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El propósito principal de esta Guía es 
servir como referencia. una vez leído el 
Manual de Instrucciones del H P-55. Sin 
embargo, si usted conoce ya los calcula­
dores Hewlett - Packard, puede que encuen ­
tre Que esta Guía es suficie nte . Siempre 
que usted necesite información adiciona l 
sobre una operación determinada puede 
acudir al Manual principal. 

Nota: Antes de usar el calculador, puede 
que sea necesario recargar su paquete 
de baterías tal y como se descri be en el 
Apendice A del manual de instrucciones. 
Se puede, entonces, operar con el ca lcula ­
dor mientras las baterías se estan recar­
gando 0, luego, con la electricidad de las 
baterías exclusivamente. 

Nota: Si se cambia de posición el selector 
de modo de operación cuando el calcula­
dor se encuentre a mitad de la ejecución 
de cualquier cálcu lo o de un programa, es 
posible que se apague la pantalla. Para 
recuperar el control se debe colocar el 
interruptor en OFF y luego en QN. 

----------
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Modo RUN 

Ence nd ido 

Cuando el calculador se enciende poniendo 
el interruptor en ON, aparecen las cifras 
0 .00 en pan talla. 

Parp a d eo d e la pantalla 

Se produce un parpadeo de números en la 
pantalla cuando se intenta realizar una 
operación indebida o imposible. Detenga el 
parpadeo pulsando cualquier tecla . Las 
operac iones indebidas o imposibles estan 
enumeradas en lista que figura en la cont ra­
cubierta de esta Guía. 

Teclas de p refij o 

Operacio nes en am arill o: Pulse la tecla 
de prefijo amaril la m antes de la tecla 
correspondiente a una operación impresa 
en amarillo sobre la carcasa o conversión 
de medidas en la dirección de la flecha 
amarilla. 

Operacio nes en azul : Pulse la tecla de 
prefijo azul [ID antes de la tecla correspon­
diente a una grabación impresa en azul 
sobre la carcasa o conversión de medidas 
en la dirección de la flecha azul. 



-------------------- ( 

~~~loaIlIroIlIroIlIIlllrolllll~ 
Borrado de prefijos : Pulse ':f.i' para 
borrar cualquiera de los prefijos Que corres­
ponden a estas teclas o combinaciones de 
teclas I IRCl l, ISTOI G, IRCl l 
[ FIX L, . EnelmodoRUN, ~ 
coloca además el indicador de programa 
en la línea 00 de la memoria de pro­
gramación . 

Pulsación de números 

De [QJ hasta [ID , G, IEEX I y ICHSI son 
teclas para la formación de números. Cual ­
quier otra operac ión (y no cada tecla) da 
por concluida la entrada de un número. 

Teclee los números de izquierda a derecha 
e incluya el punto decimal si es parte del 
número. Si hace un error al teclear un 
número, pulse [cLxl y vuelva a ingresar el 

• 
número. 

Números negativos : Pulse [cHsl después 
de haber tecleado el valor positivo. 

Exponentes : Pulse IEEX I y después teclee 
el exponente. Pu lse ICHSI si el exponente 
es negativo. 

Bloque de memorias operativas 

Este consiste de cua tro registros llamados 
X, y , Z y T . El reg istro X es el que 

5 



6 

aparece presentado en pantalla . Cuando 
el interruptor de encendido se coloca en 
ON, estos regist ros son borrados y aparece 
0 .00. 

En el bloque operativo deberán existir 
algunos núm eros si se desea realizar 
alguna operació n. Utilice la tecla de IENTER+I 
para introducir los números en el bloque 
operativo, en esta forma : 

Pulse Antes Después 

• perdido -----4.00 • 3.00 -----IENTERt I 3 .00 2.00 ---- . 2 .00 ¿',OO , , .00 

Inmediatamente después de pulsar IENTERt l 
el regi stro X queda preparado para la en­
trada de un nuevo número, que se inscribe 
sobre el número que qu edó provisional ­
mente duplicado en pantalla - es decir, 
este desapa rece apareciendo el nuevo 
número en su lugar. 

T I 0.00 I 0.00 0.00 
z I 0.00 I 0.00 0.00 
y I 0.00 I 45.00 45.00 
X I 45 I 45.00 I 55 

Pu lse [!mJ IENTERt l ffimJ 



- - ---'-- -- -- -- -- -- -- - - _. _-

Cuando la entrada de un número queda 
conclu ida, la entrada de cualquier nueva 
cifra produce una elevación automát ica del 
bloque operativo. Recuerde que las teclas 
numéricas del [QJ al [ID, y las teclas G, 
ICHSI y IEEXI son las q ue sirven para 
fo rmar un número y que todas las otras 
operaciones provocan la conclusión de la 
entrada de un número. 

Aritméti ca 

Para hacer operaciones ari tméticas hay que 
colocar primeramente los dos números en 
el bloque operat ivo y. a continuación, 
pulsar la tecla de la operación deseada. 

Ejemplo: Sumar 45 y 55. Pulse: @][ID 
IENTERtl ~~ EiJ 

En cada operación aritmética. los números 
que hay en el bloque descienden auto­
máticamente. La solución calculada, dado 
que resulta ser un número conc luido. se 
eleva automáticamente con la entrada de 
una nueva cifra. 

Ej emplo: Calcu lar (4
x

5) - 6 :::- 2. 
(2 + 3) 
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T T 1 1 
Z 1 1 1 20 20 
Y 1 14 14 1 20 2'+ 2 20 4 

1 X 141415120 2 2 3 5 4 6 - 2 

T ec la: ~ (!] ffil 0 rn (!] III (!] I±l ffil El 

Nota : [!] es la abrev iación de 

M anipulación de números en el b loque 
opera tivo 

Cada pulsación de la tecla I R+ I rota tos 
contenidos del bloque operativo una posi­
ción hacia abajo. 

Pulse I An tes Después 
4.00 

-J 
1 .00 

1 R+ 1 
3.00 4.00 
2.00 3.00 
1.00 2.00 

La tecla Ix :YI cambia los contenidos de los 
registros X e Y. 

Pulse Antes Después 

4.00 • 4.00 --1 
3.00 • 3.00 lillJ 2.00 >< : 1.00 
1.00 2.00 

- .-



----------------------
Operaciones con los regi stros de alma­
cenamiento 

El H P-55 tiene 20 registros de almace­
namiento además de los registros del bloque 
operativo. 

Registros Ro al Rg 
Para almacenar un número cualq uiera, 
presentado en pantalla, pulse ISTOI y la 
tecla del número de registro (del [Q] al 
[ID) . Para reclamar un número de los 
registros Ro al Rg pulse IRCLI y la tecla del 
número de registro (del [Q] al [ID). Para 
borrar los registros Ro al Rg y el bloque 
operativo pulse m ,CLR,. 

Registros R.o al R. g 
Para almacenar un número cualquiera, 
presentado en pantalla. pulse ISTO!, G y 
la tecla del número de registro (del [Q] al 
[ID). Para reclamar un número de los re­
gistros R.o al R.g pulse IRCL I, G y la 
tecla del número de registro (del [Q] al [ID). 
Para borrar los registros R.o al R.g y el 
bloque operativo pulse ¡gJ ,Cl.R,. 

Aritméti ca co n los regi stros de alma ­
cenamiento 

Esta es posible en los registros Ro al Rg 
Resta (rn- x--7R n) = I STO I El ~ 
Suma (ro+ x--7R n) =ISTOI I:±I ~ 
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Multiplicación ( rnx x~R n) = (E] ~ 
División (rn--:- x-+R n) =1 I El @] 
Siendo @] una tecla numérica @] al [ID. 
X es el número en el registro X y r es el 
número en el registro de almacenamiento. 

Borrado 

ICLXI borra el registro X. La entrada de un 
nuevo número se inscribe sobre el cero que 
figurará en X. 

IIJ ,el R, borra los reg istros del bloque 
operativo y los registros de almacenamiento 
Ro al Rg . 

@] ,eL.R, borra los registros del bloque 
operativo y los registros de almacenamiento 
R·o al R. 9. 

borra las siguientes teclas de prefijo: 
¡sTol I RCLI I FIX I , se! , [tU,J. 

Para anular un prefijo cuya tecla se ha 
pulsado equivocadamente, simplemente 
pulse la tecla del prefijo correcto. En el 
modo de operación RUN , I:f.i' coloca ade­
más el indicador de programa en la línea 
00 de la memoria de programa. 

Formato de la presentación en pantalla 

Cuando el calculador es encendido - inte­
rruptor en ON - aparecen dos dígitos a la 
derecha del punto decimal. 



-----... \...-..., -------------------
Nota : Los números se mant ienen siem pre 
internamente con 10 dígi tos significativos. 

Para determinar una presentación en pan ­
talla con un número fijo de decimales, 
pulse I FIX I [!!J . Si desea una presentación 
con notación científica , pulse [!] i sel, [!!J. 
[!!J es una tecla numérica (del [Q] al [ID) 
que determina el número de dígitos que 
deben de aparecer a la derecha del punto 
decimal. 

Si un número es demasiado grande o de­
masiado pequeño para el formato fijado, 
el calculador presenta el número automáti­
camente en notación científica ([!J I se! I [ID) 
Y con 10 digitos significativos. 

Nota: Los valores que tengan una magni ­
tud mayor que o igual a 10100 son repre­
sentados como ± 9.999999999 99. Los 
valores que tengan una magni tud menor 
que 10 99 son representados por O. 

Operac iones básicas 

Pi 
Pulse m ,JI, para introducir la constante 7r 

en el registro X. El bloque operativo con­
sidera a 7r como un nuevo número y eleva 
au tomát icamente el bloque a no ser que el 
reg istro X estuviera ya preparado para la 
entrada de un número nuevo. 

1 1 
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lAST X 
El último número que ha aparecido en pan ­
tall a inmed iatamente antes de realizarse una 
operación es siempre almacenado automá ­
ticamente en el registro LAST X. Para re ­
clamar su valor, pulse [[1 , lAST x " 

Valor recíproco 
Para ca lcular el valor reciproco o inverso 
de un número presentado en pa nta lla pulse 
I l/X l. 

Cuadrado y raíz cuadrada 
Pulse lI1 rfX-, para calcular la raíz cua ­
drada del número que aparezca en pan ­
tal la. 

Para calcu lar el cuadrado de un 
q ue aparece en la pantalla, pulse 

Porcentajes 

número 
x ' , . 

Para calcula r tantos por c iento de un 
número: 
1. Pulse el número base sobre el que se 

Quiere obtener un porcentaje . 
2. Pulse IENTERtl. 
3. Pulse el porcentaje. 
4 . Pulse ~. 
Esta ilustración muestra como actúa el blo ­
que operat ivo cuando se pulsa ~. 



------------------ --

Pulse Antes Despu és 

4.00 • 4.00 
3.00 .. 3.00 
150.00 • 150.00 

~ 10 x150 10.00 
100 

LAST X 

Cálcu los sumatorios 
Antes de empezar un cá lcu lo sumatorio de 
operaciones con datos emparejados, borre 
los registros R.o al R.s pulsando [ID ,cL.B ¡. 

Los siguien tes cálculos sumatorios con 
valores simultáneamente existentes en tos 
registros X e Y son almace nados y sub­
secuentemente revisados en los registros 
R.o al R.s cada vez que se pulsa la tecla I I+ l. 

I Reg istro Datos I 
I R.o n I 
I R , ., _x 

I R , 2 .2 _x 

I R. LV 

R' 4 'i y 2 

,--~_R_. '--~ ___ _ -,-x'-'Y _ _ -.J 

Para borrar los resultados de los cálculos 
sumatori os producidos por un determinado 

13 



14 

par de datos x e y, ingrese los datos en tos 
respect ivos registros X e Y y pulse f i r - ¡' 

Nota : Si un va lor de un par de datos x , y 
es incorrecto ambos valores deberán ser 
borrados y reingresados correctamente. 

Los valores de los registros son incre­
mentados cuando se pulsa I r+ I y decre­
mentados cuando se pu lsa rn i I - I en las 
magnitudes sig uientes: 

LO ± 1 -+ R.o -+ Registro X 
r" ± x --+ R., 
r'2 ± x 2 --+ R' 2 
L3 ± y --+ R'3 
r' 4 ± y 2 --+ R'4 
r'5 ± xy -+ R.s 

Nota : Se pueden sumar valores de X unt­
ca mente, si dejamos el registro Y borrado 
a cero antes de comenzar las operaciones 
sumatorias. 

El diagrama bajo estas lineas representa lo 
que ocu rre en el bloque de registros ope­
rati vos cuando se pulsa I r+ I O [f] I I - 1: 

I Pulse Antes Después 

4.00 .. 4.00 
3.00 3.00 I r+ l obien • 
2.00 • 2.00 100 , 1:- , 1.00 n 

LASTX 



- ---------------------

Esta operación deja preparado al registro X 
para la entrada de un nuevo número. El 
nuevo número se escribe sobre el que en ese 
momento se encuentra en el registro X, 
sin que el bloque operativo se eleve. 

IRCL I [El 
Pulse IRCL I 1 r+ I para reclamar L X y Ly a 
los registros X e Y respectivamente. El 
anterior valor que se hallaba en y se pierde 
y el que habia en X va al registro LAST X. 

Funciones y otras operaciones 

Logaritmos rn ~ calcu la el logaritmo natural del valor 
presentado en X. 
~ , eX , eleva el número e a la potencia del 
número que aparece en pantalla (anti­
logaritmo natural o neperiano ). 
[!] , 'og , ca lcula el logaritmo decimal del 
valor presentado en X . 
[ID ,10.'( , eleva 10 a la potencia del número 
que aparece en pantalla (an til oga ritmo 
común o decimal). 

Funciones expone n c ia les 
1 yx I eleva el número que se encuentre en 
el reg istro Y a la potencia del número que 
se presenta en el registro X por medio de 
la fórmula yK = ed ny . 

15 
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lliJ en combinación con ~ calcula 
raíces dado que x¡y = y l / x. En ambos casos, 
el b loque de regist ros operat ivos desc iende 
en la o peración I yx 1. 

Factorial 
rn ~ ca lcul a el factoria l del número entero 
que se encuentre presentado en el registro 
X. El entero (n) deberá encontrarse entre 
los lími tes O :s;; n < 69. 

Funciones angu lares 

Unidades angulares 
rn 'pEG , selecciona grados sexagesimales 
con parte decimal de grado como unidad 
angular. 
rn ,BAO, selecciona radianes como unidad 
angular. 
m ,GRO, selecciona grados centesimales 
como unidad angular. 360 grados sexage­
simales "" 211: radianes = 400 grados. 

Conversiones de unidades angulares 
~ f -6 i conv ierte de grados sexagesima les 
con parte decimal a radiane s. 

I p- i convierte de radianes a grados 
sexagesimales en parte dec ima l. 
.9 B convierte de grados sexagesimales 
con parte decimal a grados centesimales . 
. 9 ~ convierte de grados centesimales a 
grados sexagesi males con parte decimal. 

, 



Func iones trigono métri cas 

f , sin , calcu la el seno del valor en el 

registro X. 
, cas , calcula el coseno del valor en X . 

f , tan , calcu la la tangente del valor en X. 

Nota : Todas las funciones trigonométricas 

asumen que el ángulo está expresado en la 

forma decimal de la unidad angular selec­

cionada. 

@ ,sin'l, calcu la el arco seno del valor en X. 

[ID ,cas·', calcula el arco coseno de X. 

[ID ,tarr', calcula el arco tangente de X. 

Conversiones de grados sexagesi m ales 

, -H.MS , convierte un ángulo en grados 

sexagesimales (pero con decimales de gra ­

do) O bien una hora expresada en forma 

decimal a, respect ivamente, grados, u horas 

con minutos y segundos en la forma 

sig uiente : ... g.mmss (o bien, ... h.mmss) . 

rn , H_ , convierte un ángulo u hora expre­

sados en las formas ... g.mmss ó ... h.mmss 

en un ángulo en grados sexagesimales con 

parte decimal o a una hora expresada en 

la misma forma, respectivamente. 

Aritmética con grados sexagesimales 

m , H.MS+ , su ma ángulos en la forma 

... d.mmss (u horas en la forma .. . h.mmss) 

sin teneren cuenta la unidad angular elegida. 
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El bloque o perativo descie nde un lugar 
al igual q ue ocurre en cualquier o pera­
ción con dos números. 
[ID , H.MS_ , resta ángu los ( u horas) en la 
misma forma. El bloq ue operat ivo tam bién 
desciende en este caso. 

Co nvers io nes d e co o rd e n ad as p o lares 
y r ecta n g u la r es 
[ru i ..... P i conv ierte va lores de x e y q ue se 
halla n en los reg istros X e Y respect iva ­
mente a coordenadas polares O y r. 

0 = lan- 1 y • y 
x 

ro::: x2+ y2 • x 

rn , R_ , conviert e los valo res r y O que 
se encuentran respect ivamente en los re­
gistros X e Y a coordenadas rectang ulare s 
o cartesianas x e y . 

y = r senO 
x= rcosO 

--~ y 
--4~ X 

Co n ver sio nes 
in g lesas 

de medid as m ét r icas e 

El sentido de la conversión está indicado 
por las flechas con los co lores de las teclas 
f y (ID. 1) Para convertir de unidades 



------,--------------_._-

inglesas a métri cas pulse la tecla [ID y, a 
contin uación, la tecla numérica aprop iada. 
2) Para convert ir de unidades métri cas a 
ingl esas. pulse la tecla rn y, a continuación, 
la tec la numérica apropiada . 

Estadíst ica 

Todos los cá lculos estad ist icos en el H P-55 
se basa n en los datos de los regi stros R·o 
al R.5. 
Estos datos pueden ser almacenados o acu­
mulados au tomáticamente med ia nte la tecla 
1 r + l. 

Media aritmética 

1Il.i-. calcu la la media de los valores X e Y 
util iza ndo las fórmu las: 

1 n 
x '='- L x , 

n . 1 1= 

I Pu Ise 

[!lA 

1 n 
V = - L VI 

n . 1 1= 

Antes 

1.00 
2.00 
3.00 per-

.. d ido 
4 .00 ---

Después 

• 1 .00 
2.00 
y 
x 

• LAST X 

19 
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Desviac ió n st andard 

(ID ,..§.., calcu la la desviación standard o 
típica de los valores en X e Y mediante las 
fórmula s : 

s = , 
LX 2 _ (lX) 2 

n 

n - 1 
s = y 

I y2 _ (LY)' 
n 

n - 1 

La desviación típica de la población tiene 
con la de la muestra la re lac ión que expresa 
la siguiente fórmula: 

sx' (Sy') =~ . Sx (Sy) 

Pulse Antes Después 
1.00 • 1.00 
2.00 • 2.00 

rIDA 3.00 per -
Sy .. dido 

4.00 
-.......... .. s, 

LAST X 

Reg resión li nea l 

rn j L.B" ca lcula los coeficientes de la ecua ­
ción de la 'inea recta y = A + Bx utilizando 
el método de los minimos cuadrados. La 
intersección en el origen (A) es presentada 
en pantalla, calculada según la siguiente 
fórmula : 



- .. _--,--------- -- -"--
~~~\JlJw\aJ\aJ\aJuJ<&! 

A = IyIx2 - Ix xy 
nIx2 - (Ix)2 

La pendiente (8) es automáticamente in­
gresada en el registro Y, calculada según 
la fórmula : 

B == nIxy - I x y 
nIx2 - (L X)2 

La ilustración bajo estas lineas representa 
lo que ocurre en el bloque operati vo cuando 
se pulsa mi LA. 1: 

Pulse Antes Después 

4.00 • 4.00 
3.00 • 3.00 

[IJ, l.A. 2.00 · • per - B , dido 
1.00 A 

------ • LAST X 

Predi cción lineal 

[l] calcu la una predicción de Y (00) en 
base a los datos que ya están en los 
registros R.o al R.5. 

Nota : Para cua lqu ier cálculo estadíst ico, 
solo es necesario acumular los datos una 
sóla vez. Los resultados de los cálculos 
sumatorios se mant ienen intactos en los 
registros R.o al R.5. 

21 
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Modo TIMER 

Cro n ó m etro 

1¡t¡;.1 pone en marcha y detiene el cro nó ­
metro. 

pone el cronómetro en 0 .00 .00 OO. 
enciende o apaga la presentación de 

las centési mas de segundo. 
(ID al [ID. Cuando el cronómetro está en 
marcha, la pulsación de una tecla numérica 
almacenará el tiempo transcurrido hasta ese 
momento en el registro del Ro al R9 cuya 
correspondiente teda numérica se haya 
pul sado. 

N ota : El cronómetro tiene un límite de 
100 horas. Una vez en marcha, el regist ro X 
avanza cada 0,01 segu ndos con una preci­
sión del 0,01 %. 

El c ronómet ro e n m o d o de o pe r ación 
«RUN» 

La hora inic ial ~ no menos de O ni más 
de 99 -, debe pu!::;arse con el se lector de 
modo de operac ión en RUN, de modo que 
aparezca en pantalla en la siguiente forma : 



, ---.--..J j,.....- ________ _ __ _ 

~ ~ \:;¡ \:;¡ \:;¡ 111 \!j \!j \!j ~ 

HH.MMSScc . ~-
00 00 00 000 
~ O O ~." 
~ - ." E e o o 
~ e e .- :::;J 

o 00 "" 
E O> .~ Q) 

" e 00 

00 "" u." 

Si la hora inicial es negativa o tiene más 
de 99 horas en los dígi tos correspondientes 
a las horas, o más de 59 en los correspon~ 
dientes a los minutos, o más de 59.9999 
en los de los segundos, cuando ponga el 
selector en el modo de operación TlMER, 
en la pantalla aparecerá 0 .00 .00 OO. 

Suma y resta de horas 

m I H.MS+ • suma horas (o ángulos), en los 
registros X o y , que se escriban en la 
forma ... H.MMSScc. 
[ID I H.MS_ , resta horas (o ángu los) , en el 
registro X, de los que se hal lan en el 
registro Y en dicho formato . 

Conversión de horas 
[!] I H_ I convierte horas (o ángulos) en la 
forma HH.MMSScc a horas (o grados) 
ex presados con fracción decimal en la direc­
ción de la flecha ama ril la. 
lID , -H.MS , convierte horas (o ángulos) 
expresadas con fracción decimal al formato 
HH.MMSScc en la dirección de la flecha 
azul. 
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Nota : El cronómetro no se det iene si se 
pasa de un modo de operación a otro 
mediante el interruptor selecto r. Si se pulsa 
1¡t1. .. el cronómetro se detiene, cualqu iera 
que sea el modo de operación - en Que 
esté funcionando el calculador. Cuando se 
cambia del modo TIMER al RUN, las horas 
son convert idas al formato H H.M M SScc 
y la presentación de dígitos en pantalla 
cambia a ! FIX I [!l . 



-- - - 1- " - " - . - . - . -. '- ~ 

lJ.¡ ~ ~ IIJ IIJ IIJ ¡;¡ 

M odo de o peració n PRGM 

M em o ri a d e pro gramaci ó n 

La memoria de programación tiene 50 lineas 
(de la 00 a la 49). La línea 00 no puede 
contener una instrucción. La ejecución de 
la línea 00 en un programa lo detiene auto­
máticamente. Cuando el Interruptor se 
coloca en ON , la memoria de programa ­
ción se llena con instrucciones de direc­
cionamiento a la línea 00 (- 00 en la pan ­
talla ). 

Indi cad o r d e programa 

El calculador ejecuta la instrucción en que 
está detenido el indicador de programa . El 
indicador, entonces avanza un paso hacia 
abajo (yen el caso de un d irecciona ­
miento d irect o sa lta a la línea especifi ­
cada ) y se detiene en una nueva instruc ­
ción. Tras ejecutarse la linea 49, el ind i­
cador vuelve automáticamente a la línea 
00 y se detiene la ejecución de programa. 

El indica dor se puede hacer avanzar paso 
a paso pulsando o retroceder paso a 
paso pulsando en el modo de opera -
ción PRGM . (Vease igualmente, Opera ­
c iones de programación en el modo de 
operación RUN .) 
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Cód igos de las teclas 

Las teclas pulsadas se al macenan en la 
memoria de programa en forma de códi­
gos. Cada teda se inscribe sobre la instruc­
ción anterior en memoria, en ese número 
de linea. Los códigos de las teclas numé­
ricas son 00 al 09. El código para la tecla 
@i,] es un guión en el centro de la pantalla. 
La tecla @u] siempre deberá ser seguida 
por dos teclas de dígitos. La primera de 
las cua les deberá ser menor de 5. Estas tres 
pulsaciones de teclas se unen para ocupar 
só lamente una linea de memoria . Para la s 
demás teclas, el código indica la fila y 
columna de la tecla pulsada. 

Uso de ' ;!f.1 
'i4:' se usa en R U N para poner en marcha 
la ejecución de un progra ma . (Véase Ope­
raciones de programación en el modo de 
operación RUN.) 

se usa en PRGM como una instruc­
para detener la ejecución de programa. 

Esto es útil cuando necesitamos ingresar 
datos para continuar operaciones de pro­
gramación o cuando comprobamos resu l ­
tados intermedios. 



,., -
Escritura y ejec ución de un programa 

1. Coloque el indicador de programa en la 
línea en la Que desea que comience el 
programa (normalmente en la linea 00). 

2. En el modo PRGM. pulse las mismas 
teclas que pulsaría pa ra resolver el pro ­
blema manualment e. M ás adelante nos 
ocuparemos de las instrucciones espe­
ciales de direccio namiento. 

3 . Finalice el programa con .¡tf.1 (para de­
tener la ejecución al final del programa) , 
o con m',' [ID [Q] (para detener la 
ejecución al comienzo del programa). 

4 . Coloque el interruptor selector de modo 
de operación, coloque el indicador en la 
linea 00, pulse los datos necesarios y a 
continuación Ijt;. .. para poner en ma rcha 
el programa . 

Revisió n de un programa 

Cada tecla que se pulsa en el modo de 
operación PRGM se inscribe sobre la ins ­
trucción ya contenida en esa línea de 
memoria. Para cambiar o corregir alguna 
instrucción en la memoria. co loque el indi~ 
cador de programa en la linea precedente 
a la que se va a cambiar mediante: 
1. Pulsando I'.1-i' o 1:1"-i' en modo PRGM. 
2. Pulsando M,., y el número de l inea en 

el modo RUN . 
A continuación pulse las teclas correctas. 
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B i fu rcacio nes 

trii.] seguido del número de la linea mueve 
el indicador de programa a la línea deseada. 
El número de línea debe estar formado por 
dos pulsaciones de teclas numéricas en t re 
00 y 49 O la instrucción será rechazada. 
En el modo de operación RUN las tres pul ­
saCIones se unen para oc upar una sóla 
linea de memoria. 

m I x~y l seguido de un número de linea. 
Cuando la inst rucción [tU.] va precedida 
del prefijo rn. se ejecu ta sólo si el va lor en 
el registro X es menor o igual que el valor 
en el registro Y. La tecla de prefijo m no 
se une con las ot ras tres t ec las. 

~ p:=~ seguido de un número de línea . 
La instrucción @i,t cuando va precedida 
de la tecla de prefijo ~, se ejecuta s610 si el 
valor en el reg istro X es igual al valo r en el 
registro Y. 

Dete nc io nes d e pro gra m a 

1. Ejecución de un .¡tf.1 en un programa. 
2. Ejecución de la linea 00 en un pro-

grama . 
3. Pulsando cualquier tecla. 

N o t a : Si se ha detenido un programa por 
haber pulsado una tecla , procure no volver 
a ponerlo en marcha en medio de una 



secuencia de entrada de digitos que exista 
en ese lugar del programa O entre una 
tecla de prefijo y una operación. Use 1:l"i' 
o mi para volver a situar debidamente 
el indi cador de programa en cualquiera de 
estos casos. 

4. Exceso de la ca pacidad de un registro 
(9.999999999 99) . 

5. Ejecución de una operación indebida. 
Estas operaciones figuran en la lista del 
interior de la contrqportada de esta guía . 

Operaciones de 
modo « RUN » 

• • progra m aclo n en 

.¡tf.1 concluye la entrada de dígitos. borra 
las teclas de prefijo y pone en marcha la 
ejecución del programa a partir de la posi ­
ción del indicador de programa en ese 
momento, con dos excepciones: 
1. Cuando el indicador de se 

encuentra en la línea 00, inic ia la 
ejecución del programa en linea 01. 

2. Cuando el indicador de programa se 
enc uentra detenido en una instrucción 
1¡tJ.1 en un programa. la ejecución del 
mismo se reanuda en la línea siguiente. 

I:{.i' coloca el indicador de programa en la 
línea 00 de la memoria de programa en el 
modo de operación R U N Y además borra 
las teclas de prefijo. 
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"'$.i' ejecuta un programa linea a línea. 
Ello es sumamente útil a la hora de corregir 
sus programas. 
Mi., (seguido de un número de línea). 
Lleva el indicador de programa a la linea 
específica da . 



- --------------- ,-

Información general 

Límite inferi o r 

Si se produce un resultado que es dema ­
siado pequeño para la capaci dad de un 
registro (> 10- 99 ), dicho registro se pone 
en cero; un programa en marc ha conti núa 
ejecutándose. 

Límite superi o r 

Si se prod uce un resu ltado que excede la 
capacidad ( > 9.999999999 99) de un re­
gistro, el registro se pone en esta cifra 
lími te (con el signo que sea) ; un programa 
qu e esté en marcha detien e en este caso , 
su ejecución. 

Puntos en pantalla 

Cuando en la pantal la aparecen puntos 
deci males en todos los lugares o dígitos, 
ello quiere decir que quedan 2 a 5 min utos 
de operac ión porque la carga de la batería 
está baja. 

Parpadeo en la panta ll a 

La pantalla parpadea cuando se intenta 
real izar una operación indebida . (En el in ­
terior de la contraportada existe una lista 
de estas operaciones.) Para detener el par­
padeo se pulsa cualq uier tecla. 
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Operaciones indebidas 

1. Pul sación de El cua ndo x = O. 
2. Pulsación de I 'Ix I cuando x = O. 
3. Pu lsación de ~ cuando x ~ Q. 

4 . Pulsación de I log I cuando x ::;; O. 
5. Pulsación de I yx I cua ndo y < O 6 

cuando y = O y x :-:::: O. 

32 

6. Pulsación de 00 ~ cuando x no es un 
número entero 6 x < O. 

7. Pulsación de rID ,sio-1, c uando Ix l> 1. 
8 . Pul sación de [ID ,cos-l , cuando Ix l> 1. 
9 . Pulsación de III rfX-, cuando x <O. 

10. Pulsación de ,.í., cuando n < O. 
11. Pulsación de [ID A cuando n < 1. 
12. Pul sación de m i L.R. I Ó [l] cuando 

nEx ' - (E x)' ~ Q. 

13. Pulsación de 00 , L.A. I Ó III cuando 
n ::;; O. 

• 
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