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((Le succès et la prospérité de notre Société ne seront assurés que 
si nous offrons li notre clientèle des prorluits de pointe répondant 
à des besoins réels. une htlbilité el des services qui nous valent 
son entiere confiance. )} 

Extrai t d e « Les object ifs de notre Société» 

Quand Bill Hewlett et David Packard fondèrent notre Société en 
1939. nous ne pouvions offri r qu'un seu l produit : un audio­

osci llateur. 

Aujou rd'hui , la gamme Hewl ett - Packard comprend plus de 3000 pro­
du its différents : d es composants les plus mÎnuscu les aux systèmes 

informatiques les plus complets. 

La sort ie de not re premier ca lcu lateur de poche remonte à 1972 ; 
depuis, plus de 1 000000 d'appareils sont en service dans le mond e, 
utilisés par des lauréa ts de Prix Nobel, des astronautes, des alpi ­
nistes, des hommes d'affaires, des médecins, des étud iants, etc. 

Les calcu lateurs de poche Hewlett - Packard, fabriqués su ivant des 
normes très rigoureuses, permettent à tout uti lisateur de résoudre les 
problèmes qu'il rencontre dans la vie courant e. 

Ils répondent à des besoins réels. Et ce sont des biens durables. 
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LE HP 25 UN E 
PROGRAMMATION SANS EF FORT 

FdICL I ;1I 10 n s! 

Votre HP-25 est un cill c u lil\ClH sc ient ifique de poche programmable. 
d'ulle tr cs grande souplesse (l'u ti lisation et d'une ex traordinaire 
pu iss.1ncc de calcul. vous permettant de résoudre des problèmes 
co mplexes dan s l' un d es deux modes d'uti l isat ion su ivants: 

• So luti o n manue ll e. Le HP -25 est doté d e nombreuses fonc­
tion s p rcprogrnlllmees qu i VOus permettent de résoudre direc­
lement ;] piHl ir du c lnv ier des prob lèmes diffic iles. Vous effec­

tuerez votre ca lcul étape par étape: le HP-25 vous donnera, 
fi:1 c ilcmcnl el rilp idcment, la réponse correcte . 

• So lu tion programmée. Le HP-25 mémor ise une séquence 
de plusieurs fonc tions di ff éren tes (jusqu'à 49). puis l'exécute 
automatiquement, autant de lois que vous le désirez, pour 
résoudre un e séri e de problèmes. 

Gue d ire d 'autre ? Un prOUrarnme n'es t ri en d'autre qu'u ne succes­
sion de touches mises en mémoire dans le ca lculateur. Vous pouvez 
ensui te exécuter le program me au tant de lois que vous le désirez. 
Le HP -25 Il'exlge au cu Ile conn;lIss;:lnce part icul ière en pro gram ­
niallon, 

Alm d e vOir le lien l! tr'Olt qUI eXis te en tre ces deux modes d'ut il i ­
s all Oll , rôso lvfJ ll s cl";l})old 1111 prolllù(lH! 11l ; lllu e llernent, pu is ce même 
prolr lù l lH1 ;IU I IIOyUIi d ' IICI PC O\lC illllIllC 

SOLUTIO N MAN UELLE 

d d l,IIII IJlln d n 1.. ', 1'11 11 111 

II :Utll !, 

C .. IL IIIIJ/ P , II ...... . .. 111'10 l ,. ', 111 1.11 01 d" (;, " 'y IlH !d l ! (d 5600 km ). un 
dl ", d'''I / ' l ',. 11 11111 111", d, l Id pLIII"I" h q Il H " MI ! tteL d 'a bord le com-
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mutateu r OFF.r!IION sur la position ON, puis le commutateur 
PRGM .:Ill!IlRU N sur la position RUN et enfin appuyez sur los 
touches suivan tes: 

Appuyez sur 

[ID œ @] @] -------. 
QI [E) ------> 

[QI 11!1 -----. 
0 ----- -. 

Affichage 

5600 
31360000.00 
3 .14 
98520345.63 

SOLUTION PROGRAMMÉE 

Diamètre de Ganymèdo 
Carré du diamètre 
n 
Surface de Ganymèdo 
(km 2 ) 

Si vous désirez connaît re la surface de chacun des douze sa tellit os 
de Jupit er, vous devez effectuer 12 fois le calcul précédent. Lo 

HP -25 permet d 'écrire un programme qui calculera la surface do 
n'importe quelle sphère à partir de son diamètre, vous év itant ai nsi 
de réintroduire l'éq uation et la constan~e à chaque fois. Pour ca l . 
cu ler la surface d'une sphère au moyen d'un programme, vous devoz 
d 'abord écrire ce programme, puis l'enreg istrer dans le ca lculateur 
et enfin l'exécuter : la réponse apparaîtra sur l'écran du HP -25. 

Rédaction du programme 

Votre programme est déjà écrit! En effet, il n'est rien d 'autre que la 
succession de touches que VOus venez de presser pour résoudre le 
problème manuellement. Seu le la donnée ne fait pas partie du pro ­
gramme et devra être introdu ite avant de démarrer son exécution. 

Enregistrement du programme 

Po ur mémoriser le programme dans le HP-25: 

1 . M ettez le commutateur PRGM IIil:mIRU N sur la position PRG M 
( Programme). 

2. Appuyez su r les touches 1 PRGM 1 pour vider la mémoire 
prO~Jré1lnme du ca lculateur. 

3. Appuyez sur les touches suivantes. Lors de l'enregistrement 
d 'un prOÇJ ra mme, l'écran affiche des informations q ui vous 
llurOllt vx pl iqu ées par la su ite, mais que vous pouvez ig norer 
p O Iil lu mOlllen!. 

r: 
~ 

~ 

"..1' 
~ 

~ 

.g 
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Ces touches sont les mêmes que ce lles qu i vous ont 
permis de résoudre le problème manuellement. 

Exécution du programme 
Mettez le com mutateur PRGM~RUN sur la pos it ion RUN , puis 
appuyez sur les touches su ivantes: 

Vous pouvez maintenan t ca lculer la surface de n'importe quelle 
sphère; pour cela, introduisez la valeur du diamètre, puis appuyez 
sur la touche 1 RIS 1. 

Quand vous appuyez sur la touche 1 RIs L le H P-25 exécute la 
séquence de touches que vous avez enreg ist rée, vous donnant le 
même résul tat que ce lu i que vous aviez obtenu manuellement. 

Pour calcu ler, par exemple, la surface de Ganymède, 

Appuyez sur Affichage 

5600 5600 
1 RIS 1 ----- ----. 98520345 .63 km2 

Avec ce programme, vous pouvez maintenant ca lcu ler la surface de 
n'i mporte quel sa tell ite de Jupiter - en réa lité de n'importe quelle 
sphère - lorsqu e le diamètre est con nu . 

Laissez le calculateur en modo RUN, frappez la valeur d u diamètre 
de la sphère dont vous vouloz co rllw ÎI.re ln surface, pu is appuyez 
su r la touc he l]!sl. 

Pour ca lculor. par uxum plo. la surf llCU du sa tellite la (d =: 3550 km) 
de Jupiterl 

Appuyoz sur 

3550 1"15 1 
Affic hage 

~ 39591 921 .4 2 km 2 
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Pour calculer la surface des sate llites Europe (d = 3100 km) et 

Callisto (d: 5050 km) : ~ 

Appuyez sur 
3100 1 RIS 1 ------. 

5050 1 RIS 1 - -----. 

Affichage 
30190705.40 Surface d' Europe (km 2 ) 

80118466,00 Surface de Call isto 
(km2) 

Programmer avec le HP -25, c 'est très fac ile ! Le ca lcu lateur mémori so 
toutes les touches. puis les exécute dan s l'ordre. après toute pression 
de la touche Œl[). 

Les chapitres 1 à 4 de ce manuel vous indiquent comment effectuor 
des ca lculs manuels en utilisant le clavier du HP-25. Le chapitre 5 
vous apprend comment programmer cet étonnant ca lculateu r. 

Même si vous avez déjà utilisé d'autres calculateurs de poche ou 
des ord inateurs. nous vous conseillons de lire attentivement co 
manuel: il vous dit tout su r le système logique de calcu l qui vous 
permet de résoudre fac ilement les problèmes les plus complexes et 
vous apprend également comment programmer votre HP -25. 

Lorsque vous aurez découvert l'ext raordina ire puissance de calcul 
du HP-25. vous comprendrez pourquoi 1000000 de personnes on t 
acheté avant vous des ca lculateurs de poche Hewlett - Packard. 
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CALCULATEUR HP-25 

CLAV IER 

PILE OPERATIONNELLE (constituée de 4 registres) : 

1 0 .00 

1 0 .00 

Signe -----~ 10.00 1 

Reg ist re T 

Registre Z 

Registre Y 

M ant isse II 1=1.2345678 -25 1 

Signede L I U 1 TT Registre X (affichage) 

l'exposant de 10Jl _ 
Exposant de 10 

Reg istre x--i 
RE GISTRE 

1 Last X 

œœ~ B 
œœeUiBœ REGI STRES 

MÉMOIRE: 

Ra 0.00 œlœiD 
R, 0.00 R 

8 H3 fB Pd 
R, -" 0.00 

COo n 

R, 0.00 ~ !;9 8d p .-Jl ,.", 

T 

83 
Y' 

R4 0 .00 !±li EB b8 .. , 
Rs 0.00 " .. T 

~ bH B 
R. 0 .00 

R7 0 .00 

Arrêt 
automat ique 

MÉMOIRE 
PRO -
GRAMME : 

00 

01 13 00 
02 13 00 
03 13 00 

40 13 00 
41 13 00 
42 13 00 
43 13 00 
44 13 00 
45 13 00 
46 13 00 
47 13 00 
48 13 00 
49 13 00 
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44 

Inverse du nombre aff iché . . . . . 60 
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(registre Xl d,lnS le reg istro V .. , 

E3:I] Changement de slUnu dll nOllllll , 
atfiche ou de l' exposant do 10 23 

(QIT) Calcul des fonctions tllgOIlOI11. 
tr iques en degrés ducll l1(1UX fi' 

o Effacement des rcglstr oS mômOI,. 
Roà A7 , tI4 

l!tI Introduction dû l'oxposanl 1". 
nombres inu oduits Hprcs la p'us,.on d u 
cette touche son t des Im,ssancoll uo 10 

B2illJ Ca lcul des l onctions 
tr iques en rad ians 

3D 

! rl\Jo noul /) 
67 

o Effacement des rC!J ish us X, Y, Z li t 1 
de la pi le opérationnelle 40 

8!J Effacement du reg isHC X ( ,11 1,. ;11:'11"1 

" 
&EQ] Calcu l des fonctions 
triques en grades 

t ' IIII)"",,,11 

" 
B I±l Œll±l Opérations m ithnlO':t" l'"'' 7t. 

o Logarithme neperien. Logarr th",,, ,1" 
base e (2,718) de la valeu r aff.ché" 71 

[2J Ant i logarithme néper ien. E1l,V.,I."" 
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à 2 chiffres. entraîne le branchement, puis 
la repr ise automatique de r exécution à 
partir de ce pas . . . 96 

1 PAUSE 1 Anêt de l'exécution d 'un pro­
gramme pendant 1 seconde, affichage du 
registre X. puis relance automatique du 
programme 93 

~ ~ ~ Œ!lI Tests de compa­
raison entre le contenu du registre X ( x) 
et celui du registre Y (y) . Si la relation 
est vérifiée, exécution du prochain pas de 
programme; si non, sa ut de ce pas . .. 98 

[0 [§. lillJ. ~ Tests de compa­
raison entre le contenu du reg istre X (;li:) 
et la valaur O. S i la relation e st v • • ifiêe. 
exécution du prochain pas de programme; 
si non, saut de ce pas .. .. .. 98 

@Q8 ( pas d'opérat io n) Exécution d'au ­
cune opération et b ranchemont du pro­
gramma au pas suivanl . . 103 

MODE RUN AUTOMATIQUE 

Commutateur PR GM_RU N sur ta 
position RU N. Exécu tion des louches de 

fonction Il par' il du cl llvl.!! Ou • • 6(\14 

d'un programme momOl Ulb AIlIf"h _l,t4I .... 
données el des l ésu ll ~I1 • . 

Touches de co ntrôlo 
1 PftGM 1 Retour Cil dllbul 
(pas 00) 

mil (un pas en avant ) A llleh.,,_ Itw 
numéro el du codo du 1)11 ' l ulv /UII l ' ... 
mémoire (touche enfoncôu), Cd IIlIon '" 
ce pas, aff ichage du rôsull nt ui dOOl_t _ 
ment au pas su ivant (touchu I ll iAt " ") 

'01 

mi (u n pas en arrioro) AII !c htluo tll' 
numéro el du code du "n~ fllbctKhttll '1. 
la mémoire (tou che elllo llc60), Allhl h llU' 
du précédent cOlltenu du rQ{l l ft 1r u (10111)11, 
relachée) . Exécution d'aucun lIn. ,.' 101 

Œl[l (Run / Stop) Relance d 'ull IHO 
gramme Il partir du pas r!l1 0int 10" d" 
son dernier arrêt , , , , , , , • 14 

mm (Go To) Suiv i d 'un numOIO du pit. 
Il 2· chiffres, positionne 10 HP· 26 l UI ICI 
pas désigné dans la mOmoi!o, Aucun. 
exécution pendant le b ranchemont , , • I l 

" 
i. 

" 
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CHAPITRE 1. GENERALITES 

Vot re calc ulatcur de poche HP -25 vous est l ivré complet. avec 
sa batteri e en plil ce. Vous pouvez le faire fonct ionner sur sa 
1J.1l\crie ou bien sur sec teur pendant que ce lle · ci se rec harge (dans 
les deux cas, b ll tt eric c n place da ns le ca lculateur) . Si vous envi­
sagez de l'ut il iser longt emps sur batt erie, mettez- la préalablement 
en charge (voir pilg e 109 ) . 

AFF ICHAGE A LA MISE EN SERV ICE 

A la mise cn service d u HP -25 (commu tateur PRGM - RUN sur 

RUN, commutateur OFF -ON sur ON ). la va leur 0.00 s'a ffi che sur 
l'écran (reg istre X ) , 

CLAV IER 

La plu part des louc hes du c lavier possèd ent trois fonct ions : le 
symbole de la prem ière lon.c l ion fi gure sur le plat de la touche, celu i 
d e Iii seconde es t ind iqué en bleu sur la face inclinée de la touche 
el celui de la tro isième est ind iqué en jaune au -dessus de la touche, 

Pour ex écuter la fonct ion figu ra nt sur le plat d ' une touc he, appuyez 
d irectement sur cett e l ouche. 

Pou r ex écuter lil fonct ion ind iquée en bleu sur la face incl inée d'une 
touche. appuyez d'nbord sur lil touche préf ixe bleu , pu is su r la 
louche correspond él n t il la fonction que vous vou lez exécuter. 

Pour exécuter lil fonction indiq uée en jil une au -d ess us d'un e touc he, 
,I PPUY CZ cl' ilbord SUI' ,,, tOll che pr01ix c jaune , pU IS sur la touc he 
co rresponcln nt ,"'1 1<1 IOll cti o ll til l e V Oli S VO(il cz exécut er. 
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Pour exécuter cette IOllct iOIl , 
appu yez d'abord sur 1:1 toucllu 

puis sur la touche 

Pour aff icher ce nombr o, 
appuyez sur la touche 

Pour exécuter cette fonction, 
appuyez d'abord sur la touc ho 
g , puis sur la tou che 

~ 

Dans ce manuel. toute fonction inscrite sur le clavier en jaune ou 
en bleu sera imprimée en jaune ou en bleu. Par exemple : [1!J, ~. 

INTRODUCTION DES DONNÉES 

Introdu isez les nombres en appuyant sur les touches numériques 
cn séq uence, exactement comme vous les écrivez sur une feuill e de 
papier. Si le nombre à introduire comporte une virgule, appuyez 
sur 1.1 touche 0. Par exemple, pour introduire 148,84. 

Appuyez sur 

111 ~ II[] l-l (ID ~ --- 4 

Affichage 

148.84 

Lu nombre 148,84 est affi ché sur l'écran . 
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NOM BRES NE GATIFS 

Pou r In tl'Odu il'e un nombre négat if, frappez le nombre posit if, puis 
appuyez sur la touche Bml (changement de signe) . Le nombre, 
précéd é du signe ( ), apparaît ra sur l'écran. Par exemple, pour 
ch.1 ngcr le signe du nombre actuel lement aff iché: 

Appu yez sur 

l3::rI 
Affichage 

-----. - 148. 84 

Vous pouvez changer le signe d'un nombre négati f ou positif déjà 
affiché sur l' écrnn. Ai nsi, pour changer le sig ne de -148,84 actu el· 
IClllen t nff ich é sur l'écron : 

Appuyez sur 

l3::rI 

EFFA CEM ENT 

Affichage 

----. 148 .84 

Vous pouvaz aflncor n 'imporl c qu el nombre affiché sur l'écran au 
moyan do ln toucha 8!3. Après pression de cette touche, tout 
nombro affiché dons 10 rogistre X est remplacé par la valeur zéro. 

Appuyoz sur Affi c h age 
[3!J • 0 .00 

En CDS d 'OHour 1 rs do 1/1 h uppo d'un nombre, appuyez sur la 
tOliCho 8!3, plUS rôl nHodulSOI la nombrc correctement. 

FO N CTIONS 

M nlO f6 la urnnd noml)l'u dû Ion IIon9 disponibles Ù pmtir du c lavi er, 
VOu B trOUVOIQI lo ul II t lll8ntion Il îl Incrlo, si VOu s observez cette 

1'60 10 : lOIS"''') 1I0 ,IS l',,,IIIYUI $ /11 ,mu tf)II c h u d L' fonction, le ca /~ 

CIIIIIIU/II IJXO 11ft} I",m IIIIIfUItlf1f11 III lom:t /oll (u:,itL' .'III' cerr e touch e. 

Apr/}i 1 lIl l! UI 111U&\(JII 41 UIIc! wlle lit! (III lonctl on, le calculateur 

ex u lI, Irnrtl «1I"1I1IH«II" 1" lUlU lio n pt,hlc tIOIlIll:e. 
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Par exemple, pou r calculer la racine carrée de 148,84 : 

Appuyez sur 
148.84 

[0 ---------> 

Affichage 

148.84 
148.84 
12.20 

Puis, pour obtenir à nouveau le carré : 

Appuyez sur Affichage 
g , 12 .20 
ŒJ --------_, 148.84 

[IKJ et ~ sont des exemples de fonct ions portant su r un soul 
nombre. Certaines fonctions portent sur deu x nombres à la fol 
(par exemple ~). 

Toutes les fonct ions du clav ier du H P-25 porten t sur un ou d oux 

nombres à la fo is, excepté les foncti ons stat istiqu es ID ct ffiI. 

Les fonctions font appel à un ou deux nombres. 

FONCTIO NS D'UN SEUL NOMBR E 

Pour obtenir une fonction d'un seul nombre : 
1. Introduisez le nombre. 
2. Appuyez sur la touche de fonction (ou appuyez d'abord sur 

la touche préfixe, pu is sur la touche correspondant à la fonc tion 
que vous désirez) . 

Pou r ca lculer l'inverse d'un nombre, introduisez d 'a bord le nombre 
d.ms le registre X, puis demandez la fonct ion ~. Exemple : ca lcul 
de 1/ 4 . 

A p pu yez su r 
4 

g - - - -----­
~ --------------------> 

Affichage 

4 
4,00 
0,25 

3 

3 
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Essayol rHOlntononl do cnlculer : 

25 
0 ,04 

2500 50 .00 

105 100000.00 (u t il isez la touche 1 10X 1) 

V3204100 1790 ,00 

log 12,58925411 1,10 

712 5041.00 

CA LCULS PORTAN T SUR DEUX NOMBRES 

Il est souvor1l nécessairo d'avoir deux nombres pour effectuer une 
op6ration. Pm exemple, VO LI S ne pouvez pas eff ectuer une add it ion, 
Lille soustraction, une multip lica tion ou une d ivis ion sans avoi r 
in troduit les deux op6rand es dans le ca lculateu r ; [±J, El, ŒJ et El 
sont dos exemples de lOuches effectuant des ca lculs su r deux 
nombros. 

LOS ca lculs ponont 'sur deux nombres s'eff ectuent d e la même 
mnnièro qu o coux pOr!nllt sur un seul nombre .. le ca lcul ayant lieu 
dès qu o ln toucha d o foncti on eSl pressée. Toute fois, ava nt d'eff ec­
tuor un o op6ral ion, los doux nombres do ivent se trouver dans le 
cn lculD1 0lU, 

1 
Chaquo f ls quo vous introduisez deux nombres dans le ca l ­
Cu lm ur, VO li S doval utilisar ln touche milliI), avant d'effectuer 
uno p6ro l lon, nl ln ci o s6pnrar le premier nombre du secon d. 

P lU 011 0 luor li n ni ul pOll on t sur deux nombres: 

\ IlIt l odul fiOI 1 I>rOlll lor nombra. 
2 A pl> lIyol Sur 111 louc lla milliI) afin d e séparer le premier 

I IOII I I)l t) d u IH} o nd 

3 III H lJc lui lWI lu t'UCO Ile! 1l()tl1 bI O. 

Il A \)!HIVIII " lll III IOucho con üspondan l à l 'opération ou à la 
fUf\t IlUU I IIUI vous lI6sII01 obt enir. 
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Par exemple, pour ajouter 3 à 12, appuyez sur les touches: 

premier nombre 12 

Imim 
3 

séparation du premier et du second nombre 
second nombre 

El exécution de l'opération. 

La réponse est affichée sur l'écran: 15.00. 

Les au tres opérat ions arithmétiques s'effectuent de la même n101nloro ' 

Pour calc uler 
12 - 3 
12 x 3 
12 + 3 

Appuyez sur 

12 1mim 3 El --- --> 
1 21mim 3 0 ------> 
1 21mim 3 El -----> 

Affi chog o 
9 .00 
36 .00 
4 .00 

La touch e ŒJ (éléva ti on d'un nombre à une puissa nce) es t nussf 
une fonction portant sur deux nombres. Le mode d' empl oi de co tto 
touch e est exactement le même que pour une opération ar ithm6-
tique : 

1. Introduisez le premier nombre. 
2. Appuyez sur la touche Imim afin de séparer le prellli r 

nombre du second. 
3. Introduisez le second nombre (puissance) . 
4 . Appuyez sur les touches [EJ pour obtenir le résultat. 

Lorsque vous uti l isez une touche de fonct ion (y compris y ll) , 10 

nombre affiché est toujours appelé x (contenu du regi stre X de ln 
pile opérationnell e). 

Le nombre affiché est toujours x. 

Calculez par exemple 36 : 

Appuyez sur 
3 
Imim - - -. 
6 

Affichage 
3 
3 .00 
6 

6 .00 
729 .00 

6 est maintenant da ns le 
regi stre X (x) 

Réponse 

3 
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Essnyol mrunlonnnt (l' eff oclu ar les cnlculs suiva nts : 

16 '1 (16 il ln PUISS[IIl CO Il ) = 65536.00 
81' (corr6 d o 81)' = 6561.00 
2250,6 (nlclno cturOo do 225) " = 1 5.00 
2' · (2 fi ln pu issance 16) .= 65536.00 
16 0.25 (rncino qUllt rièlllc de 16) = 2.00 

CALCULS EN CHAÎNE 

La pu issanco ot ln facilité d 'ut il isa tion du HP -25 deviennent plus 
évidentes lo rs dos ciJ lculs en chaine. M ême pendant les calculs les 
plu s comploxos, vous travaillerez luujours sur un ou deux nombres 
h 10 f ois. La pilo op6mtionnell e, exc lusiv ité Hewlett-Packard, con ­
sorve los r6sultat s in terméd iaires e t, au moment appropr ié, les 
restitua pour la sui te des calcu ls. La résol ution d'un problème est 
si mpl QI nnturolla : los ca lculs se font exactement comme vous 
aviez l'habi tudo cio les poser avant d'acquérir votre HP -25. Si vous 
vou lez ca lculer par oxemple (12 + 3) x 7 ma nuellement, vous com­
moncez par le calcul do (12 , 3) . 

(J:2>-<1) x 7 
15 

... puis vous multipliez ca r6su lwt in termédiaire par 7 : 

(J:2><l.) x 7 105 
15 

VOIre HP -25 ros ut C problème exnctemcnt de la même façon . Il 
cn lculo (l' obord 1 r sul lO! in lOfln6c1iniro (1 2! 3) ... 

API1UY Ol. !hH 

12 

Imim 
3 
1-1 

Aft lc llOOo 
12 

, l ' 00 
, 3 
, 16 00 R6slI1tm intermédiaire 

'VI"" 110)11"'.' lIu .I.III.1U " " .1 1\1'" 1" 11111111 .. 1> muv'lU ,lu 1:1 l ouclle (TI ( fonction d'un 
.nul numl ... ) 

., VU". 'H'I, •• , .!J .. I .... ""! . 11 ...... , •• ,111, ,,1 .u "'IlVII" ,tu l,. IOtH::hc Qi] (fonction d· un 
•• ul no".Iot •• 
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Le résultat interméd iaire est affiché. Vous n'avez pas besoin 
d'appu yer sur la touche ŒiEiD pou r le mettre en mémoire ; 10 
HP-25 le conserve au tomatiquement lorsque vous introdu isez 10 
nombre suivant . Terminez votre calcul: 

A p puyez sur 
7 

Affi c ha g e 
7 Le résultat de l'opérat ion préc6 -

dente est automatiqu emen t Illis 
en mémoire lors de l'introduc ­
tion de ce nombre 

---_ 1 105.00 Appuyez sur l'opérateur pour 
obten ir la réponse 

Essayez maintenant d' effectuer les ca lculs su ivants. Vous ne dovez 
presser la touche ŒiEiD que lo rs de l'i ntroduction consécutive cio 
deux nombres, afin de sépa rer dans le ca lcu[ateur [e premier du 
second. Les résultats intermédia ires sont au tomat iq uement mi s on 
mémoire après [' introduct ion d'un nouveau nombre. 

Po ur ca [c uler 

~ 
10 

(16 - 4) x 3 

Appuyez sur 

2 

ŒiEiD 
3 
I±J 
10 

I±l 
16 
ŒiEiD 
4 
El 
3 

Œl 

Affi c h age 

0 .50 

36 .00 
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111 ! 7 ! 3 2 14 
4 

ŒiEiD 
7 

I±J 
3 
I±J 
2 
El 
4 

I±l 5 .50 

Grt'lco Il ln misa on mémoi re iJutomatique des résu ltats interm é­
d iniros, vous pouvaz résoud re iJuss i faci lement des problèmes plus 

ompliqu 6s. Si pm oxemple vous voulez ca lcu ler su r une feu ill e de 
pnplar : 

(2' 3) x (4 + 5) 

VOUS calculal T l~ 
d'nborc[ la con tonu de cette 
poranthos '" 

.. puis celui de l'autre paren ­
thèse 

'" ot onf in VOUS mu lt ipliez tes deux résultats interméd iaires entre 
Oux, 

Votr HP· 25 r saut co problème exac tement de la même façon, 
soul QuO vous n'ovoz l'OS basoin de recopier les résultats inter ­
m dloiras, 1 HP 25 10 foison! pOlir vous. Addi tion nez d'abord 2 et 3: 

M6lhodo Appuyoz sur A f fi c h age 
6 

(2;>1<::») • (4 , 6) 2 • 2 
mImD • 2.00 
3 • 3 
(lJ • 5 .00 Résultat inter -

médiaire 

Pu ll. 4 ul 

M b thO"u AP IWVu, ' lIr' Affichage 

(2· ~) (~ . ~ (IJ • 9.00 
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Enfin, multipliez les deux résultats intermédiaires entre eux pour 
obtenir la réponse. 

Méthode Appuyez sur A ffichage 

5 9 
(~) x (~ 45.00 

Vous n'avez pas eu besoin, ava nt d' effectuer la multiplication, 
d'écrire les résultats intermédiaires des deux parenthèses, le HP-25 
les ayant mis automatiquement en mémoire et les restituant DU 

moment de la multiplication. 

Les problèmes plu s compl iqués peuvent toujours se ramener à uno 
séri e de fonctions d'un seul nombre ou portant su r deux nombres, 
Vous effectuez les ca lculs comme si vous les posiez sur une fcuille 
de papier. Ainsi par exem ple, pour ca lculer: 

(9 x 8) + (7 x 2) 
(4 x 5) 

Appuyez sur Aff ichage 

9milm80 --t 72 .00 Résultat intermédiaire 
(9 x 8) 

7milm2 0 --t 14.00 Résultat intermédiaire 
(7 x 2) 

I±I 86 .00 Exécut ion de l'addit ion 
(72 + 14) 

4milm50 --t 20 .00 Résultat intermédiaire 
(4 x 5) 

El 4 .30 Réponse 

Essayez maintenant de résoudre les problèmes suivants. Vous effec ­
tu ez ces ca lcu ls com me si vous les posi ez sur une feu il le de 
papier, ma is sa ns noter les résultats interméd iaires, ceux -ci élan t 
automatiquement mémorisés par le calculateu r. 

Problèmes: 

(2 ' 3) 1 (4 ' 5 ) 

(14 112) ' (18 - 12) 
(9 7) 

~ 26 .00 

~ 78 .00 

(
V16 .38 ' 5\ 

0.05 ï 
4 ' (17 12) 7 (10 - 5 ) 

(2 1 3 ) , (4 1 5 ) 1 V""( 6=-" -=77") -'--;(-=8-+--;9") 

UN MOT AU SUJET DU HP -25 
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~ 1 81 . 00 

~ 4.00 

~ 21 .57 

Dan s les exemples précéd ents, si votre HP -25 a résolu si facil ement 

des problèmes complexes, c' est grâce à la notation polonaise 
inverse _ exclusiv ité Hewlett - Packard - qui est la méthod e la plus 
eff icace nctu ellement connue pour évaluer les expressions mathé­

I1lntiqu es sur des cnlculateurs de ce tte dimension . 

Seule la notati on polonaise inverse off re les avantages .d écisifs 

suivants : 

• Vous ne /fa va illez jillnais avec plus de deux nombres à la fois. 
Elle VO LI S permet de mnitriser sans difficulté d es ca lculs longs. 

• Toute pression d'ulle touche de fonction entraîne immédiate ­
mefll J'exécution de celle fon ction. Vous résolvez au moyen 

d e quelqu os touches, facilement e t rapidement, des problèmes 

complexos. 
• Les rtJsultots intcrméditl ires ilppamissent sur J'écran dès qu'ils 

sont co/cuMs, Pas do données inaccessibles ! 
• Los rtJsultnls illlormôdinircs sont automatiquement mis en ' 

mtJmoiro, Lorsqu vous avoz à résoudre un long problème, il 

ost inullio d i s n OI r. 
• Los rtJsulttlfs ,ntJ mor/stJs SOfi t lw totrwtiquement disponibles 

pour ln sulto dos nI uls. 
• VOliS offoct /lo/ I lf) c"'cII I comfl/e si vous le posiez sur une 

10/11110 do J}nplof, VOUS n'ovol. pos bosoin cl' ndDpter vos ca lculs 

oux p 8slbl ll t08 du 01 ul nlOur. 

Il vOuS 8ulll do (IU Oltlu08 minu t08 pour npprcndre la notation 
POl ools jnv Ij d 0101' Qu 'O Il O 1) u t v u9 l' nclro les choses tellement 

1~ llI a 81011)1011 
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CHAPITRE 2. AFI- ICHAGE 

Les nombres sont no rmnlemcnt alf ichés nvec un arrondi à deux 
décimales. Par exemple, la consliln tc n, préprogrammée dans le 
ca lculateur (3,141 592654) s'a ffi chera él insi : 3.14 (sauf si vous avez 

précisé au calculateur un autre nombre de décimales). 

B ien que les nombres soient affichés seulement avec deux déci ­
males, le H P-25 conserve toujours de façon intern e les nombres 
introduits et les résu ltats ca lculés sur dix chi ffres significatifs exacts 
pour la mantisse et deux chiff res pour l'exposant de 10. Lorsqu e 
vo us calculez par exemple 2 x 3, vous obtenez la réponse avec deux 

décima les seulement. 

Appuyez sur 
2 mm;D3 Œl 

Affic hage 
6 .00 

Toutefois, à l'intéri eu r du calculateur, tous les nombres sont conser ­
v S sous ln forme d'une mantisse à 10 chiffres et un exposant de 10 

il 2 chiffres : 

2.000000000 x 100 mm;D 3.000000000 x 100 Œl 

Réponse : 6 .000000000 x 100 

S ols ces chi ffres son l~ ~ les autres sont 
nffi c l1 és .. intégralement conservés dans 

le calculateur. 

TO U CHES D'AFF ICHAGE 

Lo HP. 25 disposo do trois l ouclles (OJKJ. I scl \, IENG l) qui vous 
POl'n10ll on t do choisir l'un dos 1I'0is modes d'affichage suivants: 

IOli Ch O l i Ilf ] 
1 li ho [!.CI] 
IOli h [T NiiJ 

nfll chnuo on notrll ion fi xe 
nlll hnoo on n lO tion scientifiqu e 
l' Il l hog on Il !n! lon ((ingénieur)), (lvec expo· 
il lit do 10. IlIdlqunnl los multiples de 3 (par 

" " "'111 lO I, \0 n, \ 0 0 ) . 

C ,,,,1. tou t 1111 mmlil l"1H dulomont r ,urondi d'affichage d~ 
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H P- 25. jamais les nombres eux- mêmes. Quelle que soit la not.1 110n 
choisie. les différents arrondis n' ont lieu qu'au moment de l'afficlwoo 

AFFICHAGE EN NOTATION FIXE 

10 chiffres 

Signe --+ - 1234.567890 

t 
Point décimal 

Pour obtenir un affichage en notati on fix e, appuyez sur les touchos 
œK]. puis sur la tou che numérique correspondant au nombra 

de décima les (0 à 9) désirées. Cette notat ion permet d 'obtenir tou s 
les résultats avec le même nombre de chiffres déc imaux. 

Lorsq ue le commutateur OFF/ ON est mis successivement sur la 
position OFF, puis ON, le HP -25 arrondit toujours les nombres li 
deux décimales. 

Appuyez sur Affichage 
( M ettez le commu ta -
teur OFF/ ON sur OFF. 
pu is sur ON) -------+ 0 .00 
123.4567 lmEiD -> 123.46 

123.4567 
123.4567000 
123 

Affi chage arrond i à doux 
décimales 

ŒŒJ 4 
ŒŒJ 7 
ŒŒJ O 
ŒŒJ 2 123.46 Affi chage normal à deux 

déc imales 

AFFI CHAGE EN NOTATION SCIENTIFIQUE 

Signe de 
Mantisse à 8 chiffres 

la mantisse --+ - 1.2345678 - 23 +-- Exposant de 10 

T L-_ _ Signe de l'exposa nt de 1 0 

(1.2345678 x 10 23 est affi ché sur l'écran.) 
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Cul .dl lChflllu u o, \ prlllu:ul1ùlt)nlCnt In téressant lors de calculs sur des 
l\ O nl l llO~ tl Ù~ {11.1mb ou lI ès pe tits, Pour trava il ler en notat ion scien­
I I"qu O, nppu yu l SUI les lOuches [ SCI L puis su r la touche numé­
nquo con ospondnll t tlU nombre de décima les sou haitées (0 à 7) . 
Comma pr6c6c1 cllunont, rn ffi ch,lÇJC s'c ff ectu e de ga uche à droite et 
comprond los 1 6 1'O S non sign ific c:H ils. scion l'arrond i choisi. 

A PIJUy oz sur 
123.4 567 1mEiD 

A ffi c h ag e 

• 123.46 A ff ichage normal à deux 
décimales 

• 1.23 02 1.23 x 102 
• 1.2346 02 1.2346 x 10 2 
• 1 .2345670 02 1.2345670 x 10 2 

En notn l ion sc ient if ique. la HP-25 aff iche 7 déc imales au max imum. 
mois COr' sorvo toujours de fJçon interne les nombres avec une 
montisso do 10 chiffres CI un ex posant de 10 à 2 chiffres. La 
pmllo du nombro qui n'appJraÎ t pas sur l'écran est arrondie à 
l'aff ichog a. 

Froppoz. par xomplo, ll U clav ier 1.000 000 094, pu is appuyez sur 
1 s touchas []Q] III (nol<ltion scient ifiq ue à 7 décima les) : le 
sapti6ma Chif fra opr6s ln virgule sera arrondi . 

Appuvoz su r 
1.000000094 
~ 7 

A ffi c h ag e 

• 1.000000094 
.. 1.0000001 00 Dern ier chi ffre affiché 

arrond i 

1 v u S d ÔS II QI travalliar m(lln!Onll nt en no tai ion scienti fique à 
8 dô Imolos. 1 huitl III IlIllro opr6s IJ vi rgule serait également 
[1Ilondl. 

App u V , iJ u " A ll i h l\O o 

l !I 8 • 1 0000000 00 

IIi> ') 11 11 j(,h ll 1 (1 Il''111 nlOr8 <lua la hu itième chiffre, non 

ull /th" u r 1 {,un, ""1 1!tIOIHII 

" I tlmlllet". IllUl vuu" h ll llUhll ' 0000 00 5 . on nota tion scient i ­
IICIII" Il I l 1IIIIIIhlil ln Inlll' nlu ul (lUII' IUI c i ll ff rû après la virgule 
UII /tIlUlull fi 1 
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AFF ICH AGE EN NOTATIO N <<INGÉN IEUR» 

12.345678 - 09 1 

Tro is premiers ~eJ;s :::-''''Exposant de 10 
chiffres (toujours trois premiers (toujours un mul -
affich és) (nombre à préciser) tiple de 3) 

La notation «ingén ieur» permet d'afficher n'importe quel nombra 
avec un exposant de 10 (toujours un multip le de 3) ; par exe mpla : 
103, 10-6, 109. Ceci est particu lièrement intéressant lo rs de cll lcuis 
sc ient ifiques dans lesquels les unités de mesure sont fréqu emment 
indiquées sous fo rme de mult iple de 3. 

Dans le tableau ci -dessous, sont données les abréviations usuell es : 

Puissance de 10 Préfixe Symbo le 

1012 t era T 
109 giga G 
106 mega M 
103 ki lo k 
10- 3 milli m 
10 - 6 micro fi 
10- 9 nano n 
10- 12 pico P 
10 - 15 femto f 
10- 18 atto a 

Pou r obten ir un affichage en notation «ingénieur», appuyez sur los 
touches f !ENG I, puis sur la touche numérique correspondant nu 
nom bre de ch iffres désirés après les tro is premiers. Par exemplo : 

Appuyez sur 
0.000012345 -> 
f IENG IO-----> 

Affichage 
0 .000012345 
12.3 - 06 Affichage en nota ti on 

«ingén ieuf» ; tro is pre­
miers ch iffr es et pui s­
sance de 10 

1 (NGI 2 -----> 12.345 - 06 Affichage de 2 chiffres 
(touche ŒD après les 
tro is premiers 

.. 12 ,34500 
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06 Affichage de 4 chiffres 
(touche @ ) après les 
troi s premiers 

Vous rOlllfHQUQrOI quo, los Hois premiers chiffres étant toujours 
olllch6s sur 1'6cron, la mnximllll1 de chiffres pouvant être affiché 
Dpl ~S COux -cl an notn tion «ingénieur» est éga l à 5. 

App u y oz su r Affi c hag e 

l1"FEl 5 • 12 .345000 - 06 Nombre maxima l de 
chiffres affichés après les 
tro is premiers 

~6 • 12.345000 - 06 Affi chage non modifié 
lm1iJ 7 • 12.345000 - 06 A ffichage non modif ié 

L'on anc!! dos nombras affi chés en nota tion IENG I 1]] et IENG I [ID est 
IdontlQUO:.\ Olut dos nombres affi chés en notation ! SCI I rn et 1 SCI I [ID, 
d~ rl l pr6c6domm nI. 

n Il lO tIon (dnO niour )), comme dans les deux autres modes d'affi­
hRO o (nOlOl lon fixo 01 sc ientifique), le H P-25 conserve toujours, 

do 10 on Int orn o, los nombres [lVeC une mantisse de 10 chiffres et 
l I!' oxpOSn l'l d 10 il 2 chiffres. 

Lors d cn lculs ofto tu 6s on nota tion «i ngé nieu r», le point décimal 
80 dôplnco sur l'Ô ron d 'off ic l1nge de telle so rte que l' exposant de 10 
801t t ujours un 111\.I l1 lp lO do 3, 

Si. por x mpl o, vOus mult ipliaz 10 nom bre ac tuellement affiché 
pfll' 10. 10 pOint d6 lmol so d plncom vers ln droÎt e, la va leur de 
l' ox p080nl do 10 domOU({lnt ln l1on060, 

APP ll yo~ 8 11 r 

UNI ) 0 
10 r-l 

h OOO 
06 
06 0 6plnccment du point 

d6c imal snns change­
mont de la Videur de la 
pu issiu1ce de 10 (10- 6) 

P'U 0"" .1 YOu. tlluIIlIJII", lit d)ltul l fll nlll 116 sur l'écra n il nouveau 
I)hl 10, ln IHIIlIt fi C '"It,1 "" CtftUlh (,1J ui IfI ptliSSilncc de 10 change 
d ll Yii llltu (tO 1) 
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A FF ICHA GE AUTOMATIQU E EN 
SCIENTIFI QUE 

NOTATION 

Tout nombre trop grand ou trop pet it pour être affic h6 dllll l III 

notation fixe choisie est au tomatiquement aff iché en nolDllon Bclon 
t ifique. Si par exemple vous essayez de calculer (0,05)3 on nOI{l 
tian fixe à 2 d éci males <ŒK1 [I), le résultat sera automatlquQnlont 
affiché en notat ion sc ientifique. 

A p p uyez su r 

~---> 

Affi c h a g e 
0 .00 00 

ŒKJ 2-. 0.00 
.05 mïmD --t 0 .05 
3 [:El -. 1 .2500000 - 04 

Effacement du cal cul 
précédent efl ec lu6 on 
notati on «in génieuo) 
Affichage à 2 décima los 

Résultat affi ché au tol11o· 
tiq uement en no tat ion 
sc ien tifique à 7 déci ­

males (ŒKl IID 

L'affichage normal de ce résulta t est 0,000 125 ; mais en 0010110n 

fixe à 2 décimales, il n 'est pas possible de l'affi cher ainsi , l'arrondi 

donnant 0 .00. 

Si, après affi chage automatique d'un résultat en notat ion scienti · 
fiq ue, un nouveau nombre est frappé au clavier ou si la touche l3!J 
est pressée, l'affi chage rev ient automatiquement en notation fi xo 
avec le nombre de déc imales choisi. 

Tout résultat t rop g rand ( > 1010) pour être affiché en notation fi xe 
sera automatiquement affiché en notat ion scient if iqu e. So it à cal ­
cu ler, par exemple, 1582000 x 1842. 

Appu yez sur Aff ic h ag e 

1582000 
mïmD -. 1582000.00 
18420 -. 2914044000 Affichageen notat ion fi xe 

Le résultat, étant inférieur à 10 10, est affiché en notat ion fixo . 
Multiplie..: maintenant ce résultat par 10. 

Appuyu.r !l UI" 

1 lx) 
A f f ic hngc 

• 2 9140440 10 
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Affichage en notation 
scien tifique 

Lo .t'.Isultil t. t'.I tnn l Sup61101lr " 10. °. est affi ché automat iquement en 
Il 10 11 Il 8 ronl.trquo 

INTRODU CTION EN NOTATION SCIENTIFIQUE 

VOU S I>Ouval In trod ul ro d os nombres correspondant à une puis­
S(inc d o 10 (i U moyon d o ln louche llD ( introduction des expo ­
I nnt ) . xompla : In troduisoz 15.6 tri l lions (15.6 x 1012), puis multi-

pliai 110mb!' pM 25. 

AppuyO z. Su r Aff ich age 

l b. • 15.6 

II!IJ • 1 5 .6 00 
12 • 15.6 12 = 15,6 x 1012 

Pu iS 8u, los IOu hos suiva ntos : 

lmiiiD • 1 .5600000 13 
26 [x1 • 3 .9000000 14 

P ur h'lI dulr o un nombre qui OSI unc puissance exacte d e 10. 
tlppuyol ' UI ln loucha 1!!3. puis introdu isez la puissance de 10. 

x 1111>1 Intr OdulSO.r 1 mil lion (10G). puis divisez par 52. 

APpuYOI dl" Atfl c hog o 

• 1 00 

• t 
06 

Qua nd le nombre est une 
puissance exac te de 10, il 
n'cst pas nécessa ire de 
presser la touche 1 ava nt 

m:t 
BIon que vous ayez 
Int1"Oclui t le nombre en 
nOlntion sc ien tif ique. le 
1 t P 25. nprès toute pres­
SIon do mmiD. aff iche 
10 r6sul1011 en notation 
II XO, snuf si vous avez 
domand e un affichage en 
nOtatron scientifiQue 
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mwlD---->. 1000000.00 
52 El • 19230.77 

Pou r obtenir ce résultat en notation scien t if iq ue avec 6 d écimalos 

Appuy ez su r Aff ichage 

1 scil 6 -----+ 1 .923077 04 

Pour introduire des exposants de 10 négatifs. frappez d'abord 10 
nombre, appuyez successivemen t su r les touches lm et ~ afin 
d' obtenir un exposant négatif, pu is in troduisez la pu issa nce de 10, 

Introdu isez par exemple la consta nte de Planck (h) - envi ron 
6,625 x l0- 27 erg /sec - pu is mult ip liez- la par 50. 

A ppuyez sur Aff ich a g e 

lm • 0 .0000000 00 
f ~ 2 -----+ 0 .00 

6.625 GD -----> 6 .625 00 
[3mJ • 6 .625 -00 
27 6 .625 - 27 
mwlD -----+ 6 .6250000 - 27 
50 0 • 3 .3125000 - 25 erg / sec 

Vous pouvez, au moyen de la touche [!D, introdu ire d es nombres 
comprenant une mantisse al lant jusqu 'à 10 ch iffres et une puissanco 
de 10. Après pression d e la touche GD. le HP-25 affiche chaquo 
nombre avec une mantisse de 8 chi ffres et une pu issance de 10. 
Dans certa ins cas, un nombre, avan t d'être introduit au moyen 
d e la touche 13l3, doit être légèrement modi fié: 

1. Si vous introduisez un nombre dont la mantisse comporte plus 
de 8 chiffres à gauche de la virgule, la touche l3l3 n'cs t 
pas opérat ionn elle. Réin trodu isez à nouveau ce nombre do 
tell e sorte que la ma ntisse co mporte 8 chiffres au moin s à 
gauche de la virgu le, puis pressez la touche 133.3. 
123456789,1 x 1023 peut par exem ple êt re in t roduit ainsi : 
12345678.91 x 1024 

2. Si vous fra ppez un nombre dont le premier chiffre signif iciJ t il 
apparaî t sur l'écran d'affichage après les huit zéros, la touche 

l33.:t n'es t pas opérationnelle. Pour introdu ire alors ce nom bre 
correc tement, réintrod uisez - le de telle sorte Que son premier 
c hlll re signif ica tif figure dans les huit premiers ch iff res aff ichés, 
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pU I ~. prw.!>ul III louc he 133.:t. 0000.000025 x 1055 ne peut pas 
ÔIf O II1 t l Olll ll 1 SO II S cell e forme; l' introduire par exemple ainsi : 

0000,00025 ), 10 :" <1 o u 0.000025 x 10 55 

AFF ICHAGE LOR S D'UN DÉPASSEM ENT 
SUPÉRIEUR DE CA PA CITÉ 

TOli l co lcul ou toute introduction de données supérieure à 
9,999999999 x 1099 se tradu it p~H l 'affichage de ch iff res 9. Soit par 
ox mpl o il calculer (1 le 10<19) x (1 x 1050 ). 

Appuyoz sur 
GD 49 mwlD 
GD 50 0 

Affic h age 
, 1 .0000000 49 

---, 1 .0000000 99 

1 molnt no nt vous 1l1u lt ipl ioz le résul tat précédent par 100, le 
HP 26 n'offlchorn quo dos 9 (d épassement supérieur d e capacité) : 

Appuyoz sur 

100 0 
Aff ic h age 

, 9 .9999999 99 

En cos dO d pos omont sup6ri ur do capacité dans l'u n d es reg istres 
In()moho. 1 HP 25 0 111 hart! O F. Les reg istres mémoire du HP-25 
SO n! d c ill Ou c ha pltro 4 , 

A FICHAGE RROR 

r,) n8 do tonlOtlvo (l ' xli u l lon d'opéra t ion illicite, le mot Erro r 

nppnrntll n ' u' 1'6 I ll " d 'nll ichooo. 

snyOI prll OJIcompl do (llvlsor 1 por 0 : 

Appuy ol tHIt 
1mmm 
o (+J 

Affi c hag e 
• 1 .00 

P li ' Olt ll cil 1 H tH . IIIlUuyll1 ' UI IfI tau h [3!J ou bien intro­

dl/11H11 ull lIulln "nmhlH titi" Il , 0 *', X nllic h6. 

All i h;:t uo 
• 000 
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CHAPITRE 3. 
PILE OPERATIONNELLE 

LII lIIise (.'1/ méflloire a/l/ol1J.1tiquc des résultats intermédiaires, qu i 
pOll11et ,1U HP 25 de résoudre très fac i lement des problèmes com­

ploxas. ost duo n lil pi le opér<l t ion nel le Hewlett - Packard . 

AFF ICHAGE A LA M ISE EN SERVICE 

A 10 miso on sorvi ce du HP -25 (commuta teur OFF/ O N sur O N). 
10 vol our 0 .00 s' [lffi cho sur l'éemn (reg ist re X ). 

L s nombras sont stockes CI manipu lés da ns les reg istres de la pile 
01> fmionnol i Chnquo nombre. quï l so it simple (0, 1 ou 5) ou 
comploxo (3.141 592654: 23.28362 ou 2.87148907 x 1 027) occupe 
un SO li l rooislrO. 

Ln pli op ro llonno1l0 os t consti tuée de quatre registres X, y , Z et T 
up rj)OS6s. lo rogisl ro X occupnl1tln position in férieure et le reg ist re T 

10 pOSll lon supônouro. 

La COIl I "li du 100Istro X OSI toujours affi ché. A la mise en serv ice 
du HP 26. 10 conlOl1u do Chacun de ces 4 regist res est égal à zéro: 

Roglslro 
T (hOtU) 
Z 
y 

X 

Con tonu 
0.00 
0.00 
0 .00 
0.00 

MANI PU l A 1 N 0 
OP RAl l NNIIII 

IOUjO lH S nffiché sur l'écran 

ON N S DANS LA PILE 

LOf touthtl IIIJIlll 'lU". I)lJlIll lIonl do v6n l icr, par affichage 
8uI l' C 1111\ ln c unhUl" clet r"~11II1I1J do Ict pllo o pérati o nnelle et de 
-IUI\UIl" . n'If te l,. th",,,I.,, 
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PERMUTATION CIRCU LA I RE DE LA PILE OPÉRATIONN ELL E 

La touche m fait {(tourner» la pile vers le bas pour con trô lcr son 
contenu sans perte d'information. Cette touche sert égalemen t {\ 
reposit ionner les va leurs contenues dans la pi le. 

Pour i ll ustrer le fonct ionnement de cette touche, charg ez la pil o on 
appuya nt successivement sur les touches su ivan tes : 

4 m;:mn 3 m;:mn 2 m;:mn 1 

La pile présente alo rs la conf igu ration suivante: 

Registre Co nten u 
T 4.00 
Z 3 .00 
y 2.00 
X 1 . ~ Affic hage 

Si vous appuyez su r la touche ID, les contenus des quatre reg istres 
se décalen t d'une posit ion vers le bas : 

Contenu de la pile avant T 4 .00 
pression de la touche ml, Z 3 .00 

y 2.00 
X 1. ~ Aff ichag e 

pu is après pression de T 1.00 
la touche ID. Z 4.00 

y 3.00 
X 2 .00 +- Aff ichage 

Le reg ist re X étant toujours aff iché, l'écran indique maintenant 2 .00. 

Appuyez une seconde fo is sur la touche 1111 : 

Contenu de la pile avant T 1.00 
la deuxième pression de Z 4 .00 
la touche 1iII. y 3.00 

X 2 .00 ~ Aff ichage 

Contenu de la pi le après T 2.00 
la de uxième pression de Z 1.00 
la touche ID. y 4.00 

X 3 .00 ~ Affichage 
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Enll ll , ;Ippuyo/ doux 101 $ su r la touc he 1ilJI : 

Con tenu do 1;1 pile ,Iprès T 3 .00 
ln trois ièn1c prossion do Z 2 .00 
1" touche 1iII. y 1.00 

X 4.00 ~ Affichage 

Co nten u de ln pil e nprès T 4.00 
la quatr ième pression de Z 3 .00 
ln touche 1iII. y 2.00 

X 1.00 +- Affichage 

Ln q U<Hr ièrn e pression de 1;) touche ID ramène la pile à sa posit ion 
ini tia le (<l ff ichage de 1 dans le reg istre X) . 

PE RMUTATI O N DU CO NTENU DES REGISTRES X ET Y 

Ln toucha ml permute le contenu des reg istres X et Y sans 
modi fier les con tenu s des reg istres Z et T. Si, après avoir in t rodu it 
dons le H P-25 les données de l'exemple précédent, vous appuyez 
sur ln touche ml, Ics nombres con tenus dans les regist res X et Y 
soronl pormutés: 

Si vOus appuyoz à nOUVei'1U sur la louche ml, les nombres re­
viondront dom s los registres ini tia ux. 

Ln touche fJJl permot do posi tion ner les nombres dans la pile 
op6rn tionnolio ou bion do v6ri fior, pm l'n fl ic hage sur l'écran, le 
contonu du reg istra Y. 
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EFFACEM ENT DE LA PILE OPÉ RATIONNELLE 

Pour effacer seulement le contenu du reg istre X (a ffichage), appu yoz 
sur la touche tiEi. 
Par con tre, pour effacer le contenu des quatre registres (X, y , Z CI T ) 
de la pi le opéra tionnelle. appuyez sur les touches ISTK I (STK 
clear stad : effacement de la pile). 

Il n 'est pas nécessaire, ava nt d'effectuer un cal cul. d'effacer tous 1 s 
reg istres de la pile, même si ce la apporte une certaine tranqu ill ito 
d'esprit. 

Appuyez maintenant sur la touche l3!3; ci-dessous, sont repr6sen t6s 
les nouvea ux co nten us des reg istres de la pile. 

Avant pression de la T 4.00 
touche Œ!3 Z 3 .00 

y 2 .00 
X 1.00 <E- Aff ichage 

Après pression de la T 4 .00 
touche rm Z 3.00 

y 1 .00 
X 0 .00 

Vous pouvez vérif ier au moyen de la touche mIl que seul le contenu 
du registre X a été mod ifié après pression de la touche 8JJ. 

Si vous appuyez maintenan t su r les touch es f ISTK 1. vous effncoz 
tout le con tenu de la pile: 

Avan t pression des T 4 .00 
tou ches ~ Z 3 .00 

y 1.00 
X 0.00 <E- Affi chaçJe 

Après pression des T 0.00 
l ouches f ~ Z 0 .00 

y 0 .00 
X 0 .00 <E- Affi chage 

TOu l nombre frappé au clavier est inscrit dans le registre X. qu i OSI 
le seul ;'l êlre nff iché (X) . 
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SI VO li S hnpPo/ , pm oxclll plc, 314,32, la conf igu rat ion dans la pile 
oporn i loll lloliu US I ln SI IIVil ll l e : 

Regi stro Conte nu 
T 0 .00 
Z 0 .00 
y 0 .00 
X 314 .32 <E- Aff ichage 

TOUCHE mmiD 
Avnll t do 'r .. pper un second nomb re, vous devez indiquer au ca l ­
culnteur que ln fr.1PPC du premier nombre est terminée. La touche 
mmiD vous permet d'i ndiquer nu ca lculateur qu e la frappe d'un 
nombra es t terminée. Après toute press ion de cette touche, le contenu 
d os rOÇJ istros de ln pile opération nel le est mod ifié. 

Avo nl prassion da T 0 .00 
10 toucha mmiD Z 0 .00 

y 0.00 
X 31 4 .3Z <E- Affichage 

Aprôs prossion da T 0.00 
la loucha mmiD Z 0 .00 

y 31 4 .32 
X 314.32 <E- Affichage 

Lo nombra contonu dons la reg istre X est recopié dans le registre Y, 
HI ndi quo sl mu lton6mont 10 contenu de Y passe dans Z, celu i de Z 
dons T ; 10 coni nu du rogistra T eSI perdu . Ceci est beaucoup plus 
ovldant lorsque los CI l/DIra raoislras de la pile con ti enn ent des 
nombras cio (lIff6r00109 vn l0urs, 

Apl' S prOSS lon 1 ln t u Il mii3JJ. le calculateu r est prêt à 
ro voi r un nouvonu n mbro qui 50 substitucra alors au nombre 
COllt onu dons 10 100191r O X. Inlrocllll SOI mnintcnnn t pa r exemple le 
nombra 643.28 

lin Ion ont onu d 10 pllo ' N UVOIlU conte nu de la pile: 

T 000 

1 

T 0 .00 
Z 000 Z 0 .00 
y 14 :11 y 314.32 
X 31431 . AU' h(IO Ù- · X 543 .28 
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La touche mu prépare également le regist re X à recevoir UII 

nouvea u nombre: tou te va leur affichée est rem placée par lil vill otll 
zéro . Tout nouveau nombre introdu it au clavier remplacera alol s 10 
valeur zéro contenue dans le reg istre X. 

Supposons par exem ple que vous vouliez frapper 689,4 j la ploc 
de 543,28. A ppuyez d' abord sur la touche Œ!3 .. 

I--'A'::"-va" nc.t'-'p"'r"e"'s"si"o"'n'-'dTe'--"Œ"""."-:'-_ __ ~AC'P'"r~èTs~pc.re"s:",sio n de BD: 
T 0 .00 T 0 .00 
Z 0 .00 Z 0 .00 
y 

X 
314.32 
543.28 0(- Affichage--+ 

.. . puis frapp ez maintenant le nombre 689,4 

y 

X 
314.32 
0 .00 

Avant introd uction Après introduction 
du nombre : du nombre: 

T 0 .00 T 0 .00 
Z 0 .00 Z 0 .0 0 
y ~4.U y ~4 .U 

'----'X"---_ -'0".0"-0"---_-'---__ <----'-A::ff"ic"'h"a"'9"'ec---+-'--'----'X"---_ 689 .4 

Toute introduct ion de nombre, après pression de ~ ou (3!J. 
n'entraîne pas de mouvement de montée dans la pile opération nollo, 

FONCTIONS D'UN SEU L NOMBR E 
Les fonct ions d'un seul nombre mod if ient seulement le contenu du 
registre X . 

Les données de l' exemple précédent étant toujours dans le c<l lculo· 
t eu r, appuyez sur les tou ches II!J. 

Avant pression des T 0.00 
touches [El Z 0.00 

y 314 .32 
X 689.4 ~ Affichage 

A prés pression des T 0.00 
touches f [I!J Z 0.00 

y 314 .32 
X 26.26 0(- Affi chage 
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CALCUL r Oln ANT SUR DE UX NOMBRES 

Pour oll uCluur lu~ Op 6 ,.1110 1l S artt hmétiQues, les calculateurs de 
pocha It owluil Pnck. ll d drsposent les nom bres dans la pile opéra­
tl onnol lo commo vous los posel sur une feuille de papier. Ainsi. si 
vous v ulol nddlllonnor 311 c t 21, vous posez tout d'abord 34, 
purs 21 on dossous. do ln fnçon su ivante : 

34 
21 

Enll ll , vous los nddr tronnel : 

34 
1 21 

5 

D ons 1 col ulm ur H P· 25. les nombres sont d isposés de la même 

loçon, 

Appuyoz su r 
34 
lmIDIJ 
21 

Rogl st r o 
T 
Z 
y 

X 

A ff ic h age 

• 34 
• 34 .00 

• 21 
Co nton u 
0 .00 
0 .00 
34 .00 
21 

34 est introdui t dans X 
34 est recopié dans Y 
34 esl remplacé par 21 dans X 

Affi ch<lge 

L nombl 21 IO nt plnc6 dons 10 pllo op6w tionnell e sous le nombre 
34. il vous 6u l lil mOlll t nont pour los aclcli t ionner d'appuyer sur la 
IOu h o Et), 

Appuyol tl lU' At tl II f1 0 0 
It] • 00 R6pons 

Il on t cl III III 1)0\1 1 1 1110\IItll n 11011. In nlul l lpl1c<l ti on et la cl ivision . 
Don. tOu t nltul ,C)lllHOII IIIH (fuu oomblOS 01 lI lI opér,JleUr arilhmé­
t lQU • Il \llIu ch tlllllllili ln I)101H1UI nornhro 01 de le mémoriser en 
IlpuvtH" ,,,,, !tttulle "" IEIDID UUI, dt! II OI>PO I le deuxième nombre 

on 1 IllhuHlI a"I ... , .. cln 1 nu 'II!ttUI 1I111hm611qlle ([f], El, Œ), El)· 
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Pour soustraire 21 de 34 : 

34 
- 21 

Appuyez sur 
34 , 
mmiD-t 
21 -------+ 
8 ---

Affichage 
34 
34 .00 
21 
13.00 

Pour multipli er 34 par 21 : 

34 
x 21 

A ppuyez sur 
34 , 
mmiD -t 
21 

0 

Aff ichage 
34 
34.00 
21 
714.00 

Pour diviser 34 par 21 : 

34 
-;- 21 

Appuyez sur Affic hage 

34 , 34 

mmiD-t 34 .00 
21 21 

El 1 .62 

CALCULS EN CHAÎN E 

34 est int rodu it dans X 
34 est recopié dans Y 
34 est remplacé par 21 dons X 
Réponse 

34 est introduit dn ns X 
34 est recop ié dans Y 
34 est remplacé par 21 dnns X 
Réponse 

34 est in troduit dans X 
34 est recopié dans Y 
34 est remplacé par 21 clons X 
Réponse 

Vou s savez désormais introduire des nombres dan s vo tre c<:llculnloul 
c t exécuter des calculs arithmétiques si mples. Dans tou s los 09, Il 
félut d'abord introdu ire les nombres dans la pile opérationnoll0 (1 \1 

moyen de la touche mmiD. 
Dans li:! pile opérationnelle, beaucoup de mouvements s'cff ec lUOI11 
{Iutonwt iquement (par exemple, mise en mémoire de résultat s Inl OI 
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1Il0dl flll ÙN) , C' UlU ft. Uli X quu lu HP-25 do it sa pu issance de calcul 
0 1 sn fnclhl O (1'III I1ItHl I IOII AHISI l' lIll roduction d 'un nouveau nombre 
() ln Slil lO d'un ni ul (<nlonlO )) il litomatiquemeni le résultat de ce 
ni lI1 dnns 1 fOUlslre y Silf'lS qu'i l soi t nécessaire de le mémoriser 

pOt mmiD 5 Il pOl exomple : 16 1 30 + 11 + 17 = ? 

Rom orqu o : AVrln t d 'o ffoctuer les ca lculs suivants, appuyez sur les 
101l h s CilKl nfin cie vider les registres de la pile opérat ionnelle. 

Appuyoz su ( Contenu d e la pile 

16 T 0 .00 16 est introdu it dans le 

Z 0 .00 reg ist re X (affiché) 
y 0 .00 
X 16 

mmiD T 0 .00 16 est recopié dans y 

Z 0 .00 
y 16 .00 
X 16 .00 

30 T 0 .00 16 est remplacé par 30 

Z 0 .00 dans X 
y 16 .60 
X 30 
T 0 .00 Addil ion de 16 et 30 

Z 0 .00 Affi chage de l a~réponse 
y 0 .00 (46) 

X 46 .00 

11 T 0 .00 11 est introduit dan s X 

Z 0 .00 46 monte automatique-
y 46 .00 ment dan s Y 

X 11 

I±l T 0 .00 Add ition de 46 et 11 

Z 0 .00 Aff ic hnge de la réponse 
y 0 .00 (57) 

X 67 .00 

17 T 000 17 esi introd uit dans X 

Z 000 57 mon le Dutomatiqu e-
y blOO mont dans Y 

X 1 1 -----
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I±l T 0 .00 Addition de 57 et 17 
Z 0 .00 
y 0.00 
X 74.00 Réponse finale 

Après to.ut calcu l ou toute manipulation de. nombres, la pile monto 
a ut.om~tlqu~ment dès qu'un nouveau nombre est in trodui t. Los 
opera tIons etant effectuées dès que les opéra teurs sont press6s. In 

l ong~eur de ce problème est ill imitée à condition qu e les résult::lt s 
ne depassent pas la capacité du calculateur (> 9,999 999 999 )( 1000) . 

D - l ' e meme que a pile opéra tionnel le monte automatiquemen t aprôs 
un calcul, ell e descend automat iquement au cours d'un cnlC/l1 
eff~ctu é entre les reg istres X et Y (exemple précédent) . Examinons 
maIntenant le problème différemment pour mieux comprendre c 
processus. Appuyez d'abord su r la touche E pour effacer l'<lffl . 
chage. 

Appuyez su r Contenu de la pile 
16 T 0 .00 16 est introduit dans le 

Z 0 .00 registre X (a ffi ché) 
y 0 .00 
X 16 

miim T 0 .00 16 est recopié dans Y 
Z 0 .00 
y 16.00 
X 16.00 

30 T 0.00 16 est remplacé par 30 
Z 0 .00 dans X 
y 16.00 
X 30 

miim T 0.00 30 est introdui t dan s Y 
Z 16.00 16 monte dans Z 
y 30.00 
X 30 .00 

11 T 0.00 30 est remplacé par 11 
Z 16.00 dans X 
y 30 .00 
X 11 
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T 16.00 11 est recopié dans Y 

Z 30 .00 16 et 30 montent respecti -
y 11 .00 vement dans T et Z 

X 11 .00 

17 T 16.00 11 est remplacé par 17 

Z 30 .00 dans X 
y 11 .00 
X 17 
T 16 .00 Addit ion de 17 et 11 et 

Z 16.00 descente de la pile. 16 est 
y 30 .00 recopié dans T et Z. 

X 28 .00 30 et 28 son t prêts pour 
l'addition 

T 16.00 Addition de 30 et 28 et 

Z 16.00 nouvelle descente de la 
y 16.00 pile. 16 et 58 sont prêts 

X 58.00 pour l'addition 

T 16.00 Addition de 16 et 58 

Z 16.00 (réponse finale) et 
y 16.00 descente de la pi le 

X 74.00 

Le mouvement de descente automatique de la pile se produit 
également avec les touches B Œl et El- Le nombre cortenu 
dans le registre T est recopié dans T et Z, le nombre de Z descend ' 
dans y et les nombres de Y et X se combinent pour donner la 

réponse, qu i est alors affichée dans le registre X. 

ORDRE D'EXECUTION DES CALCULS 

Les mouvements automat iques de la pile (montée, descente) per­
mettent de conserver et de positionner les résu ltats intermédiaires 
sa ns avoir à les réintroduire pour la suite de votre ca lcul. C'est la 
grande supériorit é de la notation polonaise inverse associée à une 
pile de quatre reg istres par rapport à n'importe quelle autre «écriture)) 
ut ilisée dans des calcu lateurs de poche. En effet , avec le HP -25, la 
plupart des problèmes peuvent être réso lus en introduisant les 
nombres de la gauche vers la droite ou bien dans n'importe quel 

ordre logique. 
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Vous n'êtes pas obl igé d'introduire les nombres de la gau cho VOIS 
la droite. Vous pouvez procéder de la manière qui vous convion l 10 
mieux. De tou te façon , plus le problème sera complexe, plu s Vous 
apprécierez les avantages de la pi le opérationnelle. 

Exemple : Calcu l de 5 x [ (3 -;. 4) - (5 -;. 2) + (4 x 3)J 
3 x O.213 

A ppuyez sur 
3 , 
œü3iD-. 
4 

El 
5 , 
œü3iD-. 
2 

El 
El 

4 , 
œü3iD-. 
3 

18 
I±l 

3 , 
œü3iD-. 
.213 

18 
El 
5 

18 

Affi c hage 
3 
3 .00 
4 
0 .75 
5 
5.00 
2 
2 .50 
- 1.75 

4 
4 .00 
3 
12.00 
10.25 

3 
3 .00 
0 .213 
0 .64 
16.04 
5 
80.20 

Résultat intermédiaire (3 + 4) 

Résul tat intermédiaire (5 + 2) 
Résu ltat intermédiaire 
(3 -;. 4) - (5 -;. 2) 

Résultat intermèd iaire (4 )( 3) 
Résultat intermédiaire 
(3-;.4) - (5 -;. 2) + (4 x 3) 

Résultat intermédiaire (3 )( 0,213) 

Introd uct ion du premier nombro 
Réponse 

OPÉRATI ONS AV EC CO NSTAN TE 

Vous avez sûrement remarqué que, chaque fo is que la pil e opôro 
lionnel le descend suite à une opération (sauf pour IIII), le nombro 
contenu dans le registre T est transféré dans le reg istre Z, mais sn 
copie reste dans le reg ist re T. La pile opérat ionnelle peut donc 011 0 
ul ilisée pour des ca lculs avec facteur constant. 
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Exomplo : LII popul ,IIIOIl d 'une cu lture bactérienne croît quoti ­
(IIÛnnûlllonl do 10%. CnlculcL, pour un échantillon de 1000, la popu ­
lallon on lin do Jownée, pendant six jours consécutifs. 

M eth odo : Inlrodu ise.l le facleur de cro issa nce (1,15) da ns les 
registras y , Z QI T CI la population initiale (1000) dans le registre X. 
Pou r connni! re la nouvelle popu lat ion, appuyez sur la touche Œ). 

App u yez sur 
1.15 

œü3iD 

A ffi c hage 

• 1 .15 
• 1 .15 

œü3iD • 1 .1 5 

Imim --. 1 .1 5 
1000 • 1000 
18 • 1150.00 

18 • 1 322 .50 

18 • 1520 .88 

18 • 1749.01 

18 • 2011 .36 

Œl • 2313 .06 

Facteur de croissance 

Facteu r de cro issa nce da ns T 
Populat ion init iale 
Population au bout du premier 
jou r 
Popu latio n au bout du 
deuxième jour 
Population au bout du 
troi sième jour 
Popu lat ion au bout du 
quatrième jour 
Popu lat ion au bout du 
cinquième jour 
Population au bout du six ième 
jour 

Lorsqu vous nppuyoz pou r la première fois sur la touche Œ), vous 
offoc tuoz ln mutt lp li nlion do 1,15 pnr 1000. Le résultat (1150.00) 
s'aff icha dons la roglSlrO X 01 10 fD clCu r de cro issa nce est recop ié 
clnns 10 rogistro Y. L fOC lOur cio croÎ ssnnce étant recopié à part ir du 
rog istro T choquo fois Qu ln pilo doscond. il est donc inut ile de le 
r6illlrocluiw. 

NOl O: Ln IOu ho ml, (1111 l'Olmul o 1 contenu des quat re reg istres 
d 10 pilo, n I)OU I pns (ocopior un nombra, mnis seulement déplacer 

los " ombl OS Qui 80 II OuvOrl l cl 1 dons 10 plia. 
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CHAP I R 4. FO NCTIONS 

Dons 0 chnpllr O so nl d 6cll tcs les touches de fonc tion d u HP-25. 
C S l Ot/ ch t:l pOuvan t I rQ u tIl isées il part ir du clavier ou bien insérées 
dons un P' OHllmno. Po ur les uti liser à partir du clavier, le commu ­
IOIOUI PRGM / RUN d011 ôl re sur lél posi t ion RUN . 

REG ISTR E Last X 

En plus d os CllI OlrO reg istres de la pile opérationnelle, le H P- 2 5 
disposo d 'un rooi5Ho indépendant . le reg istre Last X. Ce registre 
co nSOlvo nUlo l1lol iq uoll1on t on mémo ire le dern ier nombre affiché 
(1 Olslro X ) ovonl uno fo nc tion o u une opération. Pour affi cher le 
Oll ton u du rogls l ro Lost X, éJ ppuyez sur les touches f IlAST x l. 

CO RRECTION D' ERRE UR S 

L rool8trO LOS1 X pormot de corriger faci lement une erreur, pro­
vonOn! do 10 frappa d 'un opéra teur erro née o u de l' introduction d 'un 

nombr inoxoc t. 

Exom p lo : Dlvisoi 12 pm 2,157 après l'avoir par erreur divisé par 

3.157 . 

Appu yoz sur 
12 • 
mmlD • 
3.157 l±J • 

1ilili.L~ l • 
lEI • 
2 1 7 I+J • 

Don8 l'ox Illpl o DIÔ 
los 0 01 Ilu8 d 8 1 

modl l l() 

Affi c hngo 
12 
12.00 
3.80 

3.16 

12.00 

fi 66 

VOliS sou haitiez div iser 12 par 
2,157 CI no n par 3,157 
Iluppol d u derni er nombre 
nff ichô nVilnt l'opérati on 
Vous ôtes revenu il votre point 
d o d6part 
n ponso 

bdon l, OPIOS I)I"Ofl810n dos 10 llches I lAsT x l, 
0 811 08 dO h. plia QI du rcç)istre Last X sont 
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Ava nt pressio n des 
touches I lASTx J 

Après pression des 
touches I lAST x 1 

RÉUT ILI SATIO N D 'UN NOMBRE 

T 
Z 
y 

X 

T 
Z 
y 

X 

0 .00 
0 .00 
0 .00 
3.80 

Last X 

3 .16 
0 .00 
0.00 
3 .80 
3 .16 

Last X 

3 .. 16 

Le reg istre Last X offre en outre la possibil it é de réut il iser un mftme 
nombre sans le réintroduire. 

Exe m ple : Calcul de 7.32 + 3.6 5011 2331 
3.65011 2331 

A ppuyez sur Affichage 
7.32 , 7 .32 
m:u:m ------> 7 .32 
3.6501 12331 --+ 3 .650112331 
I±l , 10.97 

I lAST x l -----t 3 .65 

----.. , 3 .01 

Résul tat interméd iaire 
Rappel da ns le registre X d 
3.65011 2331 
Réponse 

EF FAC EMENT D'U N PREFI XE 

La touche 1 PREFIX 1 annul e l'eftet de la tou che préfixe bl eu d lu 
touche préfixe jau ne ou des touches 1ËiI!], lll3J ou t!iE (III 
fonct ion de la touche l§I!l est décri te au chapit re 5, Proo,rHu 
mation) . 

Pour annu ler l'effet d'une touche préfixe pressée par erreur, nPI)UVtll 
sim plement sur les touches 1 PREFIX 1. pu is sur la toucho 011 hl 

1 1,-. ·· -,~ 
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Vou .. voulul 1>111 ml(J lllpllJ, .lU cou rs (fun calcul. annuler l'effet de la 

10 U h o p. 'heu blOll 

A p l) uy o .l d u t A ll ic lwg o 2. 
• 2 

• 2 .00 

• 2 .00 

Vous vou liez changer le signe du 
nom bre affi ché. mais vous avez 
appuyé par erreur sur la touche 
préfixe bleu 
A nnulation de l' effet de la touche 
préfixe bleu 
Vous avez rec tif ié vot re erreu r : le' 
nombre affi ché a changé de signe 

VALEU R AB SOLUE - TRO NCATU RE S 

LO louchos 1éüiI. Gill] 01 1 FRAC 1 déc rites ci -aprés sont des plus 
ul ll 08 O., I)roororn rnnt ion. 

VAL ·un ABSOLU E 

LOI' d rl o.ns co lcu ls, il cs t intéressa nt de connaître la valeur 
nl>so loo (ou modulo) cI 'un nombrc. Pour affi cher la valeur absolue 
d'un "onlbro, oppuyoz d 'abord sur la touche préf ixe bleue Il. pu is 
sur 10 IOuch ~. 

Pour colcu lor, por oxomplo, la va leur abso lue de - 3 : 

AppuyOz. sur 

3 13mJ 
lëiiID 

A ffi c h ago 

• 3 
• 3 .00 1 3 

Pour obi nl r 10 vll lOur obsoluo do 13 : 

A ppu yoz sur Aff lc h ooo 

. 16ilID • 3 .00 

TRO NCATUR E AU CH D'U N NOM BRE 

Pour OflichOI 10 I){HIIO on l ltl, (l ' un n mbro, appuyez d'abord sur la 
tau ho 1)1 I lxO lou"u . I) U~8 ' ur ln l oucho ~lJ. 

Poul.",,1II hUI. 1)'" (; omolo. (luO ln prHtlO ontlère du nombre 123.456. 
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Appuyez sur 
123.456 -> 

I INT I -> 

Affic hage 
123.456 
123.00 Partie ent ière 

Après toute pression des touches 1 INT I, la pa rtie déci l1lnl o du 
nombre est perdue ; ma is ce nombre est bien entendu in lcgrn lo 
ment conservé dans le registre Last X. 

TRONCATURE DROITE D'U N NOMBRE 

Pour n'afficher (registre X ) que la partie décimale d'un nombro. 
appuyez d'abord sur la touche préfixe bleue puis sur 10 
touche 1 FRAC 1. ' 

Pour afficher par exemple la part ie décimale du nombre procédont 
123.456 : 

Appuyez sur 
123.456 -> 

1 FRAC 1-> 

Affich age 
123.456 
0.46 Part ie décimale (aff ichage FIX 2) 

Après pression des touch es 1 FRAC 1. la parti e entière du nombr 
est perdue ; mais ce nombre est bien entendu intégralement co nsorvo 
dans le regi st re Last X. 

IN VERSE 

Pour trouver l'inverse d'un nombre, introdui sez le nombre, pu i 
appuyez sur les touches [ID. 

Appuyez sur Affichage 
25 00-> 0.04 

L'inverse d 'un résultat intermédiaire peut être calculé san s avoir li 10 

réin trodu ire, 

Exem ple: Calcul de 1/ 3 : 1/ 6 

Appuyez sur 

3 00 -> 
6 [li] -. 
I±l 1 

00 -> 

Affich age 
0.33 
0.17 
0.50 
2.00 

Inverse de 3 
Inverse de 6 
Somme des inverses 
Inverse de la somme 
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RA IN CARR 

P OII I II Ou vOI hl ' (Ic ,n u crl llce d ' u n nombre, introd uisez le nombre, 
puis nppuyQI tH !! los l Ouches !LU. 

Exompl o : Cnlcul cio ln rac ine carrée de 16. 

A ppuyoz sur 
16 I]î] 

Affichage 
, 4 .00 

P ur oblOnir mninlOrwn t la racine cnrrée du résu ltat précédent: 

Appuyoz sur 

!El 

CARR E 

Affichage 
----, 2 .00 

POUf obi nir la cOI" ro d'un nombre, introduisez le nombre, puis 
OPPUYOI sur los l ouchas • ~. 

xo mplo : Coleul du carrO de 45 

AI) puyoz sur 

~ ~ 
Affichag e 

---, 2025.00 

Pou, oblonlr moi nlanonl 10 carré de cc résultat: 

Appuyoz su r' 
La!] 

Affi c hage 

---- , 4100625 .00 

UTILI SATION DE 7r 

Ir (3 .141 5 2 6 4 ) 81 u" d 5 conSllln les préprogrammées dans le 
1-1 p 26 Al>I)uyOI sur 108 IOuchOS • !ID chnquc fo is que vous en 
OVO I b080ln don8 10 ni ul. 

xO fnpl o : ni ul cl Ir 

APp uYOI il u r' Aff ichage 

3 lilIIiiD brl (-1 • 9.42 

xO "'1l1 0 2 : OlHIli u Oltl Ih II l/POll l 10 d 'un corclo de 21 mètres de 
dlnrnÔIfO 1 

. (~) ' Il ~IIl\A" .(;1)' 
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Appuyez sur 
21 mm:iIJ1---> 
2 E1 ------> 

[0 -----. 
9 I!I - -----> 
0 -------> 

POURC ENTA GE 

Affi ch age 

21 .00 
10.50 
110.25 
3.14 
346 .36 Superfi cie (m2 ) 

La touche ~ effectue les calculs de pourcentage; elle n6cossit 
la frappe de 2 nombres. 

Pour ca lculer le pourcentage d'un nombre: 

1. Int rodu isez le nombre base. 
2. Appuyez sur la to uche mm:iIJ. 
3. Introdui sez le taux de pou rcentage. 
4 . Appuyez sur les touches ~. 

Exemple: Un articl e coûtant 1500 F supporte un e taxe de 6,5%. 
Quel est le montant de cette taxe ? 

Appuyez sur 
1500 mm:iIJ-> 
6.5 . ~ 

9 Ir;) -----> 

Affich age 
1500.00 
6 .5 
97 .50 

Nombre base 
Taux de pourcentage 
Montant de la taxe 

Dans l'exemple précédent, après pression des touches ~, I o 

montant de la taxe se substi tue au contenu du reg istre X ( taux cio 
pourcentage) tandis que le nombre base reste dans le reg istre Y. 

Ava nt pression Après pressi on 
des touches [ID rz2l des tou ches 
T 0.00 T 0 .00 
Z 0 .00 Z 0 .00 
y 1500.00 Y 1500. 00 
X 6 .5 +- Affichage -7 X 97.50 

Le pri x de l'art icle éta nt dans le reg istre V et le montant de la ti:l xo 
dans le reg istre X, il est très fac ile de con naître le montant total do 
cet art icle. Pour cela, 

A p puy ez sur 
I±] ----- -> 

Aff ic h age 
1597.50 Prix réel de l'arti c le 
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RE GISTRES MEM OIRE 

En plu s dos qua lre registres de la pile opérat ionnelle, le H P-25 
ost dOlo do 8 1"00isi ros mémoire (Rc à R7) non affectés par les 
cn lculs eff ec tu és d;:lOS 1" pi le. Ces reg istres mémoire, qui permettent 
do consorver dos données ou dos résultats en vue d'une utilisation 
ult onoUl o, peuven t ôtre mani pulès à part ir du clavier et à l'intérieur 
d 'un pl"Qorn n1mo, 

PilO op6rHIionnci io 

T 

AoO I , 

Z 
y 

X 

Ir LOSI X 
Los. X 

Registres mémoire 

Rc 
R, 

R2 

R3 
-

R4 

R5 

Ra 
R, 

MI N MEMOIA E ET RA PPE L D·UN E DO NNEE 

POIII plocor un nombre nff ich6 dans un reg ist re mémoire, appuyez 
SUI ln l oucho Hm, puis sur la touche numérique ([ID à II]) corres­
pondonl nu num6ro du roo istre chois i , 

M OII OI por oxornpl n m6moiro le nombre d'Avogadro (environ 

.02 ' 1023) dons 1 r OiSIf 0 A2. 

Appu vo~ sur 
.02 1Œ1 23 

1lml 2 

Affi c hago 
• 6 .02 23 
• 6 .0200000 23 Mi se en mémoire du 

nombre d'Avogadro 
dans le reg istre 2 

L I,ombro onU)nU dt"' . 1 1 Olslro X SI rocopi6 dan s le reg istre 
'" mo l U. 10 vh loul OriO ""I Inn l consorvéo dans le registre X , 

P III 1(11)n,,1 l 'nUI hUI dr",. 1 1 OlilllO X un nombre mis en 
m6m Ir u tl l1'" 1' ,,11 ct" lUu1(i lr no n" /lppuyol sur ln touche œI, 
J)ul ' i llt Ih ,""Uhl I\""H',,I(IU (101 ~ (/» cl' Idonttfic,t t ion du reg istre. 
1) III Il'U,Hlh,, ,)n l IlIum' .. h, lu nomhr d'Avoondro 
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A ppu yez sur 

IS!J - - --- - ---> 
1m12 

Affi c h age 
0.00 
6 .0200000 23 

Le rappel d ' un nombre contenu dans un reg istre mémo ire Inh 
monter la pi le opérat ionnelle, sauf dans le cas où la dernièro tou hO 

pressée était om:m, ~ ou ID· 
Le nombre contenu dans le reg istre mémoire est recopi6 d nns 1 

registre X (a ffi chage) , l'ori ginal restant dans le registre rnômol ro 
Vous pouvez rappeler le contenu d 'un reg istre mémoire lIutll nt do 
foi s que vous le souhaitez sa ns risque d'altération - te nombro 
restera en mémoire sous la forme qu'il avait lors de son introdu ction 

Exemple: Troi s réservoirs o nt des capacités respecti ves de 2. 14,44 
et 55 gal lons US. Sachant que le ga ll on US vaut env iron 3, 785 1itros. 
quelle est. en litres, la capacité de chacun de ces réservoirs 7 

A ppuyez sur 

IS!J 
f !!!KI 3 1 

3.785 (;Ill] 0 __ 

2 lEI 

14.44 lllil!I 0 IEI -> 

55 lllil!I 0 lEI __ 

!!!KI 2 

Affi c h age 

0 .00 
0 .000 
3 .785 

7 .570 

54.504 

208 .175 

208 .18 

Choix du mode d 'affi chago 

Stockage, dans Ro, do la 
constante de conversion 
Capaci té en l itres du premior 
réservoir 
Capacité en litres du 
deuxième réservoir 
Capaci té en litres du 
tro isième réservo ir 
Nouveau format d' affi c hago 

(FIX 2) 

EFFACEMENT DE S REG ISTRES MÉMOIRE 

Pour effacer le contenu d'un seul registre mémoire, p lacez simplo­
ment la va leur 0 dans ce registre : appuyez sur les touch es [Q] r:H!], 
pu is sur la touche numérique ([Q] à [ln d'identifica tion du reg is tra. 

Pour effacer le con tenu de tous les registres (RD à R7), appuyez 
sur les touches f 1 REG I: valeur 0 dans chacun des 8 registres. Bien 
enlendu , le déplacement du commutateur OFF/ ON vers la positio n 
OFF v ide également les reg istres de leur contenu. 
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II HIIII M I fl OU E DI RECTE DA NS LES REGISTRES 

Los Il op6r:ll r0 l15 " 1.l h rnûl iqu es peuvent être effectuées direct ement 
d;H1 $ los rOUISlres 11161ll0 iro. Pour mod ifier le contenu d'un reg istre 
m6mo lro. appuyaI. sur III to uc he ~, pu is · sur rune des touches 
op6rn tr o nnelles (lB, El !RI, IID et enf in sur la touche numérique 
([9] à (7]) (j".donl ifi cll lion du reg istre. 

Appuyez sur 

(;IIl] l±J l 

Résultats 
Add iti on du contenu du reg istre X au contenu 
du registre mémo ire Rl . Résultat dans R, 
(f1! x ~ R 1). 

Soustrll ction du con tenu du registre X du 
co ntenu du reg istre R2. Résu ltat dans R2 
(r2 x ~ R2). 

MultipliciJ t ion du contenu du reg istre X par 
10 conlenu du regis tre R3. Résultat dans R3 

[' 3 (X) -> R3l · 
Divi sion du contenu du reg istre R4 par le 
con tenu du reg ist re X . Résultat dans R4 

( r4 + x ~ R 4 ) . 

Lo rSQU dos o pôrn tio ns orith rnétiques sont effectuées dans les 
r glstr s m6moi ro. la résu1tat est placé dans le reg istre mémoire 
choisi. Los coni nu s dos reg is lros de la p il e demeurent inchangés. 

Exo mpl o : Un prod u lour vond l rois jo urs de récolte de pêches à 
un OnSOrv rr a, La lu nd i ot 10 mardi , il en livre 25. 27. 19 et 
23 tonn os . 10 conSOl vorio lu i pllio 550 F la tonne. Le mercred i, le 
pri x d 10 1 nno Ol t in l 75 F; il on livre 26 et 28 tonnes. La 
cons rvor! Inisol'l uno rotonuo do 2% sur le prix du lundi et du 

rllntd l li c uso du b l tl issom n t cl os pôches, et 3% sur le pr ix du 
mor l odl. o mbion 1 J)rod u l our lo uchora - l - i17 

SOlul lo r, : M OII OI 10 rnOI"ftn l 1 loi dons un registre mémoire, et 
u l ll 1801 ln plia OplllOl lonnollo p ur ndd ll ionncr les to nnages et 
enleul 1 10 mQrHnnl CI ln POl IO 

AppIlVUI' ' " " 
, 1IlllIID " l' J 
10 I l ) 1 I l ) 

Aiti h ogo 

11 0 l onnn{lo 10 1 ni livré lundi et 
mnrdl 
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550 ~ 

2 ~ -----+ 

Œil El5 

51700.00 Montant des l ivra isons do 
lund i et ma rd i 

51700.00 Stockage, dans le registre 
R5, de ce montant 

1034.00 

1034.00 

Retenue sur les l ivraisons do 
lundi et mardi 
Soustraction de celle 
retenue du total stocké dûns 
le reg ist re R5 

26 mmm 28 I±l --> 54.00 Tonnage livré mercredi 
Montant globa l des livrai ­
sons de mercred i 

575 ~ • 31050.00 

3 ~ 

31050.00 Montant tota l des l ivrai sons 
(lund i + mardi + mercred i) 

931.50 Retenu e sur le mon tant do 
mercred i 

931 .50 Soustract ion de cette 
retenue du total stocké dans 
le registre R5 

------>~ 80784.50 Somme versée au produc tour 

Cet exemple vous a permis de voir comment s'effectuent des opéra· 
t ians arithmét iqu es dans les reg istres mémoire. Toutefois, ce pro ­
blème peut être résolu uniquement au moyen de la pile opérn ­
tionnelle. 

DÉPASSEMENT SUPÉR IEU R DE CA PAC ITÉ 
DA NS UN REG ISTRE M ÉMO IRE 

Si le nombre contenu dans l' un des 8 regist res mémoire dépassa 
9 .999999999 x 1099, le HP-25 aff ichera OF (overfl ow) signalant 
ai nsi q ue l'un d es reg istres mémo ire est en dépassement supérieur 
de ca paci té. 

Calcu lez par exemple, da ns le registre Ra, le produit do 
(1 x 1050) x (7,5 x 1050). Ce reg istre est en dépassement supérieur 
de capac ité: le HP -25 aff iche OF. 

Ap pu yo.: SU I" 

nlJ 50 
Affi c hage 

• 1 . 50 
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Œil 0 • 1 .0000000 50 1 x 1050 est placé dans 
le reg ist re Ro 

7.5 ml 50 

Œil ~ O 
• 7 .5 

• OF 

50 
Le résultat dépasse la 
capacité du registre Ra 

Pour off acar la siunnleTllent de dépassement de capacité, appuyez 
simpl omon t sur 10 touche [3!J. 

FO NCTIONS A NGULAIRES 

VOlro H P-25 cn lculo les foncti ons tr igonométriques pour des angles 
xJ)rim6s on dogrés d6cirmlllx, md ians ou grades. De plus, il convertit 

los door s décimaux on <logr6s sexagésimaux et inversement . 

MOO S ANGULAIRES 

A 10 mis SO uS t nsion (O N), le HP -25 se positionne toujours en 
cl gr6 d cimo ux, Pour posser fi un autre mode de calcul. appuyez 
sur 108 louch S . , puis [nADI ou IGRO I. Pour revenir en degrés. 
OppuyOl sur . , puis ml. 
N O l O : 3 O' 2n rodions 400 grodes. 

FONCTION TRIGONOMETR IOUES 

L 8 six Ion tlons donMlOS por 1 HP-25 sont : 

slnua 
fli C sinus 
oslnUB 

01 osl Ilu s 
t I1fJUIllO 

1 thr'UùnlO 

Los lon I l n' " '0 ngln Ifl(juu .onl do lonclrons d'un seul nombre: 
11lIIOdul'OI ( l ' 1)()UI u noml)!lI, nul nppuy 1 sur les touches cor-
1081) I1dttfll Ih fnntlle)" t. I"IfChl'H, 
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Exe mp le 1 : Calcu lez le cosin us de 35 ~ (calculateur en modo 
DEGRÉS). 

Appuyez sur 
35 --------> 

Ic051-----> 

Affi c hage 

35 
0 .82 Résultat 

Exemple 2 : Calculez l'arc sinus d'un angle de 0,964 grades. 

Appuy ez sur 
9 IGROI -----1 

.964 
Isin,11------> 

Affic h age 
0 .00 M ode g rades 
0 .964 
82 .87 Résu ltat en grades 

HE URES, MINUTES, SECONDES 

La touche 1 ... H.MS 1 ( Heures, M inutes, Secondes) permet de co nver. 
t Îr des heures décima les en heures sexagésimales. Choisissez 10 
format d'aff ichage ŒŒJ @] pour que les seco ndes soient arrichées. 
Exempl e : Converti ssez 12,56 heures en heures, minutes, secondes. 

A ppuyez sur 
f [!i!<] 4 

12.56----.... 
1 +H.MS 1--- .... 

Affic hage 
0 .0000 Affichage à 4 décimales 
12.5600 Heures décimales 
12 .3336 Résultat : 12 heures 33 mi· 

nutes 36 secondes 

Réci proq uement, la touche [tii] permet de converti r des heures 
sexagésimales en heures décimal es. 

Exe mpl e : Convert issez 12 heures 33 minutes 36 secondes on 
heu res déc imales. 

A ppuyez sur 
I +H I ----.. 

Affi ch ag e 
12.5600 Heures déc imales 

Les touches [tii] et 1 ... H.MS 1 vous permettent également de COIl M 

vert ir des degrés décimaux en degrés, mi nutes, secondes et vico 
versa. 

Exe mple: Convert ir 13r 45' 12" en degrés décimaux. 
App u yez su r A ff ic h age 
137.4512 137.4512 

GIJ ----.... 137.7533 Résultat en degrés décimaux 
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Lu IIP /0 tal ll.1 convCISlon des degrés décima ux en degrés sexagé. 
SII)Hl tl X 0 1 VICO versa. Illais il ne peut pas calculer les fonct ions 
In[Jonoln6tnques direc tement sur les ang les exprimés en degrés 
soxag6si lll:lUx. 

E)(o m p lo: Un navifJi1Ic ur, qu i se trouve dans l' océa n A tlantique 
sur l'i lo Tristnn do ClInlw (3r 03' S, 12° 18' 0) , désire gag ner l'î le 
do Sninlo· Hélènc (15 · 55'5, 5 ~ 43'O) . 

Oll ol le distnnce devriH · il p<:lfcou rir en suivan t l'arc de grand cercle? 

DisHln cc arc cos [s in (LATs) sin (LATd ) + 
cos(LAT, ) cos (LAT,,) cos(LON " - LO N,) J x 60 

Où LAT, ct LONs sonl 1<:1 Im il ude et la longitude de sa positi on, 

LATd 0 1 LONd so nt la lati tude et la long itude de sa desti nation. 

So lut ion : Converti ssez d'abord les deg rés, min utes, secondes en 
dogr s d6cimnux. 

Lü formulo (tonnant la diswnce entre l'île Tr istan de Cu nha et l'i le de 
Soh"o· HéIOno ost : 

Distanco 3rC cos [si n (37" 03 ' ) si n (15' 55') +cos (37" 03') 
cos(15 ' 55') cos(5 ' 43' 12 ' 18')J ' 60 

APPUYOl su r Affi c h age 

lWil ---. 0 .0000 

lIiEJ 2 
5.4 3 @il 
12,18 . ·1 El 

@.o!!J 
15,65 Ftl1 
ml 1 

[!o u,,] 
ŒI 7 03 [.,, ) 
ml 0 

ClIl] 

• 0 .00 
• 5,72 
• 6 ,58 
• 0 ,99 

• , 6,92 
• 0,96 

• 3 /06 
• 000 
• 0 /0 
• 000 

Mode degrés déci maux pour 
le calcu l des fonc tions tri· 
gonométriq ues 
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Œ!iJ --+ 0 .27 1il!l!I 1 
~ -----... 
[±J----_ 
9 Icos" -------+ 
60~----... 

0 .17 
0 .93 
21 .92 
1315.41 Distance en miles naut iquos 

entre les deux Îles 

CONVERSION DE COO RDONNEES 
RECTANGU LAI RES/ POLAI RES 

Votre calculateur HP-25 effectu e la conversion de coordonn6os 
rectangulaires en polaires ou inversement . 

Pour convert ir les va leu rs contenues dans les reg istres X ct Y 
( représentant respectivement les coordonnées rectangu laires x et y ) 
en coordonnées polaires r et 0, respectivement module (reg istre X) ct 
argument (registre Y ) d'u n vecteur, appuyez su r les touches ~. 

Pour convert ir les va leurs conten ues dans les registres X et Y 
(représentant respect ivement les coordonnées polai res r et 0 ) on 
coordonnées rectangulaires (respect ivement x et y ). appuyez sur los 
touches ~. 

Exemple 1 : Convertir les coordonnées rectangu laires (x = 4, y "" 3) 
en coordonnées pola ires, l'angle étant exprimé en radians. 

y 

3 

, 

e 

(4,3) 
1 

~-~---_~------- x 
4 

Appuyez sur Affichage 
IRADI 

3 miim 4 ------+ 4 
Mode radians 
Cordonnées rectangula ires 
dans les regist res X et Y 

[ -,, [ 

ml 
, 5.00 
, 0 .64 
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Module r 
Argument 0 en radians 

Exompl o 2 : Conven ir les coordonnées polaires (r = 8,0 = 120°) en 
coordonn6os rccwngu laires (x,y) . 

X· 

(x. y ) 

, , 
1 

1 
4 

y 

6 .93 

'\ 0 = 120' 

o - X 

AppuyOz. s ur 
1 

120 miim 8 

Affi c hage 
, 0 .64 
, 8 

Mode degrés 
Coordonnées polaires 0 et r, 
respectivement en Y et X 

Abscisse x , - 4 .00 
---, 6 .93 Ordonnée y 

FONCTIONS 
LOGAR ITHMI QUES ET EX PONENTIELLES 

LOGA RITHMES 

LO loi P 26 01 ulo auss i bion los logmithmes népériens et déc imaux 
QUO IOu/ S iovo /sos (nn tiloÇJ orithmos) : 

L uorllhmo n p6ri on ( Iog u) . Ces lOuches donnent 
la 1 OCl l'lthmo fi boso 0 (2,718 ... ) de la va leu r conte­
nua dons 10 lOU /SIlO X. 

A" tll un lH llmo nûp6non (antilog c ) . Ces touches 
(J I vont 0 (0 2,718 ... ) fl ln pu issance de la valeur 
onl OI'uO dons 10 rOU 1Slro X (pour afficher la va leur 

d , nl) I)UYOI SU I los louches 1 0 ). 
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Logarithme décimal (loglO) . Ces touches donnent 
le loga rithme à base 10 de la valeur conten ue delnS 
le registre X . 

Ant iloga rithme décimal (an t iI0910). Ces touches 
élèvent 10 à la puissance de la val eu r contenue 
dans le registre X. 

Exemple 1 : Le tremblement de terre, qui ra vagea Sa n Francisco 
en 1906, avaÎt une intensité de 8,25 sur l'échelle de Richter. On 
estime qu'il a été 105 fo is plus pu issant que celui qui se produ isi t 
au Nicaragua en 1972. Quelle est, sur l'échelle de Richt er, l'i ntensit6 
de ce dernier? 

M2 109(1105) Formule util isée : Rl = R2 - log ~ = 8,25 - \ 

Appuyez sur Affichage 

8.25 miiEl -. 8.25 
105 [§J -. 2 .02 
El 6.23 Intens ité sur l'éc helle de 

Richter 

Exemple 2: Supposons que vous désiriez ut il iser un baromètre on 
guise d'alt imètre. Après avoÎr détermin é la pression au niveau do 
la mer (30 pouces de mercu re). vous vous élevez jusqu'à ce quo 
le baromètre indique 9,4 pouces de mercure , A quelle alt itude vous 
trouvez-vous ? 

Bien que l'altitude et la pression soient liées par un e relat ion fa isa nt 
intervenir d'autres facteurs, on peut admettre la formul e approxi· 
mative su ivante: 

30 
A ltitude (en pieds) ~ 25000 LN -=,----­

pression 

A ppuyez sur 

30 miiEl -. 
9.4 El 

Affichage 

30.00 
3 .19 

25000 LN ~ 
9,4 

~ --------> 

25000 
0 ----- -0 

1 .16 
25000 
29012.19 Alt itude en pieds 

Vous êtes vraisemblablement au sommet de l'Everest (29028 pieds) 1 
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CL v/l n N D'UN NOMBRE À UNE PUI SSANCE 

Los IOuclHJIl l r J punnettcnt (ré lever un nombre posit if (entier 
ou tl6 i rnn l) tl n '1nlpon o qu ol lo pu issance. Calcu lez par exemple 29 

(2 " 2 " 2 " 2 " 2 " 2 " 2 )( 2 )( 2) . 

APPUYO l su r 
2 mm:iD 9 ŒJ 

I) UI S 8 1,2667 

Affichage 
, 512.00 

A pp u yoz sur Affich age 
8 miiEl --, 8 .00 
1,2567 l3m ŒJ ---, 0.07 

LOS 1 lichas [LI, utilisées avec la touche lli], permettent 
d'ox troi ro 10 rocino qième d'u n nombre. Ca lcul ez par exemple la 
ln ln cublquo do 5 l'vs 51/3 ) . 

Ap p u yoz sur Affi c h age 

5 mWiD ---, 5 .00 
3 • ŒLJ , 0 .33 Inverse de 3 

CEJ .. 1 .71 Racine cubique de 5 

xo m p l o : Los instru ments do bord d'un avion indiquent: 
prossion olt im triqu o (PALT) : 25500 pieds 
vit propro (CA S): 350 nœud s 

OuOI OSll o nombr do mnch (M) si la formu le suiva nte est applicable? 

M Vito 80 cl l'ov lon 
VII 88 du son 

V5 ((A ' B I 1)0286 1J 

o [1 ,87 ' 10 PALT I G ' 000 

So lul lon : \1 081 plu 10 11 0 dnn 
01 ulOI 

( C~ )' 

o problème de com mencer par 
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A ppuyez sur A ff ic h age 
350mmiD 
661.5 El 0 .53 
~ 0 .28 

.2 ~ 1 œ 1.06 
3.5 CE] 1 El -> 0 .21 Résulta. de A 
1 mmiD6.875 
laD • 6 .875 00 
~ 6 mmiD -----t 6 .8750000 - 06 
25500 ~ El ---> 0 .82 
5.2656 ~ 
f CE] --- - -> 2 .76 Résul.a. de B 

lEI 1 œ 1 .58 
.286 f CE] 1 El -> 0.14 
5 ŒJ [1EJ -.. 0 .84 Nombre de mach 

FONCTIONS STATI STI QU ES 
SOMMATIONS 

La touche ID effectue certaines opérations et certains cumu ls lJ 
partir des nombres introduits dans les registres X et Y. 

Après toute pression de la touche III, les résultats sont automlw·· 
quement stockés dans les registres mémoire R3 à R7' 

Avant de commencer des ca lculs nécessi tant 
touche III, appuyez d 'a bord sur les touches 
les contenus des reg istres mémoire. 

la pression de 10 
IREG I pour effacer 

Si l'on introduit un couple de données (x,y) et si l'on presse L, 
le HP-25 effectue automatiquement les opérations suiva ntes: 

1. Le nombre introduit dans le regist re X est ajouté au con tenu 
du regi stre mémoire R7' 

2. Le carré du nombre introduit dans le registre X est ajouté au 
contenu du reg istre mémoire R6' 

3. Le nombre introduit dans le registre X est multiplié par le 
contenu du regist re Y et le résultat ajouté au contenu du 
registre mémoire Rs. 

4. Le nombre contenu dans le registre Y est ajouté au contenu 
du registre mémoire R4 ' 
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b Lu clll ltr u 1 u~ 1 aluut é au contenu du registre mémoire R3; 
tI 'j ltlliU pHI l , lu lowl du regi stre mémoire R3 est affi ché su r 
1'6CIfIll (In pll0 opérôl l Îonnelle ne monte pas). 

n rôsum , los r6sulw IS suivants sont stockés dans les registres 
11 1ÔlllOI l O RJ :'1 I~ , . 

Rogi s t r'o 
X olf lchô 

R3 

Données 

R.t 
R, 
Ro 
A, 

n 

n 

~y 

L Xy 
L x 2 
~x 

Nombre de données 
Nombre de données 
Cumu l des valeurs y 
Cumu l des produits des va leurs x et y 
Cumu l des va leurs x 2 
Cumu l des valeurs x 

POUl onnollra n'import a quel cumu l, il suffit de rappeler le contenu 
<1" IO(JISHO m6moiro d6sir6, 

1 KOfnp l O: Col ul o;.~ ~ x , L x 2, LY, L Xy pour les va leurs de x et y 
donl'l os Ci d SSOllS : 

y 

• 
5 
3 

AppuVO.t su r' 

~IIW 

1 ŒiDlD 
ID 
ŒiDlD 
ID 
ŒiDlD 

a lD 
lIl!II 1 

o 

9 
8 

Affichage 

• 0 .00 

• 7.00 
• 1 .00 
• 6.00 
• 2 .00 
• 9.00 
• 3.00 
• 10 .00 

000 

. 1"00 

• JI 00 

• 100 

Effacemen t des registres 
mémoire 

Première paire (n = 1) 

Deuxième paire (n = 2) 

Troisième pa ire (n = 3) 
Cumu l des viJ leu rs x du 
l' g is tre R7 
Cumul des ca rrés des va leu rs 
x du rogÎstre Rtl 
Cumul d es produ its des 
vo lOtll s x cl Y du regist re R5 

umu l dos Vil leurs y du 

IUOl8 \1 0 R" 
Nornbl o de données (n = 3) 
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MOYENNE 

La touche [TI permet de ca lculer la moyenn e arith métiquo dt! 
données introduites et cumul ées au moyen de la tou che ID, Ap, Il 
pression des touches [TI, le HP -25 ca lcu le la moyonnQ (1111 
va leurs de x , en ut ilisant les données stockées da ns les roohll ' 
R3 (n) et RJ (Lx ). par la formule : 

- 1 " 
x = - L Xi 

n 
i = 1 

Le moyen le plu s simple pour cu muler les données est d'uIHl 01 1" 
tou che III. Toutefoi s, les sommations nécessa ires peuvenl fi u l" 

être stockées directement dans les registres mémoire R3 (0 ) 1 A, 
(Lx) . 

Exemple : Sachant que dix des perso nnes les pl us riches dos El nI" 
Unis sont respect ivement âgées de 62, 84, 47, 58, 68, 60, 62. 60. 
71 et 73 ans. 

Quelle est la moyenne de ces âges? 

Appuyez sur Affichage 
IREG I ------->. 0.00 

62 ID 84 ID 47 ID 
58 ID 68 ID 60 ID 
62 ID 59 ID 71 ID 
73 ID 

III - ------t 

ECART TY PE 

10.00 
64.40 

Effacemen t dos 
reg istres mémolro 

Nombre de don n608 
Ag e moyen 

La touche ~ calcule l' écart type ( la dispersion moyonno p fi l 

rapport à la moyenne) . Après pression des touches Œl, 10 HP·2 • 
en uti l isa nt les données stockées dans les reg istres mémoire B3 (0 ). 
R6 (Lx 2 ) et RJ (Lx) ca lcul e l'éca rt type, par la fo rmu le: 

S = , 
Lx2 - (Lx)2 

n 
n - 1 
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Pour cll icul or, (Ians l'oxemple précédent, l'écart type: 

Appu yoz s u r 

Isi 
A ffi c h age 

, 10 .10 Eca rt type 

Si ces d ix personnes 6tnient eff ec tivement les plus riches des Etats­
Unis, il fll ud rnit co nsid érer les don nées comme une population et 
non comme un éc hanti ll on . LJ re lat ion entre l'éca rt type de l'échan ­
ti llon (S ) et celui de la popu lation (S' ) est donn é par l'équation: 

S' SxVn - 1 
n 

Eto nt donné que n est stocké au tomatiquement dans le reg istre R3 
lors du cum ul des données pa r la touche III, il est fac ile de 
convortir les écarts types d'échanti ll ons en écarts types de popu­
lation. Si les cumu ls des don nées du problème précédent sont 
011coro do ns los registres R3 cl RJ, vous pouvez ca lculer l' écart 
typo do la popul tll ion de la manière suiva nte : 

A ppuyoz sur Affi c h age 

~ -----, 10.10 

1iliIlI 3 ----, 10.00 
1 El ----, 9 .00 
liliIlI 3 ~ , 0 .90 

lm tEl , 9 .58 

Ecart type de l' échan­
t illon (S) 
Rappel de n 
Ca lcu l de n - 1 
Divi sion de (n - 1) par n 
Eca rt type de la popu ­
lation (S ') 

SUPPR ESS ION ET CO RR ECTION DE DON N ÈES 

En CliS d' rr ur d fropp , 11 st possibl e de faire la correct ion. 
Si lo toucha ID " '0 pas oncor Ol é pressée, appuyez sur la 
t li ho C3D, puis introduisol ln donnée correcte. 
Si lo t u ho ID 0 ôt6 pr08560 : 

1, Introdui so/ ili 1 oho do cl nn os incorrec tes dans les reg ist res 
X 01 Y 

2, Appuyu/ BUI 1 Il IOu h08 lLJ pour suppri mer les 
d nn 10 0 11 0 108 
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3. Introdu isez les va leurs correctes de x et y. (Si une seule des 
deux va leurs de la pa ire de données est incorrecte, il fau l 
effacer les deux va leu rs [ x et y ] , puis les réintrodu ire.) 

4 . Appuyez sur la touche l1li. 

Il suff it ma intenant d'appuyez su r les touches Œ et œ pour 
obtenir les va leurs correctes de la moyenne et de l'écart type. 

Supposons que, dans l'exemple précédent, vous soyez amen és li 
remp lacer une personne de 62 ans par une de 21 ans. 

App uyez sur 
62 --- ----> 

ŒJ -----> 

21 

m 

Aff ic h age 

62 
9.00 

21 
10.00 

Donnée à remplacer 
Nombre de données 
restan tes (n "" 9) 

Nouvelle d onnée 
Nouveau nombre d e 
donn ées 

La nouvel le donnée (21) a rem placé l'ancienne (62) dans tous les 
reg istres mémoire. Il est maintenant possible de ca lcu ler la moyenne 
et l'écart type de cette nouvell e série de données. 

A pp uyez s u r 
f [<] --------> 
f ~----_+ 

Aff ic h age 
60.30 
17.09 

Nouvel âge moyen 
Nouvel écart type 

Fonctions 79 

SO MMATIONS DE VE CTEURS 

L:I louchû ID permel d e sommer n ï mporte quell e donnée conte­
IllI O ctans los rcui stres X el Y. En assoc iant les conversions rectan­
gulniros/ polé)ires avec les fonc tions III et [D, vous pouvez 

nctd itionne7. ou sousl rai re des vec teurs. 

E~emp l e: Un é)vion J une vitesse réelle de 150 nœuds et un cap 
ostimé il 45 ~. Il supporte u n vent debout de 40 nœuds à 25 °. 
Ou els sonl lé) vi tesse réell e_au so l et le cap vrai ? 

So luti o n : Le cnp vrn i et la vi tesse réell e au so l s'obt iennent en 
rOITJnc hanl du vecteur vitesse de l'a ir le vecteur vent. 

25 " :'- 1 
,;' 

150 nœuds 1/ 

1·,,:' 40 nœuds 

, , 
:x : 

1 i , 
j , 

p vrai 

Vitosse rée l le au sol \ 

Appu yoz sur Affi c h ag e 

I"' GI • 0.00 

a [OIG[ • 0 .00 
45mrnm • 45 .00 

150 , 150 

L::.!.!J , 106.07 

ID , 1 .00 

2 mrnm , 25 .00 

90 · 

Effacement des reg istres 
mémoire 
M ode degrés 
Introduction de () 

(premier vecteur) 
Introdu ction de r 
(prem ier vecteur) 
Conversion en coordon-
nées rec tangu laires 
Cumu l da ns R4 et R7 
Introduct io n de 0 
(second vecteur) 
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40 40 Introduction do l' 

(second vecteur) 

~ 36 .25 Conversion cn coordOil 
nées rec tangu lairos 

ŒJ 0.00 Soustraction du pr mlOI 
vecteur 

li!il!I 4 89 .16 Rappel de la som mo dO 
coordonnées y du 
registre R4 

li!il!I 7 1 69.81 Rappel de la sOlllma 
des coordonnées )( du 
registre R7 

[ill 113.24 Vi tesse rée lle au sol on 
nœuds 

f."m 51.94 Cap vrai en degrés 
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CHAP ITRE 5, PROGRAM MATION 

Proornmmor 10 HP -25 es t il ussi simple que de l'ut iliser manuel -
10mOll t on cn tculnlour préprog rzlln mé. Cette simplic ité s'accompagne 

pounont d 'uno pu issonco réelle de programmation: 

• un cciungnoo» performan t el naturel 

• 49 pns do progra mme 
• \0 combinnison do p lusieurs to uc hes dans le même pas 
• los brn nchomonts d irects ct conditionnels 
• los Illci l it6s d o misa au point et de modifica tion des pra ­

ornmrnos, 

L'onsomblo do cos cmacléri stiqucs permet de résoudre des pro ­
bl4) Itl08 po dols blon complexes ou déli cats. 

QU 'EST-CE QU 'UN PROGRAMME ? 

Un proorommo n'ost rion d 'au tre qu'une succession de touches 
misos on m moira dons 10 calculateur et exécutées automatiquement 
pm 10 prossion d'uno l oucha. 

Fin is los risquos d'orrours dnns ln répétit ion de la séquence manuelle! 
Do pluS, olleu,' xp6rionco cn progra mm<1 ti on n'est nécessaire pour 
mnhrisor 0110 du H P· 25. 

POURQU OI ÉC RIRE DES PROGRAMMES? 

Los pl' orommos sorvonl fi ooo nor un temps considérab le dans les 
prob1 mos r6p6111118. Uno lois lu s6quonce mémori sée et vérifi ée une 
pl omlÔl o fol , ri no SOUI plus n6cossDiro de faire attent ion aux 
1 li h08 fi 111 08S0l , sin n POlil Inl roduira les don nées correctes. Le 

nlCllinIOul ox6 utOln rrnpOll ubnblcmollt at !lès rnpidement le même 
en l ul OOloUhwô VaU" IDS IIb61ôs do ln hantise d'une erreur de 
hnppo 01 vOu li I>ouval nlOl8 vOus consncl cr à un travail plus créatif . 
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TRO IS M ODES D'UTILI SATIO N 

Le HP-25 s'utilise de troi s manières différentes : 

1. Mode RUN manuel 
2. Mode PRGM 
3. Mode RU N automatique 

MODE RUN MANUEL 

PRGM.mJRUN 
PR GMIIIœIRUN 
PRGMKlIIRUN 

Les d ifférentes manipulations sur les opérations et les fonc tions 
décr ites dans les quatre premiers chap itres de ce manu el on t 61ô' 
effectuées en mode RUN manuel : c'est le mode naturel de lou t 
calcul au c lavier sa ns programmat ion. 

MODE PRGM 

Le mode PRGM permet d'enregistrer les séquences de programmas 
dans le ca lculateur. Seu les les trois t ouches suivantes ne son t pliS 
programmables (correction et enregistrements des programmes) : 

mi,Gnet 

MODE RUN A UTOMATIQUE 

Le commutateur de mode étant en position RUN ( PRGM ..:mRUN), 
vou s pouvez exécuter un programme préalablement introduit dans la 
mémoire du ca lculateur. Les fonctions et opérations sont eff ecw 60s 
automatiquement dan s l'ordre séquentiel. Une seule touche ([lli[) : 
Run /Stop) permet alors d'exécuter instantanément toute la li sto dos 
opérations préenregistrées du programme. 

M ISE EN MÉMO IRE D'U N PR OGRAMM E 

Le programme «Surface d'une sphère» écrit, enregistré et exécut 
dans l'introdu ction vous a permis de constater que le contenu d 'un 
programme n'est ri en d'autre que la séquence de tou ches à prossor 
manu ellement pour parvenir au résultat à partir des données. Exan1i 
nons, au moyen de ce programme, les instructions qui s'affichent on 
mode programme. Placez d'abord le commutateur de mode sur 

l~ 

, .. 
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JlIl GM (P I~ G M~RUN). puis appuyez sur 1 PRGM 1 pour vider 
lü c;llculatcur de tou l programme précédemment enregistré. L'a fti ­
Ch'lgO 051 alors: 

100 

Coci indique que vous êtes en début de mémoire programme. Le 
pas codé 00 n'cs t pas programmable. Lorsqu'i l est atteint lors de 
l'exécution crun programme, ce pas arrête le dérou lement du pro­
gramme. Un progra mme est stocké en mémoire du pas 01 au pas 49 

Reg istre Las! X 

1 Last X 

Reg istres 
mémoire 

Ra 
R, 

R, 

R, 

R. 

Rs 
R. 
R, 

Mémoire 
programme 

Pas 00 

Pas 01 

Pas 02 

Pas 03 

~ 
~ 

Pas 46 

Pas 47 

Pas 48 

Pas 49 

La mémoire programme du HP-25 est tota lement ind.épendante des 
mémoires de nom bres (registres mémoire et pile opérationnelle) . 

Quand 00 est affiché en mode PRGM, il est possible d'i ntroduire 
n'importe quel programme. Pour la surface d 'une sphère (S = 1td2), 
le programme sera: 

T ouc hes Co m ment aires 

Eléva t ion au ca rré du diamètre de la sphère 

Appel de 7l dans le registre X 

Produit de d2 par 1t 
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CODAGE DES TOUCHES 

Pressez la première touche ( ) du programme; l'affichage d evient : 

Les deux chiffres de droite désignent le code de la touche p ress60, 
Chaque touche du clavier possède un code à deux chiffres. Los 
touches numériques (Q] à [ID 'sont codées directement de 00 fi 09 
selon la touche. 

Toutes les autres touches -sont codées en fonction de leur POSi lio l' 
sur le clavier. Le premier des deux chiffres du code indiqu e sur 
quelle ligne se trouve la touche en partant de l'écran d'aff ichage. LO 
se~ond chiffre ind ique le numéro de la touche sur cette ligne on 
partant de la gauche. Ainsi, 15 indique que la touche mémori sée OSI 
située sur la première ligne de touches et qu'elle est la c inq ui èmo 
touche de cette ligne, la position exacte du préfixe 9 ! 

1 re ligne 

5 e touche 

Ce codage «matriciel» très pratique vous permettra de ret rouvar 
n'i mporte quelle touche d'un programme, lorsque vous devrez par 
exemple la remplacer par une autre. 
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CODES COMBINÉS 

Pour ne pas prendre trop de place en mémoire avec les fonctions 
préf ixées, les codes d'une fonction et de son préfixe sont regroupés 
dans le même pas de programme. Ainsi, si vous pressez maintenant 
la seconde touche du programme Œ], l'affichage devient : 

15 02 1 

Les deux chiffres de gauche (01 ) indiquent le numéro du pas 

introduit en mémoire. 

Le pas 01 contient maintenant à la fois (15) et œ::J (02) . Le 
code de quatre chiffres (15 02) indique que deux touches ont été 
regroupées en un seul pas de prÇlgramme. 

Dans tou s les cas, un pas de programme correspond à une opéra­

ti on ou fonction complète (par exemple: f 1 sin 1; mI!1 1±l GJ ; ml)· 

Chaq ue opération, préfixée ou non, util ise un seul pas de la 
mémoire prog ramme. 

Les touches permettant le calcul de la surface d'une sphère et les 
affi chages obtenus lors de leur introduction en mémoire sont les 

suiva nts: 

To uc h es Affichage 
• ~ 01 15 02 
• ® _______ • 02 15 03 

ŒD 03 61 

Dans ce problème, un programme de cinq touches n'util ise que 3 pas 

dnns la mémoire. 

EXEC UTION D'UN PROGRAMME 

TOus les program mes sont exécutés en mode RUN automatique. 
Pincez le com mutateur de mode sur RUN (PRGM..mRUN), puis 
prossez rn::m (Q] !ID pour posit ionner le ca lcu lateur en début de pro­
gromll1o. (O n pelll au ss i revenir en 00 en pressant f f PRGM f en 

modo RU N.) 

Pour dom,mor l'exécution, frappez la valeur du diamètre, puis 
nppuyez sur 1<.1 touc he f RIS 1 en mode RU N. Les pas suivant 00 dans 
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la mémoire sont alors exécutés l'u n après l'a utre. Le pas numéroté 04 
porte une instruction particulière: ml!] @J @J. 

IN STRU CTION rffi!l [ID [ID 

L' Inst ruction mE @J @J constituan t le 4 e pas de programme n'n 
pas été frappée lors de l'enregistrement du programme précédent : 
elle était déjà dans la mémoire. Le fait de presser 1 PRGM 1 en 

mode PRGM, ou bien de mettre le calculateu r sur OFF, puis d e le 
remettre sur ON, rempli t les 49 pas de la mémoire d'instru ctions 
mm @J @J. Les tro is pas du programme introduit par la suite o nt 
remplacé uniquement les trois premiers mm @J @J du début de 1.' 
mémoire. 

00 
01 13 00 
02 13 00 
03 13 00 
04 13 00 
05 13 00 
06 13 00 

~ 
47 13 00 
48 13 00 
49 13 00 

Mémoire programme 
<-
Avant l' introduct ion 
du programme 

Après l'introduct ion 

du programme 

00 
01 15 02 
02 15 03 
03 61 
04 13 00 
05 13 00 
06 13 00 

/~ 

_/ 

47 13 00 
48 13 00 
49 13 00 

La figu re de gauche montre le contenu de la mémoire prog ramme 
après pression de 1 PRGM 1 et avant l'introduction du prog rammo. 
Celle de d ro ite montre cette même mémoire après l'introdu cti on dos 
trois pas de programme. 

Une instruction [§I!] @J @J, insérée à l'intérieur d'un programme, 

donne l'ordre au ca lculateur de sauter au pas 00 et d' arrêter alors 
l'exécut ion du programme en cours. 

Ainsi le ca lcu lateur sera prêt pour une deuxième exécution du pro ­
gramme. ( II ne sera donc pas nécessaire de faire 19i!l [[] [[] u ne 
deu xième fois avant de lancer le programme pour un e autre vn lc lJl' 
du diamèt re de la sphère.) 
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1 un progrn mme possède 49 pas, il n'y a pas de mE [[] [[]; 
101l101ois, le ca lc ulateu r s'a rrêtera quand même sur le pas 00. Là 
ullcoro, i l suffir a de presser fRIS 1 pou r exécuter une nouvelle fois ce 
p l'o{Jrnmm c. 

xo rn p lo : Cn lcu ler la surface d'un «bigareau» (grosse bi ll e) dont 
10 dln rn ôlre es t éga le à 1,3 centimètre. Calculer ensuite la surface 
d 'uno bollo de ten nis d e diamètre 6,5 centimèt res. 

ApPllyOZ s ur 
1.3 R 

Affichage 
----> 5.31 

6,5 s ----> 132.73 
.(cm 2 ) bigareau 
(cm 2 ) balle de tennis 

A Ch OCIU O press io n dc []1[J, le calcu lateur exécute automatiquement 
10 s6Quonco do lo uches mémorisée. 

R DACTIQN D'UN DEUXIÈM E PR OG RA MME 

Afin cI 'nUor p lus <lva nt d <l llS notre connaissance de la programmation 
du HI> · 26, r6cf igeons un deuxième programme. 

UPPOSOflS Que vOus vo uliez ca lcul er l'augmentation de volume 1':1 
(j 'un bo llon sphérique de d iamètre in it ial do et de diamètre final dl . 

A 1/6n (d, ' - do') 

Supposons q uo d o so it inscrit dans le registre Y et d , dans le 
1'00lS1rO X, 10 so lutio n manu elle pourrait être : 

T o u c h as Affichage 

mmm > 01 31 

III > 02 03 

CEl ~ 03 14 03 Elévation de d l au cube 

Em ~ 04 21 
~ 05 03 

ŒJ ~ 06 14 03 Elévation de do au cu be 

El ~ 07 41 Différence des cubes 

• ~ 08 15 73 

lEI ~ 09 61 Produit par n 
~ 10 06 

I±I ~ 11 71 Division par 6 et résu ltat 

La progrnmmo OSl 6c ri l pu isq u 'i l n'est rien d·autre que la so lution 
OlOllll OIIo sons los donn ées. Passez en mode prog ramme PRGM 
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~RUN, pressez 1 PRGM 1 et introduisez la séquence de touches 
ci-dessus, Les touches ne sont pas exécutées, mais mémorisées dll 
pas 01 au pas 10, Vérifiez l'exactitude des touches grâce au codtllJo 
des pas du programme. 

Pour exécuter le programme, passez en mode RUN (PRGM 
.umRUN), puis pressez ma [Q] [Q] (ou 1 PRGM 1) pour pO SI 

tionner le calculateur en début de mémoire et donc de progrnmmo, 

Exempl e: do :::: 30 cm et d, :::: 35 cm 

Appuyez sur 
30miim--_ 
35 1 RIS 1-----> 

Affichage 
30.00 
8312 .13 

Le diamètre do est ainsi 
placé en Y et d , en X, 
avant le démarrage du 
programme 

AFFICH A GE DU PROGRAMME PAS À PAS 

Pour vérifier le contenu d'un programme, il est nécessa ire de pouvoir 
afficher chacun de ses pas : c 'est le rôle des t ouches mi (single 
step : un pas en avant) et mi (back step : un pas arrière) en modo 
programme. 

Le programme «Augmentat ion de vo lume d'un ballon sphérique)) 
étant toujours mémorisé et le commutateur étant toujours en mode 
RUN, pressez les touches 1 PRGM 1 afin de revenir au début de la 
mémoire. 

Passez alors en mode programme ( PRGM~RU N) . 

L'affichage est 00. Pressez une fois mi; l'affi chage devien t : 01 31 

Pressez mi à nouveau; l'a ffi chage devient : 

1 02 

Pressez mai ntenant mi. Vous êtes revenu au premier pas 01 , 
Pressez à nouvea u mi: affi chage du pas 00. D'a utres pressions 
de lm ne modifieront plu s l'a ffi chage. 

La touche ml aff iche le code du pas suivant dans le programme. 

La touche lm affi che le code du pas précédent dans le programme. 
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AFF ICHAGE O·U N PAS PARTICULIER 

Si vou s ne connaissez pas le numéro du pas à afficher, utilisez alors 
mi en mode programme. Pour affi cher le contenu d'un pas dont 
vous connaissez déjà le numéro, util isez la touche mE en mode 
RUN (PRGM.:rlIRUN ) . 

Pressez simpl ement l!iE suivi du numéro du pas (d eux 
chiff res obligatoirement) . Passez ensuite en mode programme 
(P RGMmmlRUN ) pour obtenir le code. 

Par oxemple, pour i1 ffi cher le dixième pas de la mémoire, passez en 
modo RUN (PR GM-=mRUN), puis pressez directement Mi!] ru [Q]. 
Il su ff it do revenir en mode programme pour lire sur l'écran: 

o~ 
Pour ofl icher le sixième pas, pressez œE [Q] [ID sans omettre le [Q]. 

Si lo premier des deux chiffres est supérieur à @J, l'instruction MI!] 
som ignorée ct cc chiffre s'a ffichera dans le regi stre X. 

00 mômo, si l'un des deux suffixes du ~ n'est pas un chiffre, 
ln commande est ignorée et l'opération activée par la touche incor­
recto a lieu, 

INTERRUPTION O·UN PROGRAMME 

Pnrfois, il es t intéressa nt d'avoir plusieurs arrêts lors de l'exécution 
d'un môme programme, afi n d'a ffi cher plusieurs résultats distincts, 
Ou cI ' in troduire dos listes de données plus longu es. Deux instruc ­
l ions permettent d'arrêter l'exécution d' un programme, lorsqu'elles 
sont :m ei ntes dans un program me en cours: 1 RIS 1 et 1 PAUSE 1. 

AR RËT SIMPLE 

fi sl rl'tl pas le même effet en mode RUN et en mode PRGM. 
In56 ,.60 dnns un progr<:l mme, cette touche arrête son exécut ion, vous 
pormott nnl de reprendre le cont rô le pour recopier un résultat inté­
rOSSD llt ou introduire d 'a utres don nées. 

COII O mômo touche, pressée en mode RUN , permet de relancer 
l'OXÔcutlOIl d 'un programme à part ir de l'endroit où il est arrêté, 
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Exemple : Une sociét é, qui fabrique des boites de conserve, d6sII O 
calculer les volumes de d ifférentes boîtes cy lindriques. Le r6sul101 
intermédiaire de la surface de base des boites est égalemen t sou holl 
avant le ca lcul du vo lume. 

Le programme qu i suit ca lcule la surface de base de n'i mport e '1 uollo 
boîte à part ir de son rayon, puis s'arrête. On peut alors rocoplO. 
le résultat interméd iaire et relancer l'exécution afin de clliculor 10 

volume final. 

Volu me = surface de base >( hauteur 
=n R2 >( H 

Le rayo n R et la hauteur H sont introdu its avant le démarrago du 
programme dans les reg istres X et Y respect ivement. Pour introdu lro 
ce programme, passez en mode program me ( PRGMIIl:I:œIRUN ), 
pressez 1 PAGM 1. puis la séq uence de touch es· suivantes: 

Touches Affichage 
lE] -----. 01 15 02 Calcul de R2 

. I!!l 02 15 73 
~ 03 61 Calcul de n R2 

1 RIS 1 04 74 Arrêt interméd iai re 

~ 05 61 Calcul de n R2H 

Pour exécuter ce programme, passez en mode RUN (PRGM.::lJiI 
RUN ). puis pressez 1 PRGM 1 pour revenir en début de mémoiro, 
Complétez le tablea u suivant : 

Hauteur Rayon Surface de ba se Volu me l 25 10 
s 4.5 

Appuyez sur 
25mimD- - -> 
10 IR/S I--- -+ 
IR/S I - - --.... 
smimD 
4.5 IRIS 11- - - - -> 
1 RIS 1 - --- -+ 

3 rc;,'C 

O,C{ 

Affichage 

25.00 
314.16 
7853. 98 
8 .00 
63 .62 
508 .94 

, 
? 

' J Il ~" ' 
501. \, ? 

La hauteur est ainsi int ro ­
duite dans le reg istre Y, 

tand is que le rayon est 
placé dans X avant le 
départ du prog ramme 
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Lu pIO{j r<lIllIllC s'arrête une prem ière fo is sur le 1 RIS 1 programmé 
commo Il '' pas, affi chant la surface de base. La relance se fa it par 
O!ls ] ot 10 programme s'arrête sur le pas 00 pour afficher le volume. 

D'uno manière plus générale, 1 Ris 1 est introdui t comme pas dans 
un proornrnrno si vou s désirez obtenir plus d'une réponse. 

Si vous d6si rcz obtenir seulement une seule réponse, le pas d 'a rrêt 
ffiI!l @] @] est plu s prat ique car il permet de reposit ionner au to ­
matiquement le ca lc ulateur pour l'exécution suivante. 

A RR ÊT TEMPO RA IRE (PAUS E) 

Uno instruction 1 PAUSE 1 in sérée da ns la mémoire programme 
stOppo l' oxécution pendant 1 seconde env iron, ce Qui permet de 
vlsualisor rapidement un résultat interméd iaire. On peut augmenter 
la dut 0 do la pause en programmant plusieurs 1 PAUSE 1 success ifs. 

M odifions la programme précédent en utilisant ceUe instruction, 
Dons 10 nouveau programme, la surface de base sera temporairement 
ofllch60 «(Înstruction pause )). Cet exemple démont re les di fférentes 
approchos possibles pour un même problème. 

Pour in trodu ire 10 prog ramme, passez en mode programme (PRGM 
RUN ), prassez 1 PRGM 1 pour effacer la mémoire, puis intro-

duisoz ,., séqu ence de touches su ivante : 

To u ch es Affi chage 

.~ --. 01 15 0 2 Elévat ion du rayon au carré 

f!!) • 0 2 15 73 Appel de n en X 

~ • 0 3 61 Calcul de la surface 
de base 

1 J'AUS! 1 • 0 4 14 74 Pa use de 1 seconde 

~ • 05 61 Calc ul du vo lume final 

LO ploon:ullmo suppos quo 10 myon R se trouve dans le reg istre X 
ot 10 houlOu r H dons 10 100i5110 Y ;'Ivant le 1.:lI1cement de l'exécut ion. 

POUl o8sny r CO PIOOrl.HUmO, pnssol. on mode RU N ( PR GM.m!I 
RU N) , pl 8801 Œ!illMJ pour lovonir en début de mémoire, et 
ompI6tOi P'" oxomple 10 trl l) lon u suivnnl : 
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Hauteur Rayon 1 Surface de base 1 Volu me 

20 15 
10 

A ppuyez sur 
20 lmiml-------> 
15 1 RIS 1 - - - ----> 

10 lmiml-------> 
5 1RIS I 

5 ; 

A ff ic hage 

20 .00 
706 .86 
14137.17 
10.00 
78 .54 
78 5.40 

, 
? 

, 
, 

~ 

La hauteu r est introdu ito 
dans le registre Y. La 
surface de base est 
affichée pendant 1 so ­
conde, La relance ost 
automat ique et le pro · 
gramme s'arrête en 
affichant le vo lu me, 

ARRÊTS DU PROGRAMME 

Parfois, une erreur dans un programme peut arrêter son exécu t ion, 
La l iste ci-dessous vous permet d'identifier la raison pour laqu ello 
le ca lcu lateur s'arrête au mi lieu d'un programme : 

• Exécut io n d'un pas 1 RIS 1 

L'exécution d'une instruct io n 1 RIS 1 mémorisée arrête le pro · 
gramme au pas suivant cette instruction, 

• Exéc utio n du pas 00 
Lorsq ue le pas 00 est exécuté, le programme s'arrête sur ce pas, 

• Pression d'une touch e pendant l'exécution 
Lorsqu'un programme «tourne», la pression d'une touche quoi. 
conqu e arrête son exécution, Cette manipulation comporte c r· 
ta ins risques dont il faut être conscient. 
Si par exemple vous stoppez le programme au mil ieu d 'uno 
séquence établissant une constante de plusieurs chiffres, vouS 
risquez de perturber le déroulement ultérieur du programme, Dans 
l'exemple ci -dessous, si l'exécution est suspendue au pas 23, 10 
nombre 13 apparaît à l'aff ichage. Si 1 Ris 1 est pressé pour reprendr 
l'exécution, le nombre 13 «monte » dans le reg istre Y et 1 
nombre 4 , 7 s'inscrit dans le registre X. Le nombre prévu par 10 
programme était bien sûr 134,7 et devait s'i nscrire un iquemont 
dans X, 
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19 61 

20 14 03 
21 01 

22 03 
Alrêt fortu it ---+ 

23 04 

24 73 
25 07 
26 15 22 

Pour éviter cec i, pa ssez en mode programme pour déterminer 
l'endroit exact de l'arrêt; la relance du programme se fera correc­
tement. Si l'arrê t se produit au mi l ieu du nombre, utilisez les 
touches mi ou 1Iml, Dans l'exemplé précédent, pressez lm 
deux fo is en mode PRGM , revenez en mode RU N, pu is pressez 
[3!J, Finalement, 1 RIS 1 démarrera l'exécution, 

• D ép assemen ts de capacité 
Le HP -25 il été conçu pour que vous puissiez touj ours connaître 
lil mi son pour laquelle le calcu lateu r s'arrête dans un programme, 
A insi, si un dépassement supéri eur de capaci té a l ieu dans le 
regi stre X (nombre calculé supérieur à 9,999999999 x 1099), tous 
les 9 s'aff ichent avec le signe correct du nombre. Vous pouvez 
alors passer en mode programme pour déterminer quel est le pas 
qui a causé ce dépassement. Si le dépassement a l ieu dans un 
reg istre mémoire, lors d'une opérat ion directe sur regist re par 
exemple, le calcula teur affiche OF (Over Flow) vous indiquant 
ainsi un dépassement supérieur de capacité, Il faudra alors rappeler 
les registres pour savoir quel est ce lu i qui est saturé, Si le résultat 
d'un calcul est un nombre très petit dont le modu le est inféri eu r 
à la 99, le calculateur subst itu e zéro à ce nombre et co ntinue 
l'exéc ution du programme. 

• Opérations ill icites 
Tous les ca lcu ls ill ici tes arrêten t le programme en affichant le 
messag e Erro r , Vous pouvez alors passer en mode programme 
pour déterminer l'orig ine de l' opération ill ici te, La liste complète 
des opérat ions illic ites est in d iqu ée en annexe B, 
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BRANCHEMENT 
L'exécution normal e d'un programme est séquentielle, chaq ue pns 
étant exécuté après le pas qui le précède et avant le pas qu i le suit. 
Vous pouvez néanmoins suspendre cet ordre séq uentiel par uno 
instruction de branchement à un pas quelconque, Ce branchement 
peut être direct ou soumis à une certaine conditio n basée sur uno 
comparaison des données dans la pile opérationnelle. 

BRANCHEMENT DIRECT (OU INCONDITIONNEL) 

Vous savez comment utiliser la touche [%li!] en mode RU N pour 
positionner le ca lculateur sur n'i mporte quel pas de la mémoiro. Una 
instruct ion mm rencontrée comme pas dans un programm e penn ot 
le branchement au pas désigné suivi de la repr ise automatiqu e do 
l'exécut ion. 

05 
06 
07 

branchem. pas 06 

L'exécution séqu entielle 
reprend au tomat iquement 
au pas 06 après le 
branchement 

Une instruct ion complete de branchement est con st ituée par la 
touche ffil!] suivie du numéro du pas à deux chiffres. Dans l' ex emple 
ci-dessus : ~ [QJ [ID. 

Si le premier ch iffre suivant le m:m est plus grand que 4, la 
commande fiii!l sera ignorée et le suffixe à deu x chiffres sera alors 
inscrit comme une constante dans le programme. De même, si l' une 
des touches su ivant le r!im n'est pas un chiffre, la command e [!:'ii!l 
n'a pas de sens et une fonction non désirée est inscrite dans la 
mémoire prog ramme. 

Exemple: Le programme que nous al lons écrire maintenant calcule 
les carrés des nombres entiers consécut ifs en partant de O. Le 
ca lcu lateur s'arrêtera sur une intervention manuelle (1 RIS 1) ou sur le 
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dùp:lssemcnt supérieur de capacité. Une pause sera ut il isée pour 
iI !l icher te mpora irement les carrés. La formule est simple (x x n2 ) 

OL! n est initialisé il 0 et incrémenté de 1 à chaque boucle. 

Pour introduire le programme, passez en mode programme, pressez 
[ PRGM L pu is la séqu ence de touches su ivantes: 

La programme ca lcule le carré du nombre contenu dans le registre 1 
on partant de O. Une pau se de 1 seconde affiche chaque carré, 
puis la reg istre 1 aug mente de 1 et le processus recommence grâce 
Du branchement. 

Pour exécuter ce programme, passez en mode RUN (PRGM~ 
RU N). pressez 1 PRGM 1 pour ramener le calcu lateur en début de 
m6moi ro, au pas 00 . Pressez 1 RIS 1 pour démarrer le programme. Les 
cnrr6s des nombres entiers consécutifs seront affichés. Pour arrêter, 
pressez n nouveau 1 RIS 1. 

. ' IOJp ' ''~u flt ll t, o" s vmbo liqu e e t IOÇJ iq uc d 'un prug ra mmc. 
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BRANCHEMENT CONDITIONNEL 

Le H P-25 possède huit instruct ions de branchement cond iti onnol, 
qui lui permettent de prendre d es décisions pendant l'exécution cI 'un 

programme. Le princ ipe en est simple : une comparaison en tre los 
nombres contenus dans les registres X et Y, ou entre 0 et le nombro 
contenu dans le registre X, est proposée au calculateur dans 10 pro 
gramme. Lors de l'exécution , le HP-25 est capable de répondra fi 
cette question par «ou i» ou par «non». Si la réponse est oui, l'ox6cu 
ti on séquenti el le contin ue au pas suivant la qu estion. Si la r6ponso 
est non, le calculateur saute l'instruction suivante ava nt de reprondr 
r exécut ion. 

Le pas qui suit la question 

Qu esti on? 

OU ~~ 
est bien entendu très impor­
tant. On peut imagi ner d 'y 
effectuer un branchement 
(BI!l1Il@]) ou une op6rati on 

NON 

simple telle que m:EJ ou lEI. 

Vous devez poser le test. c'est -à-d ire prévo ir exactement la question 
à poser et les réponses à donner ; le ca lcu lateur prendra la décision 
au moment de l'exécu tion. La comparaison de deux nombres sa 
fait toujours sur les valeurs exactes (10 chiffres + exposants) et non 
sur les va leurs arrondies à l'affi chage. 

Test 

f ~ 

f Ix~yl 

Iml 

f Ix=yl 

Ix<o ! 
I x~o l 

Ix , ol 
Ix=ol 

Qu estion p osée 
La va leur contenue dans X est -elle inférieure à ce llo 
contenue dans Y ? 
La valeur contenue dans X est -elle supérieure ou 
égale à celle contenue dans Y ? 
La va leur contenue dans X est -el le différente do 
celle contenue dans Y ? 
La valeur contenue dans X est -elle égale à col le 
contenue dans Y ? 
La valeur contenue da ns X est -elle négat ive ? 
La va leur contenue dans X est- ell e posit ive ou null e? 
La valeur contenue dans X est-el le d ifférente de O? 
La valeur contenue dans X est -el le égale à O? 
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' XOll1 ll le : Le progra mme suiva nt ca lcule l'arc sinus d'une valeur 
dOlln ùe x (comprise entre -1 et +1). L'angle calculé est ensuite 
cO lllpmé il O. 

' II os t positif ou nul, le résultat est acqu is. 
S' II ost négnt if, on désire ajouter 360· à l'angle pour avo ir un résultat 
positi f. 

Pour introduire ce programme, passez en mode programme 
( P R G M~RU N ), pressez 1 PRGM 1 pour v ider la mémoire, pu is 
ln s6qucnce de touches suivante: 

Organ igramme To u c h es Affic h age 
ISin·ll-.. 01 15 04 

~--. 02 15 51 
riIi!l [QJ [QJ -. 03 13 00 +- Réponse 

OUI OUI 

rn 04 03 +- Répon se 
NON 

[ID 05 06 
[QJ 06 00 

I±I 07 51 

Pour exécuter le prog ramme, passez en mode RU N (PRGM.r:ID 
RUN ), pressez 1 PRGM 1 pour revenir au début de la mémoire, 
puis introduisez la va leur x . Le HP-25 ca lculera un ang le 0 positif 
dons tous les cas. 

Appuyez sur Affichage 
0 .00 

----. 30 .00 
.~ -----> 
.5 (]ID 
,5 [3:m 
[nlsl 

- 0 .5 
330 .00 

Mode degrés 
Arc sin (0 .5) = 30 · 
x est négat if 
360 0 a été ajou té à J'arc 
ca lculé (- 30 · ) 
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Notes: Les tests par = ou l' doiven t être man iés avec précnution 
Ils son t en principe réservés aux nombres entiers (ou rendu s enliai s 
par 1 INT I) . En effet, deux nombres sont égaux en machine si laUl 
différence est plus petite que 10- 99 ! Deux nombres différenl s do 
10 - 9 ne seront donc jamais considérés comme égaux. 

Le HP-25 se prête bien aux calcu ls itératifs, c'est-à -dire aux c.1lculS 
par approximat ions success ives d'un résultat. Dans ces calculs, 1 S 
tests d'arrêt mettent généralement en jeu la touche vulaur 

absolue~. 

Exemple : Arrêt si IXk+l - xkl < 10-7 

MI SE AU POI NT DES PROGRAMM ES 

Même le programmeur le plus doué et le plus expér imenté commot 
des erreurs dans ses programmes. On peut classer les erreurs on 
erreurs de conception ( fo rmule fau sse, log ique fausse) et en OHour 
dans l'enregistrement du programme. Dans les deux cas, il est néces­
sai re de détecter ces erreurs et, si possible, de les corriger. Celo 
est prévu dans le HP -25. 

REC HERC HE D' UNE ERREUR 

Une des méthodes les plus si mples permettant de détermin er si votre 
programme fonctionne correctement ou non est de l'essayer uvec 
des exemples faci lement vérif iables. Exemple : Vérif iez le calcu l do 
n R2 pour R = 1 et R = 1 O. 

• Exéc ut io n pas à pas 
Pour de plus longs programmes mettant en particuli er des tests 
en jeu, effectuez une exécution pas à pas en ut il isan t la toucha 
mi en mode RUN. Cette commande exécute chaque pas l'un 
après l'autre, comme si vous aviez pressé d irectement les touches 
en calcu l normal et permet ainsi un contrôle continu des pas 
exécutés: quand cette touche est pressée, le numéro et le code 
du pas sont affichés; par contre, quand elle est relâchée, ce pas 
est exécuté. Essayez ceci pour le programme si mple qui calcule 
nR2 à partir de R. 
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Exemp le: Placez le commutateur sur PRGM ( PRGM~RUN) , 

pressez f 1 PRGM 1 pour effacer la mémoire, puis la séquence de 
l ouches suivante: 

Touch es 

~--------------~ 
Ij!] - -----­

~ ----------> 

Affi chage 
01 15 02 
02 15 73 
03 61 

Pour exécuter ce programme, passez en mode RUN (P RGM.:mIl 
RU N) , puis pressez 1 PRGM 1 pour revenir en début de mémoire. 
Soit par exemple R = 10. 

Appuyez sur A ffichage 
10 10 

mi ! 01 15 02 
100.00 

mi ! 02 15 73 
3.14 

mi ! 03 61 
, 314.16 

Quand vous appuyez sur la 
touche mi, le code de 
l'instruction s'affi che 
Ouand vous relâchez mi, 
l'instruction est exécutée 

Ainsi. il eS I faci le de relever une erreur (par l'exécut ion) et de 
situer le pas de programme erroné (par son code). Si mil est 
pressée en mode RUN, le pas qui vient d'être exécuté s'a ffi che 
(num6ro e t code) . Si vous relâchez alors mi, le contenu précédent 
de X CSI nHiché à nouveau. Toutefois, si vous passez en mode pro­
gramme, vous constaterez que le ca lcu lateur est prêt à réexécuter 
10 même pa s. Si vous pressez 1 RIS 1 pour redémarrer l'exécution, le 
cal culateur exéc utera ce même pas. Par exemple, pressez m:J en 
modo RUN à la suite de l' exécution précédente. 

Appuyez sur A ff iChage 

Œii 03 61 

314.16 

Vous obtenez ain si les 
codes affichés avant le 
produit par Tl 

Si vous relâchez œ), le 
contenu précédent de X 
est à nouveau affiché 
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- ---+, 02 15 73 

314.16 

Si vous pressez à nouveau 
mi, affichage du pas 
précédent 
Si vous relâchez mi, 
l'ancien contenu de X est 
affiché 

Si maintenant vous passez en mode programme, l'écra n afficherJ : 

15 73 1 
En aucun cas, on ne peut part ir du résu ltat pour retrouver une donnée 
en remontant dans le programme! 

N ote: Il y a une précaution à prendre lors de l'uti lisat ion de mi 
en mode RUN. Cette touche n'est pas une f in logique pour une 
introduction de nombre. Il vaut mieux introduire une donnée sur 
une vraie instruction d'arrêt du calculateur, tell e que 1 RIS 1. DJns le 
cas où le début de l'exécution sera it une création de constante par 
le programme, le nombre introduit au clavier et le nombre créé par 
le programme risquera ient de ne faire plus qu'un, ce Qui n 'est en 
général pas voul u. Dans ce cas, pressezl31ii3ll) avant d'appuyer sur 
mi pour supprimer cet inconvénient. 

• Nombres repères 
Si vous avez de la place en mémoire et une longue l iste de donn ées 
à introduire, il est souha itable d'afficher le nombre de données déjà 
introduites lors de chaque arrêt, d'où un contrô le instan tané à 
l'exécut ion, A insi, s'i l y a huit données à introduire, programmez 
successivement les nombres 1 à 8 avant chaque 1 RIS 1 du pro ­
gramme. 

MODIFICATION D·UNE INSTRUCTION 

Si une erreur est détectée dans un programme, vous pouvez la 
visua liser faci lement (touches mi et mi en mode programme, 
ou Ml!l en mode RUN , etc.). Il faut pour la corriger, se placer 
au pas précédant le pas erroné. Si l'erreur a lieu au pas 06, affichez 
alors le pas 05, puis introduisez le pas correct. Celu i-ci va tout 
simplement remplacer le pas incorrect en 06. 

Programmation 103 

, lu p riS OG étai t en trop, remplacez- le par un pas inopératoire 
[NOP] (no operation ) qui servira de «bouche-trou». 

Exo ll1plo : Le programme ci -dessous calcule la racine cubique d'un 
" InbfO positif donn é. 

Touch e Affichage 
131ii3ll)--- . 01 31 
[;!] • 02 03 
• lliJ , 03 15 22 

0 - - -+ 04 14 03 

En l'in trodu isa nt, vous avez commis deux erreurs de frappe : 

Touche Affichage 
l31ii3ll) 01 31 

• 02 03 
. ~ 03 15 21 Première erreur 

fJD • 04 21 Deuxième erreur 

0 05 14 03 

LO programmo faux étant introduit. corrigez- le. Pressez 3 fois ml 
on mOdO programme pour afficher le pas 02 qui précède le premier 
pRS orroné. 

Appuyez sur Aff ic hage 
02 03 
03 15 22 

Pas précédant l'erreur 
Pas correct, remplaçant 
le pas 03 

Lo pas 04 no sort à rien : remplacez-le par un BI INOpl «bou che-
trOU », 

Appuyez sur 

• !No r !- - ---> 

Affichage 
03 15 22 
04 15 74 

Pas précédant l'erreur 
Introduction d'un pas 
inopérato ire 

Il suff it maintenant d'essayer le programme pour se rendre compte 
qu 'il ost correct. Passez en mode RUN, pressez ~, puis 

ca lculaz dos racines cubiques. 

Exempl e : Racines cubiques de 8 et 125 

Appuyez sur Aff ichage 
8! R/S ! , 2.00 
125 ! R/S ! ---> 5.00 
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OUBLI D'UN NOMBRE IMPORTANT D'IN STRUCTION S 

Si, dans un programme de taille moyenne, vous avez oubl ié quelq ues 
instructions, il n'est pas nécessai re de tout retaper. Vous pouvez, 
pu isqu'i l vous reste de la place, in trodu ire les instructions man ­
quantes à la suite des instructions existantes et y accéder par un 
branchement mm. 
La partie de programme ci-dessous vous permet d 'illustrer cette 
astuce. Il manque en effet troi s pas entre les numéros 02 et 03. 

00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 13 

21 
51 
22 

00 

~ Il manque 3 pas ( ~,œmJ et 
l1mI [ID) ici 

Pour ajouter les trois pas manquants, vous devez effectuer en 02 un 
branchement à une autre partie du programme, où il reste des pas 
dispon ibles, par exemple à partir de la ligne 10. D'où le programme 
corrigé: 

00 branchement 
GID 10 

10 51 01 21 

W 02 13 10 11 14 02 

ancie n pas 02 

03 22 12 32 
retour par 

L 04 BI!] 03 13 23 06 

05 14 13 03 ordre de retour 

06 
07 
08 13 00 

Il a été nécessaire de déplacer un pas supplémentaire, le pas 02, 
pour permettre d'effectuer l'ordre de branchement à la partie annexe. 
Ce pas se retrouve donc en tête de cette annexe. Un pas de retour 
est également nécessaire en fin de la partie raj outée. 
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PROGRAM MES D'APP LI CATIONS 
Nou s vous proposons maintenant deux programmes d'applications 
pOUT vo tre HP -25. Ces programmes sont volontairement peu expli ­
quos. Les comprendre complètement sera un exercice des plus 
pro fiwbl cs. 

FACTORIELLE n! 
ni n (n - l)(n - 2 ) ... 3 x 2 x l 

Co prograillme calcule factorie lle n! pour n donné. 11 tient compte 
clu cas pa rti culier où n = O donnant 01 = 1 comme réponse dans 
co CilS , 

Possaz en mode PRGM (PRGM cc:.RUN) , pressez f 1 PRGM 1. pu is 
10 séquence de touches suivante : 

Appuyez sur Aff ichage 
. IABS I 01 15 03 

illill 02 14 01 
I1mI lii 03 23 01 
. Ix-ol 04 15 71 
tm!l 1Il@] 05 13 14 
ûJ 06 01 

lTIl 07 14 71 
tm!l 1Il [ID 08 13 16 
Em 09 21 
III 10 01 
El 11 41 
11mI 01I1 12 23 61 01 
tm!l [Q] [ID ----. 13 13 06 

14 01 
tm!l [Q] [Q] 15 13 00 
ImIlI Iii 16 24 01 

1'088 1. On mode RUN (PRG M_RUN) , pressez f 1 PRGM 1. puis 
soyal. l'oxemple suivant : 

Ex omplo: Combien y a- t - il de possibil ités de permuter six personnes 
sur lino photo? 

C'OSI bion sCir (61 ) ! 

App u yez sur 
6 [Ns] 

Affichage 
720 .00 (6x5 x 4 x 3 x 2 x 1) 
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SÉR IE CO NV ER GENTE 

Ce programme ut ilise une sér ie convergente pour ca lcu ler le nombre 
de Neper «e». 

e=..L +..L +..L+ +..L 
0 1 1 1 2 ! ... n ! 

Il compare la valeur obtenue au «e» obtenu par la fonct ion ex, so it 
1 • ~ et affi che la va leur approchée par la séri e que l'écart 

e série - e calculateur' 

Le programme s'arrête lo rsque les deux valeurs sont éga les : i l affiche 
alors le nombre de termes qu'il a fallu ajouter pour obtenir le résultat. 

Passez en mode PR GM ( PRGM~RU N ). pressez f ~,pu i s 
la séquence des touches suivante. 

To u c h es Affi c hage 
[] 01 01 
millID 02 23 00 
mil[] 03 23 01 
Imim 04 31 
II lliJ 05 15 22 
HlID 06 24 00 
I±l 07 51 
millID 08 23 00 
[] 09 01 
~ 10 15 07 
Ix=yl 11 14 71 

I!II!J Œl ŒJ 12 13 26 
Em 13 21 

WKJ [2J 14 14 11 09 
~ 15 14 74 
~ 16 14 74 

El 17 41 
~ 18 14 74 

m 19 22 
H[] 20 24 01 
[] 21 01 
I±l 22 51 
mil[] 23 23 01 

l 

Programmation 107 

0 24 61 

I!II!J lID ~ 25 13 04 

H [] 26 24 01 

f ŒKl Œl 27 14 11 02 

Passez en mode RUN ( PRGM~RUN ) . pressez f 1 PRGM 1. puis 
essayez le programme en pressant 1 RIS 1. 

CO NCLUSION 

Si vous avez effectué tous les exempl es de ce manuel. vous 
connaissez maintenant t ou tes les fonctions de base du HP -25. 

En réalité, vous com mencez seul ement à découvrir sa puissance de 
colcul. Pou r con naître encore mieux le H P-25 et l'apprécier davan ­
lOge, ut ili sez-le tous les jours pour résoudre les expressions ll1ot llé­

motiQues même les plus complexes. 

Vous avez au bout des doigts un outil de travail qui n'ex istait pas 
dll temps de Pascal. d'A rchimède ou d' Einstei n. 

Une des limites les plus certaines du HP-25 est la limi te de vo tre 

propre imag inat ion. 
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ANNEXE A. ACCESSOIRES, 
SERVICE ET MAINTENANCE 

ACCESSOIRES STANDARDS ' 

Le HP -25 vous est livré avec un exemplaire de chacun des acces ­
soires standards suiva nts: 

• Batterie (dans le calcu lateur) 

• Etui soupl e 
• Manuel d'ut ilisation du HP-25 
• Fascicule de programmes d'applications 
• Chargeur -ada ptateur 110/220 V 
• A ide- mémoire du HP -25. 

ACCESSOIRES OPTIONNELS' 

Les accessoires optionnels sont indiqués sur le bon de commande 
«Accessoires pour le calcu lateur HP·25». 

Les accessoi res standards et opti onnels sont disponibles auprès du 
service commercia l Hewlett - Packard et de son réseau de distri ­
buteurs agréés. 

FONCTIONNEMENT SUR LE SECTEUR 

Le HP -25 vous est livré avec une batterie cad mium - nickel rechar ­
geable. Au cas où la batterie sera it à c harger, vous pouvez alors 
uti l iser le ca lculateu r au moyen du chargeur-adapta teu r sur le secteur 
(dans ce cas, batterie en place dans le ca lculateur). 

ATTENTION 

Si vous ut ilisez le HP· 25 sur le secteur sans batteri e, vous 
risquez de le détériorer. 

• Hewlatt - Packa rd se réserve le dro it de mod ifier ou de supprimer sans pr6avis certain s de 
ces accesso ires. 
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P O Ul' uti l iser ln charg eur de batteri e, procéd ez comme suit : 

1. Assurez -vous que le commutateu r de sé lectio n de tension du 
c hargeur est posit ionné su r la tension appropriée. 

ATTENTION 

Pour 6vi lcr d'end om mager votre H P-25, positionnez le sélecteur 
d o ten sion du chargeu r en fonction de la tension secteur 
disponible. 

2. M ettez le commutateur OFF/ ON du HP-25 sur la position OFF. 
3. Introduisez le connecteur du chargeu r dans la prise arri ère du 

HP· 25, puis branchez le chargeur sur le secteur. 

ATTENTION 

VOliS ri squ ez de d étéri orer votre ca lcu lateur si vous utilisez un 
horoour autre que le chargeur HP fourn i avec votre calculateur. 

REC HARGE DE LA BATTER IE 

Pour rocharger la ba tterie (ba tterie en place dans le calculateur) , 
rnccordoz 10 HP -25 au sec teur au moyen du chargeur-adaptateu r 
110/220 V. 

Uno bo ttori e vide sera complètement rechargée en: 

17 heures: ca lculateur en service (ON) 
6 heures : calculateur hors service (O FF) . 

Un 1 mps do c harge moins long permettra de travai ller moin s long ­
tOlnps, Guo le HP -25 soi t en service (ON) .ou non (OFF ), il peu t 
1081 r brnnch6 sur le sec teur, sans aucun risque d e surcharge de la 
bnll ori o, 

Romorq u o: Le chargeur de batterie chauffe légèrement quand il 
081 brnnch6 sur le sec teu r. Il en est d e même pour le calculateur 

H P· 25 qUllnd le chargeur/adaptateur recha rg e la batterie et que le 
COlnll1u lDlOur ON/OFF du ca lcul ateur est sur la position OFF. 
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FO NCTIONNEME NT SUR BATTERIE 

Pour util iser le HP -25 sur sa batteri e, mettez le commutateur OF F/ ON 
sur la position OFF, débranchez à l'arriè re du calculateur le 
chargeur-ada ptateu r, puis mettez le commuta teu r OF F/ ON sur li) 
posit ion ON , 

Une batteri e rechargée correctement vous assure de trois à ci nq 
heures de fonctionnement continu, En coupant le contact lorsque 
le calculateu r n 'est pas en serv ice, la réserve de la batterie du 
HP -25 est très suffi sa nte pour une journée de tra vai l no rmale, Vous 
pouvez augmenter la durée de fonct ionnement de la batterie en n'affi ­
chant qu e le nombre minimal de chiffres nécessaires à votre calcul. 
Dans le cas où le H P-25 est laissé en posi tion ON entre deux 
ca lculs, l'a ffi chage qui consomme le mo ins de puissa nce est 1 

CHANG EME NT DE BATTE RIE 

En cas de changement de batterie, utilisez exc lusivement u ne batterie 
rec hargea bl e Hewl ett - Packa rd . 

ATTENTION 

Vou s ri squ ez de détériorer votre ca lcu lateur si vous utilisez une 
batteri e autre qu e celle fournie par Hew lett - Packard . 
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POUl cha nger li) ba tter ie, procédez comme su it: ... 
1. M ettez le commutateu r OFF/ 

ON sur la position OF F, puis 
débranchez le chargeur -adap ­
tateur. 

2. A ppuyez avec votre pouce à la 
partie inféri eure de la batterie 
(comme ind iqué sur la photo) 
afin de g l isser le volet dans le 
sens de la fl èche. 

3. Basc ulez alors la batteri e dans 
la paume de votre main, 

4 . Introduisez la nouvell e batteri e 
dans le sens de la flèche, en 
incl inant le rebord du guide de 
la batterie dans celui de la 
trappe du ca lculateur. 

5, A ppuyez doucement sur la 
batteri e af in de la verrouil ler. 

" cos d'util ismio ll intensive de votre HP -25 à l'extérieur ou en 
vovngQ, Il ost pr6f6ra ble de commander l'ensemble HP porte-batterie 
01 1>011011 0. Il vous permettra de recharger une batterie tout en 
II flvnl l10nl nvec l'a utre. 

Uno bn1t orie qui no tient pas la charge peut être défectueuse, Si 
10 Ofll onllo OS I encore va lable, ren voyez cette batteri e à Hewlett ­
Po km(1 conform6ment aux instructions d'expéd it ion, Dans le cas 

O.lI HWO, commnndcz un e autre batteri e. 
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SERVICE 

BAISSE DE PUISSANCE 

Quand, en fonctionnement en mode RUN , la batterie ne permet 
plus qu'une minute de travail. tous les points décimaux (sauf celui 
indiquant la position réelle de la virgule) s'al lument sur l'écran. 

1 6 0 . 2 . . . 23 1 Affichage en fin de charge de la batterie 

t 
Position de la virg ule 

Dans ce cas, deux solutions se présentent : 

1 . Utilisez le chargeur-adaptateur (voir § Fonct ionnement sur le 
secteur). 

2. Remplacez la batterie par un e batterie chargée correctement. 

AB SE NCE D'AFFICHAGE 

En cas d'absence d'affichage. mettez le commutateur OFF/ ON sur 
OFF, puis sur ON . Si l'indication 0 ,00 n'a pparaît toujou rs pas, vérifi ez 
les points su ivants: 

1 . Vérifi ez que les contacts de la batterie ne sont pas défectueux. 
2. Remplacez (si possible) la batterie par une batterie chargée 

correctement. 
3. S'il n'y a toujours pas d'affichage, faites fonctionner le HP- 25 

(avec batterie) sur le secteur. 
4. Si le chargeur de batterie est reli é au H P-25. vérifiez qu'il 

est sur la bonne tension du réseau . Sinon, mettez le commu ­
tateur OFF/ ON sur la position OFF, puis bran chez le chargeur 
sur la tension correcte. 

5. Si, après l'opération 4, l'affichage est toujours absent, re­
tournez-nous le calculateur (voir ci-après paragraph e 
Garantie). 

AFFICHAGE NON LISIBLE 

Penda nt l'exécution d'un programme enregistré, l'affichage évol ue 
en permanence: ceci est intentionn el et a pour objet d'indiquer Que 
le programme est en cours d'exécution. Dès l'arrêt du programme, 
l' affichage devient lisible. 
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TE MPÉRATURE DE FONCTIONNEMENT 

M odo 

Fonctionnement 
Cl1arge 
Stockuge 

GARA NTIE 

APPA REIL SOU S GARANTIE 

Température 

O· à 45 · C 
15· à 40· C 

- 40· à 55· C 

Lo HP -25 ost garant i contre tous vices de matiére ou de fabr ication 
pour uno durée d'un an à compter de la date de livraison . Durant la 
pô!lodo do ga rant ie, Hew lett - Packard s'engage à réparer ou, éven­
WOU mont, à remplacer gratuitement les piéces Qui se révéleraient 
dôloctuousos. Le ca lculateur devra en ce cas nous être retourné aux 
Irlli. d l'oxpéd iteur. 

C Olt gOfll ntie disparaît si le calculateu r a été endommagé à la suite 
d'un occ ldont, d 'une utilisat ion en dehors des spéci fi ca tions ou 
d'uno r6pmation effec tu ée autrement Que par les soins d'un centre 
do 8orvlco après-vente agréé par Hewlett - Packard . 

Au lino nutr gam nt ie explicite ou im plici te n'est accordée. La firme 
" lourol t Otro tenue pour responsab le des dommages indirects. 

H wIOIl . P3 ~ kard se réserve le droit de m,oditier sans préavis 1 

ln conStruCtion et les caractéri stiques de 1 appareil. 

A PPAREIL HORS GARA NTIE 

A I)It) 8 l'ox plro tion de la période de garantie, J'appareil sera réparé au 
plu. (UStO pli x, 

M ÛOI ICAT IONS DU HP·25 

L HP 26 vous os t l ivré se lon les spécif icat ions en vigueur au 
"'omont do ln vont o. Hew lett · Packard n'est pas tenu de mod ifier les 
culCuln l OlHS déjà 0 11 service. 
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INSTRUCTIONS D'EXPEDITION 

L'appareil étant sous garantie ou non, les frai s d'expédition du ca l ­
cu lateur HP -25 à Hewleu- Packard sont à la charge du cl ient. 

Durant la période de garantie, Hew leu - Packard supportera les fra is 
de réexpédi tion du calcu lateur. Par contre, après la période do 
garantie, les frai s de réexpéd ition seront à la charge du client. 

En cas de défauts de fonctionnement imputables au ca lcu lateur 
ou au chargeur, il faut nous retourner : 

• le H P-25 avec sa batterie et son chargeur -adaptateur; 
une carte de service (en fin de manuel) dûment rempl ie. 

Retournez- nous le matériel convenablement emballé (adresses 
Hewlett-Packard au dos du manuel) . 

En pri ncipe, le ca lculateur sera renvoyé après réparat ion dans les 
5 jours ouvrables suivant la réception. Au cas où d'autres pro ­
blèmes de maintenance se poseraient, veuillez nous téléphoner. 

ANNEXE B 
OPÉRATIONS ILLICITES 

11 5 

En cas de tentat ive d'exécut ion d'opérations illic ites - par exemple, 
division par zéro - l'écran affichera Erro r. Pour l'effacer, appuyez 
sur la touche B!3. 

Los opérat ions illicites sont les suivantes: 

El lorsque x = 0 

ŒJ lorsque y ~ 0 

IEJ lorsque x < 0 

CEl lorsq ue x = 0 
[§j] lorsq ue x ~ 0 

lE lorsque x ~ 0 

l!li2l lorsq ue Ix l est > 1 
Ico. il lorsq ue Ix l est > 1 

ffiil El lorsque x = 0 

rn lorsque n ~ 0 

!ID lo rsque n ~ 1 
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ANNEXE C 
PILE OPÉRATIONNELLE ET 
REGISTRE LAST X 

PILE OPÉRATIONNELLE 

Tout nombre introduit à la suite de r une des opérations suivan tes 
entraîne la montée auto'matique de la pile opérationnelle : 

B I±], ŒJ. El. lliil, ~ [§J. ~ ~. Isin-' L Icas l ~. ~ 
l"n" I, IINT l, 1 FRAC L [li], Œ'l IJ!J, ~, 1 +H ""5 L ~, IAasL 
l 'Ix l, 1liJ, 0 ID f:m, lIlIJ, ŒD Œill I.NGL Œil @ !lIB! @ 
m!] El ~, m!] I±] ~, m!] [i<] ~, m!] El ~, GD @J. 

Tout nombre introduit à la su ite de l'une des opérations suivantes 
n'entraîne pas la montée de la pile opérationnelle. 

f , , m!], !lIB!, ~ ml, @] à 00, ~. 
Toutefois, un nombre introduit à [a suite de l'un e des opérat ions 
suivantes se Sl;lbstitue au contenu du registre X et la pile ne monte 
pas. 

i ~, mimIJ, ID, CE] 

REGISTRE LAST X 

Les opérations suivantes conservent x dans le registre Last X: 

El, I±], [i<], El, 1 +HMS L 1 +H l, l '''TI. 1 FRAC 1, 161, [§J, cru, Is;n" L 
Icor l. lëas-lI. ~, han-'L [O. [TI, 1 Vx 1. [LJ. ~ 110x L §]. 
@J, IJ!J 
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A NNEXE D 
FACTEURS DE CONVERSION 

CI dossous sonl donnés les facteurs de conversion les plus usuels. 

LO NGUEUil 

1 pou 0 
1 p lod 
l ,nll l (1 rrcs lrc)' 
1 mlll (morin)' 
1 ml ll (lOrros tro)' 

UR FACE 

1 POli CO corro 
1 pl 0 orr6 
1 tI fO 

1 mHlo corro' 

VO LUM E 

1 I>OuCO cuba 
1 11100 cubo 
1 On CO (lIqlll(lo) , 
1 OflCO (1Iqulclo) • 

1 onllol1 (liquida)' 

MA 

1 o,'co (mnsso) 
1 Ilv" (IlHl8S0) 
1 IUII " 0 ( OUl to) 

= 25.4 mil limètres" 
= 0,3048 mètre" 
= 1 ,609 344 kilomètre" 
= 1,852 kilomètre " 
= 1,150 779448 mi lle (marin) ' 

= 6,4516 centÎmètres carrés " 
= 0,092 903 04 mètre carré" 
= 43 560 pieds carrés 
= 640 acres 

= 16,387064 cent imètres cubes H 

= 0,028 316 847 mètre cube" 
= 29,573 529 56 cent imètres cubes 
= 0,029 573 530 litre 
= 3,785 411784 Ii tres" 

28,349523 12 g rammes 
0.45359237 ki logramme" 
0,907 18474 tonne métr iqu e 
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ENERGIE 

1 BTU. (British Thermal Unit) = 1 055,055 853 joules 
1 kilocalorie (moyen) = 4190,02 joules 
1 watt / heure = 3600 joules" 

FORCE 

1 once (force) 
1 livre (force) 

PUISSANCE 

1 cheval-vapeur (électrique) 

PRESSIO N 

1 atmosphère 
1 atmosphère 
1 atmosphère 

TEMPERATURE 

10 Fahrenheit 
1" Celsius 
10 Kelvin 
10 Kelvin 
10 Kelvin 

• Valeur américaine 
•• Valeur exacte 

= 0,278 013 85 newton 
= 4.448 221 615 newtons 

= 746 watts· ' 

= 760 mm Hg au niveau de la mer 
= 14,7 livres par pouce carré 
= 101 325 pascals 

= 1,8 Celsius +32 
= 5/ 9 (Fahrenheit - 32) 
= Celsius +273,15 
= 5/ 9 (Fahrenheit +459,67) 
= 5/ 9 Rankine 

GARANTIE HP-25 
Rompli ssoz cette carte, e lle est votre preuve de garantie. En cas 
d e panne , Indique z au ve rso votre problè m e et re tournez votre 
HP-26 (a vec b atte rie, a d a pteur- chargeur e t cette carte ) à l'adresse, 
vo us con cernant, indiquéo au dos du manuel. 

DATE DE RÉCEPg ION: 
Ji tn=~ 

1 1 

N° DE FACTURE/ N° DU 
BON DE LIVRAISON: 

VENDU PAR: 

LA RÈGLE A CALCUL 
55-67, bd Saint-Germain 
7 500 5 PA R IS 

Tél. 033-34-61 033·02·53 

HEWl.ETTj PA CKARD 



CARTE DE SERVICE 

En cas de panne, reportez -vous au Manuel d'utili ­
sation (Annexes) . 
Si une révision s'avére nécessaire, veuillez nous re­
tourner le calculateur avec chargeur et batterie, con­
venablement emballé afin d'éviter tout dégât en cours 
de transport . De te ls dégâts ne seraient pas couvert s 
par la garant ie. Nous vous conseillons d'assurer cette 
expéd ition . 

Nom 

Rue et N° 

l ocalité Code postal 

Pays 

Tél. privé Tél. bureau 

Votre calcu lateu r était-il défectueux à la livrai ­
son? 

Oui 0 Non 0 

Quel est votre problème? 

Le calculateur sera en principe re nvoyé après réparat ion dans les 
cinq jours ouvrables su ivant sa réception. Au cas oû d'autres 
problèmes de ma intenance se posera ient veuillez nous télé ­
phoner. 
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HP-25C CARTE ERRATA 

Initialisation de la mémoire continue 

Les inform at ions contenues dans la mémoire-programme et 
dans les registres de stockage du HP-25C peuvent être altérées 
ou perdues lo rsque la source de tens ion est supprimée. Si, 
dans ce cas, vous utilisez votre calcu lateur, l' affichage sera 
inexistant ou donnera d'autres signes d'erreurs , Avant de pro­
céder à tou t calcu l, i l vo us faut réinitialiser le HP- 25C lorsque 
vous le mettez de nouveau sous t ension. 

Il peut y avo i r suppression de la sou rce de tension lorsque : 

• vous laissez les batteries se décharger tota lement Re ­
marque: N'oubliez pas que vos batte ries peuvent être 
presque totalement déchargées lorsque vous recevez 
votre calcu lat eu r ; 

• vous prenez plus de c inq secondes pour changer les 
batter ies : 

• vous laissez tomber ou donnez un coup à votre cal ­
cu lateur pendant qu'il travaille. 

Lorsque cela se produ it su ivez les instruct ions don nees ci ­
apres : 

1. Placez le comm utateur sur la posi t ion RUN; effacez le 
contenu du reg istre X en appuyant sur CLX et effacez les 
contenus des reg istres memoire en appuyant sur F REG. 

2. Placez le commutateu r sur la position PRGM et appuyez sur 
F PRGM 

3. Passez de nouveau en mode RUN et appuyez sur CLX. 

4 Appuyez sur GTO suivi d'un nombre de deux ch iffres pour 
vous p lacer à un au t re pas de la memoi re- program me (ex 
GTQ 23) 

5 Passez de nouveau en mode PRGM Si l' affichage est 
toujours inexistant. repetez les opérations 3 et 4 en utilisant 
un nouveau nombre de deux ch iffres pou r le pas de la 
mémoire - p rogramme. 

6 Effacez le contenu de la mémoire-programme en appuyant 
sur F PRGM . 

Il se peut qu'une rup tu re de pu issance n'affecte que q uelq ues 
pas de la mémoire-programme. Dans ce cas, i l n 'est pas né­
cessaire d'effacer tout le cont enu de la mémoire-prog ramme; 
vous pouvez mod if ier simplemen t les informations altérées. 
Consu ltez pour cela le parag raphe « Modificat ion d'une instruc ­
tion», page 102 du Mélnuel d' ut il isélt ion du HP-25. Passez 
en mode RUN et élppuyez sur CLX 

'-
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