
\ 

• 
' Ix yx R ~ x:y 

~ ~ ' $TQJl ' !!ÇL.J' e3 
• CLEAR • 

PREFIX ST' PROM 

t ENTE'l.....L JI 
I J I 0 

, CHS ll 
IIIIU 

, ÇL~, 

"" 
SFI LN LOG IX 

• 

~ GB 8d ~ x<, ". ". 
TF 1 SIN COS TAN 

~ 83 " 83 ,. !3cl /\.Il S 

sn R_P 0 .M5+ .. D,MS 

1 x--!I Qd rn t ~d 
TF 2 " OCT INT 

~ bQ LS ' X ~ o s< 

Merged Operations 
STO 1 STO 5 RCl1 
STO 2 STO 6 RCl2 
ST03 STO 7 RCl3 
STO 4 STO 8 RCl4 

To create and record a program: 
1. Set the W/ PRGM-RUN switch to W/ PRGM. 

2. Press ITlI PRGM 1 to clear memory. 

3. Key in program steps. 

4. Insert an unprotected (unclipped) card (printed 
51 de up) in the right, lower slot of the calcula­
tor. When the motor advances it through the 
card reader and out the le ft si de of the calcula­
tor, the program is stored on the magnetic cardo 

5. Set the W/PRGM- RUN switch to RU N, and the 
program Is ready to be used. 

6. The information recorded on the card can be 
protected (that is, further recording is not 
allowed) if you clip off the upper left corner of 
the cardo 

RCl5 9 x,# y 9 x :. y 
RCl6 9 x ~ y 9 R+ 
RCl7 9 x=y 9 R t 
RCl8 g x > y 9 NOP 

9 lSTX 

Notes: 
1. ISTol œ and IRell œ are not merged opera­

tions. 

2. Trigonometrie functions, rectangular-polar con-

versions and relational operations ( , , 
, ) use register Rg for scratch. 

3. Conditional operations ( , , , , 
Ill' 11 ,ITF21 ) skip two steps if false. 

4. loszl decrements contents (r,) of reg ister R, and 

tests against zero as shown below: 

NO 

CONTINUE \,\/ITH 
NEXT STEf) 

YES 

SKIF' T\\'O ~T[f'~; 
AND CONTINUl 
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Les programmes présentés dans ce fascicule, sont sans 

garantie d'aucune sorte . Par conséquent, la Société 

HEWLETT-PACKARD n ' assume aucune responsabilité , 

consécutive ou non à l ' utilisation de ces programmes 

ou de ce document . 
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INTRODUCTION 

Ce fascic~le a pour but de faciliter l'utilisation de progra'l"llJ><!S 
ty~ pré.enreglst~és sur cartes magnétiques. " ne vous sera pas """', 
saire, pour POUVOir. les utiliser, d'être familiarisé avec la programmatio­
du HP·65 ; toutef,olS: . une bonne connaissance des généralités exposées 
dans le manuel d utilisation du HP-65 vous aidera à mieux compre'ld'. 
le mode opératoire. -

Il met en évidence la simplicité de fonctionnement et la soup esse 
d'ut ilisation du cal~ulateur de poche HP-65 au moyen d'exemples choi­
SIS dans les profeSSions les plus diverses: ingénieurs. chercheurs scien i­
fiques, statisticiens, navigateurs, géomètres-experts, médecins, ho . es 
d'affa ires, etc. 

Pour chaque programme, sont donnés leur desaiption, les fomw. 
les utilisées, leur mode opératoire, des exemples d'applications et e 
listing des pas programmes (à la fin du fasc icule!. 

La bibliothèque "Programmes types" comprend : 
• 17 programmes divers parmi lesquels six figurent déjà dans ce tai'leS 

bibliothèques de programmes disponibles auprés de HEWLE 1 1· 
PACKARD : 
- moyenne arithmétique, écart type, erreur moyenne (bibliothèque 

"Statistiques 1") 
équations du second degré (bibliothèque "Maéhématiques 1" 
changement de base d'un nombre entier (bib liothéque -Maéhtéè,rrila-Ia 
tiques Il'') 

- calculs des surfaces du corps humain (b ib liothèque uMédecine 1-' 
- équilibrage d'un circuit en TC (bibliothèque " Electronique 1") 
_ coordonnées de po ints levés par rayonnement (biblio hèque 

"Topographie 1") . 
• 2 programmes diagnostiques qu i permettront à l'utilisateur de vérIJfi~", ... · 

le bon état de fonctionnement du HP-65. 
• 20 cartes magnétiq ues vierges que vous pourrez ut iliser pour enregis-

trer vos propres programmes. . • 
• 1 carte de nettoyage des têtes de lecture écriture, servant egalU'.ent 

il les démagnétiser. 
Vous pourrez également vous procurer auprés de HEW~E 1 1· 

PACKARD d'autres bibliothèques de programmes concerna nt d aurres 
doma ines au fur et il mesure de leur diffusion. . 

Chacune de ces bibliothèques de programmes comprend . 

- un étui à cartes magnét iques . .' en américam) 
_ des cartes magnétiques pré-enregistrées (Imprllliées 

- un fascicule d'util isat ion 

-3-



MODE OPERATOIRE 

Le mode opératoire accompagnant chaque programme vous servira 
de guide pour l'application des programmes ci·joints. 

Le mode opératoire se présente sous la forme d'un tableau com· 

prenant cinq colonnes. 
La première colonne en partant de la gauche, int it ulée NUMERO, 

indique l'ordre séquentiel des opérations se lon leurs numéros respectifs. 
La colonne INSTRUCTIONS ind iq ue les instructions et commen· 

taires relatifs aux opérations à effectuer. 
La colonne DONNEES ind ique les variables et leurs unités. 
Les touches ~ à e3 permettent d'introduire les chiffres 0 à 9 

la touche Bla virgule, et la touche ~ l'exposant ; la touche 1'"'4' 
change le signe de la va leur affichée. 

La colonne TOUCHES indique les touches à utiliser après l'intro · 
duction des variables correspondantes. Lorsque vous devez appuyer sur 
la touche , cela est ind iqué par le sy mbole t . Toutes les 
autres fonctions des touches sont identiques à celles qui figurent sur le 
HP·65. Ne tenez pas compte des cases blanches qui figurent dans les 
colonnes TOUCHES. 

La colonne RESULTATS ind ique les résultats interméd iaires et 
définitifs ainsi que les unités utilisées. 

L'exemple ci·après décrit le mode opératoire du programme STD 
13A "Reconstitution du relevé de compte bancaire". 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESU LTAT 

1 Introduire le programme 

2 Initilliber 0 00 

J IntrodUire le solde SB SB 

4 Rfplter cette o,*-tlon pour chaque 

, 
R,,*1If celte ol*,tlon pour chaque 

0, ... 0", 

8 CIllaI! (ju illide linll FB 
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~1 
1 ... 

NUMERO 

7 

8 

9 

lhSTRUCTIOt4 

RapPel du !I01de 

et du nombre de c.hèques 

ou du tenal des dep6ts 

et du nombre de dépôts 

Pour adchtionner des chiques su~ 
tiures . aller en 4 ; 

pour addttlOnner des dep6ts supeMi­
mentaires aller ert 5 

Pour un nouveau cas lU'!!"'" j 

l'opération 2 

-

:'0 

SEQUENCE 1 : La séquence 1 de cet exemple est "Introd 're e pn}­

gramme". Elle nécessite l'introduction de la carte magnétique pré-<!nre­

gistrée dans le HP-65 (voir page 7 : Mise en mémoire d'un programme \. 

SEQUENCE 2 : Cette opération initialise, c'est-à-dire prépare le ca lro­

lateur à l'exécution du programme introduit. Dans le cas prése t. appu-

yer sur la touche pour effectuer l'initialisation. 

S EQU ENCE 3: Cetteopération mémoriselesoldedurelevédero OLe. 

Appuyer sur les touches d'entrée numériques pour composer la valeur 
initiale du solde, puis sur la touche . Le solde du relevé est lesté 

affiché. 

SEQUENCE 4 : Cette opération est la répét ition d ' une mêlT'e séquence 

pour plusieurs introductions de données (montant des chèques ,. POUf 
effectuer cette séquence, appuyer sur les touches d'entrées numerques 
pour composer la valeur du premier chèque émis. Appu er sur la touche 

pour déc lencher l'exécut ion du programme (le montant du chéq...., 

reste aff iché après l'exécut ion de la séquence). Fa ire de même pour toUS -
les chèques émis. Après avoir introdu it touS les chèques etT' pas"'" a 

la séquence 5. 
SEQU ENCE 5 : Cette opération est également une 'nstrucl'On de 
tit ion . Les données sont les dépôts. Pour effectue' 1. séQue 5 : 

introduire la valeur du premier dépôt, pUIS appuv sur \ t uche 
Faire de même pour touS les dépôts. puis passer à la séquel'ce -. 

SEQUENCE 6' Cette opérat ion effectue le 'cul u 
~t poUl obtenir 1'.ft,chaQe u 

yer sur les touches 
e. 

- 5 -
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SEQUENCE 7 ' Cette opérat ion rappelle â l'affichage différents résul · 

tats 
- touche : affichage du solde du compte 

- touches et Il : calcul et affichage du total des chèques 
émis 

- touche : affichage du nombre de chèques 

- touches et : calcul et affichage du total des dépôts 
crédités. 

SEQUENCE B ' Bien que le calcul salt termmé, cette opération permet 
de prendre en conSidération les chèq ues et les dépôts supplémentaires ; 
recommencer à la séquence 4 pour les chèques et à la séquence 5 pour 
les dépôts 

SEQUENCE 9 ' Cette opération s'applique à un nouveau compte. Dans 
ce programme, commencer par la séquence 2 et in itialiser. 

-6-
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MISE EN MEMOIRE D'UN PROGRAMME 

Prendre une carte programme. 
Placer le commutateur W/PRGM·RUN sur la position RUN. 
Mettre le ca lculateur en service (commutateur OFF ON sur ON) 

affichage de 0.00. 
IntrodUire doucement la carte (côté Imprimé au-dessus) dans la 

fente mfé"eure drOite . Ouand la carte est partiellement engagée, le ma 
teur l'entrarne et la fait ressortIT du côté gauche du calculateur Dans le 
cas où le moteur tourne sans entrarner la carte, enfoncer légèrement la 
carte dans la mach me. Ne jamais forcer, ni empêcher son mouvement . 
En cas de lecture Incorrecte, l'affichage clignote. Appuyer alors sur la 
touche § ,pUIS réintroduite la carte 

A l'arrêt du moteur, ret irer la carte à gauche du calculateur et 

l'introduire dans la fente supérieure drOite. 
Le programme est mamtenant mIS en mémolfe. 

_ 7 -
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STD- 01A 

PROGRAMME D'INVESTISSEMENTS PERSONNELS 

INVESTISSEMENTS PERSONNELS STD-01A 

date pm. " GO 

Connaissant: 

• le montant initial (PV) 
• le versement mensuel (PMT) 
• le taux d'intérêt annuel (r) (taux exprimé en %) 

ce programme calcule le montant total (T) d'un investissement sur une 
période allant du (mm.yyyy) au (MM.YYYY). Pendant cette période, 
on suppose que les versements sont effectués au début de chaque mois 
et que l'intérêt est calculé sur le mois précédent (intérét composé). 

A la fin des calculs, la date représentant le début de la période est rem. 
placée par la date représentant la fin de celle-ci; ainsi, l'utilisateur n'a 
pas besoin de la réintroduire pour effectuer un autre calcul à partir de 
cette même date. De même, le montant cumulé (T) reste dans le registre 
qu i lui est alloué, ce qui permet de l'utiliser à nouveau en tant que 
montant initial (PV) en vue du prochain calcul. D'autre part, les verse­
ments mensuels (PMT) et le taux d'intérêt annuel (r) restent inchangés 
et pourront donc éventuellement être utilisés à nouveau, séparément ou 
ensemble, pour le calcul suivant (on peut toutefois les modifier, si 
nécessaire, en introduisant les nouveaux paramètres). Ce programme est 
donc très utile pour le calcul du cumul d'un montant en intérêts com­
posés au DOurs de périodes successives, particulièrement lorsque un ou 
plusieurs paramètres varient d'une période à l'autre. 

A la fin de chaque calcul, il est possible d'afficher les revenus mensuels 
(jM) par simple pression sur la touche , puis éventuellement réaf. 
ficher le montant total (T) en appuyant de nouveau sur la touche . 

Formules : 

T = FV + A 

FV = PV (1 + il" 

A • PMT (1 + il" - 1 (1 + il 
1 

i . r 

1200 

" . (MM - mm) + 12 (YYYY - VVVV) 

où : 

A : Valeur totale de l'ensemble 
des versements 

FV: Valeur future 
PMT : Montant des versements 

mensuels 
PV . Valeur actuelle 
T : Montant total 
• 
1 : 
r . 

Taux d'intérêt mensuel 
Taux d'intérêt annuel 
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SDT-OIA 

Rema~ue: . 1 
• 2 à 5 du mode opérato ire permettent de preparer es 

Les sequences . ences 6 ou 7 Les séquences 8 et 9 sont 
calculs effe~~és, ~r~~sn~~~~saire de réintr~duire une date de commen­
facultatives. n e le montant actuel pour effectuer un calcul slml­
cement de période oUd ui su it En outre on ne réintrodUira les don-
~~: P,~~<!;,~:;a"~~~e ~~ns le ~s où elles ~uraient été modifiées. 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 Introduire te programme 

2 Introduira la date initlille 

3 Introduire Il valNr actuelle PV PV 

4 IntrodUIre les versements mef1SUels PMT PV 

5 Introduire III taux d'intét!t , PV 

• IntrodUire .. dite finale T 

7 Cala.al du montant total prévu 

pour uOIlnllie supplémentaire T 

, 
Dans ce en, calC\lI du revenu mensuel lM 

9 RéafflcMge du dernier montant total T 

10 Pour un nou .... u calcul, Iller en 2 

-10 -

STD-OIA 

EXEMPLE: 

Soit une personne qui dispose d'un montant initial de 2.000 francs 
(valeur actuelle, PV) en mai 1973 (date de commencement mm.yyyyl. 
Elle épargne 100 francs par mois (PMT) à un taux annuel de 12 % (r1 
jusqu'en décembre 1980 (date de fin de période MM.YVYYI, puis retire 
3.000 francs (somme globale) et enfin continue une épargne de 200 frs 

par mois à un ta ux annuel de 18 % jusqu'en janvier 1985. CalaJler le 
total (a) à cette date et (b + c) à l'échéance de chacune des deux aMées 
suivantes. 

NUMERO INSTRUCTION TOt..ICI-!E FESU 710-

1 Inuoduir, le programme 

(inlle5ussement pemnnel, \lOir JMQI! 71 

2 Introduire la date (ma. 1973! 5.1973 

3 IntrodUIre le montllnt initial 2I')J() 2(JDm 

4 IntrodUIre les \Ei sements memueJ5 100 2(J1loo 

5 IntrodUIre le taux d'intérêt " 2:m oo 

Introduire la date de fin de période 19s:4.;.i! • (décembre 1900) 

3 Retrait de 3 000 fnmes D'JO ls:s.e. ~.t 

4 Venemenl mensuel port' Il 200 fraocs 
's:!SC -.a 

~5:3' 74 18 Taux d'intértt porté Il 18 ' 5 

E'l1~ Introduire Il nouvelle data de lin 1.1985 6 de période 

7 Montanl 1 ln aprês 
61~ii8 

.... -'" Montlnt 1 an.prh 7 

1"~ 16 
Calcul des III\II!I'IUS mensuels , 

OS "'S4" ~ S;."I 
R6ilff ICMge du dernier montanllOlll 9 

-11 -
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STD- 02A 

MOYENNE ARITHMETIQUE, ECART TYPE, 
ERREUR MOYENNE 

MOYENNE ARITHMETIQUE, ECART TYPE. STO- 02A 

-E+ x ,­x 

Connaissant un ensemble de valeurs: (xl' X2 ' X3 ' . - . .. .... . . . •. , Xn) 

ce programme calcule la moyenne arithmétique, l'écart type et l'erreur 

moyenne. 

n 
Formules : - 1 

x - x. -
1 n 

Moyenne arithmét ique ' 

i = 1 
Ecart type : 

2 ? 2 _ 2 
~ x. ~ x. - - nx - nx -

1 1 , 
' x 

- OU , -
n - 1 x n 

r-
, Û , 

Sx Erreur moyenne : x , ,- - ou S_ = x x 
n n 

NUMERO INSTRUCTIO~ DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 IntrodUire It' programme 

2 Inttllhser 0.00 

Rfpiter cette séqumt:e pour chaque 3 

" ' . " valeur de li , 
" 

Pour ."miner une wleur erronée 

r.lntroduire la 'Ialeur et lellre erreur , 
, 

Calculer i -, 
5 Calculer s " , • , 
• , . , • • , 
7 calculer 1 - " , , -, 
8 , " , , -• , , 

Pour un nou ..... u cu 111er ln 2 

-12 -
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1 
1 

1 , 
1 

~ 1 

" 
1 
1 

" l 

1 l' ~ • 
... 1 

• 

STD-ù2P 
EXEMPLE: 

Lors d ' une enquête récente en vue de déterminer la ma (enn~ d'age d", 
personnes les plus riches des Etats-Unis, l'ensemble d", \13 eu" su-",,"'-.es 

a été obtenu : 

62 84 47 58 68 60 62 59 71 73 

Quel est l'âge moyen, l'écart type et l'erreur moyenne ? 

NUMERO INSTRUCTION TOVC1-IE 

, 

2 InitialtSel" am 

3 'nuodulrI! les Ages 62 .... 
.. 2.IIl 

'7 

58 ,1» 

68 !illD 

50 

'JXJ 

sm 

11 • 
73 

, Calcul de i 

> •• 
5 Calcul de s , 

, .. 
• Calcul d. s • , 

':UI 
7 Calcul de s-, 

." 
8 Calcul" 1 , 

-13 -
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STD-03A 

NAVIGATION 
SUIVANT UN ARC DE GRAND CERCLE 

NAVIGATION SUIVANT UN ARC STO--{)3A 

LAT LNG cale. dÎSt. CIlie. Hdg 

Connaissant les coordonnées de deux points du globe, ce programme 
calcule leur plus courte distance, soit l'arc de grand cercle ayant pour 
centre le centre de la terre et passant par ces deux po ints, ainsi que le 
cap initial à suivre. 

Les données d'entrée du programme sont : les latitudes et longitudes 
des points de départ (LATs' LNGs) et d'arrivée (LAT d' LNGdl. (ces 
latitudes et longitudes sont exprimées ici en degrés et minutes, par 
exemple: 15, 30 signifie 15° 30 '). 

Les latitudes Nord et les longitudes Ouest sont introd uites comme des 
valeurs positives, les latitudes Sud et les longitudes Est sont introduites 
comme des valeurs négatives. 

Les calculs effectués sont: la distance suivant un grand cercle (D ist) 
exprimée en miles nautiques et le cap initial suivant un grand cercle 
(Hdg) exprimé en degrés décimaux (que vous pourrez éventuellement 
convertir en degrés, minutes, seconde par simple pression sur les tau· 
ches f -1 -> D.MS ). 

On peut enchaîner un nombre quelconque de routes successives sans 
qu'il soit nécessaire de réintroduire des données. Il est conseillé cepen. 
dant de suivre des routes courtes. 

Remarques : 

1. La route ne doit pas passer par l'un des pôles et sa longueur ne 
doit pas dépasser la mOitié de la circonférence terrestre. 

2. Aprés exécution de ce programme, le HP·65 est en mode degré. 

Formules : 

Oist = cos -) [sin (LATs) sin (LAT D) + cos (LATs) 

cos (LAT D) cos (LNG D - LNG
s

) 1 x 60 

Hdg = cos-) 

Remarque: 

sin (LAT D) - cos (Dist/60) sin (LATs) 

sin (Oist/60) . cos (LATs) 

Si sin (LNGs - LNG D) <0, on a alors le cap (Hdg) = 360 _ Hdg 

-14 -
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...-
1 l , 

NUMERO INSTRUCTION 

1 Introduire le programme 

2 

3 

, 

5 

6 

7 

Introdu ire la lat itude de dtp.n 

et la longitude de départ 

Int roduire lalllt Îtude de destination 

et la longitude de destinatIOn 

Calcul d e la distance 
suivant un grllnd cercle 

et/ou calcul du cap mrUal 

Aller li la siquence 5 pour 

calculer 1. nouvelle route 

Pour ré lnlt iallS111r, aller li la séquence 2 

...... 

...... 

..... 
minutes 

.",,, 
minutl!S 

-15 -

STO-03A 

TOUCHE RESULTAT 

0.00 

11 . ",..,. 
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STD-03A 

EXEMPLE; 

Un navigateur désire su ivre deux grands cercles de Chicago à St-Louis, 
puis de St-Louis à la Nouvelle Orléans. Trouver les distances suivant les 

deux grands cercles et les caps initiaux. 

LAT LNG 

Chicago 41 ° 50' N 87° 36' W 

St-Louis 38° 38' N 90° 12' W 

Nouvelle Orléans 29° 56'N 90° 04' W 

Remarque : L'angle est affiché en degrés décimaux après introduction 

des données. 

Réponse : 

NUMERO 

1 

2 

3 

• 

Dist, = 225,91 miles nautiques 

Dist2 = 522,04 miles nautiques 

INSTRUCTION DONNEE 

Intrndu .. e le programme 

(navlgit ion suivant un arc de 

grand cercle - voir page 7) 

IM.atiser 

Introduire illatituda de Chici'jO 41 .50 

Introduire IIloogJtude de Chiu',,<r 87.36 

Introduira., latttudedt! St-lours 3838 

TOUCHE 

Cap, = 212,66° 

CaP2 - 179,24° 

RESULTAT 

0 .00 

4 1.83 

87.60 

3863 

-
STD-04A 

CHANGEMENT DE BASE D'UN NOMBRE ENTIER 

BASE 
STD-04A 

On peut utiliser ce programme pour convert ir un nombre entier "n" en 
base BI en un nombre entier éq uivalent en base B, ; BI et B, sont des 
no mbres entiers te ls que 2 ';;; Bi .;;; 10 (i = l,2l. 

"n" est d'abord convert i en un ent ier décimal, lequel est ensuite con­
verti en un entier en base B" 

Remarq ue: Si le nombre introduit n'est pas entier, sa partie décimale 
est éliminée, sa partie entière convertie pour obtenir un 
ent ier équivalent dans la base choisie. 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 Introduire le programme 

2 Introduire n 

3 Introduire la baSll BI de n 

4 Introduite la baso choislo BI 

5 PoU f un nouveau ClIS, aller en 2 

EXEMPLE • 
• 

110, 68 
--

- . -- _. " . 



STD-05A 

CALCUL DE LA SURFACE DU CORPS HUMAIN 
(Méthode de BOYD) 

DE LA DU CORPS STD- 05A 

Connaissant la taille et le poids d'un patient (exprimés respect ivement 
en pouces ou centimètres et en livres ou kilogrammes). ce programme 

calcule la surface de son corps. 

Si la taille est exprimée en centimètres, l'introduire comme un nombre 
positif. Par contre, si elle est en pouces, l'introduire comme un nombre 

négatif; elle sera convertie en centimètres. 

Si le poids est exprimé en kilogrammes, l'introduire comme un nombre 
positif. Par contre s' il est en livres, l'introduire comme un nombre 
négatif; il sera converti en kilogrammes. 

D'autre part, si le débit du cœur est connu, ce programme calcule égaie­
ment l'indice cardiaque. 

Dans ces calculs, on utilise la méthode d'Edith Boyd (La Croissance de 
la Surface du Corps Humain, University of Minnesota Press, 1935). 

Formules : 

y 
BSA: (3.20WO·7285 - .0188 log W HO•3 ) + 104 

CI: CO/BSA 

W: l000Wt 

BSA : Surface du corps exprimée en mètres carrés 

W : Poids du corps exprimé en grammes 

Wt : Poids du corps exprimé en kilogrammes 

H : Taille du patient exprimé en centimètres 

CI : Indice cardiaque exprimé en Iitres/minutes/m2 

CO : Débit du cœur exprimé en litres/minute 

-11 -

• 

NUMERO 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

-

INSTRUCTLON 

Introduire" talll. du ~ 
en eentlrnttres 

ou en pouces 

Introduire le poi6s du ~ient 
en kJIog~mmes 

ou en Irvres 

Calcul de la -..rlace du corps 

Imroduire le d&rt du aan' 

Calcul de ,'",chee antiaque 

Pour un nouveau as, aller en 2 

EXEMPLE: 

-
",-

Wt /kII) .... 
Wt lib) 'II 

co 

Soit pour un patient présentant les caractéristiques suivantes : 

Taille: 70 pouces 

Poids: 170 livres 
Débit du cœur: 8 litres/ minute, 

en introduisant la taille et le po ids comme suit (- 70) et (- 170). on 

obtient les résultats suivants : 

Surface du corps (BSAl : 1,96 m2 
, 

1 ndice cardiaque: 4 ,08 litres/minute/ m-

NUMERO INSTRUCTION 

1 IntrodUire l, ~mme IsurlKe du 

corps humain, VOII pige: 71 

2 Inlrodulre ,. t.m. ~ pouo:. JO 

3 Introduire Il poKb .n INmi "" 
4 Calcul de la wrf.r. du C(II'f'4 

• • • 

-1'-



STD-06A 

CIRCUIT ADAPTATEUR D'IMPEDANCE EN Tf 

CIRCUIT ADAPTATEUR D'IMPEDANCE EN li STO- 06A 

t 

On util ise fréquemment un circuit "sans perte" comme adaptateur 

d'impédance dont le schéma est le suivant: 

Connaissant la résistance RI et R" la fréquence f et le coefficient de 

surtension a, on peut calculer les valeurs de Cl, C, et LI au moyen 

des formules su ivantes : 

Formules 

RI 

a 

XLI - --­

a2 + 1 

1 --

Remarques : 

X c, 
-
- r. 

R, 
RI 

R L , 
1 + - ­

aXCI 

. 

(a2 + 1) - 1 
1/2 

1 
= ---

21TfXC 1 

--

1. RI doit toujours être plus grand que R, e1 

a> y Rl/R, - 1 

-20-

2. 

-

STD-06A 

Les chiffres inscrits dans un cercle sur la carte magnétique corres.­
pondent au reg istre dans lequel une variable est mémorisée. 

NUMERO INSTRUCTION TOUCHE RESULTAT 

1 Introd l.ml! le programme 

2 OlliOOltlO'" 

3 Introduire RI 

In troduire Rl 

IntrodUire f 1 1Hz) 

Introduire a a Q 

4 Calcul de Cl 

5 Calcul de C2 

6 ealC\.l I de li 

7 Rappel des entr~ (lacultalll) 

R, 

f fllUI 

a a 

B Pour un nouveau cas, changer les 

donnm de la sêquence J 

- 21-



STO-06A 

EXEMPLE: 

= 50-0 = 10· 
1 

Réponse : 
C, = 7.9577 x 10 - 10 

C. = 2.4006 x 10 - 9 

L, = 2.5639 x 10 - 6 

NUMERO INSTRUCTION 

1 Introduire le programme (Cirant 

8daplateur d'Imp&lanœ en w - voir p 7) 

, Initialiser 

3 Introduire R, 

IntrodUire f 

IntrodUire 0 

4 Calcul de C, 

5 Calcul de C, 

• C.lcul de L, 

1 Rlppel de entt6es (facultatif) 

R, 

R, 

f 

o 

500 

50 

4)(10' 

10 

• 

-22-

f = 4 X 106 (4MH z) 

"" 796 pF 
"" 2400 pF 

"" 2.56 iJH 

TOUCHE RESULTAT 

0.0000)(10° 

5.0000)(10' 

40000)(106 

10000)(10' 

79577)(10 - 1 0 

24006)(10 - ' 

25639)(10- ' 

5.0000ll:101 

50000)( 10 ' 

4 ,00(hr.1 O~ 

1,000.'0' 

( 

F 1 !t 

fr 
1 
~ 1 

F! 

-
STO-01I-

COORDONNEES DE POl TS LEVES PAR 
RAYONNEMENT 

P~R 

-V_'. 

Ce programme de topographie est une verSion adaptée iWT 

besoins des géomètres Irançals. La carte STD-07A "e pe"t être 
utilisée pour l'exécution (version US). Néanmoins, Je : s ng des 
pas de programme correspond a la version française. 0 psiJt 
donc introduire ce programme en mémoire et Je stocker sur une 
carte magnétique vierge (voir manuel). 

Ce programme calcule les coordonnées des points levés par rayorme."71e 

à partir d'une station dont on cannart les coordonnées et le VA en grades_ 

L'utilisateur peut choisir le sens de graduation de l'appareil. 

Formules: 

Lp OU L' P = lecture azimuthale 

Gisement de SP = Vo + Lp (400) pour le sens de graduation gauc e 

Gisement de SP = Vo - L' (400) pour le sens de graduation droit 
P 

(modulo 400 gr.) 

Xp = Xs + p sin G 
t y 
1 

1 
Yp = YS + P COS G 1 

1 

1 • 

rayon on9 e 
1 
1 

S lect. sur 
L limbe : 

L' P 
p 

- 23-



STD- 07A 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESU LTAT 

1 Introduire Je programme 

2 Introduire les caractéristiques 

de 1. satlan Y, 

v, 

3 Choix du sens de grndua- 1 ou 2 

lion (1 !JiIuche - 2 . droit) 1 ou 2 

Appuver sur E jusqu'a 

j'obtention du bon sens 

4 IntrodUIre la Ieclure G 

5 Introduire Je rayon p ' p 

Yp 

Pour un noUOltlaU p. aller en 4 

T 

1 .. 
1 • 
1 

-24- • 

1 

~ 

-!I 

~ 

:t 

EX E M P LE: Sens de graduation: gauche t1 1 

Xs = 100 

Ys = 500 

Vo = 40 

Lect ure = 14 
p = 50 

G = 54.00 gr. 

xp = 137.51 

Yp = 533.07 

Lecture = 380 G = 20.00 gr. 

xp = 133,99 

Yp = 604.62 

p = 110 

NUMERO 

1 

, 

3 

4 

5 

4' 

5' 

INSTRUCTION 

Imrodulre le pioyramme (Coordonnees 
de points levés par rayonntiiEjil. Y. 

Introd .. nre les Qr.lIcténstlQues 

de la station 

ChoiX du sens de grwduatlOn 

Appuyer sur E jU5qU'. 

"obtenstOn du bon sens 

Il 'gauche - 2 • droltel 

Inlfoch.lI .... la lech, .... 

IntrodUIre le ,.von 

p:o.emple 

IntroduIt! Il t«'tu~ 

Inlr60.1Ul .... M RlY,"'" 

100 

50 

"., 

110 

-25-

STD-07~ 

"I)w.: 

13:'s 

• 

'" 



STD-08A 

CONVERSION DES TEMPERATURES 

CONVERSION DES TEMPERATURES STD-08A 

"c 

Ce programme permet de passer de l'une à l'autre des unités suivantes : 

températures Degrés Celsius (ou centigrades). en Degrés Kelvin, en 
Degrés Fahrenheit et en Degrés Rankine, Les relations ci-dessous sont 

utilisées : 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 Introduire le programme 

2 Inhlilliser 

3 Introduire la vall!1.lr en 

'. ". 0.00 • 

"R 0.00 • 

"" ", " 0.00 • 

ou · C "c 0,00 • 

ConvIII'5Ion en 

". ". 
ou · R 

"R 

"" ", ., 
ou ' C 

"C 

5 Pour un nouv.;tu ClIS, 'l1er .n 3 

- 28 -

NUMERO 

1 

3 

4 

EXEMPLE' • 

Convertir 212
0 

Fahrenheit en Degrés Kel . vin. 

Résultat: 373,15 Degrés Kelvin, 

INSTRUCTION DONNEE TOvC>'E 

Introduire le programme 

Introduire la valeur en · F 212" F 

Conver1:ion en deg, ës Kelvin 

- 27 -



STD--09A 

CONVERSION DES UNITES DE POIDS ET DE MASSE 

CONVERSION DES UNITES DE POIDS STD--09A 

lb, k. .m 511.19$ 

Ce programme permet de passer de l'une à l'autre des unités suivantes: 

livres, onces, kilogrammes, grammes et slugs. 

1 livre = 16 onces 
1 once = 28,349627 grammes 
1 kilogramme = 1.000 grammes 
1 slug = 32,174 

Remarque: Poids nul : opération illicite. 

NU~1ERO INSTRUCTION DONNEE 

1 Introduire le programme 

2 Introduire la valeur 

en livres lb, 

ou tnooces 0' 

ou en kilogrammes k, 

ou en grammes ,m 

ou tn slugs slugs 

3 Colwersion 

en livres 

ou en onces 

ou en kilogrammes 

ou en grammes 

ou lin Sh.ljJS 

4 Pour un noUV8lU cas. aller ln 2 

-28-

TOUCHE RESULTAT 

000 

0.00 

0.00 

0.00 

0.00 

'''' 
0' 

k, 

,m 

sluas 

STD-09t-

EXEMPLE : 

Convertir 10 livres en kilogrammes. 

Résultat : 4,54 kilogrammes. 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE T01JC><E 

1 IntroduIre le programme 

(Conversion des unités de poids et 

de masse, \lOir page 1) 

2 Introduire la valeur en livres 10 

3 Convel'510n en ki logrammes 

__ il 

- 29 -



STD- l0A 

CONVERSION DES UNITES DE VOLUMES 

CONVERSION DES UNITES DE VOLUMES STD-lOA 

us gal IMP gal !,ters 

Ce programme permet de passer de l'une il l'autre des unités suivantes : 
gallons US, gallons anglais, litres, centimètres cubes et pouces cubes. 

1 gallon US = 3,7853 litres 
1 gallon anglais = 1,20094 gallon US 
1 litre = 1.000 centimètres cubes 
1 pouce cube = 16,387064 centimètres cubes 

Remarque: 

Volume nul : opération illicite. 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE 

1 Introduire Je prO!T<tmme 

2 Introduire le valeur 

en gallons US gal. US 

ou en gallons angl," 9il1, ang 

ou en litres 1 

ou ln œntlmfttes cubes ,m' 

ou en pouces ln' 

3 ConYeflion Ml 

glUOnt; US 

ou !»Ilions .nglals 

ou litt .. 

ou cenllmtlrn cubes 

ou pouces cube! 

- 30 -

RESULTAT 

0.00 

0.00 

0.00 

0.00 

000 

981. US 

glll , ang 

1 

ln' 

STD-lO~ 

EXEMPLE : 

Résultat : 146,46 pouces cOOes. 

NUMERO INSTRUCTION 

1 IntrodUire le programme 

IConYel'"sion des volumes 

voir page 1) 

2 IntrodUire la valeur en 

cent.métres cubes am 

3 ConvenlOn en pouœs cubes 

- 31 -



STD-ll A 

INTERETS COMPOSES 

INTERE 1 S COMPOSES STD-ll A 

, PV FV COMPUTE 

Ce programme perme t de résoudre les problèmes d'intérêts composés. 

Les formules suivantes sont utilisées: 

1 . 

2. 

3. 

4. 

ln (FV/ PV) 
n = _--.:--:-:::­

ln (1 + i/100) 

i - [(FV/PV)1/"-I]x100 

PV - FV (1 + i/1 00) - " 

FV = PV (1 + i/100)" 

Remarque: Les formules l, 2 et 3 dérivent de la formule 4 dans 
laquelle: 

• n : nombre de périodes (intérêts composés) 
i : taux d'intérêt (en %) par période 

PV : Valeur actuelle (valeur au début de la première période) 
FV : Valeur future (valeur à la fin des n périodes) 

Trois de ces variables (n, i, PV, FV) êtant introduites, le programme 

calcule et met en mémoire la quatrième variable. Les variables peuvent 
être introduites dans n'importe quel ordre et il n'est pas nécessaire de 
les réintroduire en cas de modification de l'une d'entre elles. 

- 32 -

1-
.- ~ 
!~ , 

NUMERO INSTRUCTION 

, 
Introduire le Prognlmme 

2 Irlil ialisef 

3 Introduire 3 dos 4 donn6n RJlvantn 

4 

5 

nombre d'Intervalles (n) 

OU '" d'Inlérlll (i) 

ou valeur actuelle (PVI 

ou valeur futullI (FV) 

calcul de la variable restante 

ft 

ou i 

ouPV 

ou FV 

Pour modifier re problème, aHer en 3 

el changer uniquement la ou les 
valeurs désirées 

STD-11A 

OOIl,jNEE TOUCHE 

ft 

PV PV 

FV FV 

, , 
PV 

FV 

EXEMPLE : _ . n 
Quelle so mme doit-on investlf maintenant pour posséder 15.000fra ~ 
au bout de 20 années avec taux d'intérêts de 7 % et composItIon tn­

mestrie lle des intérêts? 

Répo nse: 3 .744,02 francs. 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESlJl T"T 

1 IntrodUire le programme 

2 InitlaliJOl' D"" 

3 Introduire 

• 1. 20 1( 4) '" 
80.00 

'/1 7 ') 1.75 
l', 

00 '5000 FV 

, '''12 C • Calcul dt PV 



STO-12A 

REMBOURSEMENTS D'UN PRET 

REMBOURSEMENTS D'UN PRET STO- 12A 

I~ PV CAlCI" 

Connaissant la durée de l'emprunt exprimée en années, le nombre de 
remboursements périodiques par an et le taux d'intérêt annuel (en %l. 
ce progra mme ca leu le : 

1 . 

2. 

Le montant du remboursement périodique connaissant la somme 

empruntée 
ou 

Le Illontant de la somme empruntée connaissant le montant du 
remboursement périodique. 

Les valeurs introduites sont arrondies li la 2ème décimale la plus proche 
de man~re il ce que les résultats soient exacts au centime près. 

Formule: 

où : 

PV: 
PMT: 
• , : 
y : 
n: 

Montant de la somme empruntée 
Paiement périodique 
Taux d'intérêt en % 

Nombre d'années 

Nombre d'échéances de remboursement par année 

-34-

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 Introdulrlle Pf09~mme 

2 lntroduir' Il nombre d'In"" y y 

3 Inuodulfale nombre de rambour .. 

menll périodIQues pIIl InnN 
" Y" 

4 IntrodUIre 10 tau ll d' intérêt ennuel 100 

5 Introdulre l!! montOn! du prêt PV PV 

Ou le montant du remboUrse!Tlllnl PMT PMT 

6 Calcul du rembourMmtlnt PMT 

ou du prit PV 

7 Pour de nouvelles val!Ol1I, .lfectu.! 

les o~llonl 2 et 3. ou <1 et 6 

N.B - Les YlIleurl non arrondlesd. 

calcul. du puÎemllfl1 périodique (pMTI 

ou du montant du prêt IPV) ~nt mlsm 

en mtlmoir. deru le raglsttll a aplM 

le alcut 

- 35 -



STD-12A 

EXEMPLES: 

Trouver le montant de remboursement trimestriel d'une hypothèque â 
8,75 % sur un capital de 37.500 francs pendant trente ans. 

Réponse : 886,36 francs. 

Quel est le montant du capital correspondant exactement au rembourse­

ment périodique calculé précédemment? 

Réponse: 37.499,86 francs. 

Quel sera it le montant du remboursement périodique si l'intérêt était 

de 9,25 % ? 

Réponse: 926,83 francs. 

Quel serait le montant du remboursement mensuel calculé avec un taux 
d'intérêt de 9,25 % ? 

Réponse: 308,50 francs. 

NUMERO INSTRUCTION DONN EE TOUCHE RESULTAT 

1 Introduire le Pl'tl9rJmme (Rembourse-

ment. de prêt, \lCllf page 7) 

2 IntrodUire le "Omm d'annks 30.00 

3 Introduire les période! de rembourw-
ment pat anMe 4 120.00 

4 Introduire le taux d'intir!! annuel 8.75 100.00 

5 Introduire le montant du prêt 37500 37500.00 

• Calcul du r~mboul'5I!tT'Ient 
886.36 

5 Introduir1! le remboursement 
886.38 

6 Calcul du montant du (Htt (la 
est due A "erretJr d'arrondi) 

37499 86 

-36 -

NUMERO 

4 

6 

2 

3 

6 

INST RUCT ION 

Introduire le noul/eau taux 

d'I ntérêt 

Calcul du rembou~ment 

IntrodUire le nombre d'années 

Introduire les remboursements 
périodiques par année 

Calcul du remboul1ôement 

-

DONNEe TOUCHE RESULTAT 

925 100.00 

92683 

12 360.00 

JOB.50 

- 37-
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RECONSTITUTION 
DU RELEVE DE COMPTE BANCAIRE 

DE STD- 13A 

CLEAR COMPUTE 

Ce programme permet d'effectuer la reconstitution du relevé de compte 
bancaire à partir des talons de chéquiers personnels et des avis de vire· 
ment de la banque. Les données à introduire sont les chèques débités 
émis après le solde précédent, les dépôts crédités après le solde précé· 
dent et le solde du dernier relevé de compte. Les réponses représentent 
le solde définitif du compte (qui doit concorder avec les talons du ché· 
quier), le montant total de tous les chèques émis ainsi que le nombre de 
ces chèques, le montant total de tous les dépôts crédités ainsi que le 
nombre de ces dé pOts. Soustraire, si nécessaire, tous les frais bancaires 
sur le chéquier avant d'effectuer la reconstitution du relevé de compte 
bancaire. 

Formule: 

dans laquelle; 

FB: Solde définitif 
SB ; Solde du relevé de compte 
Di; Dépôts crédités N° i 

Ci; Chèques émis N° i 

mD : Nombre de dépôts crédités 

nc; Nombre de chèques émis 

~u, ~n d:autres termes, le solde inscrit au chéquier (FB) est égal au solde 
1 u

d 
ernd,er relevé de compte (SB) additionné des dépôts effectués après 

a ate u dernIer relevé de compte 

• 
1 = 

D. 
1 

moins le montant total des hè é ' 
relevé de compte c ques mIs et non débités sur ce dernier 

C· 
1 

-38 -

NUMERO 

, 
2 InftlallSer 

3 Introctun le tolde 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

_Om. 

CllaJi du lOkIe r"..1 

ChI du toul des cl ' JI es ttna 

ou du toul des dêp6t5 

et du nomb~ de dép6u 

Poor additIOnner des~9"1it 
mentilfe .n. en 4 

Pouraddlh(W1lWdesd ;6t5l1JiM l' 
mmRwe5 .11er tt'I 5 

l'op«Iilton 2 

-3t-

50 

:n 



STO- 13A 

EXEMPLE; 

Le solde du relevé de compte (SB) est de 432,96 francs. 

Les chèques émis sont les suivants; 
47,82 francs 

5,63 francs 
25,00 francs 
36,47 francs 
96,02 francs 

Les dépôts crédités sont les suivants; 
100,00 francs 
256,03 francs 

- Quel devrait être le solde trouvé sur le chéquier? 
RépElnse ; 578,05 francs 

Quel est le montant total en francs des chèques émis? 
Réponse; 210,94 francs 

NUMERO INSTRUCTION 

1 IntrodUire le programme (Reconstltu· 

2 

3 

4 

5 

lion du relM de compte bancaire -
voir ~7) 

Inrtiallser 

Imrodultl! le solde 

Introduire les chèques ~mis 

Introduire les d~u crédités 

DONNEE TOUCHE 

432 .96 

47.82 

5.63 

2500 

36.47 

96.02 

100 .00 

NOTES 

RESULTAT 

000 

43296 

47.82 

5.63 

2500 

36 47 

9a ,02 

10000 



STD- 14A 

SOLUTION ITERATIVE DE L'EQUATION 
f(x) = 0 

Ce programme permet de résoudre par itération l'équation f(x) = O. 
Pour ce faire, on introduit la fonction sous le label D. En outre, on 
introduit deux valeurs x, et x, telles que f(x, ) > 0 et f(x,) < O. Le 
sous-programme "E" calcule alors les valeurs de la fonction dans l'inter-
valle (x" x,) au moyen d'approximations successives. L'itération con-
t inue jUsqU';! ce que la valeur x, se trouve être la solution. Ce program -

me est part iculièrement utile pour la résolut ion d'équat ions qu i ne peu-
vent se mettre sous la forme 

X = f (valeurs connues) 

Exemple d'une équation irréductible: 

ln (x) = ax + b 

S'il est nécessaire de stocker la valeur x pour pouvoir la rappeler à cer­
taines phases du sous-programme f(x), utiliser le registre mémoire 5. Les 
paramètres a, b, c sont mis en mémoire respectivement dans les registres 
6, 7 et 8. Si on ne désire pas faire varier les paramètres a, b et c, il est 
conseillé de les inclure en tant que constantes dans f(x). Si cela est le cas, 
on peut omettre l'opération 6 qui figure dans le mode opératoire. 

Remarques : 

Si une fonction coupe plus d'une foix l'axe x dans l'intervalle (x" x,l. 
le programme ne donnera qu'une seule solution. Par contre, si une fonc­
tion coupe un nombre infini de fois l'axe x dans l'intervalle (Xl, x, l. le 
SOus-programme itératif peut ne pas converger. 

- 42 -

NUMERO 

4 

5 

6 

7 

B 

9 

• 

STD- 14ft 

INSTRUCTION 
'OùO'E 

IntrodUire flx) 

Pa35ef en mode RUN 

Imnxluire les palllmW'H requIS pi' fW 

Introduire c , , 

Introduire b b • 
Introduire 1 • • 
Introduire x. L 

o~nltion avec une /lOUWill! 

va leur de Il 

' ... -Introduire ~ 

, 

-43 -
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EXEMPLE : 

Résoudre l'équation 

ln (x) = ax + b 

dans laquelle 

a=-letb=3 

Ecrire tout d'abord l'équation sous la forme suivante : 

1 n (x) - ax - b = 0 

Puis programmer cette équation comme ind iqué sur le mode opératoire 

(séquence 4). 

NUMERO 

\ 

2 

3 

4 

Réponse: 2,21 

INSTRUCTION 

Introduire le programme (Solution 
it6r.Hive de flx) • a -vOir page 7) 

Passer au mode WIPRGM 

ApPUVe..- sur 

IntrodUIre flx} /tn(!f) - al{ - bJ· 0 

DONNEE 

5 P~r au mode RUN 

6 tmrodulrt les paramètres b 3 

, - \ 

- 44 -

TOUCHE RESULTAT 

0000 

14 

3 \ 

07 

3500 

34 06 

71 

5\ 

34 07 

51 

NUMERO 

7 

8 

9 

INSTRUCTION 

Imroduire x, • 2 

La fonction ne prend pas une valeur 
positive 

lntrcxluire K, • 3 

Introduire X:z • 2 

C41lcul de x 

• 

2 

3 

2 

-45-
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TOU<><E 

-0.'11 

1.10 

- .31 

221 



STO-15A 

EQUATIONS DU SECOND DEGRE 

EQUATIONS ou SECOND DEGRE STD- 15A 

a, b, c 0 ;;' 0 

Les racines X, et X2 de l'équation 

sont 

Si 

ax2 + bx + C = 0 

-b ± V b2 - 4ac 
2a 

o = (b2 - 4ac) 14a2 

(a f- 0) 

est positif ou nul, les racines sont réelles. Si 0 est négatif, elles sont 
oomplexes, soit: 

NUMERO 

1 

2 

3 

• 

-b 
u ± iv =--

2a 
+ -

INSTRUCTION 

Inllodulre r. programme 

Introduire les coefficients 

• 

b 

c 

Pour 0 > 0, Cllcul des racines réelles 

Pour 0 < 0, CII lcui des rac:ineaoomplexft 

DONNEE 

• 

b 

c 

- 48-

• 
1 

TOUCHE RESU LTAT 

• 

b 

0 

racine 1 

racine 2 

" 

• 

EXE MPLE 1 : 

NUMERO 

1 

2 

3 

2x2 + 5x + 3 = 0 

(0 = 0,06 > 0) 

INSTRUCTION 

IntrodUire le prog!'ilmme 

(Equations du second degrt! 

'101' page 71 

Introduire les coefficients 

• 

b 

c 

Calcul de la racine XI 

Calcul de la IiICII1I! x2 

EXEMPLE 2 : 

NUMERO 

1 

2 

2X2 + 3x + 4 = 0 

(0 = - 1,44 < 0) 

INSTRUCTION 

Introdulr.1e PlDgramme 

(Eq~tlons du second dlgtt 

voir p&ge 7) 

Introduire les coefltc1enll 

• 

b 

• 
4 Calcul dt la rK_ Il 

Réponses : 

DONNEE 

2 

5 

3 

Réponses : 

DONNEE 

2 

3 

• 

STO-15A 

x2=-1 ,5 

TOUCHE 

2.00 

• 5.00 

• .lE 

-100 

R:S 

X, = - 0,75 + l.20i 

X, = - 0,75 - 1,2Oi 

TQUC'"lE qESUl T AT 

.200 

, .. 

, . 



STD-16A 

CALCULS DE SURFACES ET RESOLUTION 
TRIANGLE RECTANGLE 

DU 

STO-16A 

s 

Ce programme calcule: 

1. La surface (A) d'un cercle, conna issant son rayon (a) 

2. La surface (A) d'une ellipse, conna issant les longueurs de ses deux 

axes (a) et (b) 

b 

A = 11 ab --- ~ 
a 

3. La surface (A) d'un rectangle, connaissant les longueurs de deux de 
ses côtés (a) et (b) 

A = ab 

• 

b 

4. La surface (A) d'un triangle, connaissant les longueurs de ses trois 
cOtés (al. (bl. (c) 

A =,; s(s - a) (5 - b) ( s - c) 
c 

b 
5 = 1/2 (a + b + C) 

• • 

-48-

STD-16A 

5. La longueur d 'un côté d 'un triangle rectang le, connaissant les lon­
gueurs des deux aut res côtés (si la lo ngueur de l'hypoténuse est 
connue, l' introdUire co mme valeur négative!. 

c b 

a 

Ce programme conserve également un tota l accumu lé des surfaces cal. 
culées. Les surfaces calculées â partir de nombres exclusivement posit ifs 
sont add itionnées â ce total. Pour soustra ire une surface, il suffit d'intro­
d uire sa valeur comme un nombre négatif. Il est également possible, à 
l'aide de ce programme, de calcu ler une surface constituée par la com· 
binaiso n de cercles, d'ellipses, de rectang les et de tr iangles. 

NUMERO 

1 

2 

3 

, 

• 
• 

INSTRUCTION 

IntrodUITe hl progl1lmme 

100011Iliser 

CIlcul dit la SUrflCil d'un C1rI'cle 

ou d'une II l1 lp$O 

ou d'un f(!(llangle 

ou d'un ttl'lI1gle 

ou c.lcul d .... +ongUlur du :um. 

00,11 d'un trilngle rect.ngl. 

Introduire b ou e 

PoUf III calcul d'un. l'lOU .... , .. 

surl1lcl .• lItt ,n J 

SomlTM! d .... rl.Cft prk*l.mmtnl 
Cllcu .... 

Pour calculel' uot fIOll~'" 'lQf'Y\/N' . 

.n ... t'fi 2 

1----- Introdul,. UI'ItI ... I.ur ,.uve 
.. "'tll()l du 

TOUCHE RESULTAT 

0.00 

' , . ....... " 

• 

'b • 

• 
, b • 

• 

b 

SUIIKt! 

b " 
,,", 3 



STD- 16A 

EXEMPLE : 

Trouver la surface de cette figure (on soustraira la surface du cercle de 

la surface totale). 

NUMERO 

1 

6 

INSTRUCTION 

InlroduJ1"e le p~mme lCalculs de 
SUI faces el résolution d'un tnangle 

rectangle - voir page 71 

2 InnHlliser 

3 4 Cllculer le lime c6t6 

Introduire la IonguetJr du 1er côté 

et du 2éme cillt! 

Calculer la IUrfac! du triangle 

Introduire a.longuflUr 

du 1er 00" 

du 2éme tOI' 

du Jém! cl!'" 

CoIleul de la Slrl.CI du (Klangl. 

Int roduile 1. longueur 

Inl roclu',ll.Ilargeur 

SouSIr,IIIrI IIl1.1tfilu du Cl'rcle 

• AfllCtt.r 'a turltel 1011t, 

DONNEE 

3 

• 

3 

• 
, 

• 
4 

1 .' 

-50-

Réponse : 22,93 

TOUCHE RESULTAT 

0.00 

3.00 

'00 

300 

4.00 

600 

' .00 

2<00 

1.07 

12.93 

NOTES 

-51-
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JEU DE NrMS 

STARl !F­
YOU 

JEU DE N'MB 

STO- 17A 

le jeu de NIMB est particulièrement adapté aux possibilités d'un calcu­
lateur, en l'occurence de votre HP-65. Ses règles en sont très simples : 
soit par exemple 15 allumettes disposées sur une table; deux joueurs 
enlèvent à tour de rôle une, deux ou trois allumettes jusqu'à ce qu'il n'en 
reste plus qu'une seule. le joueur qui se trouve forcé de prendre cette 
allumette sera le perdant. 
lorsque vous jouerez à ce jeu en prenant votre HP-65 comme adversaire, 
votre tour sera indiqué par l'affichage d'un signe négatif, tand is qu'un 
signe positif indiquera que c'est à votre HP-65 d'effectuer sa soustrac­
tion. 
En qualité de "challenger", c'est ;l vous de commencer, c'est-à.<Jire 
d'effectuer la première soustraction. Vous avez quelques chances de 
gagner, mais n'oubliez pas que le HP-65 est un véritable champion à ce 
jeu et qu'il ne vous pardonnera aucune erreur. 
Pour jouer, référez-vous simplement au mode opératoire. 

Remarques : 
l'algorithme utilisé dans ce jeu est général. On peut commencer 
la partie en partant d'un nombre entier positif quelconque. " 
suffira de le mettre en mémoire dans le registre l, après avoir 
appuyé sur la touche A. 
Votre HP·65 attend de votre part un jeu loyal. Vous pourriez 
éVidemment tricher en soustrayant d'autres nombres que 1 2 
ou3. ' 

NUMERO INSTRUCTION DONNEE TOUCHE RESULTAT 

1 IntrodUire le programlTli! 

2 D6but de Iii partie 
- 1. 

, 
L'utlhSllleur SOUS1nllt 

1. 2 ou 

• La HP-65 soustrait 

• AUer en 3Iusqu" la fm de la partie 

6 Retourner .. mach".,!! poor IIr. r. 

rHultal 

, 
Pour UrNI nou .... lle Plnle , 111111'" 

'"' 

- 52_ 
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NUMERO INSTRUCT!ON 
"'" EE 

1 

2 Commencement de III p;;rtlll! 

, 
l 'utiliutetJr soustrait 3 , 

· 2 

4 HP·55 toue à son tour -. , 
2 L'utilisateur SOURn,t 2 , 

4 HP-65 toue à son tour -. 
, , l 'U1lh5illl!\Jr soustnut .3 

2 

4 HP-65 JOue à son lour -' 
, L'utilisateur soustrait 1 1 

HP 65pgne 

6 Retourner la HP~ pour lire le 

résuhat (BLlSS) 

'3 
J 
:; 

-$3-



STD-18A 

PROGRAMME DIAGNOSTIQUE 1 
A l'USAGE DE l'UTILISATEUR 

PROGRAMME DIAGNOSTIQUE 1 STD-18A 

Ce programme a été spécialement conçu pour permettre ~ l'utilisateur 
du HP-65 d'en localiser les erreurs de fonctionnement en matière de 
flags, opérateurs de relation, décrément, appels d'un sous-programme et 
tangentes_ Dans le cas où l'on suspecterait quelque erreur de fonction­
nement, on pourra alors utiliser ce programme comme moyen de con­
Irôle pour identifier l'erreur_ 

EXEMPLES: 

Pour effectuer une vérification: mettre le commutateur OFF/ON sur 

OFF, puis sur ON; introduire le programme en procédant comme indi­
qué il la page 7, puis appuyer sur la touche R/S _ L'affichage devra 
alors indiquer: -8_888888888 -88_ Sinon, le chiffre alors affiché indi­
que une des erreurs ~e fonctionnement suivant la liste ci-a près_ Par 
exemple: un arrêt avec un 2 affiché signifie un arrêt après "f" "TF 2"_ 

AFFICHAGE ERREUR DE FONCTIONNEMENT 

0 g, x j Y 
1 f, TF 1 (flag enlevé) 
2 f, TF 2 (flag enlevé) 
3 g, x ,,;; Y 
4 t- 1 , TF 1 (flag mis) 
5 f- 1 , TF 2 (flag mis) 
6 g, x = Y 
7 f-I. SF1 
8 f- 1 • SF 2 
9 

g. x > Y 
-1 

DSZ 

-54-

NOTES 
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PROGRAMME DIAGNOSTIQUE " 
A L'USAGE DE L'UTILISATEUR 

STD- 19A 
A l 'USAGE DE l 'UTIUSATEU .... R 

oK 

Ce programme a été spécialement conçu pour la localisation des erreurs 
de fonctionnement suivantes: 

f - 1 09 f' f - 1. . -, +, +, f 0·9, ." . 9 , 

STO + 6, STO 8, RCl 8, RCl 6, CHS, EEX et RIS. 

Dans ce cas, utiliser ce programme comme moyen de contrôle. 

Pour effectuer une vérification: mettre le commutateur OFFION sur 
OFF, pu is sur ON; introduire le programme en procédant comme indi· 
qué â la page 7, pu is appuyer sur la touche . l'affichage devra 
indiquer -8.888888888 -88. Sinon, mettre le commutateur sur OFF, 
puis sur ON. Réintroduire la carte et exécuter le programme (touche 

; comparer les résultats affichés avec les nombres de la colonne 
"AFFICHAGE" ci·après. Si les résultats affichés ne concordent pas 
avec ces derniers nombres cela signifie qu'il existe une erreur de fonc. 
tionnement de la calculatrice localisée â ce niveau. 

AFFICHAGE 

0.00 

7. 
00 

7 00 
1.945910149 00 
2.891227832 -01 
5.377013885 -01 
9.384521785 -03 
9.999999866 -01 
1.745506463 -02 
1.000152325 00 
9.998476982 -01 
9.999900006 -01 

1354 01 
2.222236368 -02 
1.022471120 00 
1 .053103655 01 
1.109027308 02 
1.053103855 01 

FONCTION VERIFIEE 

f 

DSP 9 

Lift Enable 
f, lN 
f, lOG 
f,Y;:-
f, SIN 
f, COS 
f, TAN 
f - 1 SI N , 
9, 1 lx 
f - l, COS 
f - l, TAN 
9, 1 lx 
f - l, lN (~) 
f - l , lOG (1 Ox) 
f - l, yx{x2 ) 

9, lSTX 

AFFI CHAGE 

1.114016087 02 
1.112406000 02 
1.05158160601 
1.086615556 01 
1.224126000 02 
2. 

- 2. 
- 2.000000000 00 

2.000000000 00 
1 .498484464 04 
3.141 592654 00 
4.769824191 03 
4.769000000 03 
1. 124100000 04 
5. 
5.000000000 00 
1.200000000 02 
1.11210000004 
4.689000000 03 
4.688000000 03 
1 .000000000 00 
4 .688000000 03 
9 .376000000 03 
9. 

- 9 . 
- 9.4 

- 9.48 
- 9.480 
- 9.4804 
- 9.48047 
- 9.480470 
- 9.4804702 
- 9.48047023 
- 9.480470230 
- 9.480470230 - 00 
_ 9.480470230 -09 
- 9.480470230 - 92 
- 8.888888888 - 88 
_ 8.888888888 - 88 

0.000000000 00 

STD-19A 

FONCTION VERIFIEE 

f R--.p , 

f, ~D.MS 

f - 1, R-+P 
f - 1 , ~D.MS 
f, D.MS + 

CHS 

9, A8S 
9, yX 

9," 
• 
• 

f, INT 
f, -+OCT 

g, n! 

-
f - 1 -+OCT , 
STO 8, RCl 8, DSZ 
f - l,D.MS + 

9, l STX 
STO + 6 

CHS 
Définit ion d'une constante 
dans un programme 

EEX CHS 
Tra nsfert de l'e,,po nt dans 
le registre x à partir d'une 

memo 

0.000000000 00 9, x 
_ 8.888888888 -88 9, Rt 
_ 8.888888888 -88 ~ .~OP 
_ 8.888888888 -88 ___ ..... -=-- ~='"' 
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LISTI NG DES PAS DE PROGRAMMES 

1. Programme d' investissements personnels 
• • • • • • • • • • 

2. Moyenne arithmétique, éca rt type, erreur moyenne . . . . 61 

3. Navigation suivant un arc de grand cercle 

4. Changement de base d 'un nombre entier 

• • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • 

62 

63 

5. Calcul de la surface du corps humain (méthode de Boyd) S.< 

6. Ci rcuit adaptateur d'impéda nce en 11 • • • • • • • • • • • • • • 65 

7. Coordonnées de po ints levés par rayonnement • • • • • • 

8. Conversion des températ ures • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

9. Conversion des unités de poids et de masses • • • • • • • • 

10. Conversion des unités de volumes • • • • • • • • • • • • • • 

11. Intérêts composés ... .. . ...... . .. ... .... . ... ;n 

12. Remboursement d'un prêt ... ...... . .. ......•. 

13. Reconstitution du relevé de compte banca ire .... ... . 

14. Solution itérative de l'équat ion f (x) ; 0 . ... .. . .. . 

15. Equations du second degré ... . . ..... .... . .•... 

16. Calcul de surfaces et réso lutions du triangle ,"ctangle .. 

17. Jeu de NIMS • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

1 S. Programme d iagnostique 1 à l'usage de l'uti lisateur 

19. Programme diagnostique Il à l'usage de l'ut ilisateur 

-50-
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PROGRAMME D'INVESTISSEMENTS PERSONNELS MOYE NNE ARITHMETIQUE 
• 

ECART TYPE, ERREUR MOYENNE 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

42 CHS 
61 + 
15 E 
24 RTN 
23 lBl 
15 E 

33 02 STO 2 
31 f 
83 INT 

34 01 RCll 
31 f 
83 INT 
51 -

34 01 RCll 
32 f- 1 

83 INT 
34 02 RCl2 

32 f - 1 

71 x 
35 00 9 lST X 

01 1 
51 -

34 08 RCl8 
81 • -• 

23 lBl 
01 1 

34 03 RCl3 
71 x 

34 04 RCl4 
71 x 

61 + 
33 05 STO 5 
34 02 RCl2 
33 01 STO 1 
35 08 9 R.j. 

23 lBl 

23 lBl 
1 1 A 

33 01 STO 1 
35 08 9 R.j. 

24 RTN 
23 lBl 
12 B 

33 03 ST03 
35 08 9 R.j. 

24 RTN 
23 lBl 
13 C 
32 f - 1 

51 SF 1 
01 1 
02 2 
00 0 
00 0 

CODE KEYS 

00 0 
33 01 STO 1 
33 02 STO 2 
33 03 ST03 

84 RIS 
23 lBl 
11 A 
33 STO 
61 + 
02 2 
32 f- 1 

09 Yx 
33 STO 
61 + 
03 3 

34 01 RCll 
01 1 

CODE KEYS CODE KEYS 
71 x 02 2 
51 - 32 f - I 

34 01 RCl l 09 ..;; 
81 • 33 STO -• 
31 f 51 -
09 Yx 03 3 

34 01 RCll 34 01 RCL 1 
34 01 RCll 01 1 

01 1 51 -
51 - 33 01 STO 1 
81 • 24 RTN -• 
31 f 35 01 9 NOP 
09 Yx 35 01 9 OP 
71 x 35 01 9 OP 
24 RTN 35 01 9 OP 

35 07 9 x-::'y 35 01 9 OP 
84 RIS 35 01 ;1 OP 

83 INT 02 2 81 • -• 61 + 23 lBl 3501 9 OP 
33 08 STO 8 35 07 g x-':'V 84 RIS 33 01 STO 1 14 0 35 01 9 NOP 

01 1 51 - 34 08 RCl8 24 RTN 13 C 35 01 9 OP 
61 + 01 1 71 x 23 lBl 34 01 RCll 35 01 9 OP 

3304 ST04 02 2 84 RIS 12 B 31 f 35 01 9 NOP 
01 1 43 EEX 34 05 RCl5 34 02 RCl2 09 Yx 35 01 9 Di' 

04 4 22 GTO 35 23 9 x=y 34 01 RCll 81 • 35 01 9 OP -• 
71 x 02 2 31 f BI • -• 35 07 ~ 35 01 9 OP 9x~y 

61 + 
31 f 
61 TF 1 
22 GTO 
01 1 

3404 RCl4 
35 07 g x-':'V 

35 9 
05 y X 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

51 SF 1 
35 08 9 R.j. 
35 08 9 R.j. 

24 RTN 
23 lBl 
14 0 

34 01 RCll 
43 EEX 
04 4 

24 RTN 
23 lBl 
13 C 

34 03 RCl3 
34 02 RCl2 
34 01 RCll 

81 • -• 
32 f- 1 

Ijx 09 
34 01 RCll 

35 00 9 lST X 3501 9 OP 
81 • 35 01 9 P -• 

35 07 9 x-:"y 35 01 9 OP 
84 RIS 35 01 9 OP 

35 07 - 35 01 9 OP gx~y 

24 RTN 
23 lBl 
15 E 
33 STO 
51 -

R, mm.yyyy R4 1 + i R7 
R2 MM.YYYY Rs T RB • 

1 

R3 PMT Re Rg Used 

R, R4 R 
n 

R2 ~XI Rs Ra 
R R3 ,_ l R6 ..... Xi 

-80- -61-
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STD- 03A 

NAVIGATION SUIVANT UN ARC DE GRAND CERCLE 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

32 r' 35 24 gx>V 23 lBl 

51 SF 1 31 f 14 D 

31 f 51 SF 1 03 3 

43 REG 61 + 06 6 
44 ClX 44 ClX 00 a 

13 C 
35 08 9 R.!-

61 + 
31 f 

35 9 
41 DEG 
84 RIS 05 COS 41 t 
23 lBl 34 02 RCl2 31 f 

11 A 31 f 05 COS 
32 f - 1 05 COS 34 08 RCl8 
03 ~D.MS 33 06 ST06 71 x 

34 01 RCll 71 x 34 07 RCl7 
33 02 STO 2 34 01 RCll 35 07 gx~y 

35 07 gx~y 31 f 51 -
33 01 STO 1 05 COS 35 07 gx~y 

84 RIS 71 x 31 f 
23 lBl 34 01 RCll 04 SIN 

81 • -• 31 f 12 B 
32 r' 04 SIN 34 06 RCl6 

81 • -• 33 07 STO 7 03 ~D.MS 

3403 RCl3 34 02 RCl2 32 r' 
33 04 ST04 31 f 05 COS 
35 07 gx~y 04 SIN 31 f 
33 03 ST03 33 08 STO 8 61 TF 1 

84 RIS 71 x 51 -
• 

35 01 9 NOP 
32 f - I 

61 + 
32 f- I 

23 lBl 
13 C 

51 SF 1 
84 RIS 

05 COS 
41 t 
41 t 

3404 RCl4 
34 03 RCl3 

51 -
41 t 06 6 
31 f 00 a 
04 SIN 71 x 
00 a 24 RTN 

-;;;:R,...l __ ..:l::..A:..:.T.!:!.D~_ R4 lNGS R7 Used 
R2 LATs ~R~5--~0~~-~R~B--~U~S~ed~~ 

";;;:R"-a -~:::...:..:~- R 
~ __ ..:l~N..:G~D~ __ =-6 ___ U~s~ed~_~R~9 __ ~U=s=ed~~ 

- 82-

STO-fJ4t­

CHA NGEMENT DE BASE D'UN NOMBRE ENTIEf> 

CODE KEYS CODE KEYS 
23 lBl 81 • -• 

11 A 41 t 
33 03 STO 3 31 f 
35 08 9 R.!- 83 INT 
33 02 STO 2 51 -
35 08 9 R.!- 35 00 gLSTX 

71 x 34 05 RCl5 
00 a 34 02 RCl2 

33 01 STO 1 81 • -• 

01 1 33 05 ST05 
33 05 STO 5 71 x 

83 • 33 STO 
01 1 61 + 

33 04 ST04 01 1 
33 06 STO 6 44 ClX 

23 lBl 35 07 9 x~y 
01 1 35 21 gx*v 

35 00 9 lSTX 22 GTO 
34 04 RCl4 02 2 

71 x 33 02 STO 2 
34 02 RCl2 34 01 RCl l 

33 STO 31 f 
71 x 83 INT 
05 5 23 lBl 

35 08 9 R.!- 03 3 
35 9 41 t 
06 ABS 41 t 
01 1 34 03 RCl3 

35 22 9 x';;;'y 81 • -• 

22 GTO 31 f 

01 1 83 INT 
35 00 9 lST X 

23 lBl 
33 05 ST05 
34 03 RCl3 

02 2 7 1 x 

34 04 RCl4 51 -

R2 Used Rs Used Rs 
~---==-- ~=---~=-- Rg Ra Used R6 Used L=.._...:::.::::-==----

-63-

CODE KEYS 

3406 "'Cl 6 
3404 RCl4 

81 • -• 
3306 ST06 

71 x 
33 STO 
61 + 

02 2 
00 0 

34 05 RCl5 
35 21 9 x '( 

22 GTO 
03 3 

34 02 RCl2 
24 RT 

35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 g NOP 
35 01 9 OP 
3501 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
3501 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 P 
35 01 9 OP 



STD- 05A 

CALCULS DE lA SURFACE DU CORPS HUMAIN 
(METHOD E DE BO YD) 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

23 lB l 
14 D 
43 EEX 
02 2 
71 x 
33 STO 
09 9 

05 5 
41 t 
83 • 

00 0 
01 1 
08 8 
08 8 

23 lBl 
1 1 A 
00 0 

35 07 9 x-:'V 
35 24 g x>V 
33 06 ST06 

24 RTN 
42 CHS 34 05 RCl5 35 00 9 lST X 

81 • -• 43 EEX 02 2 
83 • 03 3 24 RTN 

05 5 71 x 23 lBl 

04 4 41 t 15 E 

71 x 35 08 9 R~ 13 C 

33 06 STO 6 31 f 34 RCl 

24 RTN 08 lOG 09 9 

23 lBl 71 x 35 07 9 x-:'y 
81 • -• 51 -12 B 

00 0 35 9 43 EEX 
35 07 9 x-:'V 05 y' 02 2 

81 • -• 34 06 RCl6 35 24 gx>V 
33 05 STO 5 83 • 24 RTN 

24 RTN 03 3 35 01 9 NOP 
02 2 35 9 35 01 9 NOP 
83 • 05 y' 35 01 9 NOP 
02 2 71 x 35 01 9 NOP 
42 CHS 03 3 35 01 9 NOP 
81 • -• 83 • 35 01 9 NOP 

33 05 STO 5 02 2 35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 NOP 

00 0 
07 7 

24 RTN 
23 lBl 
13 C 71 x 
B3 • 43 EEX 
07 7 04 4 

81 • -• 02 2 
08 8 24 RTN 

~ ____ -I .= __ -=.:W..::t.~( k::::g~) _ R"B--:-::::--::-=-:-c-:--:--:-I 
Ht. (cm) 100 COI 

- 84 -

STO-rht. 

CIRCUIT ADAPTATEUR D'IMPEDANCE Et _ 

CODE KEYS 

31 f 
42 STK 
21 DSP 
04 4 
23 lBl 
01 1 
32 ri 
51 SF 1 
24 RTN 
B4 RIS 
23 lBl 
11 A 
32 f- 1 

61 TF 1 
33 02 STO 2 

B4 RIS 
33 01 STO 1 

22 GTO 
01 1 
23 lBl 
12 B 
32 f- I 

61 TF 1 
33 04 ST04 

B4 RIS 
33 03 ST03 

22 GTO 
01 1 
23 lBl 
13 C 

3404 RCl4 
34 01 RCll 

81 • -• 
31 f 
61 TF 1 

R1 RI R4 

R2 R, Rs 

R3 f R6 

CODE 1 KEYS 

22 GTO 
00 0 

34 02 RCl2 
34 01 RCll 

81 • -• 
34 04 RCl4 

41 t 
71 x 
01 1 
61 + 

33 05 ST05 
71 x 
01 1 
51 -
31 f 
09 ,jX 

34 02 RCl2 
81 • -• 

33 06 ST06 
22 GTO 
00 0 
23 lBl 
14 D 
13 C 

34 02 RCl2 
34 06 RCl6 

71 x 
3404 RCl4 

81 • -• 

01 1 
61 + 

3404 RCl4 
34 01 RCll 

71 
34 05 RCl5 

a 
Used 

Used 

-8$-

R7 

Ra 
Rg 

CODE KEYS 

81 .;. 
71 x 
23 LBl 
00 0 
35 9 
02 -
02 2 
71 x 

34 03 RCl3 
71 x 
81 .;. 
22 GTO 
01 1 
23 LBl 
15 E 
31 f 
51 SF 1 
B4 AS 

35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 01 9 OP 
35 Dl g. OP 
35 Dl 9 OP 
35 01 OP 
35 01 



STD- 07A 

COORDONNEES DE POINTS LEVES PAR RAYONN EMENT 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

23 LBL 
11 A 
35 9 
43 GRD 

3303 ST03 
3508 gR-!-
33 02 ST02 
3508 gR-!-
33 01 STOl 

44 CLx 
24 RTN 
23 LBL 
12 B 

3403 RCL3 
35 07 gx~y 

32 f-' 
61 TF 1 
61 + 

35 01 gNOP 
31 f 
61 TF1 
51 -

35 07 gx..-y 
32 f-' 
01 R-P 

35 07 gx..-y 
34 01 RCLl 

61 + 
24 RTN 
23 LBL 
14 0 
44 CLx 

34 02 RCL2 
61 + 
24 RTN 
23 LBL 
15 E 
31 f 
61 TF 1 
22 GTO 
01 1 
31 f 
51 SF 1 
02 2 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

35 01 gNOP 
04 4 

24 RTN 
23 LBL 

35 01 gNOP 
35 01 gNOP 

00 0 01 1 35 01 gNOP 
00 0 32 r' 35 01 9 NOP 

3522 gx .;;; y 
51 -

51 SFl 
01 1 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

41 t 
44 CLx 

24 RTN 
35 01 9 NOP 

35 01 gNOP 
35 01 9 NOP 

35 24 gx>y 
04 4 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

00 0 35 01 gNOP 35 01 gNOP 
00 0 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 
61 + 35 01 9 NOP 

3304 ST04 35 01 9 NOP 
24 RTN 35 01 9 NOP 
23 LBL 35 01 9 NOP 
13 C 35 01 9 NOP 

3404 RCL4 35 01 9 NOP 

x x 

x -'----- - Re 

-88-

CODE 

32 
51 
84 
23 
12 
41 
31 
61 
22 
00 
05 
71 
09 
81 
22 
1 1 
23 
00 
01 
83 
08 
33 
71 
01 
22 
1 1 
23 
13 
41 
31 
61 
22 
02 
03 
02 

R1 

R2 

R3 

CONVERSION DES TEMPERATURES 

KEYS 

1- 1 

SF 1 
RI S 
LBL 
B 
t 
1 
TF 1 
GTO 
0 
5 
x 
9 
• -• 
GTO 
A 
LBL 
0 
1 
• 

8 
STO 
x 
1 
GTO 
A 
LBL 
C 
t 
1 
TF 1 
GTO 
2 
3 
2 

Temp K R4 
Rs 
R6 

CODE KEYS 

51 -
05 5 
71 x 
09 9 
81 • -• 

22 GTO 
14 D 
23 LBL 
02 2 
01 1 
83 • 

08 8 
33 STO 
71 x 
01 1 
04 4 
05 5 
09 9 
83 • 

06 6 
07 7 
33 STO 
51 -
0 1 1 
22 GTO 
11 A 
23 LBL 
14 D 
41 t 
02 2 
07 7 
03 3 
83 • 

01 1 
05 5 

- 67 -

R7 
Rs 
Rg 

CODe KEYS 

31 f 

61 TF J 
22 GTO 
02 2 
61 + 
22 GTO 
11 A 
23 LBL 
02 2 
33 STO 
51 -
01 1 
23 LBL 
11 A 
32 r ' 
6 1 TF 1 
22 GTO 
06 6 

34 01 ReL 1 
32 r I 
51 SF 1 
24 RTN 
23 LBL 
06 6 

33 Ol S'" 1-n0 1 
00 0 
31 1 
51 SF 1 
24 RTN 

35 01 ;:::OP,--



STD-09A STD- 10.<-

CONVERSION DES UNITES DE POIDS ET DE MASSE CONVERSION DES UNITES DE VOLUMES 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS CODE 1 KEYS CODE KEYS 
04 4 

35 08 9 R~ 
13 C 
23 lBl 
15 E 
03 3 
02 2 
83 • 

01 1 
07 7 
04 4 

33 06 STO 6 
71 x 
00 0 

14 D 
34 06 RCl6 

33 STO 
81 • -• 
04 4 

35 08 9 R~ 
14 D 
23 lBl 
13 C 
00 0 

35 23 9 x=y 
34 04 RCl4 

84 RIS 
35 08 9 R~ 

23 lBl 
11 A 
03 3 
83 • 

07 7 
08 8 
05 5 
04 4 

33 06 STO 6 
71 x 
00 0 

35 21 gx*v 
35 08 9 R ~ 

13 C 

23 lBl 
1 1 A 
00 0 

35 23 9 x=y 
22 GTO 
00 0 

35 08 9 R~ 
01 1 
06 6 
71 x 
12 B 
23 lBl 
00 0 
01 1 

34 06 RCl6 
33 STO 
81 • -• 

05 5 
35 08 9 R ~ 

11 A 
23 lBl 
13 C 
00 0 

35 23 9 x=y 
34 05 RCl5 

84 RIS 
35 08 9 R ~ 
33 05 ST05 

35 œ 9 P l-
13 C 
23 LB l 
15 E 
01 1 
06 6 
83 • 

03 3 
08 8 
07 7 
00 0 
06 6 
04 4 

33 06 ST06 
06 6 33 04 ST04 35 21 9 x*v 34 06 RCl6 00 0 71 x 
33 STO 00 0 35 08 9 R~ 33 STO 41 t 00 0 

1 1 A 41 t 81 • -• 81 • -• 84 RIS 35 21 gx=y 
04 4 84 RIS 34 06 RCl6 05 5 23 lBl 3508 gR . 

35 08 9 R~ 23 lBl 33 STO 35 08 9 R ~ 14 D 14 D 
81 • -• 14 0 13 C 23 lBl 00 0 3406 RCL6 

12 B 00 0 04 4 23 lBl 35 23 9 x=y 33 STO 
35 08 9 R~ 35 23 9 x=y 12 B 02 2 22 GTO 81 • -• 

08 8 22 GTO 11 A 01 1 02 2 05 5 
83 • 02 2 35 01 9 NOP 83 • 35 08 gR 3508 gR . 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

35 08 9 R~ 
43 EEX 
03 3 
81 • -• 

13 C 
23 lBl 
02 2 

02 2 
00 0 
00 0 
09 9 
05 5 

33 06 STO 6 
71 x 

03 3 
04 4 
09 9 
05 5 
02 2 
03 3 

33 06 STO 6 

43 EE X 
03 3 
81 • -• 
13 C 
23 lBL 
02 2 
43 EEX 

14 D 
35 01 gNOP 
35 01 9 NOP 
35 01 g OP 
35 01 9 P 
35 01 OP 

71 x 43 EEX 00 0 03 3 
03 3 
33 STO 
71 x 

35 21 gx*v 
35 08 9 R ~ 

11 A 

00 0 
35 21 gx*v 
35 08 9 R~ 

33 STO 
71 x 
05 5 

R, R4 Mass Kg R7 
R2 Rs Re 

R R, R4 
bR,.:.2--- --- Rs Volume (litersl Ra 

R3 Re Used R9 Used R3 R6 Used 

- 88 -
-SlI-



STD-llA 

INTERETS COMPOSES 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

00 0 
33 08 STO 8 

84 RIS 
23 LBL 

01 1 
51 -
43 EEX 
02 2 

83 DSZ 
33 04 ST0 4 

24 RTN 
34 03 RCL 3 

11 A 71 x 34 02 RCL 2 

35 9 
83 DSZ 

33 01 STO 1 

24 RTN 
23 LBL 
02 2 

34 01 RCL 1 
35 9 
05 yX 

24 RTN 41 t 71 x 
3404 RCL4 41 t 33 04 STO 4 
34 03 RCL 3 43 EEX 24 RTN 

81 • -• 02 2 23 LBL 
31 1 81 • -• 15 E 
07 LN 01 1 41 t 

34 02 RCL 2 61 + 01 1 
31 1 33 02 STO 2 33 08 STO 8 
07 LN 35 07 gx't-y 35 07 gx't-y 
81 • -• 24 RTN 24 RTN 

33 01 STO 1 23 LBL 35 01 9 NOP 
24 RTN 13 C 35 01 9 NOP 
23 LBL 35 9 35 01 9 NOP 
12 B 83 DSZ 35 01 9 NOP 
35 9 33 03 ST03 35 01 9 NOP 
83 DSZ 24 RTN 35 01 9 NOP 
22 GTO 34 04 RCL4 35 01 9 NOP 
02 2 

3404 RCL4 
34 03 RCL3 

81 • -• 
34 01 RCL 1 

34 02 RCL 2 
34 01 RCL 1 

35 9 
05 y' 
81 • -• 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 NOP 

35 9 33 03 ST03 
04 II. 24 RTN 
35 9 23 LBL 
05 y' 14 D 

33 02 STO 2 35 9 

RI n R4 FV R7 
R2 1 + i/l00 Rs Ra DSZ 
R3 PV R6 Rg 

- 70 -

STO- l2A 

REMBOURSEMENTS D'UN PRET 

CODE KEYS CODE 
23 LBL 31 
1 1 A 71 

33 07 STO 7 24 
71 x 23 

33 01 STO 1 01 
24 RTN 32 
23 LBL 51 
12 B 34 02 

33 02 STO 2 34 07 
43 EEX 81 
02 2 34 05 

33 05 STO 5 81 
24 RTN 01 
23 LBL 61 
13 C 34 01 
32 1- 1 35 
71 SF 2 05 
31 1 33 06 
61 TF 1 01 
22 GTO 51 
01 1 34 06 

33 03 STO 3 81 
24 RTN 34 07 
23 LBL 71 
14 D 34 02 
31 1 81 
61 TF 1 34 05 
22 GTO 71 
01 1 32 

33 04 ST04 81 
24 RTN 22 
23 LBL 03 
15 E 34 03 
31 1 35 07 
51 SF 1 81 

RI yn R4 PMT 
bR;:'2-~i~--- Rs 100 

KEYS 
1 
SF 2 
RTN 
LBL 
1 
1- 1 

SF 1 
RCL 2 
RCL 7 
• -• 
RC L 5 
• -• 
1 
+ 
RCL 1 
9 
yX 

STO 6 
1 
-
RCL 6 
• -• 
RCL 7 
x 
RCL 2 
• -• 
RCL 5 
x 
1- 1 

TF 2 
GTO 
3 
RCL 3 
9 x<~y 
• -• 

R3 PV Rs (l +ill 00)yn 

- 71 -

~- .. \.-

CODE KEYS 
22 GTO 
04 4 
23 LBL 
03 3 

34 04 RCL4 
71 x 
23 LBL 
04 4 

33 08 ST08 
21 DSP 
83 • 

02 2 
34 05 RCL 5 

71 x 
83 • 

05 5 
61 + 
31 1 
83 INT 

34 05 RCL 5 
81 • -• 
84 R,S 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 gNOP 

Rr n 
Ra or P T 



STD- 13A 

RECONSTITUTION DU RELEVE DE COMPTE BANCAIRE 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

23 lBl 34 03 RCl3 31 f 

11 A 01 1 43 REG 

35 9 61 + 31 f 

83 OSZ 33 03 STO 3 42 STK 

22 GTO 35 07 9 x-:t-v 21 OSP 

01 1 33 STO 83 • 

34 01 RCll 61 + 02 2 
34 01 RCll 02 2 24 RTN 
34 02 RCl2 22 GTO 23 lBl 

51 - 09 9 15 E 
3404 RCl4 23 lBl 41 t 

61 + 13 C 01 1 
23 lBl 35 9 33 08 STO 8 
09 9 83 OSZ 35 08 9 R~ 
84 RI S 22 GTO 24 RTN 

35 07 9 x::'y 03 3 35 01 9 NOP 
22 GTO 34 05 RCl5 35 01 9 NOP 
09 9 34 04 RCl4 35 01 9 NOP 
23 lBl 
01 1 

33 01 STO 1 
24 RTN 
23 l8l 
12 B 
35 9 
83 OSZ 
22 GTO 
02 2 

34 03 RCl3 
34 02 RCl2 

22 GTO 

22 GTO 
09 9 
23 lBl 
03 3 
41 t 

34 05 RCl5 
01 1 
61 + 

33 05 STO 5 
35 07 9 x::'y 

33 STO 
61 + 
04 4 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

09 9 22 GTO 
23 lBl 09 9 
02 2 23 lBl 
41 t 14 D 

RI STATE. BAL. R. E OUT DEPOSITS R7 
R2 E OUT CHECKS Rs # OUT OEPOSITS Re DSZ 
R3 # OUT CHECKS Re Rg 

-72 -

STO-14t> 

SOLUTION ITERATIVE DE l'EQUATION f(x) = 0 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 
23 lBl 
14 D 
24 RTN 
23 lBl 
11 A 
31 f 
43 REG 

33 06 ST0 6 
35 08 9 R ~ 
33 07 ST O 7 

51 -
81 • -• 
51 -

33 05 STO 5 
14 D 
41 t 
35 9 
06 ABS 
43 EEX 
06 6 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 gNOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 gNOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

35 08 9 R ~ 42 CHS 35 01 gNOP 
33 08 ST0 8 35 24 gx>y 35 01 gNOP 

24 RTN 34 05 RCl5 35 01 gNOP 
23 lBl 24 RTN 35 01 gNOP 
12 B 35 08 9 R~ 35 01 9 NOP 

33 01 STO 1 44 Cl X 35 01 9 NOP 
14 D 35 24 gx>v 35 01 9 NOP 

33 02 STO 2 
24 RTN 

22 GTO 
09 9 

35 01 1 9 NOP 
35 01 9 NOP 

23 lBl 35 08 9 R ~ 35 01 9 NOP 
13 C 33 02 STO 2 35 01 9 NOP 

33 03 STO 3 34 05 RCl 5 35 01 9 NOP 
14 0 33 01 STO 1 35 01 9 NOP 

33 04 ST0 4 22 GTO 35 01 9 NOP 

24 RTN 15 E 35 01 9 NOP 

23 lBl 23 l Bl 35 01 gNOP 

15 E 09 9 35 01 gNOP 

34 01 RCl l 35 08 9 R~ 35 01 9 OP 

34 02 RCl 2 
34 01 RCll 

33 04 ST04 
34 05 RCl5 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

34 03 RCl 3 33 03 ST03 

51 - 22 GTO 

71 x 15 E 

34 02 RCl 2 35 01 9 NOP 

34 04 RCl 4 35 01 9 NOP 

RI + guess R. -fi'0 R7 b 

R2 +f(x) Rs x Rs C 

R3 - guess Rs • Rg USé"d 

-73-



STD-15A 

EQUATIONS DU SECOND DEGRE 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

23 lBl 24 RTN 35 01 9 NOP 

11 A 23 l8l 35 01 9 NOP 

33 03 ST03 13 C 35 01 9 NOP 

35 08 9 R~ 42 CHS 35 01 9 NOP 

33 02 STO 2 31 f 35 01 9 NOP 

35 08 9 R~ 09 Vx 35 01 9 NOP 

41 t 35 07 gx~y 35 01 9 NOP 

61 + 84 RIS 35 01 9 NOP 

33 01 STO 1 35 07 9 x~y 35 01 9 NOP 

34 02 RCl2 24 RTN 35 01 9 NOP 
35 07 gx~ 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 

35 01 9 NOP 81 • -• 35 01 9 NOP 
42 CHS 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 
41 t 35 01 gNOP 35 01 9 NOP 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

32 ri 
09 Vx 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

34 03 RCl3 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 
41 t 35 01 gNOP 35 01 9 NOP 
61 + 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 

34 01 RCll 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 81 • -• 35 01 9 NOP 

51 - 35 01 9 NOP 35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

24 RTN 
23 lBl 
12 8 
31 f 
09 Vx 

33 01 STO 1 
61 + 

35 07 gx~y 
34 01 RCll 

51 -
35 07 gx~y 

84 RIS 
35 07 gx~y 

35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 gNOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 
35 01 9 NOP 

Used 

b 

c 

~ ~ 

- 74-

CODE 
31 
43 
00 
84 
23 
11 
41 
35 
06 
23 
12 
71 
35 
02 
23 
13 
22 
06 
23 
14 
00 

35 24 
31 
51 

35 08 
35 
06 

33 02 
35 08 
33 03 
35 08 
33 04 

61 
61 
61 

R1 

R2 

R3 

STD- 16A 

CALCUL DE SURFACES ET 

RESOLUTION DU TRIANGLE RECTANGLE 

KEYS CODE KEYS CODE KEYS 
f 02 2 24 RTN 
REG 
0 

81 • -• 
33 05 ST05 

23 lBl 
15 E 

RIS 41 t 33 02 ST02 
l8l 
A 

4 1 t 
34 02 RCl2 

35 08 9 R~ 
33 03 ST03 

t 51 - 35 09 9 Rt 
9 71 x 71 x 
ABS 34 05 RCl5 00 0 
lBl 34 03 RCl3 35 24 gx>V 
B 51 - 31 f 
x 71 x 51 SF 1 
9 34 05 RCl5 34 03 RCl3 
'Ir 3404 RCl4 41 t 
lBl 51 - 71 x 
C 71 x 34 02 RCl2 
GTO 31 f 41 t 
6 09 Vx 71 x 

lBl 31 f 31 ( 

D 61 TF 1 61 TF 4 

0 42 CHS 42 CHS 

gx>V 
f 

35 01 9 NOP 
32 f- 1 

35 01 9 NOP 
61 + 

SF 1 51 SF 1 35 9 

9 R ~ 
9 
ABS 
STO 2 
9 R ~ 
ST03 

01 1 
23 lBl 
06 6 
71 x 
33 STO 
61 + 

06 ABS 
31 ( 

09 Vx 
32 (-1 

51 SF 1 
24 RTN 

9 R ~ 01 1 

ST04 35 9 
+ 06 ABS 

+ 84 RIS 
+ 34 01 RCll 

L Area R4 Used RT 

Used Rs Used Ra 

Used Rs Rg Used 

-75 -



STD- 17A 

JEU DE NIMB 

CODE KEYS CODE KEYS CODE KEYS 

23 lBl 
11 A 
21 DSP 
83 • 

00 0 
01 1 
05 5 

33 01 STO 1 
31 1- 1 

04 4 
81 • -• 
31 1 
83 INT 

35 00 9 lST X 
51 -
00 0 

35 21 gx*v 
22 GTO 

23 lBl 
08 8 
05 5 
05 5 
01 1 
07 7 
08 8 
84 RIS 
23 lBl 

51 SF 1 02 2 15 E 

15 E 34 03 RCl3 34 01 Rell 

23 lBl 23 lBl 31 1 

13 C 12 B 61 TF 1 
31 1 33 STO 42 CHS 
51 SF 1 51 - 35 01 9 NOP 
00 0 01 1 32 f - 1 

33 03 ST03 34 01 RCll 51 SF 1 
23 lBl 00 0 84 RIS 
02 2 35 21 gx*v 35 01 9 NOP 

34 03 RCl3 22 GTO 35 01 9 NOP 
03 3 15 E 35 01 9 NOP 

35 23 9 x=y 32 f - 1 35 01 9 NOP 
01 1 61 TF 1 35 01 9 NOP 
12 B 22 GTO 35 01 gNOP 
23 lBl 08 8 35 01 9 NOP 
01 1 21 DSP 35 01 9 NOP 
01 1 83 • 35 01 9 NOP 
33 STO 01 1 35 01 9 NOP 
61 + 03 3 35 01 9 NOP 
03 3 05 5 35 01 9 NOP 

34 01 RCll 00 0 
01 1 07 7 
51 - 83 • 

34 03 RCl3 01 1 
51 - 84 RIS 

R1 Total R4 R7 
R2 Rs Re 
R3 n Re Rg Used 

- 78 -

PROGRAMME DIAGNOSTIQUE 1 
A l'USAGE DE l'UTILISATEUR 

CODE KEYS CODE KEYS CODE 
11 A 84 RIS 24 

35 21 9 x*y 14 0 23 
00 0 35 24 gx>V 12 
84 RIS 09 9 34 08 
31 f 84 RIS 31 
61 TF 1 15 E 51 
01 1 05 5 31 
84 RIS 42 CHS 71 
31 f 83 • 22 
81 TF 2 DO 0 15 
02 2 09 9 23 
84 RIS 02 2 13 
12 B 09 9 32 

35 22 9 x~y 05 5 51 
03 3 08 8 32 
84 RIS Dl 1 71 
32 1- 1 07 7 22 
61 TF 1 08 8 15 
04 4 43 EEX 23 
84 RIS 42 CHS 14 
32 r' 08 8 44 

81 TF 2 06 6 23 
05 5 31 1 15 
84 RIS 06 TAN 35 
13 C 21 DSP B3 

35 23 9 x=y 
06 6 

09 9 
21 DSP 

35 01 
24 

84 RIS 
31 1 
61 TF 1 

09 9 
84 RIS 
23 lBl 

01 
42 
84 

07 7 11 A 
84 RIS 05 5 
31 1 33 08 ST08 
81 TF 2 31 f 

08 8 42 STK 

R1 R4 R7 
b
R
,.:-2------ Rs Rs 

b
R

:=...3----- ';;R=-e ----- Rg 

-77-

STD-1Z,t. 

KEYS 
P""'r· . 

LBl 
B 
RCLB , 
SF 1 , 
SF 2 
GïO 
E 
LBl 
C 
,- 1 , 
SF 1 
1- 1 

SF2 
GTO 
E 
LBl 
D 
CLX 
19l 
~ 
~ 

g 
DSZ 
9 OP 
RTN 
1 
CHS 
RIS 



STD- 19A 

CODE 
31 
43 
21 
09 
07 
31 
07 
31 
08 
31 
09 
31 
04 
31 
05 
31 
06 
32 
04 
35 
04 
32 
05 
32 
06 
35 
04 
32 
07 
32 
08 
32 
09 

3500 
31 

R, 
R2 
R3 

PROGRAMME DIAGNOSTIQUE Il 
A l'USAGE DE l'UTILISATEUR 

KEYS 
f 
REG 
DSP 
9 
7 
1 
lN 
1 
lOG 
1 

v'x 
1 
SIN 
1 
COS 
1 
TAN 
1- 1 

SIN 
9 
'/x 
1- 1 

COS 
1- 1 

TAN 
9 
'/x 
1- 1 

lN 
1- 1 

lOG 
1- 1 

v'x 
9 lST X 
f 

a 
a 
0 

CODE KEYS 
01 R-->P 
31 f 
03 --D.MS 
32 1- 1 

01 R--P 
32 1- 1 

03 --D.MS 
31 1 
02 D.MS+ 
02 2 
42 CHS 
35 9 
06 ABS 
35 9 
05 yX 

35 9 
02 11 

BI • -• 

31 f 
83 INT 
31 f 
00 --OCT 
05 5 
35 9 
03 ni 
51 -
32 1- 1 

00 -->OCT 
33 08 ST08 

35 9 
83 DSZ 

34 08 RCl8 
32 1- 1 

02 D.MS+ 
35 00 9 lSTX 

R4 a 
R5 a 
Ra Used 

- 78 -

CODE KEYS 
33 STO 
61 + 
06 6 

34 06 RCl6 
61 + 
71 x 
09 9 
42 CHS 
83 . 
04 4 
08 8 
00 a 
04 4 
07 7 
00 a 
02 2 
03 3 
00 a 
43 EEX 
42 CHS 
09 9 
02 2 
71 x 
32 1- 1 

83 INT 
35 08 9 R+ 
35 07 9 x~y 
35 09 9 Rt 
35 01 9 NOP 

84 RIS 

R7 a 
Ra DSZ 
Rg Used 

-71-
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