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Kapitel 3

Befehlszeilenoperationen

Die Befehlszeile ist der Bereich, in dem Sie Befehle und Objekte eingeben
und bearbeiten kénnen. Der HP 49G verfiigt iiber zahlreiche Werkzeuge
zum Arbeiten in der Befehlszeile. Einige dieser Werkzeuge verfiigen iiber
eigene Tasten, andere wiederum kénnen im Menii “Tool” des
Befehlszeileneditors ausgewahlt werden.

Aktivieren der Befehlszeile

Die Art der Aktivierung der Befehlszeile ist davon abhingig, ob ein neues
Objekt erstellt oder ein vorhandenes Objekt bearbeitet werden soll.

Wenn Sie ein neues Objekt erstellen mochten, fangen Sie einfach mit der
Eingabe an. Die Befehlszeile wird sofort aktiviert. (Sie konnen zwar die
meisten Objekte in der Befehlszeile erstellen, viele Objekte werden jedoch
am besten anhand von spezifischen Anwendungen erstellt. Beispiel: Es ist
einfacher, einen Ausdruck mit EquationWriter oder eine Matrix mit
MatrixWriter zu erstellen.)

Wenn Sie ein vorhandenes Objekt in der Befehlszeile bearbeiten mochten,
wihlen Sie das Objekt im History-Speicher oder aus dem Stack aus und
gehen Sie wie folgt vor:

¢ Driicken Sie im algebraischen Modus (ENTER).
¢ Driicken Sie im RPN-Modus EDIT.

Beachten Sie, dass das Driicken von EDIT im algebraischen Modus die
Anwendung aktiviert, die fiir die Bearbeitung des ausgewihlten Objekts
am besten geeignet ist, und nicht den Befehlszeileneditor. Beispiel: Wenn
Sie einen Ausdruck auswihlen und EDIT driicken, wird EquationWriter
aktiviert. Wenn Sie das Objekt in der Befehlszeile bearbeiten méchten,
miissen Sie driicken.

Befehlszeilenoperationen Seite 3-1
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Positionieren des Cursors

Wenn Sie ein Objekt in der Befehlszeile bearbeiten, miissen Sie fast immer
den Cursor neu positionieren.

Wichtigste Methoden: einzeilige Befehlszeile
Driicken Sie (€) oder @, um den Cursor nach links bzw. rechts zu

positionieren.

Um direkt zum letzten Zeichen in der Befehlszeile zu gehen, driicken Sie

(@) oder ).

Um direkt zum ersten Zeichen in der Befehlszeile zu gehen, driicken Sie

@) oder ().

Wichtigste Methoden: mehrzeilige Befehlszeile

Driicken Sie bei mehrzeiligen Eingaben (z.B. Blécke mit
Programmiercode) die Taste (4) oder (¥), um den Cursor auf die vorherige
bzw. nichste Zeile zu setzen.

Um direkt zum Ende der letzten Zeile zu gehen, driicken Sie ().

Um direkt zur Position x in der letzten Zeile zu gehen, wobei x die Anzahl
der Zeichen vom Anfang der aktuellen Zeile zum Cursor ist, driicken Sie

®.
Um direkt zum Anfang der ersten Zeile zu gehen, driicken Sie ([)(&).

Um direkt zur Position x in der ersten Zeile zu gehen, wobei x die Anzahl
der Zeichen vom Anfang der aktuellen Zeile zum Cursor ist, driicken Sie

B@.

Seite 3-2 Befehlszeilenoperationen

*@%




é@ AUG.book Page 3 Sunday, March 5, 2000 10:42 AM

t

Niitzliche Befehle und Untermeniis

Der Befehlszeileneditor verfiigt wie alle anderen Anwendungen des

HP 49G iiber ein eigenes Menii “Tool”. Dieses Menii wird durch Driicken
von angezeigt, wihrend die Befehlszeile aktiviert ist (d.h., wenn der
Cursor blinkt). Sie kénnen dann einen Befehl durch Driicken der
entsprechenden Funktionstaste auswéihlen.

Folgende Befehle zum Positionieren des Cursors stehen zur Auswahl:

~ SKIP Bewegt den Cursor an den Anfang des aktuellen Worts
(d.h. an den Anfang des Worts, in dem sich der Cursor
momentan befindet). Bei erneutem Driicken wird der
Cursor an den Anfang des vorherigen Worts (falls
vorhanden) bewegt.

SKIP — Bewegt den Cursor an den Anfang des nachsten Worts
(oder an das Ende des Worts, falls kein nichstes Wort
vorhanden ist).

—BEG Bewegt den Cursor an den Anfang der Auswahl oder, falls
nichts ausgewihlt ist, an den Anfang der Befehlszeile.
(Bei mehrzeiligen Eingaben ist der Anfang der
Befehlszeile der Anfang der ersten Zeile der Eingabe.)

—END Bewegt den Cursor an das Ende der Auswahl oder, falls
nichts ausgewihlt ist, an den Anfang der Befehlszeile.

GOTO Das Menii GOTO verfiigt iiber drei niitzliche Befehle:

Go to line: Dieser Befehl bewegt den Cursor an den Anfang
der Zeile, dessen Nummer Sie angegeben haben.

Go to position: Dieser Befehl bewegt den Cursor an die von
Thnen angegebene Position (d.h. die angegebene Anzahl
von Zeichen, einschliefilich Leerzeichen, vom Anfang der
Befehlszeile).

Siehe “Befehlszeileninformationen” auf Seite 3-12 fiir
Informationen, wie Sie die Position eines Zeichens in der
Befehlszeile bestimmen konnen.

Labels: Hierbei wird eine Liste der Beschriftungen des
Objekts in der Befehlszeile angezeigt. Wenn Sie eine
Beschriftung in der Liste markieren und 0K oder
driicken, wird der Cursor an den Anfang der Beschriftung
bewegt.

Befehlszeilenoperationen Seite 3-3
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Eine Beschriftung ist eine beliebige Zeichenfolge, die mit
einem Sternchen (*) beginnt. Beschriftungen sind
insbesondere bei der Programmierung niitzlich, da sie zur
Bezeichnung von einzelnen Blécken von Code verwendet
werden kénnen.

FIND Der Befehl “Find” ist im Untermenii “Search” verfiigbar.
Sie konnen diesen Befehl verwenden, um den Cursor zu
dem angegebenen Zeichen bzw. der angegebenen
Zeichenfolge zu bewegen. Siehe “Der Befehl “Find”” auf
Seite 3-8 fiir weitere Informationen.

Auswéahlen von Zeichen

Der HP 49G verfiigt iiber zahlreiche Befehle, die auf ausgewdhlten Text
angewendet werden (z.B. Kopieren und Ausschneiden). Markieren Sie
zum Auswihlen von Zeichen den Anfang und das Ende der Auswahl.

1. Positionieren Sie den Cursor an den Anfang der Auswahl.

Siehe “Positionieren des Cursors” auf Seite 3-2 fiir eine Beschreibung
der verschiedenen Methoden zur Positionierung des Cursors.

2. Driicken Sie () BEGN).
3. Positionieren Sie den Cursor an das Ende der Auswahl.

4. Driicken Sie [©)END.

Thre Auswahl ist nun markiert.

[ Wenn Sie(© END driicken, ohne zuerst zu driicken, werden

wll alle Zeichen links vom Cursor ausgewihlt. Wenn Sie alle Zeichen
links vom Cursor auswihlen mochten, driicken Sie im obigen
Schritt 2 und iiberspringen Sie die restlichen Schritte.

Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen

1. Wihlen Sie die zu kopierenden bzw. auszuschneidenden Zeichen.

Dieser Vorgang wird auf Seite 3-4 erklart (und in Kapitel 3 des
Benutzerhandbuchs, wenn Sie Teile eines Ausdrucks in
EquationWriter auswéihlen).

2. Gehen Sie wie folgt vor:
¢ Driicken Sie (®)€0PY), um die Zeichen zu kopieren.
e Driicken Sie (©)CUD, um die Zeichen auszuschneiden.

Seite 3-4 Befehlszeilenoperationen
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3. Positionieren Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie die kopierten
bzw. ausgeschnittenen Zeichen einfiigen mochten.

Siehe “Positionieren des Cursors” auf Seite 3-2 fiir eine Beschreibung
der Methoden zur Positionierung des Cursors.

4. Driicken Sie () PASTE).
Bearbeiten der Befehlszeile

Loéschen von Zeichen

Die einfachste Methode zum Loschen eins Zeichens ist, den Cursor direkt
rechts vom Zeichen zu positionieren und (@) zu driicken.

Weitere Methoden zum Loschen von Zeichen werden durch die Befehle im
Menii “Tool” des Befehlszeileneditors geboten. Das Menii wird durch
Driicken von bei aktivierter Befehlszeile angezeigt. Folgende Befehle
stehen zur Auswahl:

~DEL Loscht die Zeichen vom Cursor bis zum Anfang des
aktuellen Worts (d.h. bis zum Anfang des Worts, auf das
der Cursor momentan gesetzt ist). Bei erneutem Driicken
wird das gesamte vorherige Wort (falls vorhanden)

geldscht.
« DEL Loscht alle Zeichen vom Cursor bis zum Anfang der Zeile.
DEL — Loscht die Zeichen vom Cursor bis zum Anfang des

nichsten Worts (oder bis zum Ende des aktuellen Worts,
falls kein nichstes Wort vorhanden ist).

(®DEL - Loscht alle Zeichen vom Cursor bis zum Ende der Zeile.
DEL L Loscht alle Zeichen in der aktuellen Zeile.
REPLACE Das Menii “Search” verfiigt iiber zahlreiche Optionen zum

Ersetzen. Mit diesen Optionen kénnen Sie die zu
16schenden Zeichen suchen und anschlief3end diese
Zeichen durch keine neuen Zeichen ersetzen, wodurch
die Zeichen gel6scht werden.

Die Optionen zum Ersetzen werden auf Seite 3-8
erlautert.

Befehlszeilenoperationen Seite 3-5
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Einfiigen von Zeichen

Standardmaéfdig wird jedes auf der Befehlszeile eingegebene Zeichen
zwischen den Zeichen auf beiden Seiten des Cursors eingefiigt. Wenn Sie
Zeichen ersetzen statt einfiigen méchten, deaktivieren Sie den
Einfiigemodus. Jedes eingegebene Zeichen ersetzt, d.h. iiberschreibt, nun
das Zeichen direkt unterhalb des Cursors.

So deaktivieren (oder aktivieren) Sie den Einfiigemodus:

1. Driicken Sie bei aktivierter Befehlszeile O
' LHOHEZ
2. Wenn der Befehl INS nicht angezeigt ist,
driicken Sie (XD, bis der Befehl angezeigt | 4saz, 3654
wird. [EDIT| VIEW] REL | STok [FURGE|CLEAK]
Ein kleines Quadrat rechts neben der
Beschriftung des Befehls, wie im Beispiel rechts, zeigt an, dass der
Einfiigemodus aktiviert ist.

2 HEX E« 'H' ALG

Die Form des Cursors zeigt ebenfalls an, ob der Ersetzungsmodus
(Cursor ist ein Linkspfeil) oder Einfiigemodus (Cursor ist ein gefiilltes
Rechteck) aktiviert ist.

3. Driicken Sie INS, um den Einfiigemodus aus- bzw. einzuschalten.

Bearbeiten von komplexen Objekten

In den meisten Fillen sind die in den vorherigen beiden Abschnitten
beschriebenen Methoden gut geeignet, um Objekte in der Befehlszeile zu
bearbeiten. Wenn Sie jedoch ein komplexes Objekt bearbeiten miissen, ist
es wahrscheinlich einfacher, nur den zu bearbeitenden Teil des Objekts zu
betrachten. Stellen Sie hierzu sicher, dass das Menii “Tool” des
Befehlszeileneditors angezeigt ist. (Driicken Sie (T00D, falls das Menii nicht
angezeigt wird.)
1. Wihlen Sie den zu bearbeitenden Teil des Objekts aus.
Siehe “Auswihlen von Zeichen” auf Seite 3-4 fiir Anweisungen.
2. Wenn der Befehl EDIT nicht angezeigt ist, driicken Sie (NXT), bis der
Befehl angezeigt wird.
3. Driicken Sie EDIT.

Nur Ihre Auswahl wird nun auf der Befehlszeile angezeigt. Der Rest
des Objekts wurde nicht geléscht, sondern ist lediglich beim
Bearbeiten der Auswahl nicht sichtbar.

Seite 3-6 Befehlszeilenoperationen
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4. Bearbeiten Sie den Eintrag in der Befehlszeile.

5. Driicken Sie (ENTER).

Das urspriingliche Objekt wird erneut angezeigt und enthilt die in
Schritt 4 oben durchgefithrten Anderungen.

Auswerten von Komponenten in der Befehlszeile

Wenn eine bestimmte Komponente des Objekts, z.B. ein mathematischer
Ausdruck, ausgewertet werden kann, kénnen Sie die Komponente
auswihlen und auswerten. Die Komponente wird durch das Ergebnis der
Auswertung ersetzt.

Stellen Sie zum Auswerten einer Komponente sicher, dass das Menii
“Tool” des Befehlszeileneditors angezeigt ist. (Driicken Sie 00D, falls das
Menii nicht angezeigt wird.)
1. Wihlen Sie die auszuwertende Komponente des Objekts aus.
Siehe “Auswihlen von Zeichen” auf Seite 3-4 fiir Anweisungen.
2. Wenn der Befehl EXEC nicht angezeigt ist, driicken Sie (NXT), bis der
Befehl angezeigt wird.
3. Driicken Sie EXEC.

Die Komponente wird, falls méglich, ausgewertet und durch das
Ergebnis ersetzt.

Unterbrechen der Bearbeitung

Sie konnen das Bearbeiten der Befehlszeile voriibergehend unterbrechen
und spiter weiterfithren, um in der Zwischenzeit weitere Operationen
durchzufiihren. Stellen Sie hierzu sicher, dass das Menii "Tool” angezeigt
ist. (Driicken Sie (100D, falls das Menii nicht angezeigt wird.)

1. Wenn der Befehl HALT nicht angezeigt ist, driicken Sie (NXT), bis der
Befehl angezeigt wird.
2. Driicken Sie HALT.

Die Standardanzeige wird nun erneut angezeigt. Sie konnen den
Taschenrechner jetzt fiir andere Operationen verwenden.

Wenn Sie eine Bearbeitungssitzung unterbrochen haben, wird der
Indikator HLT im Statusbereich der Standardanzeige eingeblendet
(falls der Statusbereich nicht ausgeblendet ist).

Befehlszeilenoperationen Seite 3-7
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3. Driicken Sie (9)CONT), um erneut zur Befehlszeile zuriickzukehren.

Sie sehen, dass der Inhalt der Befehlszeile durch die Operationen, die
seit der Unterbrechung der Bearbeitung durchgefiihrt wurden, nicht

gedndert wurde.

I Sie konnen beliebig viele Bearbeitungssitzungen der Befehlszeile

unterbrechen.

Wenn Sie mehr als eine Bearbeitungssitzung unterbrochen haben,

l unterbrechen, d.h., wihrend Sie eine Bearbeitungssitzung der
Befehlszeile unterbrochen haben, kénnen Sie eine weitere Sitzung

driicken Sie (9)CONT), um zur zuletzt unterbrochenen Sitzung
zuriickzukehren. Wenn Sie erneut driicken, kehren Sie zu
der davor unterbrochenen Sitzung zuriick usw.

Suchen und Ersetzen

Der HP 49G verfiigt iiber eine Reihe von Befehlen zum Suchen und
Ersetzen fiir das Bearbeiten von mehrzeiligen Objekten (z.B. Felder und
Programme). Diese Befehle sind im Menii “Search” (das ein Untermenii

des Meniis “Tool/Edit” ist) verfiigbar.

1. Driicken Sie (00D, wenn sich ein Objekt in der Befehlszeile befindet.
2. Driicken Sie (NXT), um die zweite Seite des Meniis “Tool” anzuzeigen.

3. Driicken Sie SEARCH.

Eine Auswahlliste mit den Optionen zum
Suchen und Ersetzen wird angezeigt.

Der Befehl “Find”
Dieser Befehl durchsucht das Objekt in der

Befehlszeile und markiert das erste Vorkommen eines Zeichens oder einer
Zeichenfolge, das/die mit Ihrer Suchzeichenfolge (d.h. das/die angegebene

Zeichen bzw. Zeichenfolge) iibereinstimmt.

EAl

LUL] 2. Feplaca.
Z.Find Ngxt
Y. Keplace Selaction
5.Keplace-Find Next
& Feplace AlLL

458 7. Fast Replace ALL

[ N AN N (7T T

~ i €8 Der Befehl “Find” beginnt die Suche an der Cursorposition. Wenn
wll der Cursor also nicht am Anfang des Objekts positioniert ist,
besteht die Gefahr, dass der Befehl “Find” Ihre Suchzeichenfolge
nicht findet, obwohl diese im Objekt vorhanden ist. Aus diesem
Grund ist es wichtig, dass Sie den Cursor an den Anfang des
Objekts positionieren, wenn Sie alle Vorkommen Threr

Suchzeichenfolge finden méchten.

Seite 3-8
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1. Positionieren Sie ggf. den Cursor an den Anfang des Objekts in der
Befehlszeile.

2. Rufen Sie das Menii “Search” auf. Stellen Sie sicher, dass Option 1,
“Find”, markiert ist. Driicken Sie OK oder (ENTER).

Die Eingabemaske “Find” wird angezeigt.

3. Geben Sie das/die zu suchende Zeichen
bzw. Zeichenfolge ein.

search For: [

Die von Ihnen eingegebenen Zeichen LLI5 ST TN

. Enter s¢arch pattern
werden unten auf der Eingabemaske [EnTT] 1 | cancL] ok |
angezeigt.

4. Driicken Sie OK oder (ENTER), um die eingegebenen Zeichen in das Feld
“Search For” zu setzen.

Der Cursor ist nun im Feld “Case Sensitive” positioniert. Der Befehl
“Find” fithrt standardméfRig eine Suche aus, bei der die Grof3- und
Kleinschreibung beachtet wird, d.h., ein GrofRbuchstabe wird als ein
anderes Zeichen als der entsprechende Kleinbuchstabe aufgefasst.

5. Wenn Sie eine Suche durchfithren méchten, bei der die Grof3- und
Kleinschreibung nicht beachtet wird, driicken Sie CHK.

Das Hikchen im Feld “Case Sensitive” wird geloscht. Bei Ihrer Suche
werden nun sowohl die GroRR- als auch die Kleinbuchstaben der
Zeichen, die Sie im Feld “Search For” eingegeben haben,
beriicksichtigt.

6. Driicken Sie OK oder (ENTRR), um die Suche zu starten.

Wenn Ihre Suchzeichenfolge gefunden wurde, wird sie in der
Befehlszeile markiert. Anderenfalls wird eine Meldung angezeigt, dass
die Suchzeichenfolge nicht gefunden werden kann.

Beachten Sie, dass der Befehl “Find” die Suchzeichenfolge sowohl als
Ganzwort als auch als Teil eines lingeren Worts sucht. Beispiel: Eine
Suche nach A*B zeigt ebenfalls die die Zeichenfolge D/A*B+2 an. Sie
koénnen den HP 49G nicht auf ausschlieRlich Ganzwortsuchen einstellen.

Befehlszeilenoperationen Seite 3-9
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Der Befehl “Find next”

Das von Ihnen durchsuchte Objekt kann mehr als nur ein Vorkommen der
Suchzeichenfolge enthalten. So finden Sie das nichte Vorkommen:

1. Rufen Sie das Menii “Search” auf.
2. Driicken Sie 3 (oder driicken Sie (¥), bis FIND NEXT markiert ist).

3. Driicken Sie OK oder (ENTER).

Wenn Ihre Suchzeichenfolge gefunden wurde, wird sie in der
Befehlszeile markiert. Anderenfalls wird eine Meldung angezeigt, dass
keine weiteren Vorkommen der Suchzeichenfolge gefunden werden
konnen.

Beachten Sie, dass der HP 49G die Suche nicht am Anfang des Objekts
fortsetzt, nachdem das Ende des Objekts erreicht ist.

Der Befehl “Replace”

Der Befehl “Replace” durchsucht das Objekt in der Befehlszeile und
markiert das erste Vorkommen eines Zeichens bzw. einer Zeichenfolge,
das/die mit Ihrer Suchzeichenfolge (d.h. das/die angegebene Zeichen bzw.
Zeichenfolge) iibereinstimmt. Sie kénnen die Zeichenfolge dann durch
eine andere Zeichenfolge ersetzen.

Der Befehl “Replace” beginnt die Suche an der Cursorposition. Wenn der
Cursor also nicht am Anfang des Objekts positioniert ist, besteht die
Gefahr, dass der Befehl “Replace” Thre Suchzeichenfolge nicht findet,
obwohl diese im Objekt vorhanden ist. Aus diesem Grund ist es wichtig,
dass Sie den Cursor an den Anfang des Objekts positionieren, wenn Sie
alle Vorkommen Threr Suchzeichenfolge finden moéchten.

1. Positionieren Sie den Cursor an den Anfang des Objekts in der
Befehlszeile (falls erforderlich).

2. Rufen Sie das Menii “Search” auf.
3. Driicken Sie 2 (oder driicken Sie (¥), bis REPLACE.. markiert ist).

4. Driicken Sie OK oder (ENTER).
Die Eingabemaske “Find Replace” wird FIND REFLACE
angezeigt. zearch For: | NG

5. Geben Sie das/die zu ersetzende Zeichen Replace bu:

. . ¥ Caze fenzitive
bzw. Zeichenfolge ein. Enter search pattecn

EntTl ] | JCARCL] o ]

Die von Thnen eingegebenen Zeichen
werden unten auf der Eingabemaske
angezeigt.

Seite 3-10 Befehlszeilenoperationen
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6. Driicken Sie OK oder (ENTER), um die eingegebenen Zeichen in das Feld
“Search For” zu setzen.

7. Geben Sie das Zeichen bzw. die Zeichenfolge ein, die fiir die
Suchzeichenfolge ersetzt werden soll.
Die von Thnen eingegebenen Zeichen werden unten auf der
Eingabemaske angezeigt.

8. Driicken Sie OK oder (ENTER), um die eingegebenen Zeichen in das Feld
“Replace by” zu setzen.

Der Cursor befindet sich nun im Feld “Case Sensitive”. Der Befehl
“Replace” fithrt standardméafdig eine Suche aus, bei der die Grof3- und
Kleinschreibung beachtet wird, d.h., ein GroRbuchstabe wird als ein
anderes Zeichen als der entsprechende Kleinbuchstabe aufgefasst.

9. Wenn Sie eine Suche durchfitihren moéchten, bei der die Grof3- und
Kleinschreibung nicht beachtet wird, driicken Sie CHK.
Das Hikchen im Feld “Case Sensitive” wird geloscht. Bei Ihrer Suche
werden nun sowohl die Grof3- als auch die Kleinbuchstaben der
Zeichen, die Sie im Feld “Search For” eingegeben haben,
beriicksichtigt.

10. Driicken Sie OK oder (ENTER), um die Suche zu starten.

Wenn Thre Suchzeichenfolge gefunden wurde, wird sie in der
Befehlszeile markiert. Anderenfalls wird eine Meldung angezeigt, dass
die Suchzeichenfolge nicht gefunden werden kann.

11. Wenn Sie die aktuelle Auswahl nicht ersetzen, sondern nach der
nichsten Suchzeichenfolge suchen méchten, wihlen Sie FIND NEXT im
Menii “Search” und wiederholen Sie die Schritte ab Schritt 10.

Wenn Sie die aktuelle Auswahl mit dem angegebenen Ersatzausdruck

ersetzen mochten, stehen Ihnen vier Optionen zur Auswabhl:

¢ Ersetzen der aktuellen Auswahl (Option 4 im Menii “Search”)

¢ Ersetzen der aktuellen Auswahl und Suchen nach dem nichsten
Vorkommen der Suchzeichenfolge (Option 5 im Menii “Search”)

e Ersetzen der aktuellen Auswahl und aller anderen Vorkommen der
Suchzeichenfolge, wobei der Cursor zu jedem Vorkommen bewegt
wird (Option 6 im Menii “Search”)

¢ Ersetzen der aktuellen Auswahl und aller anderen Vorkommen der
Suchzeichenfolge, ohne dass der Cursor zu jedem Vorkommen
bewegt wird (Option 7 im Menii “Search”). Am Ende dieser
Operation zum Ersetzen befindet sich der Cursor an der letzten
Anderung.

Option 7, “Fast replace”, ist bedeutend schneller, wenn das

durchsuchte Objekt mehrzeilig ist (z.B. bei einem grof3en Programm).

Befehlszeilenoperationen Seite 3-11
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12. Rufen Sie das Menii “Search” auf und wihlen Sie die gewiinschte
Option zum Ersetzen.

13. Driicken Sie OK oder (ENTER), um die Operation zum Ersetzen zu starten.

Befehlszeileninformationen

Das Menii “Tool” des Befehlszeileneditors
enthilt ebenfalls allgemeine Informationen

; ] . -  Lines: I Text Size: 12

iiber das Objekt in der Befehlszeile und die ¥"E§;E;EH; ig .:E;ﬁ Eﬁéf; qu
sy . . 0XaTaon: ip ai3g:

Position des Cursors. Wenn Sie diese Ling size: Y fal. Zize: ]

Informationen sehen mochten, driicken Sie S ERRE] C0Th | ELIT|<EEG | oEND | TEf ]
INFO. Die Anzeige “Command Line” wird
eingeblendet.

Diese Anzeige enthiilt folgende Felder:

# Lines Die Anzahl der Zeilen des Objekts.

Xposition Die Anzahl der Zeichen vom Anfang der Zeile bis zur
Cursorposition.

Yposition Die Nummer der Zeile, in der sich der Cursor befindet.

Position Die Anzahl der Zeichen vom Anfang des Objekts bis zur
Cursorposition.

Line Size Die Anzahl der Zeichen in der Zeile, in der sich der Cursor
befindet.

Text Size Die Anzahl der Zeichen im Objekt.

Stk Size Die Anzahl der Objekte im History-Speicher (oder auf
dem Stack).

Mem (KB) Der freie Speicherplatz.

Clip Size Die Anzahl der Zeichen in der Zwischenablage (d.h. die
Anzahl der zuletzt kopierten oder ausgeschnittenen
Zeichen).

Sel. Size Die Anzahl der Zeichen in der aktuellen Auswahl.

ﬁ%
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Schriftstile

Sie konnen den Schriftstil fiir die Eingabe in die Befehlszeile auf
Fettdruck, Kursivschrift, Unterstreichen oder Invertierung bzw. eine
beliebige Kombination dieser Stile einstellen. Sie kénnen fiir die Eingabe
auch eine andere Schriftart auswihlen. Stellen Sie hierzu sicher, dass die
Befehlszeile aktiviert und das Menii "Tool” des Befehlszeileneditors
angezeigt ist. (Driicken Sie (100D, falls das Menii nicht angezeigt wird.)
1. Wenn der Befehl STYLES nicht angezeigt ist, driicken Sie (NXT), bis der
Befehl angezeigt wird.

2. Driicken Sie die entsprechende Funktionstaste fiir den gewiinschten
Schriftstil in der Befehlszeile:
. fiir BOLD (Fettdruck)
. fiir ITALIC (Kursivschrift)
. fiir UNDERLINED (Unterstreichen)
. fiir INVERTED (Invertierung)

J zur Anzeige einer Liste mit Schriftarten, aus der Sie eine andere
Schriftart auswihlen konnen.

3. Driicken Sie fiir EDIT, um zum Menii “Tool” des
Befehlszeileneditors zuriickzukehren.

Beachten Sie, dass die Schriftstile bei der Anzeige der Objekte im History-
Speicher oder auf dem Stack nur beibehalten werden, wenn das Objekt
eine Zeichenfolge ist (also in Hochkommas eingeschlossen ist).
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