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Introduction 
Le H P-41 CX cont ienl Ioules les fonctions du Il P-41CV. du modu le d'horloge 1-1 P·82182A el 
du module memoire fonctions étend ues l IP·82180A, :lvec quelques modilictl tions. l'ar 
ailleurs, il contient vingt nouvelles fonctions. Ce supplement decrit ces modificlltions ellcs 
nouvelles fonctions. 

Modifications 

Allocation mémoire 

L'allocation initÎ"le des rcgilTcs de mémoire prinôplIlc pOUf le stockllge des données csl de 
cent regis tres sur le I Ip·41CX. comparé aux 273 registres du Hp·4 1C V, 

Répétition des alertes 

L'intcrvalle minimum de répé tition d'une alerte CSI de une seconde sur le 1 [P·41 ex compare 
li 10 secondes sur le module d'horloge. 

Annulation d'une alerte pendant qu'elle retentit 

Le J Ip·4 1CX vous perme t d'cmlcer une alcrtc en memoire en appuyant ' II • a:J l',,ur 
en accuser recept ion pendant quc l'a1crlc rctcnti\. 

Recherche dans un fichier de texte (ASCII) 

Su r le H P.4ICX, la fonction 1 POSFl ] rehausse toujours la pile comm e la ferait [ReL 1 
Dans le module mémoire ete ndu e, [ POSFl ) utilis'litle registre D ERNIE R·X.) 

Fonctionnement du catalogue révisé 
Le 1 [P·4ICX cont ien t six catillogues: Ic~ cataloglles l, 2 ct 3 sont com pllrubl es aux Cilla logues 
du Il P·4ICV. Les clLwloglies 4 et5 son t compimlbles aux fonc tions des modules cI 'horloge e t 
de mémoire étend ue, ct le ca tilloguc 6 cst nouveilll. La fonc tion (COiOTALOO ] n'cst pas 
programmable, ma is il ya dcs fonctions programma bIcs equiva lc nt es aux ciltalogues 4 c15. 

Types de catalogues 

Ca talo~ue 1: Programmes utilisateurs. Le ca talogue 1 est un e liste de tous les la bels globaux 
et des instructio ns [ END ) . Chaque instruction (END ] est nccom pngné e du nombre d'octets 
de ce programme; le .EN D. permanent (l'entrée finale) est accompilgné d u nom bre de 
regist res disponibles pour les nouveaux programmes. 

Clltaloguc 2: Fo ncHons ex ternes. Le ca taloguc 2 est une liste de lOutes les fo nctions ct des 
programmes actuelleme nt disponibles sur le 111' -4 ICX ù parti r des unités périphériques et 
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des modules enfichables (Cela incl ut tou tes les fonctio ns HP-4 ICX ne figurant I>as sur le 
H P-41 CV). Un exposant T precede les la bels globaux des program mes pour les distinguer des 
fonc tions. 

Les fonctions et les programmes so nt groupés par source. Init iellement le catalogue ne liste 
Que les entrées pri ncipales (en-têtes) dans chaque groupe. Quatre groupes son t intégrés da ns 
le HP-41CX: 

T IM E 2x (fo nctions d'horloge, révision 2x) 

CX TIM E (fonctions d'horloge HP-41CX) 

EXT FCN 2x (fonctions étend ues, révision 2x) 

CX EXT FCN (fonctions étendues HP-41 CX) 

Pour lister toutes les entrées. appuyez. sur (]Z[) pour arrêter le listage. attendez que 
l'affichage clignote, puis appuyez sur 1 ENTER ' 1. Pour reveni r à un listage des en-têtes seules. 
appuyez sur [ RIS ) ,puis suri OOER ' 1 . 

Catalogue 3: Fonctions standard. Le catalogue 3 est une liste alp habétique' de toutes les 
fonctions standard HP-41. Ce tte liste donne le nom alp habét ique de chaque fonction, qui 
peut ê tre différent de ce lui qui apparaît sur le clavier. 

Catalogue 4: Répertoire mémoire étendue. Le c..1talogue 4 est une liste de tous les fichiers en 
mémoire étendu e. Le nom, le type et le nombre des registres de chaque fi chier apparaît. 
Après le listage de tous les fi chiers ex ista nts, le HP-4 ICX affic he le nombre de registres 
disponibles pour un nouveau fi chi er. Un programme peut exécuter ce catalogue comme 

[ EMOIR 1 ; pOUf plus de détails, reportez vous au fo nctionnement de [ EMOIR ) . 

Catalogue 5: Catalogue d'alerte. Le catalogue 5 est une liste de toutes les alertes en memoire 
d'Ille rte. L'heure, la date c t le message de chaqu e alerte y fi gure. Vou s pouvez supprimerdes 
alertes, ré tablir des alertes répétiti ves, et examiner des parties spécifiq ues de l'a lerte en 
utilisunt le clavier Alarm Cata log. Un programm e peut exécuter ce ca talogue comm e 

[ ALMCAT 1 ; pour plus de détails, reportez vou s au fonction nemen t de [ ALMCAT 1 . 

Catalogue 6: Catalogue clavier utilisateur. Le ca talogue 6 est une liste de toutes les fonct ions 
et des labels globaux affectés au clavier utilisateur. Le nom des fonct ions ou du la bel global et 
le code de louches indiquant la posit ion de la touche apparaissent pour chaq ue affectation. ,1 
partird u code de touche 11 ( ŒB) et jusqu'a - 84 ([ VIEW 1). Vous pouvez utili ser lecatulogue6 
pour annu ler toute affectation : appuyez sur (RIs ) pour arrêter le listage fi l'Il ffeclat ion 
désirée, puis appuyez sur . ITJ . 

Utilisation du catalogue de base. 

Exécutez touche Sh ift [CATALOQ) n pou r commence r le li stuge d u catalogue n. 

Pendant l'exécution du listing: 

La frappe d'une touche quelconque sauf (]Z[) et ~ accé lère le listage 

La frappe de [ RIS 1 Ilrrête le listage 
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Pendant Que le listage est arrêté: 

- la frappe de~affiche l'élement suivant du catalogue 

- la frappe de Shirt (BST Illffiche l 'élément précédent du catalogue 

- la frappeŒZ!Jrelance le listage 

- la frappe de [) fai t so rtir du catalogue 

Les catalogues 4, 5 ct 6 consomment au tant d'énergie électrique Qu'un programm e en cours 
d'exécution même si le listllge est arrêté. Aussi, l'ord in:lleur Quitte ces clltalogues lIprès 

environ deux minu tes d'i nactivité. 

Une imprimante en mode Trace imprimera un listage du catalogue. 

Nouvelles fonctions d'horloge 
Les nouvelles fonctions d'horloge suivan tes apparaissent sous l'en-tête -CX T IM E (fonc­

tions horloge H P-41CX) du catalogue 2. 

Effacement d'une alerte par sa chaîne alpha «( ClALMA 1) 

( ClALMA 1 (effacem ent d'alert e pa r Alpha) suppri me la première alerte dont la chaîne Alp hll 
co rrespond à la chaîne du registre Alpha . Si plusieurs al ertes ont la m ême chaine Alpha , seule 
la premiére d'entre el les (telles Qu'elles apparaissent dans le cata logue d'alertes) sera effn cée. 
Si le registre A lpha est vide lorsque 1 CLALMA 1 est exécuté, [ CLALMA ) supprime la premiére 
ale rt e Qui n'a pas de m essage. L e message NO SUCII " L M :Ipparait s'i l n'y a pas d'alerte avec 

III chaîne Alpha donnée. 

Effacement d'une alerte par son numéro d'ordre ( 1 CLALMX 1) 

[ CLALMx ) (effacement d'lIlerte par X) supprime l'alerte spéci fiée par le numéro dans le 
registre X. Le numéro fa it référence à la position de l'alerte dans le catalogu e des alertes. Il 
faut bien VOif Qu 'un numéro d'alerte peut changer (en plus ou en moins) chaque fois Qu 'une 
autre alerte est m ise en fonction, hors fonction, retentit ou est effacée. 

Effacement de toutes les alertes (1 aRALMS 1) 

( CLRALMS 1 (effacement des alertes) supprime toutes les ale rtes de la mémoire. Parfois utilisé 
conjoin tement à 1 RCL.Ai.M 1 pour supprimer toutes les al ertes, alLn de récupérer de l'espace 
mémoire d'alerte, après avo ir rappelé ind ividuell ement chaque alerte et stocke ses 

param etres. 

Rappel des paramètres d'alerte dans la plie ( l 'ClAU< 1) 

Lu fonction 1 FIClALM 1 (rappel d'alerte) rappelle les param ètres d'une alarme stockée dans la 
pile ct les registres AI I)ha à part i r desquels un programme peut examiner et mod ifier ses 
valeurs. Vou s pouvez aussi sauvegarder les val eurs Tilppelées dans d'autres registres ou en 
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mémoi re de masse. Si vous voulez supprimer la plupa rt des alertes en en sauvegardant 
quelques unes, vous pouvez utiliser [ RCLALM ] pour sauvegarder les valeu rs d'alertes 
particu lières avant d'u tiliser( Cl,RALMS ] pour supprimer toutes les alertes. 

( RCLALM ] rappelle dans les registres X, Y, Z et Alpha les paramètres de l'alerte spécifiés par la 
valeur absolue de ]a partie entière du numéro dans le registre X. Le numéro de l'alerte 
correspond à son ordre chronologique tel Qu'il apparaît dans le catalogue des alertes. Les 
numéros d'nlertes corrects vont de 1 à 253. Un numéro supérieur nu nombre d'alertes 
existantes entraîne le message NO SUCH ALM (cette alerte n'existe pas). 

T Chaine Alpha Message ou 

Z ~étltlon 
d'intervalle Alpha f f Label global ou 

y Dale t Labél global 

X Heure HH.MM SSss 

Le format de sort ie est le même que le forma t d'entrée pour! XYZALM l , mais l'heure est 
toujours donnée sous la forme de 24 heures: H H.MMSSss. Le format mois/jourcorrespond 
à la définition en cours. Le cont enu de chaque regist re correspond au con tenu du registre 
lorsque ( XYZALM ] a été exécuté pour cette alerte. 

L'exécution de [ RCLALM ) sauvegarde le num éro d'alerte (du registre X) dans le dernier 
registre X, et fai t monter le con tenu précédent du registre Y dans le registre T. 

Definition du chronomètre et des pointeurs de 
chronomètre ( 1 SWPT 1 ) 

La fonction [SWPT 1 (ch ronomètre et pointeurs) agit comme~, mais en outre définit les 
pointeurs de chronomètre. Cela permet à un programme de défin ir les poinleurs afin d'éviter 
des partages qui écri raient sur d'autres données stockées par le programme. 

Utilisation de [SWPT 1 : 

Dès l'activation du clavier ch ronomètre, Je registre pointeur de mémoire (- Rn n. . Onn ) et le 
registre pointeur de rappel ( Rn n,- Onn ) sont défini s d'après la spéci fi cation de la va leur 
sss.rrr duns le registre X. 

Dès que Je clavier chronomètre est désactivé, les valeu rs en cou rs du pointeur so nt retournées 
au registre X sous la forme SSS.rrr. La valeur sss. rrr d'ent rée est sauvegardée dans le registre 

DERNIER-X. 
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La valeur de sortie de sss peu t être utilisée pour savoir combien de partages o nt été pris, en 
supposant qu'ils ont été pris dans des registres séque nt iels, et que le pointeur du registre de 
stockage partagé n'a pas été modifié manuellement. 

Valeur du pointeur combiné en registre X 

± SSS. rrr 
~------ ~ Adresse du poi nteur pour mémoire 

partagée 
Adresse du poi nteur pour ralmel 
partagée 

(1 , 2 ou 3 chiffres) (doi t avoir 3 chiffres) 

Une valeur positive ou égale à zéro spécifiée pour SSS. rrr définit le mode partage normal 
(- Rn n); une valeur négat ive pour SSS.rrr met le chronomèt re en mode partagé Delta 
(- Dnn), 

(Pour mettre le chronomètre en mode partagé Delta et pour meu re aussi les deux pointeurs d 
zè ro, spécifiez un nombre enl re -0.001 el zéro. Si, lorsque le clavier chronomè tre est 
désactivé, les deux poimeurs sont d zé ro et si le mode partagé Delta est en vigueur, la valeur 
-0.0000001 sera retournée au registre X). 

Dans le cas peu pro bable où. lors de la désact ivation du clavier chro nomètre, un poi nteur est 
non défini, la valeu r du poi nteu r (sss ou rrr) retournée au registre X sera zéro. (Cela peut se 
produire si le clavie r chronomètre est désactivé pendant que l'adresse du poin teur du registre 
est incomp lète.) 

Nouvelles fonctions étendues et de mémoire étendue 
Les nouvelles fonctions étendues et de mémoi re étendue apparaissen t sous l'entête 
CX EXT FCN (fonctions étendues HP-41 CX) du catalogue 2. 

Redlmenslonnement des fichiers (1 RE$ZA. Il 
Vous pouvez modifier le nombre de registres alloués à un fichier de données ou de textes, en 
exécutant 1 RtSZFl 1 (red imensionnement fichier) de la façon suiva nte: 

1. Assurez-vous que le fichier a redimensionné le fichier en cours. 

2. Placez dans le registre X le nombre de registres à allouer. 

3. Exécutez 1 RESZFl 1. 

La partie entière du no mbre dans le registre X dev ient la nouvelle tllille du fi ch ier en cours. Le 
pointeur reste inchangé. 

Accroissement de la lJI ille du fichier. Avant d'étend re un fich ier, vous devez vérifier le 
nombre de registres disponibles en exécutant 1 EMOIA ) ou IEMROOiIi l. Vous pouvez 
normalement ajouter deux registres de plus que le résultat, car ( ÊGOIR 1 et (EMROOM 1 
réservent deux registres pour un nouvel en·tête qui n'est pas nécessaire dans ce cas. 
Touterois, si le nombre retourné est zéro. il peut rester 2, 1 ou aucun registre. 
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Réduction de la tai lle du fi chier. Si vous réduisez la taille d'un fichier de n registres, les n 
derniers registres du fi chier sont perdus. A vec un nombre positif dans le registre X, ( RESZfL 1 
n'est exécuté que si aucun registre actue llement utilisé n'est perd u. Un registre est considéré 
utilisé si: 

il contient un nombre différent de zéro (pour les fi chiers de données). 

il contient des caractères ou l'octet de fin de fichier (pour des fichiers de texte) 

Si le nombre contenu dans le registre X est posi tir et si les registres utilisés sont menacés de 
perte, ! RESZF\. ) e ntraîn e un FL SIZE ERR . Pour les fichiers de données vous pouvez 5.1uter 
ceue protection par un nombre négatirdons le registre X. Dans ce cas, les n dernier regist res 
sont perdus quel Que soit leur contenu. 

Contrôle des octets disponible. ( t ASROOM J ) 

Avant d'ajouter des données à un fichier de texte, vous pouvez vérifier le nombre d'octets 
disponibles en u tilisant [ASAOOM 1 (place ASCII). Le fichier de texte doit être le fichier en 
cou rs. [ASAOOiIi) retourne le nombre d'octets disponibles au registre X, éleva~t la pile sauf si 
l'éléva tion de pile est hors ronction . Rappelon s Que chaque nouvel enregistrement nécessite 
un octet de plus pour le service. S'i l n'y a pas assez de place, reportez·vous à ( RESZF\. 1. 

Utilisation de l'éditeur de texte ( Œl ) 
Un dessi n du clavier de l'editeur de lexte est présenté sur la plaque d'identification du 
I-IP-4ICX. 

Comment entrer danS l'édileur de texte et en sortir. Pour accéder à un fichier de texte avec 
l'éditeur de texte: 

1. S'il n'existe pas déjà, créez un fichier avec un nom et une taille spécifiques en utilisant 

[ CAF\.AS 1 (création fi ch ier ASC II) 

2. Avec le nom du fichier désiré dans le registre Alpha, exécutez @)(éditeur). Un registre 
Alpha vide spécifie le fichier en cours. 

3. L'affichage prése nt e le curseur sur le caractère en cours duns l'en registrement en cou rs 
(déterminé pur le pointeur enregistrement/caractère). Un nouveau fichier commence 
avec un enregistrement vide (numéroté 000). 

Pour sortir de l'éditeur de texte, appuyez sur la touche ~·marche ( ( ExIT Isur le clavier 
@) . Une sortie automat iq ue a lieu si yous essayez de placer pIus de 254 caractères (la 
limite) dans une enregistrement , ou après Quelq ues minutes d'inactivité. La so rtie ré tablit 
tous les annonciateurs qui ont été redéfini s par eux. 

Conditions par défaut. Chaque fois que vous activez l'éditeur de texte manuellement, le 
clavie r Alpha (et non le clavier numérique) est actir (Alpha ON), le mode remplacement (au 
lieu du mode inse rtion) est actir(le& nouveaux C<ITlIctères remplacent les anciens). Si @)est 
exécuté à partir d'u n programme, l'état de l'i ndicateur binai re Alpha (~8) reste tel qu'il était 
ava nt l'exécution de Œ), afin que le programme puisse con trôler quel clavier est aClir. 
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La renêtre. Lorsque vous executez(]Q], l'ecran devient une renêtre de 12 caractères dans un 
enregistrement â l' interieur du fichier de texte specifié. Le curseur (souligneme nt) cl ignote 
avec un caractere ou avec un blnnc; la position du curseur et l'enregi strem en t indiqué sont 
déterminés par la valeur en cours du pointeur d'enregistremenllcaractère. 

Le numéro d'enregistrement. Pour des raisons de commodité, J'extrémité gauche d'un 
affichage d'enregistreme nt prêsen te un numéro d'e nregistreme nt à deux ou troischilTres. 
Il ne rait pas partie de l'enregistrement proprement dit. 

L' indicateur d'e nregistrement vide (exposa nt T). Un enregistrement vide apparaît sous 
la forme d'un numéro d'e nregistrement suivi d'un indicateur d'enregistrement vide 
((T suréleve», exposant T. Ce symbole apparaît dans un enregistrement nouvellement 
crèé, ainsi que dans un enregistrement qui perd son dernier caractère. 

Ponctuat ion. Un caractère de ponctuation «((+"», «(,n, ou ((:))) apparaît à droite d'une 
position de caractère normale. Donc un signe de ponctuation ne comple pas daJ!s les 
douze espaces de caractères, â moins qu'il y ait deux signes de ponclUation~~'~i~s "dahs 
une ligne. (Les signes de ponctuation adjace nt s sont séparés par la lflrgeur d'un cnmClère). 
Puisque le curseur est un ca r'lctere plein (soulignement) il ne peu t pas occuper la même 
position qu'un signe de ponctuation. Aussi, lorsque le pointeur d'enregistrement/ 
caractère est sur un signe de ponctuation, ce dernier clignote, sa ns curseur. 

Annonciateurs. Les annonciateurs qui apparaissent sur l'écran sont redéfinis pour l'éditeur de 
texte: 

1 Indique que le mode insert ion est aetir. 

- ALPHA indique Que le clavier Alpha normal (avec les touches de cont rôle de l'édit eur 
de texte) est actir: pas d'Alpha signifie Que le clavier numérique est uctir. 

SJ-II FT et BAT o nt leur signifi a llion hflb ituelle, 

Tous les autres annonciateurs restent hors ronction (OFF), quel qu e soit leur état, 
dès qu 'o n entre dans l'edi teur. Leur état precéden t est réta bli é dès qu'on sort de l'éditeur. 

Leclaviernumérique, L'utili sation de la touche 1 AlPHA 1 pouretei nd re l'annonciat eur Alpha 
active le clavier numerique. Le clavier num érique est commode pour sa isi r des nombres; il 
transrorm e les touches de chilTres.~ ct 0 , cJn touches principales, sans majuscule.­
Toutes les autres touches de caractères deviennent inact ives. Lorsque vou s sortez. de 
l'éditeur de tex te, l'étal de l'a nnonciateur Alpha (Indicateur binaire 48) est rétabli fi son état 
initial avnnt d'entrer dans J'édi teur. 

Les touches de co ntr31e des caractères. 

Contrôle du curse ur. BJ ( 1 USER 1 ), ~ ( IPRGMI ), Œ:ID ( . , USER 1 ), Cl ~ 
( . (PRGMI ). Le cu rse ur représente le pointeur d'enregistrement/caractère. Vous ne 
pouvez pas deplacer le curseur au delà du début de l'e nregistrement ; vous ne pouvez 
pas déplacer le curseuraprès une position de caractére au deh\ de la fin de l'enregistrem ent. 

• l.a louch 0 enregiSlrera 5tJi l ~." ~oh ",II selon 10 convenl ion de marque de bue en cours (indtcPleur binaire 2111. 
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La séquence ( REC, 1 ( REC ' lou [ REC t) [ FlEC ' 1 déplace instantanéme nt le cu rseur au début 
d'un long enregistrement. 

- Addition de caractères. ! lNSERT 1 [ LBL 1 rait passer du mode remplacement (caractère) au 
mode inse rtion (caractère) et inversement. La condition par défau t est le mode remplace­
men t; aucun nnnonciateur n'est éclairé. Le mode insertion est ind iqué pa r l'annoncÎa­
teur 1. 

En mode remplacemen t, tout caractère rrappé écrase le caractère indiqué par le curseur. 
En mode insertion, un camctèrc rrappé est inséré devant le curseur. 

- Suppression de cnractères. Su pprÎme le caractère indiqué par le curse ur; les caractères 
à droite glissent vers la gauche pour remplir l'espace. Si le curseur est au-delà du dernier 
caractère dans l'enregistrement, la touche espace supprime le dern ier ca ractère. S'il ne 
reste qu'un caractère ct s' il est supprim é, l'exposant T (indicateur d'e nregistrement vide) 
apparaît. 

Les touches de C1)ntrôle d'enregistrement. Addition d'enregistreme nt.l+REC t} (! vtEW 1) et 
1 + REC j) ( 1 RIS 1) insèrent un enregistrement vide ava nt ou ap rès l'enregistrement en cours. 
L'i ndicateu r d'e nregistrement vide exposant T est affiché. ( 1 +REC t 1 et [+REC 1 ) ) termi ne 
aussi le mode insertion comme s'il é tait actif). 

Suppression d'enregistrement. [ - FiEc 1 ( ~ ) supprime l'enregistrement en cours. Le 
curseur (le pointeur enregistrement/caractère) se déplace sur le premier caractère de 
l'enregistremen t suiva nt, saur si l'enregistrement supprimé était le de rni er. Dans ce cas, 
le curseur se dép lace sur le premie r caractère de l'enregist re ment précédent (qui est 
à prése nt le dernier). 

Déplacement entre enregistrements. [REC j ) ( <ml ) et [REC I l ( ~ ) déplacent 
le curseur (le pointeur) sur le premier caractère de l'enregistrement suivant ou précéde nt, 
respectivement. Le cu rseur n'ira pas au delà du premier enregi strement (si vous essayez, 
l'écra n clignote simplement). 

@!ID nnn déplace le curseur sur le premier caractère de l'enregistre ment indiqué, 
qui doi t être spécifi é par trois chiITres. Comme le @!Q) , habi tuel, c'est une ronction 
de paramètre qui vous demand e une entrée de trois chiffres. 

- Pou r localiser le dernier enregistrement rapidement, util isez un nombre très grand avec 
[OTO ] , par exemple @Q) 999. 

Vérification de fichiers par numéros (1 EMDIRX 1) 

Pou r déterminer le nom ct le type du ni ème fi chier de la mémoire étendue, placez n dans le 
registre X et exécutez ( EMDlRX ] . Par exem ple. n = 1 pou r le fichier créé en premier (qui est 
aussi le fi chier affiché en premie r pa r ( EMDIR 1 ). 

Si le nième fichier existe: 

- Le nom du nième fichier est retourné nu registre Alpha. 
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Le type de fi chier est relCurne au registre X comme un code à deux lettres·. 

PR = Fichier de programm es 

DA = fi chie r de données 

AS = fi chie r ASCII (texte) 

n est placé dans le registre DERNIER-X, 

Le nié me fi chier devient lc fichier en cours. 

Si le nième nchier n'existe pas: 

le registre Alpha est effacé 

zéro est retourné au registre X 

n est placé dans le registre DERNIER-X. 

l'ordinateur ne change pas le fichier qui est le fichier en cours. 

Note du traducteur: la phmse précéde nte n'est pas claire en anglais. 

A noter que l EMDIRX 1 ne rehausse pas la pile. L'entrée n est la valeur absolue de la partie 
entière du nombre dans le registre X. 

Vérification des registres disponibles (IEM.DOM ) 

Pour vérifier le nombre de registres di spo nibles pour le fic hier suivant à créer, exécutez 
(EMROOM 1 (place mémoi re étendue). Le résultat prend en compte deux registres pour un 
nouvel en-tête; si vous envisagez de créer plus d'u n nouveau fi chier, soustrayez deux 
registres par fichier supplémen tai re. Le résul tat est retou rné au registre X, éleva nl la pil e slluf 
si l'élévation de pile est hors fonction. (C'est la même information qu e [ EMDIR 1 fourn it s' il 
sort au tomatiquement.) 

Effacement d'un bloc de registres ( 1 ClJ'Gx ) ) 

Il est bon de co mmencer un programm e en effaçant les registres de données qu'il a utilises. 
Pou r effacer un bloc de registres, exécutez 1 CLRGX 1 (effacement des registres par X) avec 
un nombre de contrôle dllns le registre X. Le nombre de contrôle à Ja form e suivan te : 

bbb.eeeii où: 

Rindice bbb (début) est le premier registre (plus petite adresse) à être effacé. 

R indice eee (fin) est le dernier registre (plus grande adresse) à être effacé. 

ii est l'incrémen t si vous voulez qu e seul ement chaqu e iième rcgiSirc soit efTncé. Si vous 
ne spécifiez pas ii , J'o rdi nateur suppose qu e ii = 01. 

R indice bbb est effacé même si bbb > eee ou, bbb + ii > cee. (noIe du traducteur: phrase 
précédente à revoi r par un spécialiste du produit). Le signe du nombre de contrôle et tou s les 
chiffres déci maux en excès sont ignorés . 

• Un enlier positif n I retourn6 si l'ordinateur ne reconnaît pu le type de fich iers. 
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Réponse à une louche frappée ( [GETKEYX [ ) 

[GETKEYX 1 est ident ique à ( GETl(EY 1 mais comprend les fonctions suivantes: 

Intervlllle variable. Un nombre SS.s dans le regisarc X SS.s S 99.9, spécifie le nombre de 
secondes pendant lesquelles (GE11(EYX ] attend une réponse. 

Codes de touches majuscules et sans majuscules. (GETKEYX 1 retourne un code de touches dans 
le registre Y. La frappe de 1œS paCC» suivie d'une autre louche produ it une valeu r négative du 
code de touche de la deuxième touche. La frappe de j(cspacc» recommence l'intervalle 
spécifié; si vous n'appuyez pas su r une deuxième touche pendanl Je deuxième intervalle, 
(GETKEYX] retou rne zéro indiquant Qu 'aucune touche n'a été frappée. 

Codes de caractère. (GETKEYX) retourne une code de caractère (s'il y fi lieu) dans le registre X. Si 
l'indic.'l teur binaire 48 est actif (le cluv ier Alpha est nctil) un code de ca ructère est retou rné 
pou r les touches avec des ca ractères sur le clavier Alpha. 5i l'indicateur binaire 48 est inaclif, 
un code de ca ractère est re tourn e pour les touches de chiffres, la touche base-marque (rad ix­
mark) est @!) . Dans tous les au tres cas, [GETKEYX 1 retourne zé ro dans le registre X. A noter 
Qu 'une touche a différents codes de cal"'dctère selon l'indicateur binaire 48: le code de touche 
52 correspond à la lettre R (code de camctère 82 sur le clavier Alpha) et le chiffre 7 (code de 
caractère 55 sur le clavier normal). 

Action sur touche haute ou louche basse. Le signe du nombre 55.s dans le registre X 
détermine si l'ordinateu r agit lorsque la touche est enfoncée ou lorsqu'elle est relâchée: 

Si 55.s i:: 0 , l'ordi nateur agit lorsque le touche est relachée. C'est l'op tion la plus 
simple; la fc:nctiOn sus la touche n'est jamais exécu tée et il y aura une réponse chaque 
fois Qu'u ne louche sera frappée. 

Si 5S.s < 0, j'ordinateur agit lorsque la touche est enfoncée. permettant les touches 
répétitives. Par exemple un programme peut contenir une boucle Qui place -.01 dans le 
registre X, exécute [GETKEYX J, appelle un sous-programme d'après la réponse de l'utilisa­
teur puis recommence. L'exécution de [GETKEYX ) avec une petite valeu r négative pour 
55.s demande: y-a-t- il une touche enfoncée main tena nt? Si l'utilisateur maintient une 
touche enfoncee, la boucle contenant (!jOETKEYX 1 appelle indéliniment le sous-programme 
appropri é, jusqu'à ce Que le touche so it rel.ichée. 

Le re lâchement de la touche produit j'effet normal de la frappe de la touche; mais 
rappelons Que se ul s [RIS 1 et CID produisent un effet pendant l'exécution d'un pro­
gramme. 

[GETKEYX 1 décale vers le haut le contenu des registres Y et Z dans les registres Z et T et dêplace 
l'intetvalle S5.s du registre X au dernier registre X, comme illustré ci-dessous: 
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Localisation des registres de statistiques (1 [ " ., 1) 

Les dix registres de statistiq ues sont affectés à l'origine de Ril à RI 6 en mémoire principale, 
mais vous pouvez les réaffecter à tout bloc de regist res de stockages de données. Pour vérifier 
l'a ffectation en cours, exécutezi r REG? ). L'adresse du premier registre du bloc actuellement 
affecté est retou rnée dans le registre X, élevant la pil e sauf si l'élévation de pil e est hors 
ronclion4 f AM? loe vérifie pas si les registres affectés existent réellement (c'cst-A-dire s'il y a 
suffisamment de mémoire affectée au stockage des données), mais seulement quelle est 
J'adresse affectée. 

Comparaison de X avec le Y Indirect. 

[1 y a six ronctions Qui comparent le con tenu du registre X au contenu d'un registre spécifié 
dans le registre Y. Le registre spécifié peut être un registre de mémoire principale (ROO à 
R(3 19» ou un registre de pile ou le registre DERNIER X. Placez l'adresse de 00 à 319 ou la 
lettre seule X, Y, Z, T ou L dans le registre Y. Les fonctions sont les suivantes: 

[ X< NN? 1 [X< - NN11 ( X - NN? ) [ Xtl INN?1 [ X> - NN? I [ X >NN? 1 

Ces fonct ions peuvent comparer toutes combinaisons de données Alpha et numériques. Les 
chaâines Alpha sont comparées sur la base des codes de caractère, perm ettan t aux données 
Alpha d'être classées dans l'ordre alphabétique. Les données alphabétiques so nt considérées 
strictement supérieures aux données numériq ues. Comme d'autres fonctions de comparni. 
son, ces fonctions entraînent le branchement d'un programme d'après la règle «faire si vrai) . 
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