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Introducción a los menús: 
Funciones a la carta 

Pruebe lo siguiente: Calcule la fac toria l 5!. 

Pulse: 5 El rcsu l¡,ldo es 120,0000 
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Pulse esta lecla para Para comenzar 
encender la calculadora. correctamente, 

¡asegúrese de leer 
el capítulo 1! 

(nj..¡2-900~, 

Printl'd in We~ t Gnm,u1r 12lSB 

4. 
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¡Ayúdenos a ayudarle! 

Sírvase tom ar un momento y llene esta tarjeta para ayudarnos a captar 
mejor sus necesidades. Por favor lea primero las cinco preguntas y 
luego marque la casilla correspo ndiente . Muchas gracias . 

¡Ayudenos a ayudarle! 
Modelo: Hp·425 Fecha de adquisición _ ___________ _ ____ _ 
Nombre _____________________ _ __________ __ _ 

Dirección _______ ___________________ ___ ___ _ 

Cil.ldad, Estado o Provincia, Código Posta l y Pais _____ ____________ _ 

Edad ___ _ Te léfono l __ I _ _____ _ Oficina ____ o Domfcil io _ _ _ _ 

1. ¿Cuál GS su PAOFE S ION U OC UPAC ION? (Un. 101. "" puel 'o, ~r ' " vor) 
'010 EstuOiante 105 0 Ge 'enteg<l noral 1()9 ~ I r>de""r>d",n{" 
'02 O Educadol~nv"s!iga<»r 106 ::J P'op¡ela,.,. DI,,,,,,IO< 11 0 ::J JuOiladQ 
!03 D Perw<1alpro!e'Of1 al 107::J "'(/&nI9, ref>'&$IIntonte 11 1 O o.m _______ __ 
t04 0 Sub-g<l,,,rlle I08 C Tknoco 
2. ¿Cuó l e. su AREA DE ACTIVIDAD O CAMPO DE TRAB,o.)Q!ESTUDI07 (Un. l ola ... pu .. ' o, PO' livor) 
20 I O Inge<>ier ia m""lInica 209 [J Compras , or~anil3Ción , ronl,"' '''' ¡nvMtono 
202 .J I fl\jen i~ r i . civil 21 0 :J C<>nlaouri •. ao.>:;l"oria 
20JD Ingenie" a eléclrica 21 1 :J F"'an,a • . an;ilisi. 0& in versioMs 
204 e Ing ~nier;a químICa 212 :J MmlniS!r.c ..... 9en~ra l , gerenci. 
2(lSe Olr. ingemerí. 213::MercaOO1o>cnoa 
2ú6r A.9rimensu r. 214 C \len!a. 
2(17 C Proce¡.,~mFen!o ()edatos 21 se Servicio. clientes. manten imiento 
2OO D Contn> de caiidad 216 r::¡ Otro ----,-CC--,-,---,-------
3. ¿En qué INDUSTRIA "~boi" Ud.? (No conlu ta s i u " Iudl.n!. O lubll~do. Un. ooIa reapue.t. por 

I • • or.) 
JO I O Educac..... 310 0 0u;moco. reli "" ri . 
J02 0 Bar>eo. ILnan, ••. ,nversiones J II n "'gri<:ul!Ufa. sill'i<;ultura. ganao.' i. 
J03:J 509uro. 312 O ... Iiment;>< ...... ",.triooei6n 
304:J stones raice. 313 :J Manulactur. de t>ie"". industrial ... 
305:J NegOclO . ... se1\lic<>s ""consult",i . 31' D Manulacturade bienes dé conwrno 
3060 Coosuh",i . té<;n>co 31 SCT,anSpOr1~ 
307C So1twa r~ , """'''''os aecomputaClÓr\ 316C Comun icaciones. "'1\Iicios públicos 
306C Censtr""c""' . arquitecn"a 317e Ad""nistracFÓn públicalGob>er11<>lMililar 
30SC Mi"",ia. perloraciOO petr'" ilera. explOrac';" 316 O OIro. ____ _ 
4. ¿Dónoe adquirió su ca'culooo,. HP? (Una . ola , •• puesU, por 18YO' ) 
<1() 1 O Tie,,"a mll'lO<'st" <:le computación 4(17 O P&<IiOO ><>r corroo 
4(12 O Tienaa <:le equipos dé ollOlno 408 O Ti" ,,"" de es.pec,nli<l_s 
400 O Libre ri. 409 O Compraoa por la compa~ i a"'eSC<J.la 
404 :J r~. de departamentos 41 0 O Oir8C1ame<'1t&de HP 
4D5 ::J TOt<'id. <l<I venta. por ca'álogo 411 ::J Otro. ____________ _ 

5. ¿Cómo se enter6 Oe la e,istencie de este rr<><IeIo? 
SOl e PrO!>ietar", d8 ""acalcula""'. HP pte "",menl@ SOS C Publi<;o;Iad por correo 
502 o ConseJO de amigos. cok>ga • . prol@$Of S06C Vendedor 
SOO O Publicidad e<'1 ,ev,"t" O p<lr«Xli<;o S07 O Folletoo m.t""al e<istent_ e<'1 ""a tier>dl 
~OAn i culo de la prensa soe O 011"0 _______________ _ 
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Comentarios sobre el manual de 
propietario de la HP-42S 

Le agradecemos la evaluación que haga de este ma nual. Sus comen­
tari os y sugerencias nos ayudarán a mejora r nuestra s pu blic<lciones . 

HP-425 APN 5cle ntific Calculator 

Fecha de impresión dal manual (se enc...entra en la la. pagina) 

Si"'ase saMia. con un círculo su respU8sla a cada uno de los enuncl8dos que se 
IIOCUlIOlran a con~nuaci6fl . Puede utilizar el espacio de los Comenta rlos para 
agregar Sl>S opiniones. 

1 • Complctamenle de acuerdo 
2 - Da acuerdo 
3 - Neulra l 

• - En desacuerdo 
5 • Completameme en oosacuerdo 

• El manual está bien organizado. 

• Puedo encontrar la inlormación QUe deseo. 

• La inlorm9ClÓll del manual es correcta. 

• Puedo I!Olcodef las instrucaones con faClhdad. 

• El manllal conllene ejemplos slllicienles. 

• Los afllmp!os son apmplados y lililes. 

• La presentación y ellormalo SOfl atractivos y útiles, 

• Las ilUSlraciones son cla ras y utiles. 

2 3 • 5 
2 3 • 5 
2 3 • 5 

2 3 • 5 

2 3 • 5 

2 3 • 5 

2 3 • 5 

2 3 • 5 

• El manual es: oomas iadolargo apropiado demasisdocorlo. 

• Elil..os capíhllo(sl y apérldice(s) Que conSU ltO con más frecuenc ia. son: 
CaplMos 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

Apéndices A S C O E Mapas de menú fndK:e de operaciones 

Come nt ... ioa, 

Nomb re : -:======================================~======== __ __ Diracd6n: 
Ciudad: 

ESladolProvlnciaIDepartamen!o: _======================:-______ _ 
Pall : ___ _ 

ProreslOn: 
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42$ RPN SClENTFC 

r,~.;-:::..J:;-;-;;:--:-· -;=::;,;;,;,,;---:;,¡::=71+- - - -'7 
y. [ 3x3 Matrix J x.42.aaaa 

7 

1. Convierte entre números reales 
y números complejos. 

9 

9. Muestra la precisión completa 
del número. 

2. Menú para escribir caracteres. 10. Parar/Ejecutar programa. 

3. Entra un número. 

4. Desplaza hacia arriba/hacia 
abajo a través de un menú o 
programa. 

5. Tecla de cambio. 

6. APAGAR calculadora. 

7. Sale del menú o modo en uso. 

8. Funciones de la fila superior. 

1 1. Catálogos de funciones, 
programas y variables. 

12. Teclas de selección de menús. 

13. Retroceso. 

14. Funciones de borrado. 

15. Teclas de menú (fila superior). 
16. Pantalla de dos lineas. 

17. Anunciadores de pantalla. 
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Aviso 

Para obtener información sobre la garantía y sobre regulaciones per. 
tenecientes a esta calcu ladora, vea las páginas 262 y 265. 

Este manua l y los programas de pulsaciones de teda que contiene se 
proveen " tal como están" y están sujetos a cambios sin previo aviso. 
Hewlett Packard no otorga garantía de ninguna clase con respecto a 
este manual o a los programas de pulsaciones de tecla contenidos en 
el mismo, incluyendo pero no limitándose a las relativas, a la 
comerciabilidad y la adecuación del mismo para fines particulares. 
Hewlett Packard no acepta ninguna responsabilidad por los errores 
contenidos en este manual o por los daños que se produzcan de modo 
accidenta l o como consecuencia de los mismos en relación con el 
suministro, funcionamiento o uso del referido material. 

" Hewlett-Packard Ca. 1988. Todos los derechos reservados. Ninguna 
parte de este documento se puede fotocopiar, reproducir en ninguna 
forma ni traducir a otro idioma sin la autorización previa por escrito 
de Hewlett-Packard Company con la excepción de aquellos usos per­
mitidos bajo las leyes de propiedad intelectual. Hewlett-Packard le 
otorga el derecho de utilizar cualquier programa contenido en este 
manua l en esla calcu ladora Hewlett-Packard. 

Los programas que controlan su calculadora son propiedad intelectual 
y lodos los derechos son reservados. Se prohibe la reproducción, 
adaptación o traducción a otro idioma de dichos programas sin la 
autorización previa por escri to de Hewlett-Packard Company. 

Corvallis Division 
1000 N.E. Circle Blvd. 
Corvallis, OR 97330, U.S.A. 

Ediciones de este manual 

Edición 1 diciembre de 1988 N° de manufactura 00042-90010 

l' 
~ • 

IK 

Bienvenido a la HP·42S 

Su calculadora HP-425 refleja la calidad superior y la atención al detalle 
en el diseño y la manufactura que han distinguido a los productos de 
Hewletl-Packard durante casi 50 años. Hewlett-Packard respalda com­
pletamente esta ca lculdora: por esa razón ofrecemos ayuda experta 
para asistir en su utilización. 

La calidad de Hewlett.Packard 

Nuestras calculadoras han sido hechas para destacarse, para durar y 
para utilizarse con facilidad. 

• Esta calculadora ha sido diseñada para soportar las golpes co­
rrientes, vibraciones, sustancias contaminantes (smog, ozono), tem­
peraturas extremas y variadones de humedad que ocurren con el 
uso diario normal. 

• La calculadora y el manual correspondiente han sido diseñados y 
probados para lograr facilidad de uso. Se ha utilizado una encuader­
nación en espiral para que el manual permanezca abierto en cual­
quier página, y se han incluido muchos ejemplos que ilustran los 
usos variados de la unidad. 

• Los materiales modemos y las letras permanentemente moldeadas 
en la tecla proporcionan un teclado de larga vida útil junto con 
la comodidad de uso . 

• La electrónica eMOS (baja tensión) y la pantalla de cristal líquido 
permiten que la HP-42S conserve información aun cuando está 
apagada. Al mismo tiempo, hace posible que las baterías duren más. 

• El microprocesador ha sido mejorado para lograr cálculos rápidos 
y correctos. La calcu ladora emplea 15 dígitos internamente, y re­
dondea los valores exhibidos a 12 dfgitos para dar resultados pre­
cisos. 

Bienvenido. l. HP-42S 3 
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• Luego de intensa investigación hemos creado un diseno que dis­
minuye al mínimo los efectos adversos de la electricidad estática 
(causa potencial de problemas de funcionamiento y pérdida de in­
formación en las calculadoras). 

Prestaciones 

El conjunto de prestaciones de esta calculadora refleja la información 
que hemos solicitado de nuestros dientes sobre sus necesidades y 
deseos. La HP-42S le ofrece las siguientes prestaciones: 

• A plicaciones incorporadas: 
• Un "solver" (programa de cá lculo de raíces) que puede despejar 

cualquier variable de una ecuación. 

• Integración numérica para calcular integra les definidas. 

• Operaciones matricia les incluyendo un Editor de Matrices, un 
"solver" de ecuaciones lineales simultáneas, y muchas otras fun­
ciones matriciales útiles. 

• Operaciones estadísticas incluyendo ajuste de curvas y pronós­
tico. 

• Conversiones entre bases, aritmética con enteros, y manipulación 
binaria de números hexadecimales, decimales, octales y binarios. 

• Números complejos y funciones vectoriales. 

• Funciones para el control de gráficos en la pantalla. 
• Menús que se pueden personalizar. 
• La habilidad de ejecutar programas preparados para las calculadoras 

HP41C y HP41CV. 

• Más de 7.200 bytes de memoria para almacenar programas y datos. 
• Un puerto de impresora infrarroja para la impresión de cálcu los, 

programas, datos, y gráficos utilizando la impresora infrarroja HP 
82240A. 

• Catálogos para visualizar y utilizar datos almacenados en la 
memoria . 

• Un sistema de menús de uso fáci l que emplea la línea inferior de 
la pantalla para etiquetar la fila superior de teclas. 

• La lógica de operaciones Notación Polaca Inversa (RPN) la cual le 
provee las soluciones más eficientes a los problemas complicados. 
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• Programación de pulsaciones de teda con bifurcación, bucles, 
pruebas, e indicadores. 

• Una pantalla alfanumérica de dos líneas de 22 caracteres, con con­
traste ajustable. 

Bienvenido a la HP-42S s 

• Luego de intensa investigación hemos creado un diseno que dis­
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1 
Cómo comenzar 

Este capítu lo le proveerá una orientación detallada en el uso de la 
HP-42S. Ud. aprenderá cómo hacer lo siguiente: 

• Utilizar menús para obtener acceso a las fundonesde la ca lculadora . 

• Borrar información de la memoria de la calcu ladora. 

• Introducir números y realizar operaciones aritméticas. 

• Cambiar la manera en que se exhiben los números. 

• Entrar datos alfanuméricos mediante el menú ALFA. 

• Uti lizar catálogos para examinar el con tenido de la memoria de la 
calculadora. 

Información Preliminar 

Encendido y apagado; Memoria Continua 

Pa ra encender la HP-42S, oprima I EXtT l. Ud. observará que la palabra 
OH se encuentra impresa debajo de la tecla. 

Para apagar la ca lculadora, oprima .1 OFF l. Es decir, oprima y Libere 
la tecla de cambio . • , luego oprima I EXIT I (la cual tiene la palabra 
OFF impresa encima de ella). Ya que la ca lculadora cuenta con la 
Memoria Continlla, el apagarla no afecta la información almacenada. 

Después de unos 10 minutos de no usar la calculadora , ésta se apagará 
sola para conservar la carga de las baterías. Cuando Ud. vuelva a 
encender la calcu ladora, podrá reanudar su trabajo predsamente en 
el mismo estado en que lo había dejado. 
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En la mayoría de los casos, las balerías de la calculadora durarán 
más de un año. Si se le presenta el símbolo de baja carga de batería 
(<=1) en la pantalla, reemplace las baterfas lo más pronto posible. 
Para obtener detalles e instrucciones al respecto, vea el apéndice A. 

Teclas normales y "con cambio" 

Cada tecla tiene dos funciones, una que está impresa en la teda misma, 
y una función de cambio impresa en color arriba de la tecla . Por ejemplo, 
OFF (apagar) es la función de cambio de la teda I EXIT r (se escribe .1 OFF 1). Para ejecutar una función de cambio, oprima • • luego 
oprima la teda. 

Al oprimir • se enciende el anunciador de cambio (J ), el cual 
permanece en pantalla hasta que Ud. oprime la próxima teda. Para 
cancelar J , simplemente oprima . otra vez. 

El símbolo J permanece activo siempre y cuando Ud. mantenga 
oprimida la tecla • . Para ejecuta r varias funciones de cambio en 
secuenda, mantenga oprimida . y oprima las teclas apropiadas. 

Anunciadores 

La calcu ladora emplea siete tlIlllllciadores en la parle superior de la 
pantalla para indicar varias condiciones. 

Anunciadores 
. Cursor 

I ;·5..J- . =G"~ ~;;] 
X: .. 
I!!lmImm':'l!I:IDIllil:ClllimI 

Etiquetas de menú 
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Este capitu lo le proveerá una orientación detallada en el uso de la 
HP-42S. Ud. aprenderá cómo hacer lo siguiente: 

• Utilizar menús para obtener acceso a las fundonesde la ca lculadora . 

• Borrar información de la memoria de la calcu ladora. 

• Introducir números y rea lizar operaciones aritméticas. 

• Cambiar la manera en que se exhiben los números. 

• Entrar datos a lfanuméricos mediante el menú ALFA. 

• Uti lizar ca tálogos para examinar el contenido de la memoria de la 
calculadora. 

Información Preliminar 

Encendido y apagado; Memoria Continua 

Para encender la HP-42S, oprima I EXtT l. Ud. observará que la palabra 
OH se encuentra impresa debajo de la tecla. 

Para apagar la calculadora, oprima .1 OFF l. Es decir, oprima y Libere 
la tecla de cambio . • , luego oprima 1 EXtT I (la cual tiene la palabra 
OFF impresa encima de ella). Ya que la calculadora cuenta con la 
Memoria COfttt"m/Q, el apagarla no afecta la información almacenada. 

Después de unos 10 minutos de no usar la calculadora, ésta se apagará 
sola para conservar la carga de las baterías. Cuando Ud. vuelva a 
encender la calculadora, podrá reanudar su trabajo predsamente en 
el mismo estado en que lo había dejado. 
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En la mayoría de los casos, las baterías de la calcu ladora durarán 
más de un año. Si se le presenta el símbolo de baja carga de batería 
(c:=r) en la pantalla, reemplace las baterías lo más pronto posible. 
Para obtener detalles e instrucciones al respecto, vea el apéndice A. 

Teclas normales y "con cambio" 

Cada tecla tiene dos funciones, una que está impresa en la teda misma, 
y una función de cambio impresa en color arriba de la tecla. Por ejemplo, 
OFF (apagar) es la fundón de cambio de la teda I EXIT I (se escribe .1 OFF 1). Para ejecutar una fundón de cambio, oprima • • luego 
oprima la teda. 

Al oprimir • se enciende el anunciador de cambio (~), el cual 
permanece en pantalla hasta que Ud. oprime la próxima teda. Para 
cancelar ~, simplemente oprima . otra vez. 

El símbolo J permanece activo siempre y cuando Ud. mantenga 
oprimida la tecla • . Para ejecutar varias funciones de cambio en 
secuenda, mantenga oprimida . y oprima las teclas apropiadas. 

Anunciadores 

La calcu ladora emplea siete tlIl/lllciadores en la parte superior de la 
pantalla para indicar varias condiciones. 

Anunciadores 
. Cursor 

I ; '5~- . =G"~ ~;;] 
X: .. 
IimImm':'llImIllil:ClllimI 

Etiquetas de menú 
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Anunciador SignificadO 

.... Las teclas C!J y[¡]te permiten desplazarse a través de un 
menú de múltiples filas (página 23). 

J Cambio( . )eslá activo. - La calculadora eslá enviando información a la impresora 
(página 100). 

(,. ») La calculadora está ejecutando una función o un programa. 

Cl La carga de las balerías está baja. 

HAO Modo angular de radianes (página BO). 

GRAD Modo angular de grados centesimales (página BO). 

Ajuste del contraste de la pantalla 

Se puede ajustar el contra ste de la pantalla para acomodarse a di­
feren tes ángulos de visua lización y fuentes de luz: 

1 . Oprima y mantenga oprimida I EXIT 1. 
2 . Oprima G para oscurecer la panta lla, B para aclarar la pantalla. 
3. Libere [ EXIT l. 

Ud. puede utilizar esta secuenda en cualquier momen to sin inte­
rrumpir las otras operaciones de la calcu ladora. 

Uso de menús 

La fila superior de teclas tiene una función especial. Además de las 
fondones normales impresas en el teclado, estas seis teclas se pueden 
redefinir mediante las etiquetas del me/lli de la pantalla. Para ejecu tar 
una función de un menú , oprima la tecla ubicada directamente debajo 
de la etiqueta de menú correspondiente. 
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Teclas de menú 

Ejemplo: Uso de un menú. Utilice la función N! (fnctoriaf) del menú 
que se muestra arriba para calcular el factorial de 5 (es decir, S!). 
Escriba 5 y luego exhiba el menú PROa (probabilidad). 

5 . 1 PRoe I ~~;;;;;;;;~ 

Para ejecutar la fundón N!, oprima la tecla situada directamente debajo 
de la etiqueta del menú (ufD. Esto se escribe de la siguiente manera: 

. , [y: e.eeee 
~x~, ~12~e~. =e~ee~e~ ______ --" 

Por lo tanto, S! = 120. 

Cómo exhibir un menú 

Ud. notará que algunas de las funciones de cambio están impresas 
en el teclado dentro de cuadros sombreados. Estas son las teclas que 
selecdonan los menús. Cuando Ud. selecciona un menú con una de 
estas teclas, la primera fila del menú se exhibe inmediatamente. 

Menús de aplicaciones. Existen cinco apliCJlcio1les controladas por 
menús dentro de la HP-42S. (Vea la ilustración de la página siguiente.) 
Los menús de aplicaciones tienen precedencia sobre todas las demás 
clases de menús. Para salir de una aplicación, oprima 1 EXIT [ o selec­
done otra aplicación. 

Menús de función. La HP-425 cuenta con más de 350 fundones 
incorporadas. Las funciones usadas con mayor frecuenda están 
agrupadas en melllís de ftmcio"es. En el ejemplo arriba mencionado, Ud. 
utilizó un menú de fundones (. 1 PROB 1) para ejecutar la función N! 
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Anunciador SignificadO 

.... Las teclas [!] y[¡]te permiten desptazarse a través de un 
menú de múltiples filas (página 23). 

J Cambio( . )eslá activo. - La calculadora eslá enviando información a la impresora 
(página 100). 

(,. ») La calculadora está ejecutando una función o un programa. 

c::::I La carga de las baterías esta baja. 

HAO Modo angular de radianes (página 80). 

GRAD Modo angular de grados centesimales (página 80). 

Ajuste del contraste de la pantalla 

Se puede ajustar el contra ste de la pantalla para acomodarse a di­
ferentes ángulos de visua lización y fuentes de luz; 

1 . Oprima y mantenga oprimida I EXIT 1. 
2 . Oprima G para oscurecer la panta lla, B para aclarar la pantalla. 
3. Libere I EXIT l. 

Ud. puede utilizar esta secuencia en cualquier momen to sin inte­
rrumpir las otras operaciones de la calcu ladora. 

Uso de menús 

La fila superior de teclas tiene una función especial. Además de las 
funciones normales impresas en el teclado, estas seis teclas se pueden 
redefinir mediante las etiquetas del tt!t?mi de la pantalla . Para ejecu tar 
una función de un menú , oprima la tecla ubicada directamente debajo 
de la etiqueta de menú correspondiente. 
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Ejemplo: Uso de un menú. Utilice la función N! (factoriaf) del menú 
que se muestra arriba para calcular el factorial de 5 (es decir, S!). 
Escriba 5 y luego exhiba el menú PROa (probabilidad). 

5 . 1 PRoe I ~;;;;;;;;;;~ 

Para ejecutar la función N!, oprima la tecla situada directamente debajo 
de la etiqueta del menú (lEJ). Esto se escribe de la siguiente manera; 

. , [y: e.eeee 
~x~, ~12~e~. =e~ee~e~ ______ --" 

Por lo tanto, S! = 120. 

Cómo exhibir un menú 

Ud. notará que algunas de las funciones de cambio están impresas 
en el teclado dentro de cuadros sombreados. Estas son las teclas que 
selecdonan los menús. Cuando Ud. selecciona un menú con una de 
estas teclas, la primera fila del menú se exhibe inmedjatamente. 

Menús de aplicaciones. Existen cinco aplicaciones controladas por 
menús dentro de la HP-42S. (Vea la ilustración de la página siguiente.) 
Los menús de aplicaciones tienen precedencia sobre todas las demás 
clases de menús. Para sa lir de una aplicación, oprima 1 EXIT [ o selec­
cione otra aplicación. 

Menús de función. La HP-425 cuenta con más de 350 funciones 
incorporadas. Las funciones usadas con mayor frecuencia están 
agrupadas en mel/ús de ftmciom!S. En el ejemplo arriba mencionado, Ud. 
utilizó un menú de funciones (. 1 PROB 1) para ejecutar la función N! 
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Si Ud. selecciona un menú de funciones mientras se encuentra en 
una aplicación, la calculadora recordará el menú de aplicaciones y lo 
volverá a presentar cuando Ud. salga del menú de funciones. 

Tecla de 

Menúa de 
aplicacIones: 

BASE menu 
Ningún menú ~=:;;;;;;.~ MATAIX 

• IEXllI SOLVER 
STAl 
¡f(x) 

Tecla de menu 
11 a • IEXITI 

Tecla de menu 

Nlngúnmenú: •• ========================~~~.~ tiliiJ 

Menús de 
funclon •• : 

CATl OG 
CLEAR 
CONVERT 
CUSTOM 
DISP 
FlAGS 
MODES 
PGM FIC 
PAINT 
PROa 
TOP.FCN 

Desactivado de la salida automática. Se sale automáticamen te 
de los menús de función en cuanto se ejecute una de las funciones 
del menú. Si desea utilizar un menú de funciones repetidas veces, 
Ud. puede desactivar la salida automática seleccionando el menú dos 
veces. Por ejemplo, si Ud. oprime . 1 PRoa 1. 1 PRoe 1, el menú PROa 
permanecerá en la pantalla hasta que Ud. oprima [EXIT 1 o hasta que 
seleccione otro menú. 

Etiquetas de menú marcados con "1" . Existe en la HP42S una 
variedad de modos y especificaciones. Si una etiqueta de menú con­
tiene el carácter 1 , quiere decir que dicho modo o especificación se 
encuentra seleccionado actua lmente. Para ver un ejemplo, exh iba en 
pantalla el menú MODES: 

. [MODESI 

La pantalla muestra que los modos Grados ( OECI ) y Rectangular 
( RECTI ) están seleccionados. (Estos modos se encuentran explicados 
en el capítulo 5.) 

El menú ALFA. El menú ALFA (. 1 ALPHA 1) no es ni una aplicación 
ni un menú de funciones. Más bien es una extensiÓn del teclado, la 
cual le permite escribir ca racteres (alfabéticos y otros) que no aparecen 
en el teclado. Las instrucciones para el uso del menú ALFA se encuen­
tran en la página 37. 
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El menú TOP.FCN. Al opnrrm . 1 TOP.FCN 1 (fllnciones de la fila 
superior) se exhibe un menú que contiene las funciones (con y sin 
cambio) de las seis teclas de la fila superior: 

~- y' xl 10' eX GTO 

1"+1 ITZ!lCIDILOOI[0lxEOI 
Utilke el menú TOP.FCN cuando Vd. desee utilizar una de estas 
funciones sin tener que salir del menú de aplicaciones en uso. 

Menús de múltiples filas ( •• , 

Los menús que contienen más de seis etiquetas se dividen en fi las. 
Si un menú tiene más de una fila, aparece el anunciador .,. ..... , lo que 
indica que las teclas [!] y ~ pueden utilizarse pa ra exhibir las demás 
filas. 

Por ejemplo, el menú CLEAR tiene dos filas. Oprima . 1 CLEAR 1 para 
ver la primera fila: 

eLS elP CLII CLST CLA eL< 

Oprima [!] para exhibir la segunda fila: 

CLRC OEl ClkY CLlCO CL"H ClALL 

Ya que 105 menús son circulares, al oprimir[!] se exhibe nuevamente 
la primera fila. 

Submenús 11 [EX1T I 

Algunas teclas de menú traen a la panta lla otros menús, denominados 
menús anidados o sllbmemis. El mapa de memis mostrado a continuación 
muestra lo siguiente: 

• Al oprimir . 1 PGM FCN 1 , se presentan las primeras cuatro filas del 
menú PGM.FCN. 

• Al oprimir C!J o~, se presenta la fila anterior o la próxima (se 
exhibe ...... ). 

• Aloprirnir X?8 o X1 '1' se presenta un submenú correspondiente. 

• Al oprimir [EXIT 1, se sale del menú en uso. Si éste es un submenú, 
entonces se presenta el menú previo. 
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Si Ud. selecciona un menú de funciones mientras se encuentra en 
una aplicación, la calculadora recordará el menú de aplicaciones y lo 
volverá a presentar cuando Ud. salga del menú de funciones. 

Menúa de 
.pllcacTones: 

Tecla de 
menli BASE 

Ningún menú ~=:;;;;;;.~ MATRIX 
• IEXITI SOLVER 

STAT 
¡f(x) 

Tecla de menli 
11 • • IEXITI 

Tecla de menú 

NlngÚ"me"ú: •• ========================~~~.~ tiliiJ 

Menús d. 
funclon •• : 

CATlOG 
CLEAR 
CONVERT 
CUSTOM 
DISP 
FlAGS 
MODES 
PGM FIC 
PRINT 
PRoa 
TOP.FCN 

Desactivado de la salida automática. Se sale automáticamente 
de los menús de función en cuanto se ejecute una de las funciones 
del menú. Si desea utilizar un menú de funciones repetidas veces, 
Ud. puede desactivar la salida automática seleccionando el menú dos 
veces. Por ejemplo, si Ud. oprime . 1 PRoa 1. 1 PROS r, el menú PROa 
permanecerá en la pantalla hasta que Ud. oprima [OIT r o hasta que 
seleccione otro menú, 

Etiquetas de menú marcados con "1". Existe en la HP42S una 
variedad de modos y especificaciones, Si una etiqueta de menú con­
tiene el carácter 1 , quiere decir que dicho modo o especificación se 
encuentra seleccionado actualmente, Para ver un ejemplo, exhiba en 
pantalla el menú MODES: .1 MODEsr 

La pantalla muestra que los modos Grados ( CECI ) y Rectangular 
( RECTI ) están seleccionados. (Estos modos se encuentran explicados 
en el capítulo 5.) 

El menú ALFA. El menú ALFA (. 1 AlPHA 1) no es ni una aplicación 
ni un menú de funciones. Más bien es una extensiÓn del teclado, la 
cual le permite escribir ca racteres (alfabéticos y otros) que no aparecen 
en el teclado. Las instrucciones para el uso del menú ALFA se encuen­
tran en la página 37. 
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El menú TOP.FCN. Al opnrrm .1 TOP.FCN r (funciol/es de la fila 
superior) se exhibe un menú que contiene las funciones (con y sin 
cambio) de las seis teclas de la fila superior: 

2:- y' xl lQX el GTO 

1"+1 ITZ!lCIDILOOICiIDlxEOI 
Utilice el menú TOP.FCN cuando Vd. desee utilizar una de estas 
funciones sin tener que salir del menú de aplicaciones en uso. 

Menús de múltiples filas ( •• , 

Los menús que contienen más de seis etiquetas se dividen en fi las. 
Si un menú tiene más de una fila, aparece el anunciador .,. ..... , lo que 
indica que las teclas [!] y ~ pueden utilizarse para exhibir las demás 
filas. 

Por ejemplo, el menú CLEAR tiene dos filas. Oprima . 1 ClEAR I para 
ver la primera fila : 

CLI Cl. CLII CLST CLA CL< 

Oprima [!] para exhibir la segunda fila: 

CLRC DEL ClKY ClLCD CL"H CLALl 

Ya que los menús son circulares, al oprimir[!] se exhibe nuevamente 
la primera fila. 

Submenús y [ EXIT I 

Algunas teclas de menú traen a la pantalla otros menús, denominados 
menús anidados o submemis. El mapa de mcmis mostrado a continuación 
muestra lo siguiente: 

• Aloprimir . 1 PGM FCN I , se presentan las primeras cuatro filas del 
menú PGM.FCN. 

• Al oprimir C!J o~, se presenta la fila anterior o la próxima (se 
exhibe .,. ..... ). 

• Aloprirnir X?11 o X?Y se presenta un submenú correspondiente. 
• Al oprimir [EXIT 1, se sale del menú en uso. Si éste es un submenú, 

entonces se presenta el menú previo. 
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Ejemplo: Presentación de' submenu X?O. Presente la segunda 

• PGM.FCN LBL fila del menú PCM.FCN . .T. )(-e? . IPGM.FCN ] Ix' 12e. eeee I 
_Il!l3Dml'l1l!lImr:1!lIl!lmill 

INPUT x_e? ~ ~ Ix' 12e. eeea I IIIEN )« 81 _1IIfII1lImI1IiIDI_1IlD 

AUIEN )()81 ~ Ahora exhiba el submenú X?O. 
XEQ )("1 "'. Ix: 1213.13131313 I ... 1IBiIIIlI'JIIIIIIIIIIIIIIIIIHmiIHmiI 

)(11.81 

~ X?8 
Cuando Ud. salga del submenú la calcu ladora mostrará otra vez la 

",y segunda fija de PCM. FCN. 
)(-Y? 

~ [E)lIT I PRO" 
X-Y? 

PSE 
)«'1'1 

~ Oprima leXITI otTa vez y el menú PCM.FCN desaparecerá. lSe 1 
X)'I'1 -' I EX1T I IY: 13.13131313 OSE ,x: 1213 . BeBe 
X'Y? 

E ... 11 
RIP X:ll,V? 

Puesta a cero de la calculadora 
)C1OA e 11 

Existen varias maneras de borrar información de la calculadora. Ud. AtRR 
puede borrar ya sea caracteres, números, variables, programas, o aún 

PIXEL e- toda la memoria de la calculadora con una sola operación. 
11 

8EEP 

TONE 
USO de la tecla ffi e {I ... 

PIllAR La tecla [!] es una teda de retroceso y de borrado. La acaón de la 

~flR" 11 
ca1culad.:>ra al oprimir [!] depende de lo que esté en la pantalla . 

eElK • Si se muestra un cursor (_), ~ retrocede y borra el dígiloo carácter 

"EHU anterior. 

KEYC • Si un mensaje está exhibido, [!] borra dicho mensaje. 

• Si un número (u otro dato) está exhibido S;/1 cursor, [!] borra el 
KEVX 

1" número entero y pone cero en la pantalla . 

[EXIT I 
• Si unas líneas de programa están exhibidas, [!] borra la línea de 

• I EXIT I • programa que está en la pantalla. (El modo de entrada de programas ,. se encuentra explicado en el capítu lo B.) 

l. 
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Ejemplo: Presentación del submenu X?O. Presente la segunda 

• PGM.FCN LBL fila del menú PCM.FCN . .T. x_ e? . IPGM.FCN ] Ix' 120 . 0000 I 
DDlIlIl3Dl1ll'l1l!lImr:1!lIl!l1lllill 

INPUT x_e? ~ ~ Ix' 120. 0000 I IIIEN )« 87 _1IIfII1mlJ1IiIDI_1IlD 

AUIEN )()8? ~ Ahora exhiba el submenú X?O. 
XE. X"? X?O Ix: 1213.13131313 I ... 1IBiII1lI'J!811111111111111111'1i1i1111'1i1i1 

Xll.8? 

~ x?o 
Cuando Ud. salga del submenú la calcu ladora mostrará otra vez la 

x,y segunda fija de PCM. FCN. 
)(·Y? 

~ [E)lIT I PRO'" 
X_Y? 

PSE 
)«'1'1 

~ Oprima leXITI otTa vez y el menú PCM.FCN desaparecerá. lSe 1 
)()Y1 -' I EX1T I IY: 13.13131313 OSE ,x: 1213 . 13131313 X'Y? 

E ... 11 
O,P X:"Y? 

Puesta a cero de la calculadora 
XTOA e I Existen varias maneras de borrar información de la calculadora. Ud. ACRR 

puede borrar ya sea caracteres, números, variables, programas, o aún 
PIXEL 

é- toda la memoria de la calculadora con una sola operación. 
11 

8EEP 

TONE 
USO de la tecla ffi e (I ... 

"'YAR La tecla [!] es una teda de retroceso y de borrado. La acaón de la 

~AR" 11 
ca1culad.:>ra al oprimir [!] depende de lo que esté en la pantalla . 

eElK • Si se muestra un cursor (_), ~ retrocede y borra el dígito o carácter 

"EHU anterior. 

KHe • Si un mensaje está exhibido, [!) borra dicho mensaje. 

• Si un número (u otro dato) está exhibido S;/1 cursor, [!) borra el 
KEVX 

1" número entero y pone cero en la pantalla . 

[EXIT I 
• Si unas líneas de programa están exhibidas, [!) borra la línea de 

• I EXIT I • programa que está en la pantal la. (El modo de entrada de programas ,. se encuentra explicado en el capítulo 8.) 

l. 
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El menú CLEAR 

El menú CLEAR (de borrado) contiene 12 funciones que sirven para 
borrar infonnación de la calculadora. 

• CLEAR el. Borrar estadísticas 

el. Borrar programa 

elV Borrar variable 

CLST Borrar escala 

elA Borrar registro Alfa 

elX Poner a cero registro x 

~ .. 
CLRC Borrar registros de almacenamiento 

DEL Borrar líneas de programa 

CLICV Borrar teclas 

CLLCO Borrar pantalla de crists/líquido 

CLI1H Borrar MENU 

CLALL Borrar todos los programas y datos 

Borrado de todos los programas y datos 

La fundón CLALL (btmar todo) borra todos los programas y los datos 
de la memoria de la calculadora, pero deja intactos todos los formatos 
de presentación y las demás especificaciones. 

1. Oprima .t CLEAA 1 [!] CLALL . 

2. Oprima VES para confirmar, u otra tecla para cancelar. 

Se puede utilizar una secuencia especia l de teclas para borrar toda la 
memoria (incluyendo los modos e indicadores). Consulte la sección 
titulada "Borrado de toda la memoria" en el apéndice S. 
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Errores y mensajes 

Si Ud. intenta realizar una operación que la calculadora no es capaz 
de completar, se presenta un mensaje que especifica el problema. Si 
Ud. no está seguro de lo que ha hecho incorrectamente, consulte el 
apéndice D, "Mensajes". 

o es necesario que Ud. borre el mensaje para poder continuar 
trabajando-el mensaje desaparecerá en cuanto Ud. oprima una teda. 
Si Ud. desea borrar el mensaje sin borra r nada más, oprima [!J. 

Introducción de números 

Si Ud. comete un error al entrar un número, oprima[!J pa ra retroceder 
y borrar el último dígito, o bien, oprima . 1 CLEAR 1 eLle (borrar regis­
tro X) para borra r el número entero. 

Conversión de los números en negativos 

La teda ~ (cambiar sigilO) cambia el signo de un número. 

• Para entrar un número negativo, escriba el número primero, y luego 
oprima ~. 

• Para cambiar un número ya f;r/¡ibido. simplemente oprima @J. 

Exponentes de diez 

Los números con exponentes de diez se muestran en la pantaUa con 
la letra E para separar la mantisa del número del exponente. Cualquier 
número que sea demasiado grande o demasiado pequeño para el 
formato de presentación en uso se exhibirá automáticamente en el 
fonnato exponencial. Por ejemplo, el número 123.000.000.000.000 
(1,23 x 1014) se exhibe de la siguiente forma: 1. 2300E 14. 

Para entrar un número con un exponente: 

1. Entre la mantisa (parte no exponencia l) del número. Si esta parte 
I es negativa, oprima ElJ. 

2. Oprima IIJ. Observe que el cursor se coloca después de la E . 
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El menú CLEAR 

El menú CLEAR (de borrado) contiene 12 funciones que sirven para 
borrar infonnación de la calculadora. 

• ClEAR el. 

el. 

elV 

CLST 

elA 

elX 

~ .. 
ClRC 

DEL 

CLICV 

ClLCO 

CLI1H 

ClALL 

Borrar estadísticas 

Borrar programa 

Borrar variable 

Borrar escala 

Borrar registro Alfa 

Poner a cero registro x 

Borrar registros de almacenamIento 

Borrar líneas de programa 

Borrar teclas 

Borrar pantalla de crista/líquido 

Borrar MENU 

Borrar todos los programas y datos 

Borrado de todos los programas y datos 

La fundón CLALL (lNmar todo) borra todos los programas y los datos 
de la memoria de la calculadora, pero deja intactos todos los formatos 
de presentación y las demás especificaciones. 

1 . Oprima .t CLEAA 1 [!] CLALL . 

2 . Oprima VES para confirmar, u otra tecla para cancelar. 

Se puede utilizar una secuencia especial de teclas para borrar toda la 
memoria (incluyendo [os modos e indicadores). Consulte la sección 
titulada "Borrado de toda la memoria" en el apéndice B. 
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Errores y mensajes 

Si Ud. intenta realizar una operación que la calculadora no es capaz 
de completar, se presenta un mensaje que especifica el problema. Si 
Ud. no está seguro de lo que ha hecho incorrectamente, consulte el 
apéndice D, "Mensajes". 

o es necesario que Ud. borre el mensaje para poder continuar 
trabajando-el mensaje desaparecerá en cuanto Ud. oprima una teda. 
Si Ud. desea borrar el mensaje sin borrar nada más, oprima [!J. 

Introducción de números 

Si Ud. comete un error al entrar un número, oprima[!J para retroceder 
y borrar el último dígito, o bien, oprima . 1 CLEAR 1 eL M (borrar regis­
tro X) para borrar el número entero. 

Conversión de los números en negativos 

La teda ~ (Cllmbiar sigilO) cambia el signo de un número. 

• Para entrar un número negativo, escriba el número primero, y luego 
oprima ~. 

• Para cambiar un número ya exhibido, simplemente oprima @J. 

Exponentes de diez 

Los números con exponentes de diez se muestran en la pantaUa con 
la letra E para separar la mantisa del número del exponente. Cualquier 
número que sea demasiado grande o demasiado pequeño para el 
formato de presentación en uso se exhibirá automáticamente en el 
fonnato exponencial. Por ejemplo, el número 123.000.000.000.000 
(1,23 x 1014) se exhibe de la siguiente forma: 1. 2300E1 a. 

, Para entrar un número con un exponente: 

1 . Entre la mantisa (parte no exponencia l) del número. Si esta parte 
I es negativa, oprima ElJ. 

2. Oprima IIJ. Observe que el cursor se coloca después de la E . 
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3. Entre el exponente. Si éste es negativo, oprimaeiJ. El exponente 
más grande que se puede entrar es ± 499 (con un sólo dígito 
situado a la izquierda del punto decimal). 

Por ejemplo. para entrar la constante de Planck, 6,6262 x 10- 34, Ud. 
oprimiría lo siguiente: 6.6262 []] 34 @J. 

Para entrar una potencia de diez sin multiplicador, ta l como l(i>'l, 
simplemente oprima [IJ 34. La calculadora automáticamente insertará 
el número 1 antes del exponente: 1 E311_. 

Otras funciones exponenciales. Para especificar un exponente 
de diez durante la tlltrada de 1/1/ mimero, utilice [I). Para cnlcular un 
exponente de diez (el antilogaritrno decimal), utilice . llO"" l. Para elevar 
cualquier número a una potencia, utilice . [Z]. En el capítulo 5 se 
encontrará una explicación de las funciones numéricas (incluyendo 
.~y.IZl)· 

Cómo funciona la entrada de dígitos 

A medida que Ud. entre un número, el cursor (-l aparecerá en la 
pantalla. El cursor le muestra dónde se insertará el próximo dígito e 
indka que el número todavía no está completo. Es decir que si el 
cursor está presente, la erltrada de dígitos 110 luz sido ter",i"ada. 

• Si la entrada de dígitos 110 1m sido terminada, entonces [!] retrocede 
para borrar el último dígito. 

• Si la entrada de dígitos ha sido terminada (no hay cursor), entonces 
[!] borra el número entero, lo cual equivale a ejecutar . 1 CLEAA I 

CLX • 

Aritmética sencilla 

Todas las funciones numéricas se ciñen a una regla sencilla: al oprimir 
IIIIfl tt'Cla de función, la calculadora ejecuta in",ediatamente didw ftmció". 
Por lo tanto, todos los operandos deben encontrarse presentes anfes 
de ejecutar la fundÓn. 

La aritmética se puede dividir en dos clases de funciones: funciones 
de un número (tales como raíz cuadrada) y funciones de dos números 
(tales como la suma). 
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Muchas de las pantallas presentadas en este manual 
suponen que Ud. ya ha hecho el ejemplo anterior. A 
menos que se le indique de otra manera, los resultados 
previos y el contenido de su calculadora no tienen impor­
tancia para el ejemplo en curso. 

Funciones de un número 

Las funciones de un número operan sobre el valor presentado en la 
pantalla (x: valor) . Para utilizar una función de un número, haga lo 
siguiente: 

1. Entre el número. (Si el míml'ro ya se encuentra exhibido, Ud. puede 
omitir este paso.) 

2. Oprima la teda de función . (La función puede encontrarse en una 
teda normal O una de cambio o en un menú.) 

Por ejemplo, para calcular 1h2, entre 32 oo' 

32 Cly:-. ·12.;;a ... 7.a"'a"aa"------, 
.x: 32 

... luego oprima la tecla de función: 

ill!J lY: 120 . 0000 
x: 0.03 13 

El resultado (exhibido con cuatro lugares decimales) es 0,0313 . 

Ahora calcule V1,5129 . 
1.5129 cm IY: 0 . 03 13 

x: 1.2300 

Si un número ya se encuentra en la pantalla, Ud. no necesita entrarlo 

otra vez. Calcule el cuadrado de 1,23 . .".-0 ...... ,,-------, 

. 0 Iy· a. a313 
.x: 1. 5 129 

Acuérdese que Ud. puede cambiar el signo de un número en cualquier 
momento con la tecla @J. Observe que solamente cambia el número 
de la fila inferior. 
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3. Entre el exponente. Si éste es negativo, oprima@J.EI exponente 
más grande que se puede entrar es ± 499 (con un sólo dígito 
situado a la izquierda del punto decimal). 

Por ejemplo. para entrar la constante de Planck, 6,6262 x 10- 34, Ud. 
oprimirfa lo siguiente: 6.6262 []] 34 @J. 

Para entrar una potencia de diez sin multiplicador, tal como l (i>'l, 
simplemente oprima [IJ 34. La calculadora automáticamente insertará 
el número 1 antes del exponente: 1 E311_. 

Otras funciones exponenciales. Para especificar un exponente 
de diez durante la tlltrada de 1/1/ mimero, utilice (I). Pa ra cnlcfllar un 
exponente de diez (el antilogaritrno decimal), utilice . llO"" l. Para elevar 
cualquier número a una potencia, utilice . [Z]. En el capítulo 5 se 
encontrará una explicación de las funciones numéricas (incluyendo 
. [@y . IZl)· 

Cómo funciona la entrada de dígitos 

A medida que Ud. entre un número, el cursor (J aparecerá en la 
pantalla. El cursor le muestra dónde se insertará el próximo dígito e 
indka que el número todavía no está completo. Es decir que si el 
cursor está presente, la entrada de dígitos no 1m sido termi"ada. 

• Si la entrada de dígitos 110 1m sido terminada, entonces [!] retrocede 
para borrar el último dígito. 

• Si la entrada de dígitos ha sido terminada (no hay cursor), entonces 
[!] borTa el número entero, lo cual equivale a ejecuta r .1 CLEAA I 

CLX • 

Aritmética sencilla 

Todas las funciones numéricas se ciñen a una regla sencilla: al oprimir 
l/l/a tt'Cla de funci6n, la calculadora ejecuta inmediatamente didw ftmció". 
Por 10 tanto, todos los operandos deben encontra rse presentes mdes 
de ejecutar la fundÓn. 

La aritmética se puede dividir en dos clases de funciones: funciones 
de un número (tales como raíz cuadrada) y funciones de dos números 
(tales como la suma). 
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Nota 

Muchas de las pantallas presentadas en este manual 
suponen que Ud. ya ha hecho el ejemplo anterior. A 
menos que se le indique de otra manera, los resultados 
previos y el contenido de su calculadora no tienen impor­
tancia para el ejemplo en curso. 

Funciones de un número 

Las funciones de un número operan sobre el valor presentado en la 
pantalla (x : valor) . Para utilizar una función de un número, haga lo 
siguiente: 

1. Entre el número. (Si el míml'ro ya se encuentra exhibido, Ud. puede 
omitir este paso.) 

2. Oprima la teda de función. (La función puede encontrarse en una 
leda normal O una de cambio o en un menú .) 

Por ejemplo, para calcular 1h2, entre 32 ... 
32 ely:-. ·12.;;a ... ..,a"'a"'aa"------, 

.x: 32 

... luego oprima la tecla de función: 

[ili] lY: 120. 0000 
x: 0.0313 

El resultado (exhibido con cuatro lugares decimales) es 0,0313 . 

Ahora calcule \11,5129 . 
1.5129 (E} IY: 0 . 0313 

x: 1.2300 

Si un número ya se encuentra en la pantalla, Ud. no necesita entrarlo 

otra vez. Calcule el cuadrado de 1,23. ""-0 ...... ,,-------, 

. 0 Iy· a. a313 
.x: 1. 5 129 

Acuérdese que Ud. puede cambiar el signo de un número en cualquier 
momento con la tecla @J. Observe que solamente cambia el número 
de la fila inferior. 
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Iv: 9.9313 
x: -1.5129 

Las funciones de un número también incluyen las funciones logarít­
micas, las trigonométricas, las funciones de partes numéricas. y las 
funciones hiperbólicas; todas éstas se encuentran explicadas en el 
capítulo 5. 

Funciones de dos números 

Para usar una fundón de dos números(ta l como G, G. 0,00): 

1. Entre el primer número. 
2 . Oprima [ ENTER I para separar el primer número del segundo. 
3. Entre el segundo número. (No vuelva a oprimir [ENTER I .) 

4. Oprima la tecla de función. 

AC/Jérdese que ambos mímeros deben entrarse alltes de ejecutar la ¡//l/ció". 

Por ejemplo: 

Para calcular: Oprima: Resultado: 

12+3 12 I ENTEA I 3 G 15.0000 

12 - 3 121ENTEAI3 G 9,0000 

12 x 3 12 [ENTEAI 30 36,0000 

12 + 3 12 [ENTEAI3 0 L1,0000 

Para las fundones no conmutativas (tales como G y 0), es esencia l 
observar el orden correcto de entrada. Si los números han sido en­
trados en el orden equivocado. Ud. todavía podrá obtener la respuesta 
correcta sin tener que volver a entrar los números. Ud. puede inter­
cambiar el orden de los números oprimiendo [!ilJ (intercambiar x e y). 
luego ejecutando la función deseada. (Vea también la sección "Inter­
cambio de x e!f" del capítulo 2.) 
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Cálculos en cadena 

La velocidad y la simplicidad de efectuar cálculos con la HP-425 se 
hacen evidentes durante los oi/culos en cadena (cálculos que constan 
de más de una operación). Aun durante los cálculos más detenidos, 
Ud. trabnjacolll11loodos Illimerosa la vez-la escala de memoria almacena 
los resultados intermedios hasta que Ud. los necesita. (La escala se 
encuentra explicada en el capítu lo 2.) El proceso de resolver un pro­
blema es equivalente al método de resolverlo con papel y lápiz, excepto 
que la calculadora realiza la parte más dHícil. 

Ejemplo: Un cálculo en cadena. Resuelva (12 + 3) x 7. Para 
resolver este problema con papel y lápiz, Ud. calcularía primero el 
resultado intermedio de 12 + 3. Es decir que Ud. comenzaría dentro 
de los paréntesis y trabajaría desde adent ro hada afuera. 

15 
(lyñ) x 7 

Luego Ud. multiplicaría el resultado intermedio por 7 para obtener 
la respuesta definitiva. 

15 X 7 - 105 

La resoludón del problema con la HP-42S emplea la misma lógica. Se 
inicia dentro de los paréntesis: 
12 I ENTEA I 30 IY: 4.9999 

x: 15 .9999 

Este resultado intermedio se guarda automáticamente-Ud. no 
necesita oprimir I ENTEA l. Ahora simplemente multiplíquelo por siete. 

70 Iv' 4. BBBB 
ex~, ~I~B5~.~B~B~BB~ ______ ~ 

Ejemplo: Otro cálculo en cadena. Los problemas que contienen 
múltiples paréntesis se pueden resolver de la misma manera senalla, 
ya que los resultados intermedios se registran y se recuperan au­
tomáticamente. Por ejemplo, para resolver (2 + 3) x (4 + 5) con lápiz 
y papel, Ud. calcularía primero los va lores contenidos dentro de los 
paréntesis, y luego los multiplicaría. 

5 x 
G--Y1) x 

9 
~) 
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~ 
1"Y.,_0,-,' 0"'3 1"'3 <.......-__ ----'1 1:;. ji.- 1. 5129 . ~ 

Las funciones de un número también incluyen las fundones logarft· 
micas, las trigonométricas, las fundones de partes numéricas, y las í!:.. 
funciones hiperbólicas; todas éstas se encuentran explicadas en el ~ 
capítulo 5. 

Funciones de dos números 

Para usar una fundón de dos números(ta l como G. G. 0,00): 

1. Entre el primer número. 

2 . Oprima [ ENTER I para separar el primer número del segundo. 

3. Entre el segundo número. (No vuelva a oprimir ¡ ENTER I .) 

4. Oprima la tecla de función. 

ACIJérdese que ambos mímeros deben entrarse antes de ejecutar In !Io/ció,/. 

Por ejemplo: 

Para calcular: Oprima: Resultado: 

12+3 12 I ENTEA 1 3 G 15.0000 

12 - 3 121eNTEAI3 G g.oooo 
12 x 3 12 [ENTER]3[!] 36,0000 

-

-.. -
-• 
.tI 

l 

12 +3 12 [ENTERI3 [!] L1.0000 

Para las funciones no conmutativas (tales como G y 0), es esencia l 
observar el orden correcto de entrada. Si los números han sido en­
trados en el orden equivocado, Ud. todavía podrá obtener la respuesta 
correcta sin tener que volver a entrar los números. Ud. puede inter­
cambiar el orden de los números oprimiendo [!ilJ (illtercambiar .\" e y). 
luego ejecutando la función deseada. (Vea también la sección "Inter­
cambio de.\" e y' del capítulo 2.) 

e ' 
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Cálculos en cadena 

La velocidad y la simplicidad de efectuar cálculos con la HP-425 se 
hacen evidentes durante los oi1clllos en cadena (cálculos que constan 
de más de una operación). Aun durante los cálculos más detenidos. 
Ud. trabnjacollll1loodos 1llimerosa/a vez-la escala de memoria almacena 
los resultados intermedios hasta que Ud. los necesita. (La escala se 
encuentra explicada en el capítu lo 2.) El proceso de resolver un pro­
blema es equivalente al método de resolverlo con papel y lápiz, excepto 
que la calculadora realiza la parte más difícil. 

Ejemplo: Un cálculo en cadena. Resuelva (12 + 3) x 7. Para 
resolver este problema con papel y lápiz, Ud. calcularía primero el 
resultado intermedio de 12 + 3. Es deci r que Ud. comenzaría dentro 
de los paréntesis y trabajaría desde adent ro hacia afuera. 

15 
(l)..-ñ) x 7 

Luego Ud. multiplica ría el resultado intermedio por 7 para obtener 
[a respuesta definitiva. 

15 x 7 - 105 

La resolución del problema con la HP-42S emplea la misma lógica. Se 
inicia dentro de los paréntesis: 
12 I ENTEA I 3 [!] IY' 4 . eeee 

x: 15. eeee 

Este resultado intermedio se guarda au tomáticamente-Ud. no 
necesi ta oprimir I ENTEA l. Ahora simplemente multiplíquelo por siete. 

70 IY' 4, OOOO 
ex~, ~1~05~,~0~0~00~ ______ ~ 

Ejemplo: Otro cálculo en cadena. Los problemas que contienen 
múltiples paréntesis se pueden resolver de la misma manera sencilla, 
ya que los resultados in termedios se registran y se recuperan au­
tomáticamente. Por ejemplo, para resolver (2 + 3) x (4 + 5) con lápiz 
y papel. Ud . calcularía primero los va lores contenidos dentro de los 
paréntesis, y luego los multiplicaría. 

5 x 
G--Y1) x 

9 
~) 
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Otra vez, la resoludón del problema con la HP42S utiliza los mismos 
pasos lógicos: 
2 [ENTERI3 El 

4 1 ENTER I 5 El 

IY: 1135. Beee x: 5.eeee 

IY: 5. eeee x: 9.eeee 
Observe que los dos resultados intermedios mostrados e~ la pantalla 
son los mismos que Ud. calculó con lápiz y papel. Opnma 0 para 
multiplicarlos. 

IxY"~I:;.,e5,,,. e"'e",.ee ___ --'I e 25.; 45.eeee . ~ 

Acuérdese que este método de entrar números, denominado "Nota­
dón Polaca Inversa" (RPN), carece de ambigüedad y por lo tanto no 
requiere el uso de paréntesis. Este método tiene las siguientes ventajas: 

• Ud. nunca necesitará trabajar con más de dos números a la vez. 

• Al oprimir una tecla de fundón, se ejecuta inmediatamente dicha 
fundón, de manera que no hay necesidad de una tecla G· 

• Los resultados intermedios aparecen cuando se calcu1an, de manera 
que Ud. puede verificar cada paso a medida que lo ejecuta. 

• Los resultados intermedios se almacenan automáticamente, luego 
reaparecen a medida que se necesitan en el cálculo-el último resul­
tado almacenado es el primero en recuperarse. 

• Ud. puede calcular usando el mismo orden que usaría con papel y 
lápiz. 

• Si Ud. comete un error durante un cálculo complicado, no necesita 
comenzar de nuevo. (La corrección de errores se explica en el 
capítulo 2). 

• Los cálcu los que incluyen otros tipos de datos (tales como números 
complejos y matrices) se ciñen a las mismas reglas. 

• Los cálculos incluidos en programas siguen los mismos pasos que 
un cálculo manual. 
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Ejercicios prácticos de cálculos 

Los siguientes cáJculos le ayudarán a practicar los métodos que ha 
aprendido para la aritmética sendlla. Resuelva cada problema usando 
el mismo orden que utilizaría al resolverlo manualmente. (Puede que 
haya más de una manera para resolver cada problema.) Acuérdese 
de utilizar I ENTER 1 solamente para separar dos números entrados en 
5eClle/lcia. 

Calcular: (2 + 3) + 10 
Respuesta: 0,5000 

Una solución: 2 DI E¡¡NT!j!jEA!)13 EllO 0 

Calcular: 2 -:- (3 + 10) 
Respuesta: 0,1538 

Una solución: 31 ENTER 11002 [!!iJ 0 
Otra solución: 21 ENTER r 31 ENTER 110 G G 

Calcular: (14 + 7 + 3 - 2) + 4 
Respuesta: 5,5000 

Una solución: 14 IENTER] 7 G 3 G 2 G 4 0 

Calcular: 4 -:- (14 + (7 x 3) - 2) 
Respuesta: 0,1212 

Una solución: 7 1 ENTER I 3 0 14 [!] 2 G 4 [!!lJ 0 
Otra solución: 41ENTEA1 141ENTEAI7 l ENTEAI300 2GG 

Amplitud numérica 

La HP-42S es capaz de representar números tan grandes como 
9,99999999999 x H)"9\ly tan pequeños como 1 x 10 - 499. Si Ud. intenta 
ejecu tar una fundón que produce un resultado más grande que 
9,99999999999 x 10499

, la calculadora muestra el mensaje de error Ou t 

o r R an SI!. La operación intentada se pasa por alto y el mensaje desa­
parece al oprimir la próxima tecla. 

Si Ud. intenta realizar una fundón aritmética que produce un número 
cuya magnitud es más pequena que 1 x 10 499, la calculadora au­
tomáticamente substituirá el resu ltado por el número cero. 
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Otra vez, la resoludón del problema con la HP425 utiliza los mismos 
pasos lógicos: 
2 [ENTERI3 G 

4 !ENTEAI 5 G 

!Y: 1135. Beee x:5 .eeee 

Observe que los dos resultados intermedios mostrados e~ la pantalla 
son los mismos que Ud. calculó con lápiz y papel. Opnma 0 para 
multiplicarlos. 

IxY"~I:;.,es,,,. e"'e",.ee ___ --'I c~ ~ 45.eeee . ~ 

Acuérdese que este método de entrar números, denominado "Nota­
dón Polaca Inversa" (RPN), carece de ambigüedad y por lo tanto no 
requiere el uso de paréntesis. Este método tiene las siguientes ventajas: 

• Ud. nunca necesitará trabajar con más de dos números a la vez. 

• Al oprimir una tecla de fundón, se ejecuta inmediatamente dicha 
fundón, de manera que no hay necesidad de una tecla G· 

• Los resultados intermedios aparecen cuando se calcu1an , de manera 
que Ud. puede verificar cada paso a medida que lo ejecuta. 

• Los resultados intermedios se almacenan automáticamente, luego 
reaparecen a medida que se necesitan en el cálculo-el último resul­
tado almacenado es el primero en recuperarse. 

• Ud. puede calcu lar usando el mismo orden que usaría con papel y 
lápiz. 

• Si Ud. comete un error durante un cálculo complicado, no necesita 
comenzar de nuevo. (La corrección de errores se explica en el 
capítulo 2). 

• Los cálcu los que incluyen otros tipos de datos (tales como números 
complejos y matrices) se ciñen a las mismas reglas. 

• Los cálculos incluidos en programas siguen los mismos pasos que 
un cálculo manual. 
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Ejercicios prácticos de cálculos 

Los siguientes cáJculos le ayudarán a practicar los métodos que ha 
aprendido para la aritmética sendlla. Resuelva cada problema usando 
el mismo orden que utilizaría al resolverlo manualmente. (Puede que 
haya más de una manera para resolver cada problema.) Acuérdese 
de utilizar I ENTER I solamente para separar dos números entrados en 
secue/lcia. 

Calcular: (2 + 3) + 10 
Respuesta: 0,5000 

Una solución: 2 01 E¡¡N[fT§EA!)l a G 100 

Calcular: 2 -:- (3 + 10) 
Respuesta: 0,1538 

Una solución: 3 ! ENTEA I 10 G 2 [!!iJ [!] 
Otra solución: 21 ENTEA r 31 ENTER 110 G [!] 

Calcular: (14 + 7 + 3 - 2) -:- 4 
Respuesta: 5,5000 

Una solución: 14 1 ENTEA ¡ 7 [!] 3 G 2 B 4 m 
Calcular: 4 -:- (14 + (7 x 3) - 2) 
Respuesta: 0,1212 

Una solución: 7 I ENTEA I 3 0 14 G 2 El 4 [!!lJ 0 
Otra solución: 4 1 ENTEA I 14 1ENTEAI7lENTEAI30G 280 

Amplitud numérica 

La HP-42S es capaz de representar números tan grandes como 
9,99999999999 x H),,99 y tan pequeños como I x 10 - 499. Si Ud. in tenta 
ejecutar una fundón que produce un resultado más grande que 
9,99999999999 x 10499

, la calculadora muestra el mensaje de error Ou t 
o r R an SI!. La operación intentada se paSe' por alto y el mensaje desa­
parece al oprimir la próxima teda. 

Si Ud. intenta realizar una fundón aritmética que produce un número 
cuya magnitud es más pequei'la que t x 10 499, la calculadora au­
tomáticamente substituirá el resultado por el número cero. 
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Cambio del formato de presentación 

Internamente la HP-425 siempre almacena 105 números con doce dígitos 
de exactitud más un exponente de djez. el cual tiene tres dígitos. 

Aunque los números se almacenan con la precisión completa, la fonna 
en que éstos se presentan depende del fonnato de presentación en 
uso. En genera l existen dos maneras de presentar los números. 

• Redondear el número a un número específico de dígitos. Existen 
tres formatos de esta clase: FLX ("otad61l de decimal fijo), SC! (notaci6/1 
científica) y ENG (notación '«"ica). 

• Mostrar todos los dígitos del número (con la excepción de los ceros 
finales). Este es el formato ALL. 

Además de controlar la forma en que se presentan los dIgitos, Ud. 
puede seleccionar el ca rácter que se utiliza como el signo decimal. El 
signo decima l puede ser un punto (el valor por defecto) o una coma. 

Las funciones que se utilizan para cambiar el formato de la pantalla 
se encuentran en el menú DISP (presel1taciól/). 

'IX Notación de decimal fijo. 

sel Notación cientifica. 

Eoe Notación técnica. 

'LL Notación todos. 

RO X, Punto decimal. 

ROX . Coma decimal. 

Número de decimales 

El formato de presentación por defecto es F1X 4. (La calculadora exhibe 
los números redondeados con cuatro decima les a la derecha del punto 
decimal.) 
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Para cambiar el número de decimales: 

1. Oprima . lolsP]. 
2. Oprima FI X , SCI , ENe , o ALl • 

3. En el caso de FIX. Sel, y ENe, especifique el número de dígitos 
(de O a 11), 

• Entre dos dígitos (tales como 02). 

• O bien, entre un solo dígito seguido de [ENTEA I (tal como 2 
1 ENTEA 1). 

Ejemplo: Cambio del formato de presentación. Entre los 
números 2,46 x 107 y 1234567.89, Y luego cambie el formato de pre­
sentación a ENG 2. 
2.46 [I) 7 1 ENTER r 1234567.89 

. 1 DISP 1 EHe 2 1 ENTEA 1 

y,24L6eeLeee.eeee 
x: 1, 4:::34 , ::167.89 

IY: 24 . 6E6 
.x: 1.23E6 

Ahora cámbiese al formato de presentación ALL. 

. 1 DlS' 1 'LL f,;ly:-' 2"4"L-¡6""e"e.e"'e"'e¡------, 
.x: 1, 4:::34, 567. 89 

Ahora regrese a la especificación por defecto (FrX 4). .1 01 SP ] F 1 )( 4 1 ENTEA r r-y::-, "2"4 L'6"e"e¡-.-¡;e"'e"e-c. eo;e"e"e'----' 
x: 1,¿34,::I67. 8900 

Notación de decimal fijo (FIXJ. En la notación FlX. la ca lculadora 
presenta los números redondeados al número especificado de de­
cimales. Los exponentes de 10 se utilizan únicamente si el número es 
demasiado grande o demasiado pequeño para mostrar con el formato 
de presentadón en uso. (Ejemplo: 3 , 141 S.) 

Notación Científica (SCI). En la notación SCI. la calculadora pre­
senta los números con un dígito a la izquierda del signo decimal y el 
número especificado de dígitos hacia la derecha. Siempre se exhibe 
un exponente de ]0, aun cuando sea cero. (Ejemplo: S " 0220E 2S.) 

1: Cómo comenzar 35 

\ 

Cambio del formato de presentación 

Internamente la HP-425 siempre almacena 105 números con doce dígitos 
de exactitud más un exponente de diez. el cual tiene tres dígitos. 

Aunque los números se almacenan con la precisión completa, la fonna 
en que éstos se presentan depende del fonnato de presentación en 
uso. En genera l existen dos maneras de presentar los números. 

• Redondear el número a un número específico de dígitos. Existen 
tres formatos de esta dase: FIX ("otadó" de decimal fijo), SCI (notnci611 
científica) y ENG (nolación téc"ica). 

• Mostrar todos los dfgitos del número (con la excepción de los ceros 
finales). Este es el formato ALL. 

Además de controlar la forma en que se presentan los dIgitos, Ud. 
puede seleccionar el ca rácter que se utiliza como el signo decima l. El 
signo decima l puede ser un punto (el valor por defecto) o una coma. 

Las funciones que se utilizan para cambiar el formato de la pantalla 
se encuentran en el menú DISP (preselltaciól/). 

Fl X Notación de decimal fijo. 

sel Notación cientifica. 

E"e Notación técnica. 

'LL Notación todos. 

RO X, Punto decimal. 

ROX . Coma decimal. 

Número de decimales 

El formato de presentación por defecto es FlX 4. (La calculadora exhibe 
los números redondeados con cuatro decima les a la derecha del punto 
decimal.) 
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Para cambiar el número de decimales: 

1. Oprima . lolsP]. 
2. Oprima FJ X , se l , ENe • o AL l • 

3. En el caso de FIX, SCI, y E e, especifique el número de dígitos 
(de O a 11), 

• Entre dos dígitos (tales como 02). 

• O bien, entre un solo dígito seguido de [ENTEA] (tal como 2 
1 ENTEA 1). 

Ejemplo: Cambio del formato de presentación. Entre los 
números 2,46 x 107 y 1234567,89, Y luego cambie el formato de pre­
sentación a ENG 2. 
2.46 [I) 7 1 ENTEA r 1234567.89 

. 1 OISP 1 EHe 2 1 ENTEA 1 

y,24L6eeLeee.eeee 
x: 1,4:::34 , ::167. 89 

IY: 24. 6E6 
.x: 1. 23E6 

Ahora cámbiese al formato de presentación ALL. 

. 1 DI" 1 ALL f,;ly:-' 2"4"L-¡6""e"e. e"'e"'e¡------, 
.x: 1, 4:::34, 567. 89 

Ahora regrese a la especificación por defecto (FIX 4). .1 01 SP ] F 1 )( 4 1 ENTER r r-y::-, "2"4 L'6"e"e¡-.-¡;e"'e"e""'. eo;e"e"e'---' 
x: 1,¿34,::I67. 89B9 

Notación de decimal fijo (FIXJ. En la notación FlX. la calculadora 
presenta los números redondeados al número especificado de de­
cimales. Los exponentes de 10 se utilizan únicamente si el número es 
demasiado grande o demasiado pequeno para mostrar con el formato 
de presentación en uso. (Ejemplo: 3 , 141 S.) 

Notación Científica (Sel). En la notación SCI. la calculadora pre­
senta los números con un dígito a la izquierda del signo decimal y el 
número especificado de dígitos hacia la derecha. Siempre se exhibe 
un exponente de ]0, aun cuando sea cero. (Ejemplo: 6" 0220E 26.) 
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Notación Técnica (ENG). En la notación ENG, la calcu ladora 
exhibe los números en un formato parecido al de SCJ, con la excepción 
de que el exponente de 10 siempre es un múltiplo de tres. Esto quiere 
decir que puede aparecer más de un dígito a la izquierda del signo 
decimal. El número de digitosque Ud. especifica indka cuán tos dígi tos 
deben mostra rse después del primer dígito. (Ejemplo: 10 .423 E-3.) 

Notación ''todos" {ALLJ. En la notadón ALL, la calculadora utiliza 
la predsión completa para exhibir los números. En otras palabras, se 
muestran todos los dígitos significativos que se encuentran a la dere­
cha del signo decimal. (Ejemplo: 4.17359249.) 

Selección del signo decimal (coma o punto) 

Para cambiar el signo decimal a la coma, oprima . 1 DI$P 1 ROX. 

Cuando se utiliza la coma como signo dedmal, se utiliza n los puntos 
para separar los dígi tos. 

1 . 2311 . 567 . 8900 

Para cambiar el signo decima l a un punto, opri ma . ( DISP 1 ROX . . 

1.2313 .567.8900 

Si así lo desea, Ud. puede elimina r los separadores de dígitos borrando 
el indicador 29 (página 276). 

Presentación de los 12 dígitos 

Cuando Ud. oprime y mantiene oprimida la tecla . lsHOwl. la cal­
cu ladora utiliza el formato ALL para presentar el contenido del registro 
X-es decir que se muestran todos los dígitos significativos. C~ando 
Ud. libera esta tecla, la panta lla vuelve al fo rmato de presentaoón en 
uso. 
1.23456789012 I ENTER 1 

• 1 SHOW I (mal/lener oprimida) 

(/iberar) 

IYx', 1. 2346 
. 1.2346 

11 • 23456789012 

IY: 1. 2346 
.x: 1 . 2346 

\....1 tecla . 1 SHOW I también puede utilizarse para mostrar el contenido 
entero del registro Alfa (página 40), una linea de programa larga 
(página 111), o el primer elemento de una matriz (página 207). 
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Entrada de datos alfanuméricos 

Ud. puede entrar los caracteres alfabéticos y otros caracteres en la 
HP-42S mediante el uso del menú ALFA, el cual contiene todas las 
letras del alfabeto (mayúsculas y minúsculas) así como muchos carac­
teres adicionales. 

Una serie de uno o más caracteres entrados con el menú ALFA cons­
tituye una serit alfa. 

Uso del menú ALFA 

Pa ra escribir una s erie de caracteres en el registro Alfa: 

1. Oprima . (AlPHA I para selecdonar el menú ALFA. 
2 . Oprima una tecla del menú ALFA para selecdonar un grupo de 

letras o caracteres. 

3. Oprima una teda de menú para escribir un ca rácter. Para escribir 
una letra minúscula, oprima . an tes de escribir la letra . 

Repita los pasos 2 y 3 para cada letra o carácter. Ud. también puede 
utilizar las siguientes tedas para escribir caracteres Alfa: . 00, . 0, 
m.m.0.8.m.~.m.m.m.m.m.m.m.m.m.Yo· 

Ejemplo. Las teclas que se utilizan para escribir la serie "The HP-
425", son las siguientes: 

. 1 ALPHA I RSTUU T • (manleflcr oprimida) FCHI H ABeDE 

E (liberar . ) wxvz FCHl ~ HOPQ p 80 
[IJ RS TUY S O 
En este manual esta serie de teclas se muestra de la siguiente manera 
simplificada: .1 ALPHA I The HP-42S. IThe HP 425 . _ I 

.ImllIllllil!lllmCImlilIilll!l!lI!Bm . 

Pa utas para la entrada de cara cteres ALFA 

• Se puede utilizar cualquier teda en blanco del menú ALFA para 
escribi r un espacio. Se puede escribir rápidamente un espacio opri· 
Oliendo I XEO 1I XEO I (es decir wxvz o "Ise ). 

• Si desea escribir varias letras minúsculas, mantenga oprimida la 
teda de cambio (8) mientras escribe. 
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Notación Técnica (ENG). En la notadón ENG, la calculadora 
exhibe los números en un formato parecido al de SCJ, con la excepción 
de que el exponente de 10 siempre es un múltiplo de tres. Esto quiere 
decir que puede aparecer más de un dígito a la izquierda del signo 
decimal. El número de dígitos que Ud. especifica indka cuántos dígitos 
deben mostrarse después del primer dígito. (Ejemplo: 10 .423 E-3.) 

Notación ''todos" {ALLJ. En la notadón ALL, la calculadora utiliza 
la predsión completa para exhibir los números. En otras palabras, se 
muestran todos los dígitos significativos que se encuentran a la dere­
cha del signo decimal. (Ejemplo: 4.17359249.) 

Selección del signo decimal (coma o punto) 

Para cambiar el signo decimal a la coma, oprima . 1 DI5P 1 ROX . 

Cuando se utiliza la coma como signo dedmal, se utilizan los puntos 
para separar los dígitos. 

1 . 234.567 . 8900 

Para cambiar el signo decima l a un punto, oprima . 1 DISP 1 ROX . . 

1 .231l .567.8900 

Si así lo desea, Ud. puede eliminar los separadores de dígitos borrando 
el indicador 29 (página 276). 

Presentación de los 12 dígitos 

Cuando Ud. oprime y mantiene oprimida la tecla . 1 SHOW l. la cal­
culadora utiliza el formato ALL para presentar el contenido del registro 
X-es dedr que se muestran todos los dígitos significativos. C~ando 
Ud. libera esta tecla, la pantalla vuelve al formato de presentaoón en 
uso. 
1.23456789012 1 ENTER 1 

• 1 SHOW I (mal/lener oprimida) 

(/iberar) 

Iyx'. 1. 2346 
. 1. 2346 

11 • 2345678901 2 

IY: 1.2346 
.x: 1 . 2346 

L.l tecla . 1 SHOW 1 también puede utilizarse para mostrar el contenido 
entero del registro Alfa (página 40), una linea de programa larga 
(página 111), o el primer elemento de una matriz (página 207). 
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Entrada de datos alfanuméricos 

Ud. puede entrar los caracteres alfabéticos y otros caracteres en la 
HP-42S mediante el uso del menú ALFA, el cual contiene todas las 
letras del alfabeto (mayúsculas y minúsculas) así como muchos carac­
teres adidonales. 

Una serie de uno o más caracteres entrados con el menú ALFA cons­
tituye una serif alfa. 

Uso del menú ALFA 

Para escribir una serie de caracteres en el registro Alfa: 

1. Oprima . (AlPHAI para selecdonar el menú ALFA. 
2 . Oprima una tecla del menú ALFA para selecdonar un grupo de 

letras o caracteres. 

3. Oprima una teda de menú para escribir un ca rácter. Para escribir 
una letra minúscula, oprima . an tes de escribir la letra. 

Repita los pasos 2 y 3 para cada letra o carácter. Ud. también puede 
utilizar las siguientes teclas para escribir caracteres Alfa: . 00, . 0, 
m.m,0.8.m.~,m.0.m,m.m.m,m,m,rn,Yo· 

Ejemplo. Las teclas que se utilizan para escribir la serie " The HP ­
./l2S", son las siguientes: 

. 1 AlPHA 1 RSTUU T • (manleflcr oprimida) FCH I H ABeD E 

E (liberar . ) 101)('1'2 FCHI ~ HOPQ p 80 
[IJ RSTUY S O 
En este manual esta serie de teclas se muestra de la siguiente manera 
simplificada: .1 ALPHA I The HP-42S. IThe HP 425 . _ I 

.I:IIImIllllil!llDl1CImli1Ii111!1!lI!Bm . 

Pautas para la entrada de caracteres ALFA 

• Se puede utilizar cualquier teda en blanco del menú ALFA para 
escribir un espado. Se puede escribir rápidamente un espacio opri-
miendo (XEO 1I XEO 1 (es decir 101)('1'2 o "ISe ). 

• Si desea escribir varias letras minúsculas, mantenga oprimida la 
tecla de cambio (8) mientras escribe. 
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• ALPHA ABeDE 

FCHI 

.JKL" 

HOPQ 

RSTUV 

WXYZ 

.... 
( , ( 

H. 

( • > 

"ATH 

PUMe 

"I se 

Los caracteres de cada uno de los submenús se muestran en los mapas 
de menú que principian en la página 292. 

Presentación y el registro ALFA 

Las series Alfa pueden escribirse únicamente cuando el menú ALFA 
se encuentra exhibido. Sin embargo, la manera en que se utilizan las 
series y la ubicación en que éstas se almacenan dependen de otras 
circunstancias. Las series Alfa pueden: 

• Escribirse directamente en el registro Alfa. 
• Utilizarse como parámetro de una fundón o una etiqueta de pro-

grama (página 73). 

• Entrarse como instrucciones de programa (página 130). 

Modo Alfa: Entrada de caracteres en el registro Alfa. En el 
ejemplo anterior, los caracteres Alfa se entraron en el registro Alfa. Al 
oprimir .1 ALPHA 1. la calcu ladora muestra el menú ALFA.v el registro 
Alfa-esto se denomina modo Alfa. 
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Si existen caracteres en el registro Alfa, éstos se exhiben al entrar en 
el modo Alfa. El registro Alfa se borra cuando Ud. empieza a escribir. 
Si desea añadir caracteres al contenido actual del registro Alfa, oprima 
I ENTER 1 para activar el cursor antes de empezar a escribir. 

La siguiente ilustración muestra las tedas que se encuentran activas 
en el modo Alfa. 

(hf) HEWL.ETT 
PACKARO 

425 RPH SClENTIF/C 

,. ... ..J _ . c:J (¡RAO 

The HP-42S._ 
ClMlIE:III!lmlClilllilIilm'lI!lll'B 

11°00000 , , 
000000 -( "'EA )0088 
0000GJ 
~CDCDQJGJ 

~ 00CDGJ 
~. -0 CDDDCD 
~ 

Capacidad del registro Alfa. El registro Alfa puede contener hasta 
un máximo de 44 caracteres. La calculadora emite un tono cuando se 
llena el registro Alfa. El tono le advierte que cada carácter adicional 
que Ud. escriba eliminará el primer carácter (el del extremo izquierdo) 
del registro AJfa. 
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Los caracteres de cada uno de los submenús se muestran en los mapas 
de menú que principian en la página 292. 

Presentación y el registro ALFA 

Las series Alfa pueden escribirse únicamente cuando el menú ALFA 
se encuentra exhibido. Sin embargo, la manera en que se utilizan las 
series y la ubicación en que éstas se almacenan dependen de otras 
circunstancias. Las series Alfa pueden: 

• Escribirse directamente en el registro Alfa. 
• Utilizarse como parámetro de una función o una etiqueta de pro-

grama (página 73). 

• Entrarse como instrucciones de programa (página 130). 

Modo Alfa: Entrada de caracteres en el registro Alfa. En el 
ejemplo anterior, los caracteres Alfa se entraron en el registro Alfa. Al 
oprimir .1 ALPHA L la calcu ladora muestra el menú ALFA.I/ el registro 
Alfa-esto se denomina modo Alfa. 
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Si existen caracteres en el registro Alfa, éstos se exhiben al entrar en 
el modo Alfa. El registro Alfa se borra cuando Ud. empieza a escribir. 
Si desea añadir caracteres al contenido actual del registro Alfa, oprima 
I ENTER 1 para activar el cursor antes de empezar a escribir. 

La siguiente ilustraoón muestra las tedas que se encuentran activas 
en el modo Alfa. 

(hf) HEWL.ETT 
PACKARO 

425 RPH SOENTIF/C 

,. .. ..J _ . c:J(¡RAO 

The HP-42S._ 
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000000 -
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Capacidad del registro Alfa. El registro Alfa puede contener hasta 
un máximo de 44 caracteres. La calculadora emile un lona cuando se 
llena el registro Alfa. El lona le advierte que cada carácter adicional 
que Ud. escriba eliminará el primer carácter (el del extremo izquierdo) 
del registro AJia. 
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Si se desborda la pantalla, el carácter ••• indicará que existen carac. 
teres que no se ven. 

Para mostrar todo el contenido del registro Alfa: 

• Si se encuentra en el modo Alfa, oprima y mantenga oprimida 
. , SHOWI. 

• Si no se encuentra en el modo Alfa, oprima . 1 PGM_FCN I AVIEW 

(visllnliznr Alfa). 

Impresión del registro Alfa. Para imprimir el contenido del regis. 
ITa Alfa, oprima. ' PAINT I PRA (imprimir Alfa). Si desea más infonna­
ción sobre la manera de imprimir, consulte el capítu lo 7. 

Catálogos 

Los catá logos se utilizan para examinar el contenido de la memoria 
de la calculadora . Ud. también puede utilizar un catálogo para ejecutar 
funciones o programas o bien para recuperar variables. 

• CATALOG FCH Funciones. 

pe. Programas. 

REAL Variables reales. 

c," Variables complejas. 

• ,y Variables matriciales . . ". Memoria disponible . 

Para exhibir la cantidad de memoria disponible, oprima y mantenga 
oprimida la tecla "E" . La calculadora presentará un mensaje 
parecido al siguiente: 

lAva i 1 ab 1 e Mefllory: 
6836 Bytes 

El mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la tecla. 
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Una introducción a los indicadores 

A lo largo de este manual, se hará referencia a los indicadores 
numerados. Un indicador puede tener dos estados o condiciones, 
pI/esto (fijado) y borrado (quitado). Si Ud. no está famjjjarizado con los 
indicadores, puede considerarlos como si fueran conmutadores que 
se encuentran encendidos o apagados . 

La HP-42S cuenta con 100 indicadores (numerados de 00 a 99). La 
mayoría de éstos tienen significados espeda les predefinidos. Para 
poner, borrar y probar el estado de los indicadores, utilice las funciones 
de menú FLAGS: 

• FLAGS "" Poner Indicador. 

CF Borrar Indicadaor. 

F'? Probar Indicador (inserción). 

FC? Probar indicador (borradO). 

FS?C Probar indicador (inserción) y borrar. 

FC?C Probar indicador (borrado) y borrar. 

Si desea información adicional sobre los indicadores, consulte el apén. 
dice C. 
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Si se desborda la pantalla, el carácter ••• indicará que existen carac. 
teres que no se ven. 

Para mostrar todo el contenido del registro Alfa: 

• Si se encuentra en el modo Alfa, oprima y mantenga oprimida 
. ISHOWI. 

• Si no se encuentra en el modo Alfa, oprima . ' PGM_FCN I AVIEW 
(visllnliznr Alfa). 

Impresión del registro Alfa. Para imprimir el con tenido del regis. 
ITa Alfa, oprima. 1 PRINT I PRA (imprimir Alfa). Si desea más infonna. 
ción sobre la manera de imprimir, consulte el capítu lo 7. 

Catálogos 

Los catá logos se utilizan para examinar el contenido de la memoria 
de la calculadora . Ud. también puede utilizar un catálogo para ejecutar 
funciones o progmmas o bien para recuperar variables. 

• CATALOG FCH Funciones. 

pe. Programas. 

REAL Variables reales. 

c," Variables complejas. 

",T Variables matriciales. 

.". Memoria disponible. 

Para exhibir la cantidad de memoria disponible, oprima y mantenga 
oprimida la tecla "E" . La calculadora presentará un mensaje 
parecido al siguiente: 

lAva i 1 ab 1 e MeMory: 
6836 Bytes 

El mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la tecla. 
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Una introducción a los indicadores 

A lo largo de este manual, se hará referencia a los ;'ldicadores 
numerados. Un indicador puede tener dos estados o condiciones, 
pI/esto (fijado) y borrado (quitado). Si Ud. no está farnjjjarizado con los 
indicadores, puede considerarlos como si fueran conmutadores que 
se encuentran encendidos o apagados. 

La HP-42S cuenta con 100 indicadores (numerados de 00 a 99). La 
mayoría de éstos tienen significados especia les predefinidos. Para 
poner, borrar y probar el estado de los indicadores, utilice las funciones 
de menú FLAGS: 

• FLAGS lO Poner Indicador. 

CF Borrar indicadaor. 

F'? Probar Indicador (inserción). 

FC? Probar indicador (borrada). 

FS?C Probar indicador (inserción) y borrar. 

FC?C Probar indicador (borrado) y borrar. 

Si desea información adicional sobre los indicadores, consulte el apén. 
dice C. 
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La escala de memoria 
automática 

2 

En este capítulo se explica la manera en que <;e realizan los cálculos c.;... 
en la escala de memoria automática de la calculadora Hewlett-Packard ~ 
y la manera en que se reduce el número de pulsaciones de lecla 
requeridas para efectuar cálculos complicados. ~ 

Específicamente. Ud. aprenderá [o siguiente: 

• Lo que es la escala. 
• Cómo es que la esca la recuerda automáticamente los resultados de 

c.,ílculos previos. 
• Lo que significa elevar la escala y bajar la escala. 
• Cómo visualizar y manipular el contenido de la escala. 
• Cómo guardar series de teclas y corregir errores con . ILASh 1-

No es nccesnrio que Ud. lea y entienda este (ilpítlllo para poder IItili::JIr la 
HP-42S. Sin embargo, Ud. descubrirá que el comprender estos 
materiales facilitará en gran manera el uso de la calculadora. En los 
programas el uso eficiente de la escala ahorra la memoria, reduciendo 
así el número de pasos de programa requeridos para resolver un 
problema. 

Lo que es la escala 
La HPA25 puede procesar fácilmente los cálculos complejos mediante 
el almacenamiCIZto automtitico de resl/ltados intermedios, y esto lo hace sin 
el uso de los paréntesis. La clave del funcionamiento del al­
macenamiento automático es la escala de memoria RPN al/tomótka.· 

Ola lógica operativa de HI> se oos;J en un sistema de lógica matemática conocida como 
la "'notación polaca ~, la cual rue des;JITollada por el matemático polaco Jan LukasicwiC2 
(187S-1956). Mientras que la notación algebraica esMndar colOCil los operadores entre 
los números o \'ariables que inten,ienen en el cálculo, 1<1 notación de Luk.lsiewiC2 los 
coloca antes de los números o \'anables. Para obtener una eficiencia óptima de la 
escala. hemos modificado la notación de manera que los operadores aparezcan dts¡llIis 
de los nümeros. De ahf. el tennmo no/Qción po/aOl illtlf"fSQ, o RPN. 

.2 2: La escela da m e moria a utomá tica 

, 

I 

La escala consla de cua tro direcciones de almacenamiento llamadas 
registros, los cuales se "apilan" el uno encima del otro. Este constituye 
un área de trabajo para los cálculos. Estos registros-rotulados X, Y, 
Z, y T -almacenan y manipulan los cuatro números en uso. E1 número 
más "antiguo" es el que se encuentra en el registro T (slIperior). 

T 0,0000 

Z 0,0000 

y 0,0000 

X 0,0000 

El número más "reciente" se encuentra en el registro X y generalmente 
se muestra en la pantalla. 

Ud. habrá notado que los nombres de varias funciones induyen una 
x o una y. Estas letras se refieren a los valores de los registros X e Y. 
Por ejemplo, . 0eleva el número del registro Y a la potencia indicada 
por el número del registro X. 

Para poner a cero los cuatro registros de la escala, oprima . 1 CLEAR 1 
CLST . 

I .. 
Nota 

Cada registro de la escala es capaz de contener cualquier 
tipo de datos (un número real, una serie ALFA, un 
número complejo, o una matriz). En los ejemplos de este 
capítulo se utilizan números reales; sin embargo, la es­
cala funciona de la misma manera sin importa r el tipo 
de datos que con tenga. 

La escala y la presentación 

Ya que la HP-42S tiene una pantalla de dos líneas, es capaz de presen­
tar dos números (x e y) o un numero y un menu. 
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En este capítulo se explica la manera en que 'le realizan los cálculos c.;... 
en la escala de memoria automática de la calculadora Hewlett-Packard ~ 
y la manera en que se reduce el número de pulsaciones de lecla 
requeridas para efectuar cálculos complicados. ~ 

Específicamente. Ud. aprenderá [o siguiente: 

• Lo que es la escala. 
• Cómo es que la esca la recuerda automáticamente los resultados de 

c.,ílculos previos. 
• Lo que significa elevar la escala y bajar la escala. 
• Cómo visualizar y manipular el contenido de la escala. 
• Cómo guardar series de teclas y corregi r errores con .! LASh 1-

No l!S nccesario que Ud. lea y entienda este Cilpítulo para poder utili::JIr la 
HP-42S. Sin embargo, Ud. descubrirá que el comprender estos 
materia les facilitará en gran manera el uso de la calcu ladora. En los 
programas el uso eficiente de la escala ahorra la memoria, reduciendo 
así el número de pasos de programa requeridos para resolver un 
problema. 

Lo que es la escala 
La HP-425 puede procesar fácilmente los cálculos complejos mediante 
el almacenamiento automtitico de rl!Sultados intermedios, y esto 10 hace sin 
el uso de los paréntesis. La clave del funcionamiento del al­
macenamiento automático es la escala de memoria RPN aulomática.· 

Ola lógica operativa de Hl> se oos;. en un sis tema de lógica matemática conocida como 
la "notación polaca~, la cual rue desarrollada por el matemático po!acoJan LukasiewiC2 
(187S-1956). Mientras que la notación algebraica est,indar coloca los operadores entre 
los números o \'.uiables que inten,ienen en d cálculo, 1<1 notación de LukasiewiC2 los 
coloca antes de los números o \'anables. Para obtener una eficiencia óptima de la 
escala. hemos modificado la notación de manera que los operadores apilrez.can dtsputs 
de los mimeros. De ahf. el tcnnmo no/ación po/aOl im1t"fSa, o RPN. 

.2 2: La escala da memoria automática 

La escala consla de cuatro direcciones de almacenamiento llamadas 
registros, los cuales se "apilan" el uno encima del otro. Este constituye 
un área de trabajo para los cálculos. Estos registros-rotulados X, Y, 
Z, y T -almacenan y manipulan los cuatro números en uso. E1 número 
más "antiguo" es el que se encuentra en el registro T (slIperior). 

T 0,0000 

Z 0,0000 

y 0,0000 

X 0,0000 

El número más "reciente" se encuentra en el registro X y generalmente 
se muestra en la pantalla. 

Ud. habrá notado que los nombreS de varias funciones incluyen una 
x o una y. Estas letras se refieren a los valores de los registros X e Y. 
Por ejemplo, . 0eleva el número del registro Y a la potencia indicada 
por el número del registro X. 

Para poner a cero los cuatro registros de la escala, oprima .! CLEAA I 
CLST 

I .. 
Nota 

Cada registro de la escala es capaz de contener cualquier 
tipo de datos (un número real, una serie ALFA, un 
número complejo, o una matriz). En los ejemplos de este 
capítulo se utilizan números reales; sin embargo, la es­
cala funciona de la misma manera sin importar el tipo 
de datos que contenga. 

La escala y la presentación 

Ya que la HP-425 tiene una pan talla de dos líneas, es capaz de presen­
tar dos números (x e y) o un número y un menú. 
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Revisión de la escala (!]DI 4!: 
La tedalBIJ (rotar liada abajo) le permite examinar el contenido entero 
de la escala rotando el contenido hada abajo lm registro a la vez. 

Supongamos que los va lores 1, 2, 3, Y 4 hayan sido ,as!gnados a la 
esca la (oprima 1 [ENTEA 121 ENTER 13 I ENTER 14). Al opnmlr[]TIcuatro 
veces, los números se desplazan por las cuatro posiciones y vuelven 
a su posición origina l: 

T 1 4 3 2 1 

Z 2 1 4 3 2 

Y 3 2 1 4 3 

X 4 lliD 3 lliD 2 lliD 1 lliD 4 

Observe que el contel/ido de los registros es lo que se desplaza-los 
registros mismos permanecen en la misma posición. 

Intercambio entre x e y (IELl I 

Otra tecla que se utiliza para manipu lar e l contenido de la escala es 
[!!lJ (il/tercambio ('lIlre x e y). Esta teda intercambia el contenido de 
los registros X e Y sin afectar el resto de la escaJa. La función [!W se 
utiliza generalmente para intercambiar el orden de los numeros que 
intervienen en un cálculo. 
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Para ca lcular 9 -;.- (13 + 8) Ud. podría oprimir 131 ENTEA) 8 [!] 9 [!iZJ[!]. 
La fundón [!iZJ intercambia los dos numeras de manera que se en. 
cuentran en el orden correcto pa ra la división. 

Cómo la escala realiza 
operaciones aritméticas 

El contenido de la escala se desplaza hacia arriba au tomáticamente a 
medida que entren nuevos numeras en el registro X (elevar la escala). 
El contenido de la esca la se desplaza hada abajo automáticamente 
cuando una fundón reemplaza dos números (x e y) por un solo resu1. 
tado en el registro X (bajar la f!S(ala). 

Supongamos que la escala contenga todavía los números 1. 2, 3, Y 4. 
Observe la manera en que el contenido de la esca la se eleva y se baja 
al ca lcula r 

3 + 4 - 9. 

T 1 1 1 1 

Z 2 1 2 1 

Y 3 2 7 2 

X 4 G 7 (!] 9 G - 2 

•• 2. 3. 

1. Se "bajaW el contenido de la escala. (Se duplica el contenido del registro 
superior.) 

2. Se "eleva" el contenido de la escala. (El contenido del registro superior se 
"pierdew

.) 

3. Se baja la escala. 

• Observe que al elevar la esca la, los numeros desaparecen del registro 
superior de la escala (el registro T) y se pierden. Por 10 tanto, la 
memoria de la escala se limita a cuatro números . 

• Debido al desplazamiento automático de la esca la, no es necesario 
borrar la pantalla antes de comenzar un nuevo cálculo. Los resu l­
tados "antiguos" simplemente se desplazan hada arriba. 
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Revisión de la escala (IBDI 
La teda(]I] (rotar llacia abajo) le permite examinar el contenido entero 
de la escala rotando el contenido hada abajo lm registro a la vez. 

Supongamos que los va lores 1, 2, 3, Y 4 hayan sido .as~gnados a la 
esca la (oprima 1 [ENTEA 12 I ENTER 13 I ENTER 14). Al opnmlr[]I] cuatro 
veces, los números se desplazan por las cuatro posiciones y vuelven 
a su posición origina l: 

T 1 4 3 2 1 

Z 2 1 4 3 2 

Y 3 2 1 4 3 

X 4 @] 3 @] 2 @] 1 @] 4 

Observe que el cOl/tcl/ido de los registTos es lo que se desplaza-los 
registros mismos permanecen en la misma posición. 

Intercambio entre x e y (IELII 

Otra tecla que se utiliza para manipular e l contenido de la escala es 
[!!lJ (il/tercambio fntre x e y). Esta teda intercambia el contenido de 
los registros X e Y sin afectar el resto de la escaJa. La función [!W se 
utiliza generalmente para intercambia r el orden de los numeras que 
intervienen en un cálculo. 
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Para ca lcular 9 -+ (13 + 8) Ud. podría oprimir 131 ENTEA) 8 [!] 9 [!iZJ[!]. 
La fundón [!iZJ intercambia los dos numeras de manera que se en. 
cuentran en el orden correcto para la división. 

Cómo la escala realiza 
operaciones aritméticas 

El contenido de la escala se desplaza hada arriba au tomáticamente a 
medida que entren nuevos numeras en el registro X (elevar la escala). 
El contenido de la escala se desplaza hada abajo automáticamente 
cuando una fundón reemplaza dos números (x e y) por un solo resu1. 
tado en el registro X (bajar la escala). 

Supongamos que la escala contenga todavía los números 1. 2, 3, Y 4. 
Observe la manera en que el contenido de la esca la se eleva y se baja 
al ca lcula r 

3 + 4 - 9. 

T 1 1 1 1 

Z 2 1 2 1 

Y 3 2 7 2 

X 4 G 7 m 9 G - 2 

•• 2. 3. 

1. Se "baja
W 

el contenido de la escala. (Se duplica el contenido del registro 
superior.) 

2. Se "eleva- el contenido de la escala. (El contenido del registro superior se 
"pierdew

.) 

3. Se baja la escala. 

• Observe que al elevar la esca la, los numeros desaparecen del registro 
superior de la escala (el registro T) y se pierden. Por 10 tanto, la 
memoria de la escala se limita a cuatro numeroso 

• Debido al desplazamiento automático de la esca la, no es necesario 
borrar la pantalla antes de comenzar un nuevo cálculo. Los resul­
tados "antiguos" simplemente se desplazan hada arriba. 
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• Por lo general. la entrada de un número causa la elevación de la 
escala . Sin embargo, existen cuatro funciones que inhabilitan la eleva­
ción de la esenia. Estas son [ENTER 1, CLX ., [Z+ 1, y .1 t-I. Es decir 
que al entrar un número inmediatamente después de una de estas 
funciones, se reemplaza el número del registro X en lugar de des· 
plazarlo hacia arriba. 

Cómo funciona I ENTER I 

En el capítu lo I Ud. aprendió que [ ENTER 1 separa dos números al 
entrarlos uno tras otro. ¿Cómo es que se realiza esto en los registros 
de la escala? Supongamos otra vez que la escala se encuentra con los 
valores 1, 2, 3, Y 4. Ahora entre y sume dos números nuevos. 

T f-'---l 
z 2 

y 3 

X 4 

, . 
1. Eleva la escala. 

2 

3 

4 

5 

5 + 6 

3 

4 

5 

I ENTEA 1 5 

2. 

2. Eleva la escala y duplica el registro X. 
3. No eleva la escala. 
4. Baja la escala y duplica el registro T. 

3 3 

4 3 

5 4 

6 11 

3. 4 . 

I ENTER I copia el contenido del registro X en el registro Y e inhabilita 
la elt'1J(/ció" de la escala de manera que el segundo número que Ud. 
entre wbreescriba la copia del primer número en el registro X. Esto da 
por resultado la separación de los dos números entrados en secuencia. 

• Acuérdese que la tecla [!) runciona a veces como eLle Consulte la sección HUSO dr 
la lecla [!) N en Ii! págma 25. 

46 2: La e . cala de memoria automática 

, 

~! 
~ I 
~ 

~ 

~ 

~ I 

é t 

E • -' 

é ~ 

( 

é 
~ 

[ 

e ..... 
~ , 
. , 

- -
-• • 

C~mo llenar la ~scala con ~na constante. Cada vez que se 
baja la esca la, el numero del reglstro T se duplica en el registro Z. 
Por lo tanto, Ud. puede llenar completamente la escala con un número 
constante y luego utilizar ese número repetidas veces en los cálcu los. 
Cada vez que se baja la escala, la constante se duplica en la parte 
superior de ésta. 

Ejemplo: CrecimIento constante y cumulativo. Dado un culo 
tivo de ~acterias co~ un fndice d.e crecimiento del 50% por dia, ¿hasta 
qué cantidad crecena una poblaoón de lOOen el término de tres días? 

Duplica el registro T 

T 

Z 
y 

1,5 X 

1 ENTER 1 

(ENTEA 1 

1 ENTER I 

, . 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1 00 100 

2. 

1.5 1.5 

1.5 1.5 

1.5 1.5 

0 150 0 225 

3. <. 

1. Llena la escala con el valor del indice de crecimiento. 
2. Entra la población inicial. 
3. Calcula la población después de 1 dla. 
4. Calcula la población después de 2 dlas. 
5. Calcula la población después de 3 dias. 

0 
5. 

1.5 

1.5 

1.5 

337,5 

Otros usos de la tecla I ENTER l . El propósito principal de la tecla 
[ EN:ER 1 es el de separar dos números entrados en secuencia para 

realizar un cálculo. 1 ENTER 1 puede utilizarse también para: 

• Activar o desactivar el cursor en el modo ALFA. 

• Seleccionar el menú ALFA cuando una función solicita un 
parámetro . 

• Completar una instrucción después de en trar un parámetro. 
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• Por lo general, la entrada de un número causa la elevación de la 
escala . Sin embargo, existen cuatro fundones que inhabilitan la eleva­
ción de la escala. Estas son [ENTER ], CLX . , [Z+ ], y .1 !-I. Es decir 
que al entrar un número inmediatamente después de una de estas 
funciones, se reemplaUl el número del registro X en lugar de des· 
plazarlo hada arriba. 

Cómo funciona I ENTER I 

En el capítu lo I Ud. aprendió que [ ENTER 1 separa dos números al 
entrarlos uno tras otro. ¿Cómo es que se realiza esto en los registros 
de la esca la? Supongamos otra vez que la escala se encuentra con los 
valores 1, 2, 3, Y 4. Ahora entre y sume dos números nuevos. 

T f-'---l 
z 2 

y 3 

X 4 

, . 
1. Eleva la escala. 

2 

3 

4 

5 

5 + 6 

3 

4 

5 

1 ENTEA ] 5 

2. 

2. Eleva la escala y duplica el registro X. 

3. No eleva la escala. 

4. Baja la escala y duplica el registro T. 

3 3 

4 3 

5 4 

6 11 

3. 4 . 

[ ENTER I copia el contenido del registro X en el registro Y e inhabilita 
la eltwció" de la escala de manera que el segundo número que Ud. 
entre sobreescriba la copia del primer número en el registro X. Esto da 
por resultado la separación de los dos números entrados en secuencia. 

• Acuérdese que la tecla [!J funciona a veces como eLle Consulte la sección MUSO dI.' 
la tecla [!J N en 1 .. págma 25. 

46 2: La .scala d. memoria automática 

1, 

- -•• 
-• • 

C~mo llenar la ~scala con ~na constante. Cada vez que se 
baja la esca la, el numero del reglstro T se duplica en el registro Z. 
Por lo tanto, Ud. puede llenar completamente la escala con un número 
constante y luego utilizar ese número repetidas veces en los cálcu los. 
Cada vez que se baja la esca la, la constante se duplica en la parte 
superior de ésta. 

Ejemplo: Crecimiento constante y cumulativo. Dado un culo 
tivo de ~acterias co~ un fndice d.e crecimien to del 50% por dia, ¿hasta 
qué cantidad crecena una poblaoón de 100en el término de tres días? 

Duplica el registro T 

T 

Z 
y 

1,5 X 

[ ENTER 1 

( ENTEA 1 

(ENTEA ] 

, . 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

1 00 100 

2 . 

1.5 1.5 

1.5 1.5 

1,5 1.5 

0 150 0 225 

3. <. 

1. Llena la escala con el valor del Indice de crecimiento. 

2. Entra la población inicial, 

3. Calcula la población después de 1 dla. 

4. Calcula la población después de 2 dlas. 

5. Calcula la población después de 3 dias. 

0 
5. 

1.5 

1.5 

1.5 

337,5 

Otros usos de la tecla I ENTER l . El propósito principal de la tecla 
[ EN:ER 1 es el de separar dos números entrados en secuencia para 

realizar un cálculo. I ENTER 1 puede utilizarse también para: 

• Activar o desactivar el cursor en el modo ALFA. 

• Selecciona r el menú ALFA cuando una función solicita un 
parámetro. 

• Completar una instrucción después de entrar un parámetro. 
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Cómo funciona CLX 

Para prevenir que un cero superfluo se agregue a la escala, la función 
CUt (y ffi cuando éste borra el registro X) puede utilizarse para 

inhabilitar la elevación de la escala. Es decir que CL)( coloca un cero 
en el registro X, pero el próximo número sobreescribe este mismo cero. 

Mediante esta operación Ud. puede corregir errores sin interferir con 
el cálculo en curso. Ya que no se eleva la escala. el con tenido de los 
registros X, Z, y T pennanece intacto. 

Por ejemplo, supongamos que Ud. deseara entrar 1 y 3 pero por error 
haya entrado 1 y 2. Ud. debería de hacer lo sigu ien te: 

T 

Z 
y 

OJ X 

1 . 

1 I ENTER 1 

2. 

1. Eleva la escala. 

1 

1 2 

3 . 

2. Eleva la escala y duplica el registro X. 

3. Sobreescribe el registro X. 

4. Borra JC sobreescribiendolo con cero. 

5. Sobreescribe JC (reemplazando el cero.) 

El registro LAST X 

1 

o 3 

•• 5. 

El registro LAST X funciona en conjunto con la escala-este registro 
contiene el va lor del registro X utilizado en la función numérica 
ejecu tada más recientemente. Al oprimir .1 LASTx] se recupera este 
valor en el registro X. Esta capacidad de recu perar la "última x" tiene 
dos propósitos principales: el de corregir errores y el de reutilizar un 
número en un cálcu lo. 
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Uso de . 1 LA$Tx I para corregir errores 

Función equivocada de un número. Si Ud. ejecuta una función 
equivocada de un número, utilice . ILASTx I para recuperar el número 
para que pueda ejecutar la función correcta. 

Si Ud. se encuentra en medio de una serie de cálcu los cuando comete 
el error, borre el registro X ([!]) antes de ejecutar .t LASTJ: l. Al hacer 
esto, se borra el resultado incorrecto y se inhabilita la elevación de la 
escala para que los resu ltados intermedios de la escala nose pierdan. 

Ejemplo. Supongamos que Ud. acaba de calcular 4,7830/ x (3,879 
x lOS) y desea calcu lar la raíz cuad rada ((EJ) pero ha oprimido 1 LOO I 
por error. No es necesario comenzar de nuevo! Para calcular el resul­
tado correcto, simplemente oprima [!) .1 LASTx I@. (Utilice[!l sola­
mente si desea prevenir que el resultado incorrecto sea elevado hasta 
el registro Y.) 

Funciones equivocadas de dos números. Si comete un error 
al ejecu tar una fundón de dos números, Ud. puede corregirlo usando 
. ILASTx I y el inverso de la función de dos números. 

En el caso de entra r la función equivocada o en trar equivocadamente el 
segundo nlÍmero: 

1. Oprima . I LASh I para recuperar el segundo número (el que se 
encontraba en el registro X an tes de ejecuta r la operación). 

2. Ejecute la operación inversa. (por ejemplo, G es la función in­
versa de 0 y [B es la función inversa de 0.) Esto recupera el 
número que se en tró primero originalmente. El segundo número 
se encuentra todavía en el registro LAST X. 

3 . Ejecute el cálculo correcto: 

• Si Ud. había utilizado la fm/ció" equivocada, oprima . ILASTx I 
otra vez para restaura r el contenido original de la escala . Ahora 
ejecu te la función correcta. 

• Si Ud . había entrado el segul1do mímero equivocadamente, entre 
el valor correcto y luego ejecute la función. 

En el caso de entra r equivocadamellte el primer IllÍmero: 

1. Entre el primer número correctamen te. 

2. Oprima .1 LASh ]. 

3. Ejecute la función otra vez. 
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Cómo funciona CLX 

Para prevenir que un cero superfluo se agregue a la escala, la función 
CUt (y [!] cuando éste borra el registro X) puede utilizarse pa ra 

inhabilitar la elevación de la escala. Es decir que CL)( coloca un cero 
en el registro X, pero el próximo número sobreescribe este mismo cero. 

Mediante esta operación Ud. puede corregir errores sin interfe rir con 
el cálculo en curso. Ya que no se eleva la escala, el con tenido de los 
registros X, Z, y T pennanece intacto. 

Por ejemplo, supongamos que Ud. deseara entrar 1 y 3 pero por error 
haya entrado 1 y 2. Ud. deberfa de hacer 10 sigu iente: 

T 

Z 
y 

OJ X 

1 . 

1 I ENTER I 

2. 

1. Eleva la escala. 

1 

1 2 

3 . 

2 . Eleva la escala y duplica el registro X. 

3. Sobreescribe el registro X. 

4 . Borra x sobreescribiendolo con cero. 

5. Sobreescribe x (reemplazando el cero.) 

El registro LAST X 

1 

o 3 

4 . 5. 

El registro LAST X funciona en conjunto con la escala-este registro 
contiene el va lor del registro X utilizado en la función numérica 
ejecu tada más recien temente. Al oprimir .1 LAST~ 1 se recupera este 
valor en el registro X. Esta capacidad de recuperar la "úJ tima x" tiene 
dos propósitos principa les: el de corregi r errores y el de reu tilizar un 
número en un cálcu lo. 
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Uso de . 1 LA$Tx I para corregir errores 

Función equivocada de un número. Si Ud. ejecuta una función 
equivocada de un número, utilice . 1 LAST~ 1 para recuperar el número 
para que pueda ejecutar la fu nción correcta . 

Si Ud. se encuen tra en medio de una serie de cálcu los cuando comete 
el error, borre el registro X ([!]) antes de ejecutar .1 LAST~ l. Al hacer 
esto, se borra el resu ltado incorrecto y se inhabili ta la elevación de la 
escala para que los resu ltados intermedios de la escala nose pierdan. 

Ejemplo. Supongamos que Ud. acaba de calcular 4,7830/ x (3,879 
x lOS) y desea calcu lar la raíz cuad rada (IEI) pero ha oprimido 1 LOO 1 
por error. No es necesario comenzar de nuevo! Para calcular el resul­
tado correcto, simplemente oprima [!) .1 L.AST~ I@. (U tilice[!) sola­
mente si desea prevenir que el resultado incorrecto sea elevado hasta 
el registro Y.) 

Funciones equivocadas de dos números. Si comete un error 
al ejecu tar una función de dos nú meros, Ud. puede corregirlo usando 
.ILAST~ 1 y el inverso de la fundón de dos números. 

En el caso de entra r la fllnción equivocada o entrar equivocadamente el 
segulldo mímero: 

1 . Oprima . 1 LASh 1 para recuperar el segundo número (el que se 
encontraba en el registro X an tes de ejecuta r la operación). 

2. Ejecute la operación inversa. (por ejemplo, G es la funciÓn in­
versa de 0 y G es la función inversa de 0 .) Esto recupera el 
número que se en tró pri mero originalmente. El segundo número 
se encuentra todavía en el registro LAST X. 

3 . Ejecute el cálculo correcto: 

• Si Ud. había utilizado la fm/ció" equivocada, oprima .ILAST~ 1 
otra vez para restaura r el contenido original de la escala. Ahora 
ejecu te la función correcta. 

• Si Ud. había entrado el segulldo nlÍmero equivocadamellte, entre 
el va lor correcto y luego ejecute la función. 

En el caso de entra r equivocadamellte el primer IllÍmero: 

1. Entre eJ primer número correctamente. 

2. Oprima .! LASh l. 
3. Ejecu te la fu nción otra vez. 
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Si Ud. necesita conservar el con tenido de otros registros de la escala, 
borre el registro X primero para preveni r que el resu ltado incorrecto 
sea elevado dentro de la escala. 

Ejemplo. Supongamos que Ud. ha cometido un error al calcular 

16 x 9 = 304. 

Existen tres clases de errores que Ud. pudiera haber cometido: 

Cálculo incorrecto Error Corrección 

16 [ ENTEA 1 19 B Función equivocada. . ¡LASTlI IGJ 

. ILA5" 10 
16 1 ENTEA 1 18 0 Seg\lndonúmero . 1 LAST¡¡;] 0 

equivocado. 19 0 

15 [ENTEA] 19 0 Primer número 16.ILAST¡¡; 10 
equivocado. 

Uso de .1 LASTx I para reutilizar números 

El recupera r y reutilizar un número puede resultar útil en el caso de 
cálculos breves que utilicen el mismo número más de una vez. Ya 
que .1 LASh 1 recupera el último valor que se utilizó en un cálculo, 
Ud. puede reutilizar el mismo número. A menudo, el oprimir .1 LASTlIl resulta más rápido que volver a entrar el número. 

Ejemplo. Calcu le (%,704 + 52,3947) -;- 52,3947. Acuérdese de entrar 
52,3947 en segundo lugar pa ra que pueda reutilizarse. 

50 

T 

z 1----:-::-::-:-1 
y 96,704 96,704 

96,704 X 96,704 52,3947 52,3947 

1 ENTER 1 

LAST X LI _---' 

2; La escala de memoria automática 

149,0987 

• 

1 

, 

T 

z 1----:-:-::-:::1 
y 149,0987 

.1 LASTlI l X 52 ,3947 0 

LAST X 152,39471 

96.704 [ ENTEA ] 

52.3947 GJ 

. 1 LASTlI 1 

0 

2,8457 

!v: 96.71349 
x: 96.7949 

Iv: 9.913139 
x: 149.9987 

Iv' 149.13987 
x: 52.3947 

Iv' 13.9131313 
x: 2.8457 

Ejemplo. Rigel Centauro y Sirio son dos estrellas que se encuentran 
cercanas a la tierra (1a primera a una distancia de 4,3 años luz y el 
segundo a una distancia de 8,7 años luz). Utilice e, la velocidad de la 
lu z (9,5 x 1015 metros por año), para convertir en metros las distancias 
entre la tierra y estas estrellas. 

Entre la distancia a Rigel Centauro y multiplíquela por la velocidad 
de la luz. 

4.31 ENTEA 19.5 @ 150 IY,2.8457 
x: 4. 9859E 16 

Rigel Centauro se encuentra a una distancia de 4,085 x 1016 metros. 
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Si Ud. necesita conservar el contenido de otros registros de la escala, 
borre el registro X primero para prevenir que el resultado incorrecto 
sea elevado dentro de la escala. 

Ejemplo. Supongamos que Ud. ha cometido un error al calcular 

16 x 9 = 304. 

Existen tres clases de errores que Ud. pudiera haber cometido: 

Cálculo incorrecto Error Corrección 

16 [ENTEA 1 19 B Función equivocada. . [LASTsIGJ 
. ILAShI0 

16 1 ENTEA 1 180 Segundo número . ILAST%10 
equivocado. 19 0 

15 (ENTEAI 19 0 Primer número 16 . ILAST%10 
equivocado. 

Uso de . 1 LASTx I para reutilizar números 

El recuperar y reutilizar un número puede resultar útil en el caso de 
cálculos breves que utilicen el mismo número más de una vez. Ya 
que . 1 LASh 1 recupera el último valor que se utilizó en un cálculo, 
Ud. puede reutilizar el mismo número. A menudo, el oprimir .1 LASTs 1 resulta más rápido que volver a entrar el número. 

Ejemplo. Calcu le (%,704 + 52,3947) -;- 52,3947. Acuérdese de entrar 
52,3947 en segundo lugar para que pueda reutilizarse. 

50 

T 

z 1-:-:-::-::-c-1 
y 96,704 96,704 

96,704 X 96,704 52,3947 52,3947 

1 ENTER 1 

LAST X LI _---' 

2; La escala de memoria automática 

149,0987 

[ 

, 

T 

z 1----:-:-::-:::1 
y 149,0987 

. 1 LASTs I X 52,3947 [!] 

LAST X 152,38471 

96.704 [ ENTEA I 

52.3947 GJ 

. 1 LASTs 1 

2,8457 

IY: 96.7949 
.x: 96.7949 

IY: 9 . 1219139 
x: 149. 121987 

IY: 149.9987 
.x: 52.3947 

Iv' e. eeee 
.x: 2.8457 

Ejemplo. Rigel Centauro y Sirio son dos estrellas que se encuentran 
cercanas a la tierra (la primera a una distancia de 4,3 años luz y el 
segundo a una distancia de 8,7 años luz) . Utilice e, la velocidad de la 
luz (9,5 x 1015 metros por año), para convertir en metros las distancias 
entre la tierra y estas estrellas. 

Entre la distancia a Rigel Centauro y multiplíquela por la velocidad 
de la luz. 

4.31 ENTEA 19.5 []J 150 IY: 2.8457 
x: 4. 0850E 16 

Rigel Centauro se encuentra a una distancia de 4,085 x 1016 metros. 
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Ahora entre la distancia a Sirio y recupere la velocidad de la luz del 
registro LAST X. 

8.7 . ILASTs 1 Iv' 8 . 7131313 x,9 .5BBBE15 

Ahora multiplique estos valores para calcular la distancia. 

o <T7:"""--, 

Sirio está a una distancia de 8,265 x 1016 metros. 

Cálculos en cadena 

La ele\'ación y bajada automáticas del contenido de la escala le permi­
ten retener resultados intermedios sin tener que almacenarlos o entrar­
los de nuevo, y sin requerir el uso de los paréntesis. 

Orden de ejecución 

En el capítulo 1. se recomendó solucionar ~os cálculo~ en cadena 
trabajando desde los paréntesis interiores haCJa ~fue~a. Sm embargo, 
tal vez Ud. prefiera resolver los problemas de IzqUIerda a d~redla. 
(No obstante, ya que la escala sólo pu~de contener cuatr.o numeros 
a la vez, es posible que ciertas expresiones sean demaSiado largas 
para calcularlas de izquierda a derecha.) 

Por ejemplo, en el capítulo 1 Ud. calculó la siguiente expresión: 

4 -;- [14 + (7 x 3) - 2J 

comenzando con los paréntesis interiores (7 x 3) y trabajando desde 
adentro hacia afuera-exactamente como lo haría con lápiz y papel. 
Las pulsaciones de teda que utilizó fueron: 

7 I ENTER 1 3 0 14 0 2 8 4 C!ilJ0· 
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Para resolver el problema de izquierda a derecha, Ud. utilizaría la 
siguiente secuencia: 

4IENTER] 14 !ENTER] 7 !ENTERI3 00 2 80, 

la cual requiere una pulsación de teda adicional. Observe que el primer 
resultado intermed.io todavía corresponde a los paréntesis interiores: 
(7 x 3). La ventaja de resolver el problema de izquierda a derecha 
consiste en que Ud. no necesita utilizar (BZ] para reubicar los operan­
dos en el caso de funciones no conmutativas (8 y [:±J). 

El primer método (el de comenzar con los paréntesis interiores) se 
prefiere en muchos casos porque: 

• Requiere menos pulsaciones de tecla . 

• Requiere menos registros de la esca la. 

Para resumir, la escala le brinda la flexibilidad de resolver los pro­
blemas en el orden que mejor se acomode a sus necesidades. 

EjerciCios: Cálculos adicionales RPN 

A continuación se presentan algunos problemas adicionales con los 
cuales Ud. puede obtener práctica adicional en el uso de RPN. Ta l 
como se mostró anteriormente, existe más de una manera para resolver 
la mayoría de los problemas. Por lo tanto, las soluciones que se dan 
a continuación no son las unicas soluciones posibles. 

Calcular: (14 + 12) x (18 - 12) -;- (9 - 7) 
Respuesta: 78,0000 

Una solución: 141 ENTER 112[:±J 181 ENTER 1128 091 ENTER 17 8 [:±J 

Otra solución: 14 lENTE A] 1201S . ILASTsI809IENTERI 
780 

Calcular: 232 - (13 x 9) + 1f¡ 

Respuesta: 412, 1429 

Una solución: 23 . [!!] 131 ENTER 19087 02!J G 
Otra solución: 23 [ENTER 10 131 ENTER r 9 087 02!J 0 
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Ahora entre la distancia a Sirio y recupere la velocidad de la luz del 
registro LAST X. 

8.7 . ILASTs 1 Iv' 8 . 7131313 x, 9 .5a00E15 

Ahora multiplique estos valores para ca lcular la distancia. 

o ;-;r--, 

Sirio está a una distancia de 8,265 x 1016 metros. 

Cálculos en cadena 

La elevación y bajada automáticas del contenido de la escala le permi­
ten retener resultados intermedios sin tener que almacenarlos o entrar­
los de nuevo, y sin requerir el uso de los paréntesis. 

Orden de ejecución 

En el capítulo 1. se recomendó solucionar ~os cálcu lo~ en cadena 
trabajando desde los paréntesis interiores haCJa ~fue~a. Sm embargo, 
tal vez Ud. prefiera resolver los problemas de IzqUIerda a d~redla. 
(No obstante, ya que la esca la sólo put:;de contener cua tr.o numeros 
a la vez, es posible que ciertas expresiones sean demaSiado largas 
para calcularlas de izquierda a derecha.) 

Por ejemplo, en el capítu lo 1 Ud. calcu ló la siguiente expresión: 

4 -;- [14 + (7 X 3) - 2J 

comenzando con los paréntesis interiores (7 x 3) y trabajando desde 
aden tro hacia afuera-exactamente como lo haría con lápiz y papel. 
Las pulsadones de teda que utilizó fueron: 

7 I ENTER 1 3 0 14 0 2 8 4 C!ilJ0· 
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Para resolver el problema de izquierda a derecha, Ud. utilizaría la 
siguiente secuencia: 

4 I ENTER ] 14 ! ENTER ) 7 1ENTERI3 00 2 80, 

la cual requiere una pulsadón de teda adicional. Observe queel primer 
resu ltado intermedio todavía corresponde a los paréntesis interiores: 
(7 x 3). La ventaja de resolver el problema de izquierda a derecha 
consiste en que Ud. no necesita utilizar (Bl] para reubicar los operan­
dos en el caso de funciones no conmutativas <8 y 0). 

El primer método (el de comenzar con los paréntesis interiores) se 
prefiere en muchos casos porque: 

• Requiere menos pulsaciones de tecla . 

• Requiere menos registros de la esca la. 

Para resumir, la escala le brinda la flexibilidad de resolver los pro­
blemas en el orden que mejor se acomode a sus necesidades. 

Ejercicios: Cálculos adicionales RPN 

A continuación se presentan algunos problemas adicionales con los 
cuales Ud. puede obtener práctica ad icional en el uso de RPN. Ta l 
como se mostró anteriormente, existe más de una manera para resolver 
la mayoría de los problemas. Por lo tanto, las soluciones que se dan 
a continuación no son las unicas soluciones posibles. 

Calcular: (14 + 12) x (l8 - 12) -;- (9 - 7) 
Respuesta: 78,0000 

Una solución: 14 1 ENTER 1120 18 l ENTER 1128 091 ENTER 17 8 0 

Otra solución: 14 1 ENTER 1 12 018 . ILASTs 180 9 lEt-lTER 1 
780 

Calcular: 232 - (13 x 9) + 1f¡ 

Respuesta: 412, 1429 

Una solución: 23 . [!!] 13 1 ENTER 19 08 7 02!J 0 

Otra solución: 23 1 ENTER 10 13 1 ENTEA r 9 08 7 02!J G 
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Calcular: V (5,4 x 0,8) : (12,5 0.73
) 

Respuesta: 0,5961 

Una solución: 5.4!ENTERI .a0·7IENTERI 3 . (ZJ 12.5 C!ilJGm 

[El 
Otra solución: 5.4 [ENTER 1.80 12.5[ ENTER 1.71 ENTER 13 . 08 
@[El 

V 8,33 x (4 5,2) + ((8,33 7,46) x 0,32) Calcular: _ _ 
4,3 x (3,10- 2,70) - (1,71 x 2,01) 

Respuesta: 4,5728 

Una solución: 4 1 ENTER 15.2 B 8.33 0 . [ LASTx 17.46 G .32 0m 
3.15IENTERI2.75B 4.30 1.71 IENTERJ2.01 0G0CEJ 
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En el capítulo anterior, Ud. aprendió la manera en que la escala de 
la calculadora provee almacenamiento temporal durante los cálculos. 
Si necesita un aJmacenamiento de datos más permanente, Ud. puede 
utilizar las variables y los registros de almacenamiento. En este 
capítulo Ud. aprenderá a usar 1 STO 1 (almacenar) y (RCL 1 (rewperar) 
para hacer lo siguiente: 

• Copia r datos entre la escala y las variables o registros de al· 
macenamiento. 

• Efectuar operaciones aritméticas con variables y registros. 
• Obtener acceso directo a cada uno de [os registros de [a escala. 

Además, Ud. aprenderá cómo utilizar las funciones 1 ASTO 1 (almacenar 
Alfa) y 1 ARCll (recuperar Alfn) para copiar datos entre el registro Alfa 
y las variables o registros. 

Almacenamiento y recuperación de datos 

El registro X se utiliza en todas las operaciones de almacenamiento y 
recuperación. [STO I copia los datos desde el registro X en una variable 
o registro. [RCL J recupera los datos de una variable o un registro y 
los coloca en el registro X. 

I Al oprimir 1 STO 1 o [RCL 1, la calculadora exhibe un mensaje (STO __ 
o RCL _ _ ) y un menú de nombres de variable. Para completar la 
instrucción, Ud. deberá proveer uno de los siguientes parámetros 
para indicar qué es 10 que desea almacenar o recuperar. 

• Un nombre de variable. 

• Un número de registro de almacenamiento. 

• Un registro de la escala. 
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Calcular: V (5,4 x 0,8) : (12,5 0,73) 
Respuesta: 0,5%1 

Una solución: 5.4 !ENTER] .80.7 !ENTER] 3 . (Z) 12.5 C!ilJG[II 

[El 
Otra solución: 5.4 [ENTER ].80 12.5 [ ENTER [.7! ENTER ]3 . 08 
@[El 

V 8,33 x (4 5,2) + ((8,33 7,46) x 0,32) Calcular: __ 
4,3 x (3,10- 2,70) - (1,71 x 2,01) 

Respuesta: 4,5728 

Una solución: 4 ! ENTER 15.2 B 8.33 0 . [ LASTx 17.46 G .32 0[I1 
3.15[ENTER]2.75G4.30 1.71IENTER I2.010G0CEJ 
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En el capítulo anterior, Ud. aprendió la manera en que la escala de 
la calculadora provee almacenamiento temporal durante los cálculos. 
Si necesita un aJmacenamiento de datos más permanente, Ud. puede 
utilizar las variables y los registros de almacenamiento. En este 
capítulo Ud. aprenderá a usar 1 STO 1 (almacenar) y [ RCL] (rewperar) 
para hacer lo siguiente: 

• Copiar datos entre la escala y las variables o registros de al· 
macenamiento. 

• Efectuar operaciones aritméticas con variables y registros. 
• Obtener acceso directo a cada uno de [os registros de [a escala. 

Además, Ud. aprenderá cómo utilizar las funciones 1 ASTO 1 (almacenar 
Alfa) y 1 ARCl] (recllperar Alfa) para copiar datos entre el registro Alfa 
y las variables o registros. 

Almacenamiento y recuperación de datos 

El registro X se utiliza en todas las operaciones de almacenamiento y 
recuperación. 1 STO] copia los datos desde el registro X en una variable 
o registro. [RCL I recupera los datos de una variable o un registro y 
los coloca en el registro X. 

( Al oprimir I STO I o I RCL 1, la calculadora exhibe un mensaje (STO __ 

o RCL _ _ ) y un menú de nombres de variable . Para completar la 
instrucción, Ud. deberá proveer uno de los siguientes parámetros 
para indicar qué es lo que desea almacenar o recuperar. 

• Un nombre de variable. 
• Un número de registro de almacenamiento. 
• Un registro de la escala. 
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Variables 

Las variables son áreas de almacenamiento que tienen nombre. Cada 
variable puede contener cualquier clase de datos. ya sea un número 
sencillo o una matriz grande bidimensional de números complejos. 
El número de variables almacenados en la calculadora se encuentra 
limitado unicamente por la cantidad de memoria disponible. 

Para almacenar datos en una variable: 

1. Oprima [STol. 

2. Seleccione la variable del catálogo (exhibido automáticamente), o 
escriba el nombre de la variable usando el menú ALFA: 

• Uso del Ciltálogo de vari(lbles: Si ya existe el nombre de variable 
que Ud. desea utilizar, oprima la tecla del menú correspon· 
diente. Los datos almacenados previamente en la variable 
quedarán sobreescritos por los datos nuevos. 

• Uso del melllÍ ALFA: 

8. Oprima I ENTER 1 o . 1 ALPHA 1 para seleccionar el menú 
ALFA. 

bo Escriba el nombre de la variable (uno a sietecaracteres)." 

c. Oprima 1 ENTER 1 o . 1 ALPHA 1 para completar el nombre. 

Por ejemplo, para almacenar una copia del registro X en una variable 
con el nombre ABe, oprima [STO 11 ENTER 1 ABe 1 ENTER l. Si ABe ya 
existe, oprima 1 STO 1 RBe . 

T 

Z 

y 

x 

4 

3 

2 , • I 
1 STO 11 ENTER 1 ABe [ ENTER I 

Para recuperar datos de una variable: 

1. Oprima lAcLI. 

, I ABe 

2 . Seleccione la variable del catálogooescriba el nombre de la variable 
utilizando el menú ALFA. (Véase el paso 2 arriba mencionado.) 

Olas inslroooones para el uso del menu ALFA se encuentran en la págiOil 37. 
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Por ejemplo, para recuperar una copia de los datos contenidos I 
va~able DATA1, oprima [ACL! oATAl (suponiendo que DAT~n a 
eXiste). ya 

Se eleva la escala 

DATA1 I 7 I 
IRCLI DATA! 

Registros de almacenamiento 

r 
• 

3 

2 , 
7 

T 

Z 
y 

Z 

Los registros de almacenamiento son áreas de almacenamiento 
n~n:'eradas, cada una de las cuales puede contener un solo número 
InJCI.almente la HP-425 cuenta con 25 registros de almacenamient~ 
(desIgnados. como ~-R2")' y cada registro contiene un cero. Ud. 
puede cambiar el numero de registros de almacenamiento mediante 
el uso de la fundón SIZE (página 64). 

Para almacenar datos en un registro de almacenamiento: 

1 ° Oprima 1 STO 1-
2. Entre el número de registro: dos dígitos o un solo dígito seguido 

de 1 ENTEA 1. Los datos previamente almacenados en el registro 
quedarán sobreescritos por los datos nuevos. 

Por. ejemplo, para almacenar una copia del valor del registro X en Ro:! 
opnma ISTOI 02 o ISTol21ENTERI- -'J 

T 

Z 

y 

X 

3 

2 , 
7 • 7 

[STo 102 
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Variables 

Las variables son áreas de almacenamiento que tienen nombre. Cada 
variable puede contener cualquier clase de datos. ya sea un número 
senci llo o una matriz grande bidimensional de números complejos. 
El número de variables almacenados en la calculadora se encuentra 
limitado unicamente por la cantidad de memoria disponible. 

Para almacenar datos en una variable: 

1. Oprima [STol. 

2. Seleccione la variable del catálogo (exhibido automáticamente), o 
escriba el nombre de la variable usando el menú ALFA: 

• Uso del alftffogo de vari{/bles: Si ya existe el nombre de variable 
que Ud. desea utilizar, oprima la tecla del menú correspon· 
diente. Los datos almacenados previamente en la variable 
quedarán sobreescritos por los datos nuevos. 

• Uso del melllÍ ALFA: 

a. Oprima I ENTER 1 o . 1 ALPHA 1 para seleccionar el menú 
ALFA. 

b. Escriba el nombre de la variable (uno a sietecaracteres)." 

c . Oprima 1 ENTER 1 o .1 ALPHA 1 para completar el nombre. 

Por ejemplo. para almacenar una copia del registro X en una variable 
con el nombre ABC. oprima [STO 11 ENlER 1 ABe 1 ENTER l. Si ABe ya 
existe. oprima 1 STO 1 ABe . 

T 

Z 

y 

x 

4 

3 

2 , • I 
1 STO 11 ENTER 1 ABe [ ENlEA 1 

Para recuperar datos de una variable: 

1 . Oprima lAcLI. 

, I ABe 

2 , Seleccione la variable del ca tálogooescriba el nombre de la variable 
utilizando el menú ALFA. (Véase el paso 2 arriba mencionado.) 

'Las instroooones para el uso del menu ALFA se encuentran en la página 37. 
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Por ejemplo, para recuperar una copia de los datos contenidos I 
va~able DATA1, oprima [RCL! DRTA I (suponiendo que DAT~n a 
eXiste). ya 

Se eleva la escala 

DATA1 I 7 I 
I RCLI DRTA! 

Registros de almacenamiento 

r 
• 

3 

2 , 
7 

T 

Z 
y 

Z 

Los registros de almacenamiento son áreas de almacenamiento 
n~n:'eradas, cada una de las cuales puede contener un solo número 
Imcl.almente la HP-42S cuenta con 25 registros de almacenamient~ 
(designados. como ~-R24)' y cada registro contiene un cero. Ud. 
puede cambiar el numero de registros de almacenamiento mediante 
el uso de la función SIZE (página 64). 

Para almacenar datos en un registro de almacenamiento: 

1. Oprima 1 STO 1-
2 . Entre el número de registro: dos dígitos o un solo dígito seguido 

de 1 ENTER 1. Los dalas previamente almacenados en el registro 
quedarán sobreescritos por los datos nuevos. 

Por. ejemplo, para almacenar una copia del valor del registro X en Ro:! 
opnma I STO r 02 o I STO I 2 1 ENTER J. .<J 

T 

Z 

y 

X 

3 

2 , 
7 • 7 

[STo 102 
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Para recuperar datos de un registro de almacenamiento: 

1. Oprima [ACL l. 
2. Entre el número del registro: dos dígitos o un solo dígito seguido 

de [ENTER l. 

Por ejemplo, para recuperar una copia del número contenido en Roto. 
oprima [ ACL I 06 o [ ACL I 6 [ ENTER l. 

Se eleva la escala r 
I 8 I • 

[RCLI06 

2 

1 

7 

8 

T 

Z 

y 

x 

Almacenamiento y recuperación de 
registros de la escala 

Ud. puede almacenar y recuperar los datos directamente en los regis· 
tras de la escala utilizando el direcciOflamicnto de la escala. 

Para almacenar datos directamente en un registro de la 
escala: 

1. Oprima [sra l. 

2. Oprima O para exhibir el menú de la escala. 
3, Oprima I//Ia de las siguientes tedas de menú: 

• S l L para copiar los datos en el registro LAST X. 
• sr )( para copiar los datos en el registro X.' 
• Sl V para copiar los datos en el registro Y. 

• ST Z pa ra copiar los da tos en el registro Z. 
• S l T para copiar los datos en el registro T. 

'Aun cuando lsTo lEJ s , le es una instrucción válida, el alm;¡renar una copia del 
registro X den/ro del mismo resulta de poco valor. 
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Por ejemplo, para copiar los datos del registro X en el registro Z, 
oprima [5ro10 sr z . 

T 2 f-.:.2 --i T 

~ I----':--I~ : ~ 
15ToI0 51 Z 

Para recuperar datos directamente de un registro de la 

escala: 

1. Oprima 1 ACll. 

2. Oprima O para exhibir el menú de la escala. 

3. Oprima ulla de las siguientes tedas de menú: 
• S l L para copiar los datos del registro LAST X (esto equivale 

a ejecutar .1 LAST:.:I.) 

• sr )( para copiar los datos del registro X. (Esta operación :;e 
parece a la ejecución de [ ENTER 1 excepto que la elevación de 
la escala está habilitada.) 

• Sl v para copiar los datos desde el registro Y. 

• Sl Z para copiar los datos desde el registro Z. 
• S l 1 para copiar los datos desde el registro T (esto equivale 

a ejecuta r la función R1) . 

Por ejemplo. para recuperar los datos del registro Z y colocarlos en 
el registro X, oprima I RCL 1 O Sl Z . 

T 2 1 T 
Se eleva 1 

Z 1 

~ 
7 Z 

y 7 8 Y 

X 8 1 X 

IRCLIO Sl Z 
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Para recuperar datos de un registro de almacenamiento: 

1. Oprima [ACL l. 

2. Entre el número del registro: dos dígitos o un solo dígito seguido 
de [ENTEA l. 

Por ejemplo, para recuperar una copia del número contenido en Roto. 
oprima I ACL I 06 o [ ACL I 6 [ ENTER l. 

Se eleva la escala f 

I 8 I • 
[RCLI 06 

2 

1 

7 

8 

T 

Z 

y 

x 

Almacenamiento y recuperación de 
registros de la escala 

Ud. puede almacenar y recuperar los datos directamente en los regis· 
tras de la escala utilizando el direcciOflamicnto de la escala. 

Para almacenar datos directamente en un registro de la 
escala: 

1. Oprima I sra l. 

2. Oprima O para exhibir el menú de la escala. 
3, Oprima ¡//la de las siguientes teclas de menú: 

• ST L para copiar los datos en el registro LAST X. 
• ST)( para copiar los datos en el registro X.' 
• ST V para copiar los datos en el registro Y. 

• ST Z para copiar los datos en el registro Z. 
• sr T para copiar los datos en el registro T. 

'Aun cuando !sTo lEJ SI )1 es una instrucción válida, el alm;¡renar una copia del 
registro X dentro del mismo resulta de poco valor. 
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Por ejemplo, para copiar los datos del registro X en el registro Z, 
oprima [5ro 10 ST Z . 

T 2 f-..:.2 --i T 

~ I----':--I~ : ~ 
15ToI0 sr z 

Para recuperar datos directamente de un registro de la 

escala: 

1. Oprima 1 ACll. 

2. Oprima O para exhibir el menú de la escala. 

3. Oprima ulla de las siguientes teclas de menú: 
• s r L para copiar los datos del registro LAST X (esto equivale 

a ejecutar .1 LAST:.:I.) 

• sr )( para copiar los datos del registro X. (Esta operación :;e 
parece a la ejecución de [ ENTER 1 excepto que la elevación de 
la escala está habilitada .) 

• sr v para copiar los datos desde el registro Y. 
• ST Z para copiar los datos desde el registro Z. 
• ST T para copiar los datos desde el registro T (esto equivale 

a ejecutar la función R1) . 

Por ejemplo. para recuperar los datos del registro Z y colocarlos en 
el registro X, oprima I RClI O sr z . 

T 2 1 T 
Se eleva 1 

Z 1 

~ 
7 Z 

y 7 8 Y 

X 8 1 X 

IRCLIO ST z 
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Tipos de datos 

La HP-425 utiliza cuatro tipos de datos. Se puede identificar un tipo 
de datos al observar la manera en que se presenta: 

• Los l/limeros reales se presentan con el formato de presentación en 
uso. Algunos números reales se presentan con exponentes de 10. 

Ejemplos: 1.024.0000 
3 .1 S00ElI 

• Los l/limeros complejos se presentan en dos partes, las cuales van 
separadas por i o , (depend iendo del modo de coordenadas en 
uso). Si un número complejo es demasiado largo para presentarlo 
con el modo de presentación en uso, se presenta automáticamente 
con el formato ENG 2. 

Ejemplos: 12 .131 ti 1 15 , 1 S 17 (modo rectangu lar) 
55.0300 ,,90,0000 (modo polar) 

• Las series Alfa (de la escala) se presentan encerradas entre comillas. 
Las comillas no consti tuyen parte de la serie. 

Ejemplos: "Sl!r!!!" 
" JORGE" 

• Las matrices se presentan entre corchetes (( y 1). También se presen­
tan las dimensiones de la matriz (jilas x coll/mnas) y las matrices 
de números complejos llevan la indicación CPII. 

Ejemplos: 3112 Hatflll I 
15117 CPII l'1atfl)( I 

Dónde se almacenan los datos. Ud. puede almacenar datos de 
cualquier tipo en un registro de la escala (X, Y, Z, T o LAST X) o 
variable. En cambio los registros de almacenamiento individua les 
pueden contener solamente un número. Esto significa, por ejemplo, 
que no se puede almacenar una matriz en un registro de al­
macenamiento. Tampoco se puede almacenar un número complejo 
en un registro de almacenamiento, sin antes convertir todo el conjunto 
de registros al tipo complejo (página 98). 

Una serie Alfa (de hasta seis caracteres) puede almacenarse en una 
variable, un registro de la escala o un registro de almacenamiento. 
Cada elemento de una matriz real también puede contener una serie 
Alfa. (Las series Alfa no pueden incluirse en matrices de números 
complejos.) 
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Aritmética con [ STO I y [ RCL I 
Al combinar [STO 1 Y 1 RCL 1 con los operadores arihnéticos básicos 
(0, E1,0 y0), Ud. puede efectuar operaciones arihnéticas con 
valores almacenados sin tener que recuperarlos primero en la escala. 

• La aribnética con la función [STO 1 cambia solamente el contenido 
del registro o de la variable; la escala permanece intacta. 

Por ejemplo, Ud. podría multiplicar el valor de la variable ABe por 
tres oprimiendo 3 1 STO 10 ABe . 

• La aritmética con la función [RCL 1 ca lcu la el resultado en el registro 
X. El contenido de la variable o del registro o de Jos otros registros 
de la escala pennanecen sin cambio. 

Por ejemplo, Ud. podría restar el valor de RI2 del va lor del registro 
X oprimiendo 1 RCll G 12. 

Instrucción Resultado Ubicación del resultado 

[STO 10 destino destino +x destino 

[ STO 18 destino destino - x destino 

[STO 10 destino destino x x destino 

[STO 10 destino destino + x destino 

[ RCL 10 fuente x + fuente regislroX 

I RCllG fuente x - fuente registro X 

I RCll0 fuente x x fuente registro X 

I RCll0 fuente x + fuente registro X 

Clbse!ve que el d6stmo y la MfnlB pueden COI'lSISbr de cualqUIer f89ISIro da la escala. regIStro 
de a1rnacenamlOOlO o vanabIe If tepreset118 el COI'IIenodo dal raglSlro X. 

Aritmética con valores recuperados y LAST X. La arihnética 
con ! RCL 1 guarda el valor de x en el registro LAST X al igual que las 
funciones de un número. Observe la diferencia entre una instrucción 
de recuperación normal seguida de una operación aritmética, y la 
aritmética de recuperación: 
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Tipos de datos 

La HP-425 utiliza cuatro tipos de datos. Se puede identificar un tipo 
de datos al observar la manera en que se presenta: 

• Los l/limeros reales se presentan con el formato de presentación en 
uso. Algunos números reales se presentan con exponentes de 10. 

Ejemplos: 1.024.0000 
3 .1 S00El1 

• Los l/limeros complejos se presentan en dos partes, las cuales van 
separadas por i o , (dependiendo del modo de coordenadas en 
uso). Si un número complejo es demasiado largo para presentarlo 
con el modo de presentación en uso, se presenta automáticamente 
con el formato ENG 2. 

Ejemplos: 12 .131 a 1 15 , 1 S 17 (modo rectangu lar) 
55.0300 ,,90,0000 (modo polar) 

• Las series Alfa (de la escala) se presentan encerradas entre comjJ]as. 
Las comillas no constituyen parte de la serie. 

Ejemplos: "Sl!r!!!" 
"JORGE" 

• Las matrices se presentan entre corchetes (( y 1). También se presen­
tan las dimensiones de la matriz (jilas x coll/mnas) y las matrices 
de números complejos llevan la indicación CPII. 

Ejemplos: 3112 Hatflll I 
15117 CPII Matflx I 

Dónde se almacenan los datos. Ud. puede almacenar datos de 
cualquier tipo en un registro de la escala (X, Y, Z, T o LAST X) o 
variable. En cambio los registros de almacenamiento individuales 
pueden contener solamente un número. Esto significa, por ejemplo, 
que no se puede almacenar una matriz en un registro de al­
macenamiento. Tampoco se puede almacenar un número complejo 
en un registro de almacenamiento, sin antes convertir todo el conjunto 
de registros al tipo complejo (página 98). 

Una serie Alfa (de hasta seis caracteres) puede almacenarse en una 
variable, un registro de la escala o un registro de almacenamiento. 
Cada elemento de una matriz real también puede contener una serie 
Alfa. (Las series Alfa no pueden incluirse en matrices de números 
complejos.) 
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Aritmética con [ STO I y [ RCL I 
Al combinar [STO 1 Y 1 RCL 1 con los operadores aritméticos básicos 
(8, a,0 y0), Ud. puede efectuar operaciones aritméticas con 
valores almacenados sin tener que recuperarlos primero en la escala. 

• La aribnética con la función [STO 1 cambia solamente el contenido 
del registro o de la variable; la escala permanece intacta. 

Por ejemplo, Ud. podría multiplicar el valor de la variable ABe por 
tres oprimiendo 3 1 STO 1 [!] ABe . 

• La aritmética con la función [RCL 1 ca lcu la el resultado en el registro 
X. El contenido de la variable o del registro o de Jos otros registros 
de la escala pemlane<:en sin cambio. 

Por ejemplo, Ud. podría restar el valor de Rl2 del va lor del registro 
X oprimiendo 1 RCL 1 a 12. 

Instrucción Re.ultado Ubicación del re.ultado 

[STO 10 destino destino +x destino 

1 STO 18 destino destino - x destino 

[STO 10 destino destino x x destino 

[STO 10 destino destino +x destino 

[ RCL 10 fuente x + fuente regislroX 

I RCL 18 fuente x - fuente registro X 

I ACL 10 fuente x x fuente registro X 

I ACL 10 fuente x + fuente registro X 

Clbse!ve que el d6stmo y la MfrIIB poeoen COI'lSISbr de cualQuIer regaslro da la escala. regIStro 
de alrnacenamlOOlO o vanabIe. If tepresetlUl el COI'I\8nIdo dal reglSlfo X. 

Aritmética con valores recuperados y LAST X. La aritmética 
con (RCL 1 guarda el valor de x en el registro LAST X al igual que las 
funciones de un número. Observe la diferencia entre una instrucción 
de recuperación normal seguida de una operación aritmética, y la 
aritmética de recuperación: 
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. 100 [ACLI 030 recupera el contenido de Ro3 y luego djvide 100 

entre ese valor. El divisor. o sea Roo, se guarda en el registro LAST 
X. Ya que la escala se eleva al ejecutar 1 ACL 1. el valor del registro 
T se pierde. 

• 1oo[ ACL 1003 calcula el mismo resultado. Sin embargo, elcontenido 
de LAST X es diferente. El numerador, o sea 100, se guarda en 
LAST X porque fue el último va lor de x utilizado en el cáJeulo. El 
valor fuente, O sea Roo, nunca se recuperó en la esca la . Ya que la 
escala no se eleva, el valor del registro T no se pierde. 

Manejo de variables 

Borrado de variables 

Para borrar una variable de la memoria: 

1. Oprima . 1 CLEAA 1 CL V • 

2. Seleccione la variable del catá logo o escriba el nombre de la variable 
usando el menú ALFA. 

Uso de catálogos de variables 

Cuando Ud. crea una variable, la HP-425 agrega el nombre de dicha 
variable al catá logo correspondiente. Cada catálogo puede con­
siderarse como un archivo que contiene variables del mismo tipo de 
datos. Para exhibir un catálogo, oprima .J CATALOG 1 y entonces 
haga lo siguiente: 

• REAL para variables que contienen números reales y series ALFA. 

• CPX para variables que contienen números complejos. 

• "AT para variables que contienen matrices. 

Para recuperar una variable de un catálogo, seleccione el ca tálogo y 
luego oprima la teda de menú correspondiente. 
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Cómo imprimir variables 

Para imprimir el contenido de una sola variable, haga lo 
siguiente: 

1. Oprima . JPRINTI PRV . 

2 . Seleccione la variable del catálogo, o escriba el nombre de la 
variable usando el menú ALFA. 

Para imprimir una lista completa de nombres de variables: 
Oprima .1 PAINT I [!] PRUSR (imprimir l/SI/ario). La (undón PRUSR im­
prime todos los nombres de variables y las etiquetas de programa 
globales. Los nombres de las variables se imprimen primero, así que 
si a Ud. no le interesan las etiquetas de programa, puede oprimir 
1 RIS 1 para parar el listado. 

Manejo de los registros 
de almacenamiento 

Los registros de almacenamiento están organizados en la HP-42S como 
una matriz denominada REGS. Cada elemento de la matriz constituye 
un solo registro de almacenamiento, el cual puede utilizarse en 
operaciones de almacenamiento o de recuperación con las teclas I STO I 
y I RCL l. Ya que REGS es una variable, Ud. puede manipular el con­
junto entero de registros de almacenamiento como una sola matriz . 
Si desea más información sobre la s operaciones matriciales, consu lte 
el capítulo 14. 
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escala no se eleva, el valor del registro T no se pierde. 

Manejo de variables 
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1. Oprima . 1 CLEAA 1 CL V • 

2. Selecdone la variable del catá logo o escriba el nombre de la variable 
usando el menú ALFA. 

Uso de catálogos de variables 

Cuando Ud. crea una variable, la HP·42S agrega el nombre de dicha 
variable al catá logo correspondiente. Cada ca tálogo puede con­
sidera rse como un archivo que contiene variables del mismo tipo de 
datos. Para exhibir un catálogo, oprima .J CATALOG 1 y entonces 
haga lo siguiente: 

• REAL para variables que contienen números reales y series ALFA. 

• CP)( para variables que contienen números complejos. 
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Cómo imprimir variables 

Para imprimir el contenido de una sola variable, haga lo 
siguiente: 

1. Oprima . JPRINT I PRV . 

2 . Seleccione la variable del catálogo, o escriba el nombre de la 
variable usando el menú ALFA. 

Para imprimir una lista completa de nombres de variables: 
Oprima .1 PAINT I [!] PRUSR (imprimir l/SI/ario). La fundón PRUSR im­
prime todos los nombres de variables y las etiquetas de programa 
globales. Los nombres de las variables se imprimen primero, así que 
si a Ud. no le interesan las etiquetas de programa, puede oprimir 
1 A/S I para pa rar el listado. 

Manejo de los registros 
de almacenamiento 

Los registros de almacenamiento están organ izados en la HP-425 como 
una matriz denominada REGS. Cada elemen to de la matriz constituye 
un solo registro de almacenamiento, el cual puede utilizarse en 
operaciones de almacenamiento o de recuperadón con las tedas 1 STO I 
y I RCL l. Ya que REGS es una variable, Ud. puede manipular el con­
junto entero de registros de almacenamiento como una sola matriz. 
Si desea más información sobre las operaciones matriciales, consu lte 
el capítulo 14. 
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Cambio del número de registros de 
almacenamiento (SIZE) 

La función SIZE cambia el número de registros de almacenamiento 
disponibles. El tamaño por defecto es de 25 registros (Roo-R2,,). La 
cantidad de memoria disponible es el único límite que se impone al 
número de registros de almacenamiento. Sin emba rgo, las funciones 
[STO I Y [RCL I tienen acceso directo solamente a los registros de Roo 
hasta Rw. Para almacenar y recuperar dalos contenidos en registros 
mayores del 99, Ud. deberá utilizar el direccionamiento ¡ndirt'Cto (página 
74). 

Para cambiar el TAMAÑO: 

1. Oprima . IMOOESI[!) SIZE 

2. Entre el n(¡mero de registros. Utilice uno, dos o tres dígitos 
segu,idosde ! ENTER I ,o si prefiere puede entrar loscuatrodígilos. 

Por ejemplo, para especificar el SrZE en 10 registros, oprima: 
. IMODES)[!] SIZ E 10 I ENTEA l. 

Ud. también puede cambiar el número de registros de almacenamiento 
cambiando las dimensiones de la matriz REGS. Consulte la sección 
"Cambio de dimensiones de una matriz" del capítulo 14. 

Borrado de registros de almacenamiento 

Para poner a cero todos los registros de almacenamien to, oprima 
. , CLEAA , [!] CLR; • 

Para poner a cero un solo registro de almacenamiento, almacene el 
va lorceroen el mismo. Por ejemplo, para borrar RIO, oprima O, STO f 10. 

Cómo imprimir registros de almacenamiento 

Para imprimir todos los registros de almacenamjento, opri~a .1 PRINT f PRU RECS . Ud. puede parar el listado en cua lqUIer 
momento oprimiendo 1 A/S 1. Observará que los registras se imprimen 
en fomla de matriz. El elemento 1:1 corresponde a Roo. 

Si desea más información, consulte el capítu lo 7, "Impresión." 
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Almacenamiento y recuperación de 
datos "ALFA" 

Cuando la calculadora se encuentra en el modo Alfa, las tedas 'STO ] 

Y I RCL] reciben las definiciones I ASTO I (almacenar ALFA) y ¡ARCL] 

(recuperar ALFA). Estas funciones ALFA se utilizan para copiar datos 
al registro Alfa y desde éste, de la misma manera en que I STO I Y 
I RCL I se utilizan para trasladar datos al registro X y desde dicho 
registro. 

Existen varias funciones adiciona les para trabajar con datos ALFA. 
Consulte la sección "Manejo de datos ALFA" en el capítuJo 9. 

Archivado de datos "ALFA" (ASTO) 

La función ASTO copia los seis caracteres del extremo izquierdo del 
registro Alfa en una variable o un registro. Las variables que contienen 
series Alfa se encuentran en el catálogo de variables reales 
( . , CATALOG I REAL ). 

Ejemplo: Almacenamiento de datos ALFA. Escriba una serie 
de caracteres en el registro ALFA y almacene la serie (los primeros 
seis caracteres) en Roo. 

Active el modo Alfa. (Si Ud. probó el último ejemplo del capítulo 1, 
es posible que la serie "The HP-Q2S" se encuen tre todavía en el 
registro ALFA. Esta serie desaparecerá en cuanto Ud. empiece a es­
cribir una nueva serie.) 

. 1ALPHAI IThe HP-42S. I 
IlImlImll!ImlCEmlIml'lIlEm 

Escriba la serie RESUl T =. (Las pulsaciones de tecla correspondientes 
son RSTU'" 

U JKL" 

AESULT= 

R ASCDE E RSTUU S RSTU'" 

L RSTU'" T [!] < • > • .) 

IRESULT-_ I 
.... __ m:rnJ"lmom. 

Ahora almacene la serie en Roo. (Acuérdese que para ejecutar la función 
ASTO debe oprimir I STO I cuando el modo Alfa se encuentra activado.) 

' ASTOI03 
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Por ejemplo, para especificar el SrZE en 10 registros, oprima: 
. IMODES)[!] SIZ E 10 lENTEAI. 

Ud. también puede cambiar el número de registros dealmacenamiento 
cambiando las dimensiones de la matriz REGS. Consulte la sección 
"Cambio de dimensiones de una matriz" del capítulo 14. 
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Cómo imprimir registros de almacenamiento 

Para imprimir todos los registros de almacenamjento, opri,?,a .1 PRINT 1 PRIJ RECS . Ud. puede parar el listado en cua lqUIer 
momento oprimiendo 1 A/S 1. Observará que los registros se imprimen 
en fomla de matriz. El elemento 1:1 corresponde a Roo. 

Si desea más información, consulte el capítu lo 7, "Impresión." 
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Almacenamiento y recuperación de 
datos "ALFA" 

Cuando la calculadora se encuentra en el modo Alfa, las tedas 1 STO I 
Y I RCL] reciben las definiciones I ASTO I (almacelJar ALFA) y ¡ARCLI 

(recuperar ALFA). Estas funciones ALFA se utilizan para copiar datos 
al registro Alfa y desde éste, de la misma manera en que I STO I Y 
I RCL I se utilizan para trasladar datos al registro X y desde dicho 
registro. 

Existen varias funciones adiciona les para trabajar con datos ALFA. 
Consulte la sección "Manejo de datos ALFA" en el capítulo 9. 

Archivado de datos "ALFA" (ASTO) 

La función ASTO copia los seis caracteres del extremo izquierdo del 
registro Alfa en una variable o un registro. Las variables que contienen 
series Alfa se encuentran en el catálogo de variables reales 
(. 1 CATALOG I REAL ). 

Ejemplo: Almacenamiento de datos ALFA. Escriba una serie 
de caracteres en el registro ALFA y almacene la serie (los primeros 
seis caracteres) en Roo. 

Active el modo Alfa. (Si Ud. probó el último ejemplo del capítulo 1, 
es posible que la serie "The HP-'I2S" se encuentre todavía en el 
registro ALFA. Esta serie desaparecerá en cuanto Ud. empiece a es­
cribir una nueva serie.) 

. 1ALPHAI IThe HP- 42S. I 
IlImlImll!ImlCImIml'lIlEm 

Escriba la serie RESUl T =. (Las pulsaciones de tecla correspondientes 
son RSTUV R ASCDE E RSTUIJ S RSTUV 

U J KL" L RSTUV T [!] < • > • .) 
AESUlT = 

IRESUL T- _ I 
.... __ m:IllI"lmom. 

Ahora almacene la serie en Roo. (Acuérdese que para ejecutar la función 
ASTO debe oprimir 1 STO 1 cuando el modo Alfa se encuentra activado.) 

l ASTO) 03 
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Salga del modo Alfa y recupere Roo en ce,-I-"e~!l';,·s;¡¡rr;¡¡o".-x_. _____ --, 
[EXIT I[ RCL I 03 IY: 13.13131313 

~.x~'~" R~E~S~U~L~T_" ________ ~ 

Este es el aspecto que tiene una serie Alfa cuando se encuentra en la 
escala. El carácter = no se incluye ya que las series almacenadas en 
variables y en registros tienen un límite de seis caracteres. 

Recuperación de datos "Alfa" (AReL) 

La función ARel copia los datos de una variable o de un registro en 
el registro Alfa. Si el registro Alfa ya contiene una serie, los datos 
recuperados se añaden a ella. 

Si Ud. recupera un número en el registro Alfa, la fundón ARel Jo 
convierte en ca racteres Alfa utilizando el fonna to de presentación en 
uso. 

Ejemplo: Recuperación de datos en el registro Alfa. Calcu le 
53 y añada el resultado al registro Alfa (el cual debe con tener la serie 
RESUL T .. del ejemplo anterior). Acuérdese que pa ra ejecutar la fu n­
ción ARel, debe oprimir 1 RCll cuando el modo Alfa se encuentre 
activado. 

S 1 ENTEA 1 3 . 0 . 1 AlPHA 1 

IARcllO ST )( 

IRESULT- I 
1:IImlmll!llDllllmilOlil!l!lllllm 

IRESULT-125.eeee_ I 
. I:IImImll!llDllIlmilOlil!l!lIlllm. 

Exhiba el contenido del registro Alfa utilizando la función AV IEW . 

• IPGMFCNI Ali JEN IRESULT-125.eeee 
x: 125. eeee 

La informaoón exhibida se puede borrar de la pantalla al igual que 
cualquier otro mensaje. 

6. 

Iv x', "RESUL T" 
. 125.0000 

3: Varlabl •• '1 regi.tros de almacenamiento 

• 

4 
Ejecución de funciones 

La HP-42S cuenta con más de 350 funciones incorporadas-una can­
tidad mucho mayor de la que podría caber en el teclado. Debido a 
esta situación, existen varias maneras de ejecutar las funciones. Ud. 
ya sabe ~ómo ejecutar I~s funciones que aparecen en el teclado y en 
los menus. En este capItulo Ud. aprenderá tres maneras adicionales 
de ejecutar las funciones: 

• El en/á/ogo de ftUlciolles. Oprima .¡ CATAlOG 1 FCH para exhibir 
un menú que contiene todas las funciones de la calculadora. Las 
funciones están dispuestas en orden alfabético con los caracteres 
especia les al final. 

• El menlÍ CUSTOM. Ud. puede crear un menú que contiene las fun­
ciones, los programas, y las variables que Ud. utiliza con mayor 
frecuencia. 

• LA tecla I XEO 1 (ejec/ltar). Ud. puede ejecutar cua lquier función de la 
caJculadora oprimiendo I xea 1 y luego escribiendo el nombre de la 
función con el menú ALFA . 

Ud . también aprenderá cómo hacer lo siguiente: 

• Especificar un parámetro cuando una función solicita información 
adicional. 

• Obtener una vista previa de una instrucción manteniendo oprimida 
una tecla. 

Uso del catálogo de funciones 
Para ejecutar una función usando el catélogo de funciones: 

1. Oprima . 1 CATAlOG 1 FCH . (Si Ud. piensa ejecutar más de una 
• fundón, puede prevenir que la calculadora salga automáticamente 

del catálogo seleccionando el menú dos veces: . 1 CATAlOG 1 
. 1 CATAlOG 1 FCH .) 
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un menú que contiene todas las funciones de la calculadora. Las 
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dones, los programas, y las variables que Ud. utiliza con mayor 
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2. Encuentre la función que desee ejecutar: 
• Utilice las tedas ~ y m para desplazarse hacia arriba y hacia 

abajo en el menu. Si Ud. mantiene oprimida cualquiera de estas 
tedas, se ejecu tarán en forma repetida para que pueda recorrer 
rápidamente el menu. 

• Para regresar al principio del catálogo. oprima [EXIT I fCH . 

3. Para ejecutar una (unción, oprima la tecla de menú correspon­
diente. 

Ejemplo: Uso del catálogo de funciones. Utilice la función 
ASLNH (arco sellO hiperbólico) para detenrunar el arco seno hiperbólico 
de 15. 
15 

. 1 CATALOG 1 FCH 

1'1': 13 .8131313 
x: 15 

Ix. 15. 0000 I 
1mll1miI_1mI1:IlIil:I_ 

Uso del menú CUSTOM 

El menú CUSTOM contiene 18 etiquetas de menú en blanco. Cada 
etiqueta se puede redefinir asignándole el nombre de una. función. 
un programa. o una variable. De esta manera, Ud. puede diseñ.ar un 
menú propio para incluir las funciones. los programas, y las vana bies 
que Ud. utilice con mayor frecuencia. 

Asignación de teclas en el menú CUSTOM 

Para efectuar una asignación de tecla: 

1. Oprima .1 ASSIGN 1. 
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2. Utilice un catálogo o el menu ALFA para especificar la función, 
el programa, o la variable que desea asignar: 
• Si utiliza un catá logo: 

a. Oprima FCH , PG" , REAL , CPX • o "AT . 

b. Oprima la tecla de menu que corresponde al ítem que 
Ud. desea asignar. 

• Si utiliza el menú ALFA: 

a. Oprima [ENTER I o . 1 AlPHA I para seleccionar el menú 
ALFA. 

b. Escriba el nombre de la fundón, el programa, o la variable. 
c. Oprima [ENTER r o . [ AlPHA I para completarel nombre. 

3. Oprima la teda de menú para completar la asignación de la 
etiqueta. Existen en el menú CUSTOM 18 etiquetas de menú 
(numerados del 1 al 18). Oprima [!] para mostrar la segunda fila 
(las etiquetas de 07 a 12). Oprima m de nuevo para mostrar la 
tercera fila (las etiquetas de 13 a 18). Si Ud. oprime una teda que 
corresponde a una etiqueta que ya tiene una asignación, la nueva 
asignación reemplazará la anterior. 

Ejemplo: Uso del menú CUSTOM. Asigne la función ACOSH 
(arco C05ellO hiperbólico) a la primera tecla CUSTOM y calcule el arco 
coseno hiperbólico de 27 . 
• 1 ASStGN I FCH 

La fundón ACOSH se encuentra en la primera fila del catálogo de 
funciones. 
ACOSH 

Ahora oprima la primera teda del menú CUSTOM ([!!]). 

1"') Ix' 3 . 4"23 I ------Ahora Ud. puede utilizar la tecla asignada. 
27 ACOSH 

El arco coseno hiperbólico de 27 es 3,9886 (redondeado a cuatro lugares 
decimales). 

4: Ejecución de funciones 6. 

2. Encuentre la función que desee ejecutar: 
• Utilice las teclas [!] y m para desplazarse hacia arriba y hacia 

abajo en el menu. Si Ud. mantiene oprimida cualquiera de estas 
teclas, se ejecu tarán en forma repetida para que pueda recorrer 
rápidamente el menu. 

• Para regresar al principio del catálogo, oprima [EXIT I FCH • 

3. Para ejecutar una función, oprima la tecla de menú correspon­
diente. 

Ejemplo: Uso del catálogo de funciones. Utilice la función 
ASLNH (arco sellO hiperbólico) para detennina r el arco seno hiperbólico 
de 15. 
15 

. 1 CATALOG I FCH 

1'1': 8.88813 
x: 15 

Ix. 15.0000 I 
1mll1miI_1mI1:IlIil:I_ 

Uso del menú CUSTOM 

El menú CUSTOM contiene 18 etiquetas de menú en blanco. Cada 
etiqueta se puede redefinir asignándole el nombre de una. función. 
un programa. o una variable. De esta manera, Ud. puede diseñ.ar un 
menú propio para incluir las funciones. los programas, y las vana bies 
que Ud. utilice con mayor frecuencia. 

Asignación de teclas en el menú CUSTOM 

Para efectuar una asignación de tecla: 

1. Oprima .1 ASSIGN 1. 
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2. Utilice un catálogo o el menu ALFA para especificar la función, 
el programa, o la variable que desea asignar: 
• Si utiliza un catálogo: 

a. Oprima FCH , PGI't , REAL , CPX • o "AT • 

b. Oprima la teda de menu que corresponde al ítem que 
Ud. desea asignar. 

• Si utiliza el menú ALFA: 

a. Oprima [ENTER I o . 1 AlPHA I para seleccionar el menú 
ALFA. 

b. Escriba el nombre de la función, el programa, o la variable. 
c. Oprima [ENTER I o . [ AlPHA I para completar el nombre. 

3. Oprima la tecla de menú para completar la asignación de la 
etiqueta. Existen en el menú CUSTOM 18 etiquetas de menú 
(numerados del 1 al 18). Oprima [!] para mostrar la segunda fila 
(las etiquetas de 07 a 12). Oprima [!] de nuevo para mostrar la 
tercera fila (las etiquetas de 13 a 18). Si Ud. oprime una tecla que 
corresponde a una etiqueta que ya tiene una asignación, la nueva 
asignación reemplazará la anterior. 

Ejemplo: Uso del menú CUSTOM. Asigne la función ACOSH 
(arco C05ellO hiperbólico) a la primera tecla CUSTOM y calcule el arco 
coseno hiperbólico de 27 . 
• 1 ASStGN I FCH 

La función ACOSH se encuentra en la primera fila del catálogo de 
funciones. 
ACOSH 

Ahora oprima la primera teda del menú CUSTOM ([!!]). 

1"') Ix' 3 .4023 I ------Ahora Ud. puede utilizar la tecla asignada. 
27 ACOSH 

El arco coseno hiperbólico de 27 es 3,9886 (redondeado a cuatro lugares 
decimales). 

4: Ejecución de funciones 6. 



A diferencia de otros menús de funciones, no se sale automáticamente 
del menú CUSTOM después de cada uso. Oprima J EXIT l. 

Borrado de asignaciones de 
tecla del menú CUSTOM 

Para borrar una sola asignación de tecla: 

1. Oprima .1 A5SIGN l. 

2 . Oprima IENTERI[ENTER! o . 1 ALPHA 1. 1 AlPHA !. Con esto, se 
cancela la solicitud de nombre. 

3. Oprima la tecla de menú CUSTOM correspondiente a la etiqueta 
cuya asignación desea borrar. 

Para borrar todas las asignaciones de tecla: 

1. Oprima . 1 CLEAA 100 para seleccionar la segunda fila del menú 
CLEAR. 

2. Oprima CLKV . 

Uso de la tecla I XEQ I 
Para ejecutar una función con I XEO 1: 

1. Oprima ~. 
2. Oprima 1 ENTER 1 o . 1 ALPHA r para seleccionar el menú ALFA. 
3. Escriba el nombre de la fundÓn. 

4. Oprima I ENTER 1 o . 1 ALPHA 1 para completar la entrada. 

Por ejemplo, Ud. puede ejecu tar la función BEEP oprimiendo 1 XEO I 
[ENTER! BEEP 1 ENTER l.. 

'Si Ud. no esU seguro de cómo escribLr BEEP, puede consultar las Instrucciones p,na 
1'1 uso del menú ALFA que se encuentran en la p;igma 37. 
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Especificación de parámetros 

Muchas funciones requieren que se entre un parámetro para es­
pecificar exactamente lo que se desea hacer. Por ejemplo, la función 
ARCl interpreta un parámetro numérico como un número de registro 
y un parámetro Alfa como un nombre de variable. Consulte la tabla 
a continuación. 

............ Nombre de ~nci6n 

ARel 14 ARe l "ABe" 

.. --- "-Parámetro numenco Parametro Alfa 
(número de registro) (nombre de variable) 

Funciones que requieren un parámetro 

Funciones Parámetro numérico Parámetro Alfa 

ARCl, ASTO, OSE, Numero de registro.' Nombre de variable. 
INPUT, ISG, RCl. STO, 
VIEW, X<> 

!REG Numerode registro.' -
ClV, OIM. EOITN, - Nombre de variable. 
INOEX, INTEG, MVAR, 
PRV, SOlVE 

CF, FC?, FC?C, FS?, Numero de indicador. -
FS?C, SF 

ENG, FIX. SCI Numerodedígitos. -
GTO, lBlt Etiqueta de programa Rótulo de programa Alfa. 

numérico. 

XEO Etiqueta de programa Nombre de función o 
numérico. ettqueta de programaAlla. 

ClP, t PGMINT. - Etiqueta de programa Alfa. 
PGMSLV. PRpt 

'Las funciones que aceptan nUm&rO$ de reglSUO tambiM aceptan reg~uos de la escala como 
par~metros. Consu~e fa sección de 'E$peClllcaclón di registros de escala como pa¡ámetros' 
que figura a continuaclOn. 

'No se puede utilizar &1 drrecclonamlento IndirecTO oon esta 1unci6n. 
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A diferencia de otros menús de funciones, no se sale automáticamente 
del menú CUSTOM después de cada uso. Oprima J EXIT l. 

Borrado de asignaciones de 
tecla del menú CUSTOM 

Para borrar una sola asignación de tecla: 

1. Oprima .1 A5SIGN l. 

2 . Oprima I ENTER 11 ENTER 1 o . 1 ALPHA 1. 1 ALPHA l. Con esto, se 
cancela la solicitud de nombre. 

3. Oprima la tecla de menú CUSTOM correspondiente a la etiqueta 
cuya asignación desea borrar. 

Para borrar todas 'as asignaciones de tecla: 

1. Oprima .1 CLEAA I[!) para selecdonar la segunda fila del menú 
CLEAR. 

2. Oprima Cl KV . 

Uso de la tecla I XEQ I 
Para ejecutar una función con I XEQ 1: 

1. Oprima ~. 
2. Oprima 1 ENTER 1 o . 1 AlPHA 1 para selecdonar el menú ALFA. 
3. Escriba el nombre de la fundÓn. 

4. Oprima I ENTER 1 o . 1 ALPHA 1 para completar la entrada. 

Por ejemplo, Ud. puede ejecutar la función BEEP oprimiendo 1 XEO 1 

[ENTEA 1 BEEP 1 ENTEA 1." 

'Si Ud. no esUi seguro de cómo escribIr BEEP, puede consultar las mstruooones p.na 
1'1 uso d€'t menú ALFA que se encuentran €'n la p;igma 37. 
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Especificación de parámetros 

Muchas fundones requieren que se entre un parámetro para es­
pecificar exactamente lo que se desea hacer. Por ejemplo, la función 
ARel interpreta un parámetro numérico como un número de registro 
y un parámetro Alfa como un nombre de variable. Consulte la tabla 
a continuación. 

............ Nombre de ~nci6n 

ARel 14 ARel "ABe" 

. . --- "-Parámetro numenco Parametro Alfa 
(número de registro) (nombre de variable) 

Funciones que requieren un parámetro 

Funciones Parámetro numérico Parámetro Alfa 

ARCl, ASTO, OSE, Número de registro.' Nombre de variable. 
INPUT, ISG, RCl. STO, 
VIEW, X<> 

!REG Númerode registro.' -
ClV, OIM. EOITN, - Nombre de variable. 
INDEX, INTEG, MVAR, 
PRV, SOlVE 

CF, FC?, FC?C, FS?, Número de indicador. -
FS?C, SF 

ENG, FIX. SCI Númerodedígitos. -
GTO, lBlt Etiqueta de programa Rótulo de programa Alfa. 

numérico. 

XEO Etiqueta de programa Nombre de función o 
numérico. etiqueta de programa Alfa. 

ClP, t PGMINT, - Etiqueta de programa Alfa. 
PGMSl V, PRpt 

'Las lunciones que aceptan nUITI8fO$ de reglSUO tambiM aceptan reg~tros de la escala como 
par~metros. Consu~e la sección de "Espec::llicac1ón di registros de ~ta como pa¡ámetros' 
que figura a continuaclOn. 

'No se puede ulilizar &t direccionamIento IIldlrecro oon esta 1unci6n. 
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Funciones que requieren un parámetro (continuación) 

Funcione. Parámetro numérico Parámetro Alf. 

DEL,t LlST1 Numero de programas -
delinea. 

SIZEt Numero de registros de -
almacenamiento. 

TONE Numero de tono. -

'Las funciones que acepIan numeros de reglSlro tarnblen aceptan regIStros de '" escala «wno 
parámelros. Consulte la secaón de "EspeCIficaaón de reglStro& de la escala como ~ 
irOS· que ligura a oootJouaciOn 

'No se pueda utilizar el dirl!lCCÍOl'llrTlinlo indireclO COI'! esta función 

Funciones que requieren dos parámetros 

Funcione. Primer parámetro Segundo parámetro 

ASSIGN Nombre de función, Número de tecla (de 
etiqueta de programa Alfa 01a18).t 
o nombre de variable. t 

KEYG, KEYX Número de tecla (de Etiqueta de programa 
1a9).t (local o global). 

'No se puede espeorlcaf medIaI'1le el dtrecClOnilmlenlo ncrll'edD. 

Parámetros numéricos 

Las funciones que aceptan parámetros numéricos exhiben un cursor 
para cada dígito cuya entrada se espera. Por ejemplo, la función 

F 1)( solicita dos dígitos mediante el mensaje F 1 X __ . 

Para completar una instrucción con un parámetro numérico: 

• Entre un dígito para cada posición marcada por un cursor. Incluya 
los ceros iniciales si los hay. 

• O bien, entre una cantidad menor de dígitos y complete la función 
oprimiendo 1 ENTER l. 

Por ejemplo, Ud. puede fijar el SIZE en 9 registros de almacenamiento 
oprimiendo . 1 MOOES I [!] Sl ZE seguido de 9 1 ENTER 1(50009. 
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Parámetros "Alfa" 

Si la función acepta parámetros Alfa, Ud. puede selecciona.r el menú 
ALFA oprimiendo I ENTER 1 o . IAlPHAI. Después de escribir el 
parámetro, oprima 1 ENTER] o . ! AlPHA] para completar la instrucción. 
Los dígitos que se escriban mientras el menú ALFA se presente en 
pantalla se considerarán como caracteres Alfa. 

Muchas de las funciones que aceptan parámetros Alfa exhiben auto­
máticamente un menú de catá logo correspondiente. Si el parámetro 
que Ud. necesita ya existe, podrá seleccionarlo oprimiendo la teda de 
menú correspondiente. 

Por ejemplo, cuando Ud. ejecuta [STO] la calculadora exhibe un 
ca tálogo de todas las variables actualmente almacenadas en la calcula­
dora. Si el catálogo contiene más de seis entradas, el anunciador •• 
le indica a Ud. que puede utili7..ar [!] o ~ para mostrar las filas 
adicionales del menú del ca tálogo. 

Especificación de registros de la escala 
como parámetros 

Cualquier función que utiliza un registro de almacenamiento 
numerado también puede tener acceso a cualquiera de los registros 
de la escala (X, Y, Z, T Y LAST X). 

Para especificar un registro de la escala como parámetro: 

1. Ejecute la función. (Por ejemplo, oprima ] STO l.) 
2 . Oprima E). 
3 . Especifique el registro al cual desee tener acceso: 

• S T l para el registro LAST X. 
• ST)( para el registro X. 
• ST v para el registro Y . 

• ST Z para el registro Z. 
• ST T para el registro T. 

Vea la página 59 si desea ejemplos adiciona les del uso de los registros 
de la esca la en calidad de parámetros. 
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Funciones que requieren un parámetro (continuación) 

Funcione. Parámetro numérico Parámetro Alf. 

DEL,t LlST1 Numero de programas -
delinea. 

SIZEt Numero de registros de -
almacenamiento. 

TONE Numero de tono. -

'Las funoones que acepIan numeros de reglSlro tamblen aceptan regastros de '" esca'" como 
parámelros. Consulte La S8CCIÓI'I de "EspeCIficaaón de reglStro& de la escala como ~ 
tros" que ligura. oontll'lUaciOn 

'No se puede ut~lzar el dirl!lCCÍOl'larT!lenlo indireclO COI'! esta función. 

Funciones que requieren dos parámetros 

Funciones Primer parámetro Segundo parámetro 

ASSIGN Nombre de función, Número de tecla (de 
etiqueta de programa Alfa 01a18).t 
o nombre de variable. t 

KEYG, KEYX Número de tecla (de Etiqueta de programa 
1 a9).1 (local o global). 

'No se puede espeolw medianle el dlrt!CClOnilmlenlo 1nCl1redD. 

Parámetros numéricos 

Las funciones que aceptan parámetros numéricos exhiben un cursor 
para cada dígito cuya entrada se espera. Por ejemplo, la fundón 

F 1)( solicita dos dígitos mediante el mensaje F 1 X __ . 

Para completar una instrucción con un parámetro numérico: 

• Entre un dígito para cada posición marcada por un cursor. Incluya 
los ceros iniciales si los hay . 

• O bien, entre una cantidad menor de dígitos y complete la función 
oprimiendo 1 ENTER l. 

Por ejemplo, Ud. puede fijar el SIZE en 9 registros de almacenamiento 
oprimiendo . 1 MOOES I [!] Sl ZE seguido de 9 1 ENTER 1(50009. 
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Parámetros "Alfa" 

Si la función acepta parámetros Alfa, Ud. puede seleccionar el menú 
ALFA oprimiendo I ENTER I o . IAlPHA I. Después de escribir el 
parámetro, oprima 1 ENTER I 0 . 1 AlPHA 1 para completar la instrucción. 
Los dígitos que se escriban mientras el menú ALFA se presente en 
pantalla se considerarán como ca racteres Alfa. 

Muchas de las funciones que aceptan parámetros Alfa exhiben auto­
máticamente un menú de catá logo correspondiente. Si el parámetro 
que Ud. necesita ya existe, podrá seleccionarlo oprimiendo la teda de 
menú correspondiente. 

Por ejemplo, cuando Ud. ejecuta [sTOI la calculadora exhibe un 
ca tálogo de todas las variables actualmente almacenadas en la calcula­
dora. Si el catálogo contiene más de seis entradas, el anunciador •• 
le indica a Ud. que puede utili7..ar [!] o ~ para mostrar las filas 
adicionales del menú del catálogo. 

Especificación de registros de la escala 
como parámetros 

Cualquier función que utiliza un registro de almacenamiento 
numerado también puede tener acceso a cualquiera de los registros 
de la escala (X, Y, Z, T Y LAST X). 

Para especificar un registro de la escala como parámetro: 

1. Ejecute la función. (Por ejemplo, oprima 1 STO l.) 
2 . Oprima E). 
3 . Especifique el registro al cual desee tener acceso: 

• s r l para el registro LAST X. 
• ST)( para el registro X. 
• ST v para el registro Y . 

• ST Z para el registro Z. 
• ST T para el registro T. 

Vea la página 59 si desea ejemplos adiciona les del uso de los registros 
de la escala en calidad de parámetros. 
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Direccionamiento indirecto-
Parámetros almacenados en otros lugares 

Para muchas de las funciones, los parámetros pueden especificarse 
mediante el direccionamiento indirecto. Es decir que en lugar de entrar 
el parámetro mismo como parte de la instrucción, Ud. puede es. 
pecificar una variable, un registro de almacenamiento, o un registro 
de la escala que contiene el parámetro propiamente dicho. 

El direccionamiento indirecto es útil especialmente en aquellos pro­
gramas en que se debe calcular el parámetro antes de utilizarlo en 
una fundÓn. 

Para especificar un parámetro mediante el direc­
cionamiento indirecto: 

1. Ejecute la función. 
2. Oprima 8 . Si la calculadora exhibe IND __ después del nombre 

de la función, diríjase al paso 4. 

3. Oprima lHO . 

4 . Especifique la ubicación del verdadero parámetro: 

• EII /lila variable. Oprima una teda de menú para seleccionar la 
variable (el catálogo de variables reales se exhibe au­
tomáticamente si existen variables reales) o escriba el nombre 
de la variable usando el menú ALFA. 

• EII 1111 registro de almacenamiellto. Entre el número de registro 
(dos dígitos o un solo dígito seguidos de [ENTER 1). 

• E.n 1m registro de la escala . Oprima O seguido de ST L • sr x • 
ST Y. ST Z , or ST T . 

V 
Nota 

Los parámetros Alfa especificados indirectamente tienen 
un límite de seis caracteres, ya que las series Alfa 
almacenadas en variables y en registros tienen este 
mismo límite. 

Ejemplo: Direccionamiento indirecto usando una variable. 
Almacene 3 en ABe, luego V7 en Ro3 utilizando el direccionamiento 
indirecto. 
3 1 STO 11 ENTER J ABe I ENTER J 
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Iv' 3.9886 x: 3.ee00 

Iv' 3. eeee x: 2 . 6458 

[STO I8 lHO ABe Iv' 3. eeee x, 2 . 6458 

Para verificar el resultado de la instrucción, recupere el contenido de 

RaJ· 
[ RCL I 03 Iv' 2.6458 x, 2.6458 

Ejercicios: Especificación de parámetros 

Tarea: Fije el fonnato de presentación en dos lugares decimales. 

Pulsaciones de tecla: . lolsP I F( X 02 

Tarea: Fije el fonnato de presentación en la notación técnica 
utilizando el número de dígitos especificado en el registro X. 

Pulsaciones de tecla: . 1 OISP 1 EHe 88 ST X 

Tarea: Almacene una copia del registro X en la variable o el registro 
de almacenamiento especificado en el registro Y. 

Pulsaciones de tecla: ISToIO l HO O ST y 

Tarea: Copie los primeros seis caracteres del registro Alfa en el regis­
tro X. (En el modo Alfa, la tecla I STO I ejecuta la función ASTO.) 

Pulsaciones de tecla: . 1 ALPHA 11 ASTO 1 O ST X 

Tarea: Añada una copia de los datos del registro T al contenido del 
registro Alfa. (En el modo Alfa , la teda 1 RCL 1 ejecuta la función AFCL) 
Pulsaciones de tecla: . 1 AlPHA I [ ARCl I O ST T 

Tarea: Pruebe el indicador especificado por el número contenido en 
la variable F (suponiendo que F ya exista). 

Pulsaciones de tecla: . 1 FLAGS 1 FS7 O F 
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Direccionamiento indirecto-
Parámetros almacenados en otros lugares 

Para muchas de las funciones, los parámetros pueden especificarse 
mediante el direccionamiento indirecto. Es decir que en lugar de entrar 
el parámetro mismo como parte de la instrucción, Ud. puede es. 
pecificar una variable, un registro de almacenamiento, o un registro 
de la escala que contiene el parámetro propiamente dicho. 

El direccionamiento indirecto es útil especialmente en aquellos pro­
gramas en que se debe calcular el parámetro antes de utilizarlo en 
una función. 

Para especificar un parámetro mediante el direc­
cionamiento indirecto: 

1. Ejecute la función. 
2. Oprima 8. Si la calculadora exhibe IND __ después del nombre 

de la función, diríjase al paso 4. 

3. Oprima l HO . 

4 . Especifique la ubicación del verdadero parámetro: 

• En I/lla variable. Oprima una tecla de menú para seleccionar la 
variable (el ca tálogo de variables reales se exhibe au­
tomáticamente si existen variables reales) o escriba el nombre 
de la variable usando el menú ALFA. 

• En 1111 registro de almacenamiento. Entre el número de registro 
(dos dígitos o un solo dígito seguidos de [ENTER 1). 

• En 1m registro de la escala. Oprima O seguido de ST L , ST X , 

ST Y , ST Z ,or ST T . 

ti 
Nota 

Los parámetros Alfa especificados indirectamente tienen 
un límite de seis caracteres, ya que las series Alfa 
almacenadas en variables y en registros tienen este 
mismo límite. 

Ejemplo: Direccionamiento indirecto usando una variable. 
Almacene 3 en ABC. luego V7 en RoJ utilizando el direccionamiento 
indirecto. 
3 1 STO 11 ENTER J ABe I ENTER J 

74 4: Ejecución de funcione. 

Iv' 3.9886 x,3 . 01300 

Iv' 3 . 01300 x,2 . 6458 

[STOI8 lHO ABe Iv' 3 . eee13 x,2 . 6458 

Para verificar el resultado de la instrucción, recupere el contenido de 

RaJ· 
[RCLI03 Iv' 2.6458 x, 2.6458 

Ejercicios: Especificación de parámetros 

Tarea: Fije el fonnato de presentación en dos lugares decimales. 

Pulsaciones de tecla: . lolsPI F r x 02 

Tarea: Fije el fonnato de presen tación en la notación técnica 
utilizando el número de dígitos especificado en el registro X. 

Puls aciones de tecla: . 1 DISP 1 EHe 88 ST X 

Tarea: Almacene una copia del registro X en la variable O el registro 
de almacenamiento especificado en el registro Y. 

Pulsaciones de tecla: ISToIO l HO O ST y 

Tarea: Copie los primeros seis caracteres del registro Alfa en el regis­
tro X. (En el modo Alfa, la tecla I STO I ejecuta la función ASTO.) 

Puls aciones de tecla: . 1 ALPHA 11 ASTO 1 O ST )( 

Tarea: Añada una copia de los datos del registro T al contenido del 
registro Alfa. (En el modo Alfa. la tecla 1 RCL 1 ejecuta la función AFCL) 
Pu lsaciones de tecla: . 1 AlPHA 11 ARCl I O ST T 

Tarea: Pruebe el indicador especificado por el número contenido en 
la variable F (suponiendo que F ya exista). 

Pulsaciones de tecla: . 1 FLAGS 1 FS7 O F 
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Vista previa de la función y NULL 

Cuando Ud. mantiene oprimida una tecla que ejecuta una fundón, 
se presenta el nombre de dkha fundón. Esto se denomina vista prroia 
de la fundÓn. 

Si Ud. mantiene oprimida la tecla durante un segundo aproxi­
madamente, la pa labra NULl reemplazará el nombre de la función 
en la pantalla y la función no se ejecutará. Si Ud. libera la tecla antes 
de que se exhibe NULL, la instrucción se ejecutará. 

Por ejemplo, oprima y mantenga oprimida la tecla ~. 
[TAN I (mafltellgll oprimida) ITAN 

~.X;' ;2~.6:4:S:8::::::::::::~ 
I
HULL 
x: 2.6458 

El mensaje NUlL permanecerá en la pantalla hasta que Ud. libere la 
tecla y la fundón TAN no se ejecutará. 

(libere) 'IY-' ~2~. 764'S"'8~-----"" 
. x: 2.6458 

Ud. puede tener una vista previa de cua lquier instrucción que incluya 
parámetros; para ello, mantenga oprimida la última tecla de la secuen· 
da que ejecuta la instrucción. 
151 STO 1 02 (mantel/ga oprimida la tecla II)) 

ISTO 02 
,x: 15.13131313 I 
IHULL 
,x: 15.13131313 I 

(libere) Iy: 2 . 6458 
x: 15.13131313 I 

Ya que la instrucdón fue abortada, los datos de Roz no quedaron 
sobreescritos. 
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Funciones numéricas 

La mayoría de las funciones incorporadas de la HP-425 efectúan cál­
cujos numéricos. En este capítulo, se describen las funciones 
numéricas para: 

• Matemáticas generales. 

• Porcentaje y porcentaje de cambio. 

• Cálcu los y conversiones trigonométricos. 

• Modificación de porciones de números. 

• Probabi lidad . 

• Funciones hiperbólicas. 

Muchas de las funciones presentadas en este capítulo no figuran en 
el teclado de la HP42S. En el capítulo anterior, "Ejecución de fun­
ciones," se describió la manera de ejecutar funciones que no aparecen 
en el teclado o en el menú. 

Acuérdese de que existen dos clases de funciones numéricas: 

• Funciones de 1m mili/ero, las cuales reemplazan un número del regis­
tro X por un resultado (página 29). 

• Fundones de dos nlÍmeros, las cuales reemplazan los números de los 
registros X e Y por un resultado y bajan la escala (página 30). 

Funciones matemáticas de uso general 

En la siguiente tabla, se resumen [as funciones matemáticas de uso 
general del teclado de la HP-42S. El nombre alfanumérico de cada 
función se presenta al mantener oprimida la tecla o al entrar la fundón 
en un programa. 
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Vista previa de la función y NULL 

Cuando Ud. mantiene oprimida una tecla que ejecuta una fundón, 
se presenta el nombre de dkha fundón. Esto se denomina vista prroia 
de la función. 

Si Ud. mantiene oprimida la tecla durante un segundo aproxi­
madamente, la pa labra NULL reemplazará el nombre de la función 
en la pantalla y la función no se ejecutará. Si Ud. libera la tecla antes 
de que se exhibe NULL, la instrucción se ejecutará. 

Por ejemplo, oprima y mantenga oprimida la tecla ~. 
[TAN I (motltel/gll oprimida) ITAN 

~.X;' ;2~.6:4:S:B::::::::::::~ 
IHULL 
x: 2.6458 

El mensaje NUlL permanecerá en la panta lla hasta que Ud. libere la 
tecla y la fundón TAN no se ejecutará. 

(libere) 'IY-' ~2~. 764'S"'B~-----"" 
. x: 2.6458 

Ud. puede tener una vista previa de cua lquier instrucción que incluya 
parámetros; para ello, mantenga oprimida la última tecla de la secuen­
da que ejecuta la instrucdÓn. 

15 I STO 102 (mantel/go oprimida la tecla II]) 

ISTO 02 
,x: 15.13131313 I 
IHULL 
,x: 15.1313913 I 

(libere) Iy: 2.6458 
x' 15.13131313 I 

Ya que la instrucdón fue abortada, los datos de Ro2 no quedaron 
sobreescritos. 

76 4: Ejecución de funcione. 
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5 
Funciones numéricas 

La mayoría de las funciones incorporadas de la HP-425 efectúan cál­
cujos numéricos. En este capítulo, se describen las fundones 
numéricas para: 

• Matemáticas generales. 

• Porcentaje y porcentaje de cambio. 

• Cálcu los y conversiones trigonométricos. 

• Modificación de porciones de números. 

• Probabi lidad . 

• Fundones hiperbólicas. 

Muchas de las fundones presentadas en este capítulo no figuran en 
el teclado de la HP-42S. En el capítulo anterior, "Ejecución de fun­
dones," se describió la manera de ejecutar fundones que no aparecen 
en el teclado o en el menú. 

Acuérdese de que existen dos clases de fundones numéricas: 

• Fundones de 1m mímero, las cuales reemplazan un número del regis­
tro X por un resultado (página 29). 

• Fundones de dos nlÍmeros, las cuales reemplazan los números de los 
registros X e Y por un resultado y bajan la escala (página 30). 

Funciones matemáticas de uso general 

En la siguiente tabla, se resumen las funciones matemáticas de uso 
general del teclado de la HP-42S. El nombre alfanumérico de cada 
fundón se presenta al mantener oprimida la tecla o al entrar la función 
en un programa. 
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Funciones de un número 

Para calcular Oprima Hombre Al'. 

Negad6ndex. etJ +1-
Aeciprocodex Ir l l X 

Ra r z cuadrada de )(. 

f~~ 
SQAT 

Cuadrado de x. X.2 

logaritmo decimal de x. LOO 
Antllogaritmo decimal de ;re . 10lX 

Logaritmo natural de x. I~ LN 

Antilogantmo natural de x . EOX 

Funciones de dos númerOS 

Para calcular Oprima HombreA!'. 

Sumadexey(x + y). [!] + 
Diferencia entre JI' e y (y - xl· ~ 

-
Productodexey(x )( y) . x 
Cociente dex dividida por y (y .... x). [!] ~ 

yelevada a la potencia)( (y"). (Z] Y.X 

Ejemplo: Cálculo de una raíz cúbica. Calcule V/l4. Ya que esto 
se puede expresar como un exponente (141/3), Ud. puede utilizar la 
fundón . 0· 
14 1ENTER I 3 

Iv: 14. 0000 
.x: 0 . 3333 

Iv: 0 . 0000 
.x: 2.410 1 

La rarz cúbica de 14 es 2,4101 (redondeada a cuatro decimales). 
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Porcentajes 

Las funciones de porcentaje son fundones de dos números especiales 
ya que, a diferencia de otras funciones de dos números, la escala no 
se baja al almacenar el resultado en el registro X. 

Porcentaje simple 

La función de porcentaje <. 00) calcula el x% de y. Por ejemplo, para 
calcular el 12% de 300: 

300 I ENTEA 112 . 00 IY: 3 013. 91399 
x: 36.13999 

Ya que el valor original permanece en el registro Y, Ud. fácilmente 
puede calcular otro porcentaje del mismo número. Borre el registro 
X y calcule el 25% de 300. 

ffi 25.00 Iv: 300.0000 x: 75.0000 

Ud. también puede volver a usar el valor de y si desea sumarlo con 
el porcentaje calcu lado. 

[!] Iv: 2.4101 
x: 375.0000 

El valor resuJtante es de 300 más el 25% de 300 (o el 125% de 300). 

Porcentaje de cambio 

La fundón %CH (porcentaje de cambio) calcula el porcentaje del cambio 
entre los valores de y a x. 

Ejemplo: Cálculo de porcentaje de cambio. En la tienda de 
Sonia, el predos de las blusas ha aumen tado de $24,99 a $26,99. ¿En 
qué porcentaje ha aumentado el preao? 

24.99 [ ENTER I 26.99 eIY::-' 02"4""'. 9"'9"0"0.--------, 
.x, 26.99_ 
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Funciones de un número 

Para calcular Oprima Hombre Al'. 

Negaci6ndex. @J +1-
Aeciprocodex Ir l l X 

Ra r z cuadrada de .... 

f~~ 
SQAT 

Cuadradodex. X,2 

logaritmo decimal de}l. LOO 
Antllogaritrno decimal de ;re . 10lX 

Logaritmo natural de x. I~ LN 

Antilogantmo natural de x . EOX 

Funciones de dos númerOS 

Para calcular Oprima HombreA!'. 

Sumadexey(x + y). [!] + 
Diferencia entre JI' e y (y - xl· ~ 

-
Productodexey(x )( y) . x 
Cociente dex dividida por y (y .... xl· [!] ~ 

yelevada a la potencia)( (y"). (Z] y,X 

Ejemplo: Cálculo de una raíz cúbica. Calcule V/14. Ya que esto 
se puede expresar como un exponente (141/3), Ud. puede utilizar la 
función . 0· 
14 1ENTER I 3 

Iv: 14. 0000 
.x: 0 . 3333 

Iv: 0 . 0e00 
.x: 2.410 1 

La rafz cúbica de 14 es 2,4101 (redondeada a cuatro decimales). 
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Porcentajes 

Las fundones de porcentaje son fundones de dos numeros especiales 
ya que, a diferencia de otras funciones de dos números, la escala no 
se baja al almacenar el resultado en el registro X. 

Porcentaje simple 

La función de porcentaje <. 00) calcula el x% de y. Por ejemplo, para 
calcular el 12% de 300: 

300 [ ENTER 1 12 . 00 IY: 3013. 9999 
x: 36.13999 

Ya que el valor original permanece en el registro Y, Ud. fácilmente 
puede calcular otro porcentaje del mismo número. Borre el registro 
X y calcule el 25% de 300. 

ffi 25.00 Iv: 300.0000 
x: 75.0000 

Ud. también puede volver a usar el valor de y si desea sumarlo con 
el porcentaje calcu lado. 

[!] Iv: 2.4101 
x: 375.0000 

El valor resuJtante es de 300 más el 25% de 300 (o el 125% de 300). 

Porcentaje de cambio 

La función %CH (porcelltaje de cambio) calcula el porcentaje del cambio 
entre los valores de y a x. 

Ejemplo: Cálculo de porcentaje de cambio. En la tienda de 
Sonia, el precios de las blusas ha aumen tado de $24,99 a $26,99. ¿En 
qué porcentaje ha aumentado el precio? 

24.99 [ ENTER I 26.99 eIY::-' 02"4""', 9"'9"0"0.--------, 
.x: 26.99_ 
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111 CATALOG 1 FCH ~ ~CH Iv: 24.99121121 
x: 8 . 12112132 

El precio aumentó en un poco más del 8%. 

Trigonometría 

Especificación de modos trigonométricos 

En la primera fila del menú MODES (. ] MOOES 1) se muestran dos 
series de modos. 

• El modo al/glllar le indica a la HP-42S la unidad de medida que debe 
utilizar para números utilizados con las funciones trigonométricas. 

360 grados = 21f radianes = 400 grados centesimales 

• El modo de coordenadas indica la forma en que se exhiben los números 
complejos-ya sea la notación rectangular o la polar. Si desea una 
descripción completa de los números complejos, consulte el capítulo 6. 

Para cambiar un modo. oprima la teda del menú correspondiente. 

• MOOES OEC Grados (sin anunciador).' 

RAO Radianes (anunciador RAD). 

CRAO Grados centesimales (anunciador ORAD). 

RECT Rectangular. -

POLAR Polar. 

Funciones trigonométricas 

Para ca lcular el seno, el coseno o la tangente de un ángulo, utilice las 
funciones trigonométricas del teclado. Por ejemplo. para calcular el 
seno de 30". oprima 30 {]ffi]. 

'Especificadón por derecto. 
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Para calcular un ángulo, utilice las funciones trigonométricas inversas 
del teclado. Por ejemplo, para calcular el ángulo cuyo seno sea 0,866, 
oprima .866 .1 ASIN I (arco seno). 

Las funciones trigonométricas (incluyendo las funciones inversas) 
utilizan el modo angular en uso para todos los cálculos. 

Ejemplo: Uso de la función COSo MusITe que el coseno de 
(5f7)n radianes y el coseno de 128,57" son iguales (redondeados a 
cuatro lugares decimales) . Comience especificando el modo de 
radianes (se enciende RAD). .1 MOOES] RAO 

Calcule (5f7)n . 

5 [ENTER ]7 0 .~0 

Calcule el coseno de (517)11'. 

[cos] 

Iv: 24.99121121 
x, S.12I12132 

Iv' S. 12112132 x,2 . 244121 

Iv' S. 0032 x: -121.6235 

Ahora cámbiese al modo Grados (se apaga RAD). 

111 MDOES 1 OEC "IV,,"' 0S-. "00"3"2,--------, 
.x, -121.6235 

Calcule el coseno de 128.57". 

128.57 [casi Iy: 121 . 6235 
x: -121 . 6235 

Cuando Ud. tennine, los dos resultados se exhibi rán en la pantalla 
para que Ud. pueda compararlos. 

Ejemplo: Cálculo de un ángulo. El ángu lo a del siguiente trián­
gulo se puede calcular utilizando las fondones trigonométricas inver· 
sas (de arco). 
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111 CATALOG 1 FCH ~ ~CH Iv: 24.9900 
x: 8 . 0032 

El precio aumentó en un poco más del 8%. 

Trigonometría 

Especificación de modos trigonométricos 

En la primera fila del menú MODES (. ] Mooes 1) se muestran dos 
series de modos. 

• El modo al/glllar le indica a la HP42S la unidad de medida que debe 
utilizar para números utilizados con las funciones trigonométricas. 

360 grados = 21f radianes = 400 grados centesimales 

• El modo dc coordClladas indica la forma en que se exhiben los números 
complejos-ya sea la notación rectangular o la polar. Si desea una 
descripción completa de los números complejos, consulte el capítulo 6. 

Para cambiar un modo. oprima la teda del menú correspondiente. 

• MODES CEe Grados (sin anunciador).' 

RAO Radianes (anunciador RAD). 

eRAD Grados centesimales (anunciador ORAD). 

RECT Rectangular. -

POLAR Polar. 

Funciones trigonométricas 

Para ca lcular el seno, el coseno o la tangente de un ángulo, utilice las 
funciones trigonométricas del teclado. Por ejemplo. para calcular el 
seno de 30", oprima 30 {]ffi] . 

'Especificadón por defecto. 
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Para calcular un ángulo, utilice las fundones trigonométricas inversas 
del teclado. Por ejemplo, para calcular el ángulo cuyo seno sea 0,866, 
oprima .866 .1 ASIN I (arco sello). 

Las funciones trigonométricas (incluyendo las fundones inversas) 
utilizan el modo angular en uso para todos los cálculos. 

Ejemplo: Uso de la función COSo Mustre que el coseno de 
(5f7)n radianes y el coseno de 128,57" son iguales (redondeados a 
cuatro lugares decimales). Comience especificando el modo de 
radianes (se endende RAD). .1 MODES] RAO 

Calcule (5I7)n . 

5 [ENTER ]7 0 .~0 

Calcule el coseno de (517)'If. 

[cos] 

Iv: 24.9900 
x, S.0032 

Iv' S. 0032 x: 2 . 2440 

Iv' S. 0032 x: -0 . 6235 

Ahora cámbiese al modo Grados (se apaga RAD). 

111 MDDES I OEe "IV,,"' 0S-. "00"3"2,--------, 
.x, -0.6235 

Calcule el coseno de 128.57". 

128.57 [cosl IY' 0 . 6235 x: -0 . 6235 

Cuando Ud. tennine, los dos resultados se exhibirán en la pantalla 
para que Ud. pueda compararlos. 

Ejemplo: Cálculo de un ángulo. El ángu lo a del siguiente trián­
gulo se puede calcular utilizando las fu nciones trigonométricas inver· 
sas (de arco). 
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6 = arco seno ("Ir) = arco coseno el,) = arco tangente 

Supongamos que a 
4 JENTERI8 5] 

= 4 Y e = 8. Calcule el ánguJo 6. 
~~~---~ 

. IASIN] 

El ángulo de e es de 30°, 

Iv: -0.6235 
.x, 0 . 5131313 

IY' - 0 . 6235 
x: 313 .121131210 

Funciones de conversión 

La primera fila del menú CONVERT (. 1 CONVERT n contiene seis 
fundones para la conversión de unidades o coordenadas trigonomé­
tricas. 

82 

• CQNVERT 

'H' 

De radianes a grados. 

De grados a radianes. 

De horas-minutas-segundos a horas. 

+H"S De horas a horas-minutas-segundos. 

+REC De polar a rectangular. 

"POL De rectangular a polar. 
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Conversión entre grados y radianes 

La fundón-DEC (o grados) convierte un número real contenido en el 
registro X de radianes a grados decimales. En cambio, la función 
- RAD (o radianes) convierte un número real contenido en el registro 
X de grados decimales a radianes. (Para estas dos funciones se pasa 
por alto el modo angular en uso.) 

Por ejemplo, convierta 0,5 radianes a grados . 
. 5 . 1 CONVERT 1 +OEG ;'IY~' -3~0~. n0n0n0n0-------' 

.x: 28.6479 

Convierta 30" a radianes. 
30 . 1 CONVERT 1 +RRO Iv: 28.6479 

x,0 . 5236 

Uso del formato Horas-minutos-segundos 

La HP-42S cuenta con cuatro funciones para trabajar con números 
expresados en el formato horas-minutas-segundos. Ud. puede utilizar 
este formato ya sea pa.ra expresiones de tiempo (H.MMSSss) o para 
ángulos expresados en grados (G.MMSSss). Por ejemplo, los 
siguientes números podrían expresar la hora 15:25:18.98 o el ánguJo 
15"25'18.98": 

15.251898 ---
Horas" Min~tos ~undos 

o (1B.98) 
grados 

15 . 4219 

Horas ~ gradÍs en el formato decimal 
(redondeados a cuatro 
lugares decimales) 

Conversión entre formatos. Los va lores temporales (expresados 
en horas) o los ángulos (en grados) se pueden convertir entre el for­
mato de fracciones decimales y el formato horas-minutas-segundos 
utilizando las funciones de un número-HR (a horas decimales) y- HMS 
(a horas-millutos-seglllldos). 

Por ejemplo, convierta 1,25 horas al formato horas-minutos-segundos . 

1.25 . 1 CONVERT 1 +H"S Iv: 13.5236 
x: 1. 15813 

Al ejecutar +HR ,se cambiaría 1.1500 (es decir 1:15:00 61°15'00") de 
vuelta al valor 1.2500. 
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6 = arco seno ("/ .. ) = arco coseno el,) = arco tangente 

Supongamos que a 
4 JENTER I 8 [!] 

= 4 Y e = 8. Calcule el ángu lo 6. 
~"...;~---~ 

. IASIN] 

El ángulo de e es de 30°, 

Iv: - 0 . 6235 
.x, 0 . 5131313 

IY' - 0 . 6235 
x: 313. 121131210 

Funciones de conversión 

La primera fila del menú CONVERT (. 1 CONVERT n contiene seis 
fundones para la conversión de unidades o coordenadas trigonomé­
tricas. 

82 

• CQNVERT 

'H' 

De radianes a grados. 

De grados a radianes. 

De horas-minutas-segundos a horas. 

+H"S De horas a horas-minutas-segundos. 

+REC De polar a rectangular. 

"POL De rectangular a polar. 
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Conversión entre grados y radianes 

La fundón-DEC (o grados) convierte un número real con tenido en el 
registro X de radianes a grados decimales. En cambio, la función 
- RAD (o radianes) convierte un número real contenido en el registro 
X de grados decimales a radianes. (Para estas dos funciones se pasa 
por alto el modo angula r en uso.) 

Por ejemplo, convierta 0,5 radianes a grados . 
. 5 .1 CONVERT 1 "OEG ;'IY'-, -3~0~. n0n0n0n0-------' 

.x: 28.6479 

Convierta 30" a radianes. 
30 .1 CONVERT 1 +II:RO Iv: 28.6479 

x,0 . 5236 

Uso del formato Horas-minutos-segundos 

La HP-42S cuenta con cuatro funciones para trabajar con números 
expresados en el forma to horas-minutas-segundos. Ud. puede utilizar 
este fo rmato ya sea pa.ra expresiones de tiem po (H.MMSSss) o para 
ángu los expresados en grados (G.MMSSss). Por ejemplo, los 
siguientes números podrían expresar la hora 15:25:18.98 o el ánguJo 
15"25'18.98": 

15 .251898 ---
Horas" Mln~tos ~undos 

o (1B.98) 
grados 

15 . 4219 

Horas ~ gradÍs en el formato decimal 
(redondeados a cuatro 
lugares decimales) 

Conversión entre format os. Los va lores temporales (expresados 
en horas) o los ángulos (en grados) se pueden convertir entre el for­
mato de fracciones decimales y el formato horas-minutas-segundos 
utilizando las funciones de un número-HR (a horas decimales) y- HMS 
(a Iwras-millllfos-segtmdos). 

Por ejemplo, convierta 1,25 horas al formato horas-minutas-segundos . 

1.25 .1 CONVERT 1 +H"S Iv: 13.5236 
x: 1. 15813 

AJ ejecutar +HII: ,se cambiaría 1.1500 (es decir 1:15:00 6 1°15'00") de 
vuelta al valor 1.2500. 
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Aritmética con minutos '1 segundos. Para sumar y restar horas 
(o ángu los) en el formato horas-minutos-segundos, utilice las fun­
ciones HMS+ (Sil mar ¡lOras-minutos-segundos) y HMS- (restar Iloras­
mi" 11 tos-seglllldos). 

Por ejemplo, si una reunión comenzara a las 9:47 horas y terminara 
a las 13:02, ¿cuánto tiempo duraría la reunión? Entre las dos horas 
en el formato horas-minutas-segundos. 

13.021 ENTER 19.47 I"'Y:-' .,-13".'a"2;;;a"'a'-----, 
.x:9.47_ 

Ejecute la fundón HM5- utilizando el catálogo de fundones . 
• 1 CATALOG 1 

Utilice [!] y m para encontrar la fundón HMS-. (Acuérdese que la 
acción de estas teclas se repite si Ud. las mantiene oprimidas.) Cuando 
encuentre la fundón, ejecútela oprimiendo la tecla de menú correspon­
diente. 

H"S- IY: 1.1500 
x' 3 .151313 

La reunión ocuparía 3 horas y 15 minutos. 

Para multiplicar o dividir usando un va lor de horas-minutos-segun­
dos, primero convierta el número a horas decimales (. 1 CONVEAT 1 

), luego efectúe la operadón aritmética. Si Ud. necesita tener el 
resultado en el formato de horas-minutos-segundos, vuelva a conver-
tirlo <. 1 CONVERT l :t ). 

Conversión de coordenadas 
(Polares, rectangulares) 

Las funciones para la conversión de coordenadas son - REC (o recta,,­
glllares) y-POl (a polares). Las coordenadas rectangulares (x,y) y las 
coordenadas polares (r,6) se miden de la manera en que se muestra 
en la ilustración a continuadón. El ángulo e se expresa en las unidades 
especificadas por el modo angular en uso. (Para estas dos fundones, 
se pasa por alto el modo de coordenadas en uso.) 
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Antes de convertir un par de coordenadas, asegúrese de que se hayan 
espedficado las unidades correctas de modo angular para el ángulo 
e (pág; na SO). 

Para convertir las coordenadas rectangulares a coor. 
denadas polares: 

1. Entre la coordenada y y oprima 1 ENTER J. 
2. Entre la coordenada x. 

3. Oprima .1 CONVERT! . Las coordenadas polares (r y 6) 
reemplazan x e y en los registros X e Y. 

Para convertir las coordenadas polares a coordenadas 
rectangulares: 

1. Entre la coordenada 6 y oprima I ENTER l. 
2. Entre el radio r. 

3. Oprima . 1 CONVERT 1 :tIEC . Las coordenadas rectangulares (x 
e y) reemplazan r y 6 en los registros X e Y. 
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Aritmética con minutos '1 segundos. Para sumar y restar horas 
(o ángu los) en el formato horas-minutos-segundos, utilice las fun­
ciones HMS+ (Sil mar llOras-minutos-segundos) y HMS- (restar Iloras­
mi" 11 tos-segll tldos). 

Por ejemplo, si una reunión comenzara a las 9:47 horas y terminara 
a las 13:02, ¿cuánto tiempo duraría la reunión? Entre las dos horas 
en el formato horas-minutos-segundos. 

13.021 ENTER 19.47 I"'Y:-' .,-13".'a"2;;;a"'a'------, 
.x:9.47_ 

Ejecute la función HMS- utilizando el catálogo de fundones . 
• lcATAlOGI H 

Utilice [!] y [!J para encontrar la fundón HMS-. (Acuérdese que la 
acción de estas tedas se repite si Ud. las mantiene oprimidas.) Cuando 
encuentre la fundón, ejecútela oprimiendo la tecla de menú correspon­
diente. 

H"S- IY: 1.1500 
x' 3.151313 

La reunión ocuparía 3 horas y 15 minutos. 

Para multiplicar o dividir usando un va lor de horas-minutos-segun­
dos, primero convierta el número a horas decimales (. 1 CONVEAT 1 

), luego efectúe la operadón aritmética. Si Ud . necesita tener e l 
resultado en el formato de horas-minutos-segundos, vuelva a conver-
tirlo <. 1 CONVERT l :t ). 

Conversión de coordenadas 
(Polares, rectangulares) 

Las funciones para la conversión de coordenadas son - REC (o rectan­
gulares) y-POl (o polares). Las coordenadas rectangulares (x,y) y las 
coordenadas polares (r,8) se miden de la manera en que se muestra 
en la ilustración a continuación. El ángulo e se expresa en las unidades 
especificadas por el modo angular en uso. (Para estas dos funciones, 
se pasa por alto el modo de coordenadas en uso.) 
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y 

Antes de convertir un par de coordenadas, asegúrese de que se hayan 
espedficado las unidades correctas de modo angular para el ángulo 
e (pág; na SO). 

Para convertir las coordenadas rectangulares a coor. 
denadas polares: 

1. Entre la coordenada y y oprima 1 ENTER J. 
2. Entre la coordenada x. 

3. Oprima .1 CONVERT! .POL. . Las coordenadas polares (r y 6) 
reemplazan x e y en los registros X e Y. 

Para convertir las coordenadas polares a coordenadas 
rectangulares: 

1. Entre la coordenada 6 y oprima 1 ENTER l. 
2. Entre el radio r. 

3. Oprima .t CONVERT 1 :tnc . Las coordenadas rectangulares (x 
e y) reemplazan r y 6 en los registros X e Y. 
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Cómo modificar las partes de números 

La segunda fila del menú CONVERT contiene las siguientes funciones: 

. 1 CONVEAT I • ,. Parre entera . 

,. Parte fraccionaria. 

• HO Redondear . 

A" Valor absoluto. 

SICH Signo. 

""O Módulo. 

Parte entera (IPI. La función lP suprime la parte fraccionaria de 
un número real. Por ejemplo, la parte entera de 14,2300 es 14,()(X)(). 

Parte fraccionaria (FP). La función FP suprime la parte entera de 
un número real . Por ejemplo, la parte fracdonaria de 14,2300 e50,2300. 

Redondear números (RND). La función RND redondea un núme­
ro real al número de dígitos especificado por el fonnato de presenta­
ción en uso. Por ejemplo, si desea redondear un valor monetario al 
centavo más próximo, especifique el fonnato de presentación como 
FIX 2 y luego ejecute RND(. I DISP 1 FJ X 02 . 1 CONVEAT I[!] RHO ) . 

Valor absoluto (ABSJ. La fundón ABS sustituye el número del 
registro X por el va lor absoluto de dicho número. Si el registro X 
contiene un número complejo, ABS da como resultado r (el radio). 

El signo de un número (SIGNJ. La fundón SIGN prueba un nú­
mero real contenido en el registro X y da como resultado: 

• 1 si el número x es mayor que o igual a cero. 

• -1 si el número x es menor que cero. 

• O si x no es un numero. 

Si el registro X contiene un número complejo, SIGN da como resu ltado 
el vector [mitario bidimensional (el cua l también es un número com­
plejo). 
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Módulo (MOD). La función MOD calcula el residuo de la función y 
-+ x (donde x e y son numeros reales). 

Probabilidad 

El menú PROB (probabilidad) contiene las siguientes fundones: 

• PROB COt1 ! Combinaciones. 

PER" Permutaciones. 

HI Factoria/. 

CA. Gamma. 

' AH Numero aleatorio (O ,,¡; x < 1). 

SEEO Semílla. 

Funciones de probabilidad 

Combinaciones. La función COMB (combil/acio/ll's) calcula el nú­
mero de conjuntos posibles de una cantidad y de elementos distintos 
considerados en cantidades de x elementos a la vez. Ningún elemento 
ocurre más de una vez en un conjunto, y los diferentes órdenes del 
mismo grupo de x elementos tlO se toman en cuenta separadamente. 
La fonnula es: 

y! e". _ ~2'--_ 
x!(y - x)! 

Permutaciones. La fundón PERM (permutaciones) calcula el número 
de diferentes 5eCllt'IICinS posibles de una can tidad y de elementos di­
ferentes considerados en cantidades de x elementos a la vez. Ningún 
elemento ocurre más de una vezen unconjunto; los diferentes órdenes 
del mismo grupo de x elementos sí se toman en cuenta. La fónnula 
es la siguiente: 

y! P _ -:-2 '--,:;-
y,r (y x)! 

Factoriales. La función N! (factorial) calcula la factorial del número 
real (números enteros solamente) del registro X. Por ejemplo, calcule 5!. 
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• 1 si el número x es mayor que o igual a cero. 

• - 1 si el número x es menor que cero. 

• O si x no es un numero. 

Si el registro X contiene un numero complejo. SIGN da como resu ltado 
el vector [mitario bidimensional (el cua l también es un número com­
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Módulo (MOD). La función MOD calcu la el residuo de la función y 
-+ x (donde x e.v son numeros reales). 

Probabilidad 

El menú PROB (probabilidad) contiene las siguientes fundones: 

• PROB COt1B Combinaciones. 

PER" Permutaciones. 

HI Factorial. 

OA. Gamma. 

'AH Numero aleatorio (O ,,¡; x < 1). 

SEEO Semíl/a. 

Funciones de probabilidad 

Combinaciones. La función COMB (combif/acio/lf's) calcula el nú­
mero de conjuntos posibles de una cantidad y de elementos distintos 
considerados en cantidades de x elementos a la vez. Ningún elemento 
ocurre más de una vez en un conjun to, y los diferentes Órdenes del 
mismo grupo de x elementos 110 se toman en cuenta separadamente. 
La fonnula es: 

y! e". _ ~2'--_ 
x!(y - x)! 

Permutaciones. La función PERM (permlltaciof/cs) calcula el numero 
de diferentes secllellcias posibles de una cantidad y de elementos di­
ferentes considerados en cantidades de x elementos a la vez. Ningún 
elemento ocurre más de una vezen unconjunto; los diferentes órdenes 
del mismo grupo de x elementos sí se toman en cuenta. La fÓnnula 
es la siguiente: 

y! P _ -:-2'--,:;-
y,r (y x)! 

Factoriales. La función N! (factorial) calcula la facto rial del número 
real (números enteros solamente) del registro X. Por ejemplo. calcule 5!. 
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S . lpRoal N I IY: 3 .1500 
x: 1213 . 0131313 

Gamma. La fundón GAMMA calcula f(x). Entre x y luego oprima 
• 1 PRoa 1 CR" . 

Generación de números aleatorios 

Para generar un número aleatorio: Oprima .1 PRoa I RRN . La 
función RAN produce un número dentro del intervalo deO ~ x < l ." 

La calculadora utiliza una semilla para generar los números aleatorios. 
Cada número aleatorio generado se convierte en la semilla que genera 
el próximo número aleatorio. Por lo tanto, una secuencia de números 
aleatorios se puede repetir comenzando con la misma semilla. 

Para almacenar una nueva semilla: 

1. Entre cualquier número real. 

2. Oprima .1 PAoe I SEEO . 

Cada vez que se ponga a cero la memoria continua, la semilla se pone 
a cero también. Si la semilla equivale a cero, la calculadora genera 
una semilla internamente. 

' El generador de números aleatorios de la HP-425 en realidad produce un resultado 
que es parte de una secuencia numérica seudooleatoria CQn una distribución uniforme. 
Esta secuencia p;asa la prueba espectral (D. Knuth. Srnrillum~rir.al Algonlhms. vol. 2, 
Londres: Addison Wesley. 1981). 
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Funciones hiperbólicas 

Para utilizar una función hiperbólica, entre el valor de x, luego ejecute 
la fundÓn . 

Para calcular: Ejecute: 

Seno hiperbólico de x. SINH 

Coseno hiperbólico de x. COSH 

T angenle hiperbólica de x. TANH 

Arco seno hiperbólico de x. ASINH 

Arco coseno hiperbólico de x. ACOSH 

Arco tangente hiperbólico de x. ATANH 
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S . lpROBI NI IY: 3 .15121121 
x: 12121 . 12112112113 

Gamma. La fundón GAMMA calcula f(x). Entre x y luego oprima 
• 1 PRoe 1 CR,. • 

Generación de números aleatorios 

Para generar un número aleatorio: Oprima .1 PROB I RRN . La 
función RAN produce un número dentro del interva lodeO:so x < l ." 

La calculadora utiliza una semilla para generar los números aleatorios. 
Cada número aleatorio generado se convierte en la semilla que genera 
el próximo número aleatorio. Por lo tanto, una secuencia de números 
aleatorios se puede repetir comenzando con la misma semilla. 

Para almacenar una nueva semilla: 

1. Entre cualquier número real. 

2. Oprima .1 PAoe I SEED • 

Cada vez que se ponga a cero la memoria continua, la semilla se pone 
a cero también. Si la semilla equivale a cero, la calculadora genera 
una semilla internamente. 

'El generador de números aleatorios de la HP-42S en realidad produce un resultado 
que es parte de una secuencia numérica seudooleatoria CQn una distribución uniforme. 
Esta secuencia pasa la prueba espectral (D. Knuth. Srnrmumaical AlgoTllhms, vol. 2. 
Londres: Addison Wesley, 1981). 
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Funciones hiperbólicas 

Para utilizar una fundón hiperbólica, entre el valor de x, luego ejecute 
la función . 

Para calcular: Ejecute: 

Seno hiperbólico de x. SINH 

Coseno hiperbólico de x. COSH 

Tangente hiperbólica de x. TANH 

Arco seno hiperbólico de x. ASINH 

Arco coseno hiperbólico de x. ACOSH 

Arco tangente hiperbólico de x. ATANH 
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6 
Números complejos 

Ta l como se mencionó en el capítulo 3. los números complejos cans. 
tituyen uno de los cuatro tipos de da tos utilizados por la HP-42S. 
En este capitulo Ud. aprenderá lo siguiente: 

• Cómo entrar los números complejos. 

• Cómo se almacenan y se exhiben los números complejos. 

• Cómo realizar operaciones aritméticas con números complejos. 

• Cómo converti r los registros de almacenamiento para que puedan 
contener números complejos. 

Introducción de números complejos 

Existen dos nolaciones de uso corriente para expresa r un número 
complejo determinado z: 

• Forma recta1lgltlar: : = x + ¡y. 

• Forma polar: : = r 49. 

x 

, 
y 

o 
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Las siguientes reladones matemáticas definen la relación e ntre las dos 
formas. 

x-rcos8 

y - r sin O 

r = Vx2 + y' 

Cada número complejo consta de dos partes: x e y. o r y 9. Cada una 
de las partes puede ser cua lquier número rea l. El ángulo a se expresa 
usando el modo angula r en uso (Grados. radianes, o grados cen­
tesimales). 

Pa ra entrar un número complejo: 

1 . De ser necesario, fije los modos angu lares y de coordenadas co-
rrectos (usando el menú MODES). 

2. Entre la parte izquierda (x o r); oprima 1 ENTER l. 

3. Entre la parte derecha (y o 9). 

4 . Oprima .1 COMPLEX I para convertir los dos números reales de 
los registros X e Y en un número complejo. el cua l se almacena 
en el registro X. Cada parte se presenta en el formato de presen­
tación en uso. 

Por ejemplo, para entrar el número complejo 2 + il , oprima 21 ENTER I 1 .1 COMPlEX l. 

El modo de coordenadas (rectangu lares o polares) detennina la manera 
en que la calculadora interpreta y presenta los números complejos 
(como x + iyo como r 4. 9). 

Cómo funciona . 1 COMPLEX 1 : 

• Si los regis tros X e Y contienen números reales, al ejecutar 
. 1 COMPLEX 1 éstos se combinan para fonnar un número complejo. 
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Tal como se mencionó en el capítulo 3. los números complejos cans. 
tituyen uno de los cuatro tipos de datos utilizados por la HP-42S. 
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• Cómo entrar los números complejos. 
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Introducción de números complejos 

Existen dos nolaciones de uso corriente para expresar un número 
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Las siguie ntes reladones matemáticas definen la relación e ntre las dos 
foonas. 

x - rcos(J 

y - r sin (J 

r = VX2 + y' 

Cada número complejo consta de dos partes: x e y. o r y 9. Cada una 
de las partes puede ser cualquier núme ro real. El ángulo 9 se expresa 
usando el modo angular e n uso (Grados. radianes, o grados cen­
tesimales). 

Para entrar un número complejo: 

1 . De ser necesario, fije los modos angulares y de coordenadas co-
rrectos (usando el menú MODES). 

2. Entre la parte izquierda (x o r); o prima 1 ENTER l. 

3. Entre la parte derecha (y o 9). 

4. Oprima . 1 COMPLEX 1 para convertir los dos números reales de 
los registros X e Y en un número complejo. el cual se almacena 
en el registro X. Cada parte se presenta en el formato de presen­
tación en uso. 

Por ejemplo, para entrar el número complejo 2 + j I , oprima 2 1 ENTEA 1 1 .1 COMPlEX l. 

El modo de coordenadas (rectangulares O polares) determina la manera 
en que la calculadora interpreta y presenta los números complejos 
(como x + iyo como r 4. 9). 

Cómo funciona . 1 COMPLEX 1 : 

• Si los registros X e Y contienen números reales. al ejecutar 
. 1 CQMPLEX 1 éstos se combinan para formar un número complejo . 
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• Si el registro X contiene un número complejo, al ejecuta r 
. ( COMPLEX I éste se separa en dos números reales. La parte iz­

quierda pasa al registro Y y la parte derecha permanece en el registro X. 

/.ICOMPLEXI~ 

T 4 4 T 

Z 3 4 Z 

y 2 3 Y 

X 1 2 + il X 

............ 1 COMPLEX 1-----

Presentación de los números complejos 

Internamente la calculadora siempre almacena los números complejos 
en la forma rectangular. Esto produce los siguientes efectos al utilizar 
el modo polar: 

• El ángulo 6 siempre se normaliza. Es decir que la pordón anguJar 
de un número complejo nunca puede ser mayor que :!: lSOO (± 11" 

radianes). 

• Si se entra un número complejo con un radio negativo, éste se 
convertirá en un valor positivo. El ángulo 6 se aumenta en ]80" (n 
radianes) y luego se normaliza. 

• Si se entra un nl¡mero complejo con un radio de cero, la pordón 
angular del número también se fija en cero. 

Si cualquiera de las dos partes de un número complejo es demasiado 
grande o demasiado pequeña para presentarla mediante el formato de 
presentación en uso, las dos partes se muestran mediante la notadón 
técnica (ENG 2). Para visualizar ambas partes de un número complejo 
usando la precisión completa . oprima y mantenga oprimida 
. ISHowl. 
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Los siguientes cuatro números complejos constituyen represen­
taciones equivalentes del punto P arriba mostrado. 

Modo da coordenadas: Modo angular: Presentación: 

Rectangular Cualquiera _3.0000i4,OOOO 

Polar Grados 5.0000(126,9699 

Polar Radianes 5.000 0(2. 2143 

Polar Grados centesimales 5,0000 o( 140,9666 

Aritmética con números complejos 

La mayoría de las funciones aritméticas del capftuloanterior fundonan 
con números complejos así como con números reales. Por ejemplo, 
calcule la siguiente expresión: 

(5 + i3) + (7 - i9). 

Asegúrese de que la calcuJadora se encuentra en el modo rectangular. 
. ( MaDES I RECT 
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• Si el registro X contiene un número complejo, al ejecutar 
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quierda pasa al registro Y y la parte derecha permanece en el registro X. 

/.ICOMPLEXI~ 

T 4 4 T 

Z 3 4 Z 

y 2 3 Y 

X 1 2 + ;1 X 

............ 1 COMPlEX 1-----

Presentación de los números complejos 

Internamente la calculadora siempre almacena los números complejos 
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radianes) y luego se normaliza. 
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angular del número también se fija en cero. 
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usando la precisión completa, oprima y mantenga oprimida 
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Los siguientes cuatro números complejos constituyen represen­
taciones equivalentes del punto P arriba mostrado. 

Modo da coordenadas: Modo angular: Presentación: 

Rectangular Cualquiera _3 . 0000i4,OOOO 

Polar Grados 5.0000(126,8699 

Polar Radianes 5.000 0( 2.2143 

Polar Grados centesimales 5.0000 o( 140.9666 

Aritmética con números complejos 

La mayoría de las funciones aritméticas del caprtuloanterior funcionan 
con números complejos así como con números rea les. Por ejemplo, 
calcule la siguiente expresión: 

(5 + i3) + (7 - i9). 

Asegúrese de que la calcuJadora se encuentra en el modo rectangular. 
. ( MaDES I RECT 
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Entre los dos números. 

51ENTEAI3 
71ENTEAI9 

Ahora puede sumarlos. 

o 

y: s.eeee i3.eeee 
x: 7.eeee -i9 .eeee 

Iv: e . eeee 
~: 12.0000 - i 6. 000e 

Resultados complejos producidos por funciones de 
números reales. Algunas funciones de números reales pueden 
produci r como resultado un número complejo. Por ejemplo, el cálculo 
de la raíz cuad rada de un número nega tivo produce el número com­
plejo correspondiente. 

Multiplique el resultado del cálculo arriba mostrado por V-25 .• 
25 @J!El IY: 12.0000 i6.0000 

. x: e.aeee iS.eeee 

Iyx •• e . 00ee 
. 3e.eeee i6e . eeee 

Operaciones vectoriales con 
números complejos 

Un número complejo puede representar un vector en un plano 
bidimensional. Utilizando las fundones vectoriales de la segunda fi la 
del menú MATRIX (página 220), Ud. puede efectuar operaciones vec­
toria les con números complejos. 

Ejemplo: Producto escalar de números complejos. La ilustra­
eón a continuación representa tres vectores de fuerza bidimen­
sionales. Utilice números complejos para sumar los tres vectores. En­
tonces utilice la función DOT (producto escalar) para calcular el com­
ponente del vector resultante que corresponde a la dirección de 175°. 

'La capdcidad de La calculadora de producir resultados complejos con funciones de 
numeros reales se puede tnhabiLitar oprinuendo . 1 !o'ODES 1 m.... (ft'SuUa.los rftlllS 
$Olamtlltt). Para habilitar esta capacidad (después de que haya sido tnhabilitada con 
UU ), oprima . 1 MOOES 1m CII[. (habilitar rlSu/tados romplt¡os). 
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y 

170N/ 143° 

175~ _ ---
---=~-~-~~------~ 

1DON / 261" 

Seleccione los modos Grados y Polares . .1 MOOES I OEC .1 MODES I POLA o.ly::-' "0'."0"0"0"0------, 
.x' 67.0820 ,63.4349 

Sume los tres vectores. 

185 I ENTER 1 62 . 1 COMPlEX I v: 67.e82e ¿63.4349 
x: 185, oeee ",62. aeee 

'--, 170 [ ENTEA I 143 .! COMPLEX I v: 185. aeee "62. aeee 
x: 170.e000 '143.00ee 

\ 

" 

100 I ENTER I 261 . 1 COMPLEX 1 

y: 67.eS2e '63.4349 
x: 27e.1198 "10e.4332 

y : 27e.1198 "1ee.4332 
x' 100.0000 <-99.0000 

v: 67.0820 '63 .4349 
x: 178.9372 &:111.1489 

La suma resultante representa una fuerza de aproximadamente 179 
newtons en la dirección de 1 J l°. 
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Entre los dos números. 
51ENTEAI3 

71ENTEAI9 

Ahora puede suma rlos. 

o 

y: 5.13131313 i3.eeee 
x: 7.eeee -i9.e000 

Iv: 0. eeee 
~: 12.eeee - i6. 8900 

Resultados complejos producidos por funciones de 
números reales. Algunas funciones de números reales pueden 
produci r como resultado un número complejo. Por ejemplo, el cálculo 
de la raíz cuadrada de un número negativo produce el número com­
plejo correspondiente. 

Multiplique el resu ltado del cálculo arriba mostrado por V-25 .• 
25 @J!El IY: 12.1301313 i6.B0ge 

. x: 13.0909 iS.99B9 

Iyx •• e. 090e 
. 39.139913 i69 . 99ge 

Operaciones vectoriales con 
números complejos 

Un número complejo puede representar un vector en un plano 
bidimensional. Utilizando las fundones vectoriales de la segunda fi la 
del menú MATRIX (página 220), Ud. puede efectuar operaciones vec­
toriales con números complejos. 

Ejemplo: Producto escalar de números complejos. La ilustra­
ción a continuación representa tres vectores de fuerza bidimen­
sionales. Utilice números complejos para sumar los tres vectores. En­
tonces utilice la función DOT (producto escalar) para calcular el com­
ponente del vector resultante que corresponde a la dirección de 175°. 

'La c.lpdcidad de La calculadora de producir resultados complejos con funciones de 
numeros reales se puede ,"habilitar oprinuendo . 1 !o'OOES 1 m un (rtsullaJos n'IlllS 
$Olamtllft) . Para habilitar esta capacidad (después de que haya sido ,"habilitada con 

ItItES ), oprima . 1 MOOES 1m cn. (lwbilifllr rlSultlldos rompltJOS). 
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1SON/ 620 

170N/ 143° 

175~ _ ---
---=~-~-~~------~ 

1DON / 26,0 

Seleccione los modos Grados y Polares . 
. 1 MOOES 1 OEC . 1 MODES 1 POLA o.ly::-' "0'."0"0"0"0------, 

.X' 67.0820 ,63.4349 
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185 1 ENTER 1 62 .1 COMPlEX 1 y: 67.0829 '63.4349 
x: 185, 0e0e ,62. 0009 

'--, 170 [ ENTEA 1 143 .! COMPlEX 1 v: 185.0009 '62.0909 
x: 170.e0e0 '143.0000 

\ 

" 

100 ! ENTER 1 261 . 1 COMPLEX 1 

y, 67.0829 '63.4349 
x: 270.1198 '1013.4332 

y, 270.1198 '109.4332 
x' 100.0000 <-99.0000 

v: 67.0820 '63 .4349 
x: 178.9372 '111. 1489 

La suma resultante representa una fuerza de aproximadamente 179 
newtons en la dirección de 1) ) 0. 
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1DON / 2610 
f70N /1430 

Ahora calcu le el componente de este resultado que corresponde a la 
dirección de 175°. 

1 'ENTEA' 175 . , COMPLEX , y: 178.9372 .,( 111. 1489 
x: 1.0000 .,(175.0000 

.1 MATAIX 1 [!] DOT Ix' 78.8586 I 
D!III1Dm1!l!ilIt1GlD1I:m:JIIWII3 

Por lo tanto, la suma resu ltante tiene un componente de aproximada. 
mente 79 newtons en la dirección de 175°. 

'EXITI 

96 

179 / 111 0 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

-----_J 
79N 
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Ejemplo: Cálculo de momentos. Para calcular el momen to de 
dos vectores, utilice la función CROSS (producto vectorial). El producto 
vectorial de dos vectores es un tercer vector ortogonal. Sin embargo, 
cuando se calcula el prooucto vectorial de dos números complejos, la 
HP425 produce como resultado un número real que equivale a la 
magnitud orientada (con signo) del vector del momento resu ltante. 

Calcule el momento generado por la fuerza que se ejerce mediante la 
palanca ilustrada a continuación, donde 

M - r x F. 

300 lbs / 205 o 

- - - x 

Seleccione los modos Grados y Polares . (Ud. puede omitir este paso 
si ya tiene estos modos seleccionados.) .1 MOOES , DEe . , MOOES I POLAR ¡rey:-, '6'7-. "08"2"0;;-<7.6"3'.-:4"3"4"9;-......., 

.x: 78.858 6 

Entre el vector del radio y el vector de fuerza. 

5 [ ENTEA , 50 .1 COMPLEX r ¡"'y-, 7"'8".'8"5"'8"'6-----...., 
x: 5.0000 .,(50.0000 

300 1 ENTER 1 205 . 1 COMPLEX) y : 5.0000 "'50.0000 
x: 300.0000 "'-155.0000 
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Ejemplo: Cálculo de momentos. Para calcular el momento de 
dos vectores, utilice la función CROSS (producto vectorial). El producto 
vectorial de dos vectores es un tercer vector ortogonal. Sin embargo, 
cuando se calcula el prooucto vectorial de dos números complejos, la 
HP425 produce como resultado un número real que equivale a la 
magnitud orientada (con signo) del vector del momento resultante. 

Calcule el momento generado por la fuerza que se ejerce mediante la 
palanca ilustrada a continuación, donde 

M ... r x F. 

300 lbs / 205 o 

- - - x 

Seleccione los modos Grados y Polares . (Ud. puede omitir este paso 
si ya tiene estos modos seleccionados.) .1 MOOES I DEe .1 MOOES I POLAR ¡",ye-, '6'7-. "08"2"0"<7.6"3'.-:4"3"4"9;-......., 

.x : 78.8586 

Entre el vector del radio y el vector de fuerza. 

5 t ENTEA 1 50 .1 COMPLEX r ¡"'y-, 7"'8".'8"5"'8"6-----...., 
x: 5 . 0000 "50 . 0000 

300 1 ENTEA 1 205 . t COMPLEX) y : 5.0000 "'50.0000 
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Calcule el producto vectorial. 

. 1 MATAIX 1 [!] CROSS Ix' 633 . 9274 I 
IImItmiil'lmlllDIDlD:lmrmJ:I 

El vector de momento tiene una magnitud de 634; ya que el resu ltado 
es positivo, el vector se dirige hada arriba en forma perpendicular al 
plano de esta página." 
IEXITI 

Almacenamiento de números complejos 

Variables de números complejos 

Cuando Ud. almace na un número complejo en una variable, el nombre 
de dicha variable se agrega al catálogo de variables complejas. Para 
mostrar un menú de catálogo que contiene todas las variables de 
números complejos, oprima . 1 CATALOG 1 CP X . Para recuperar una 
variable del catálogo, oprima la teda de menú correspond iente. Si 
desea detalles sobre el uso de variables y catálogos, consulte elcapítulo3. 

Conversión de registros de 
almacenamiento al tipo complejo 

Normalmente, los registros de almacenamien to pueden contener sola­
mente números reales o series Alfa. Sin embargo, Ud. puede es­
pecificar el tipo complejo para una matriz REGS para que cada registro 
de almacenamiento pueda contener un número complejo. 

'Si el problema que Ud. desea resolver requiere un vector (tridimensional) \'erdadero 
como TC'Sult¡¡do. utilice una matri7. de 1 x 3 para representar cad¡¡ vector en tres 
dImensIones. 

98 6 : Numeros complejos 
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Para convertir los registros de almacenamiento al tipo 
complejo: 

1 . Entre cero como un número complejo: O 1 ENTEA 1. 1 COMPLEX 1-
2. Oprima 1 STO I G RECS para agregar el número complejo (cero) 

a la matriz REGS. 

Puesto que el resultado de cua lquier operación ari tmética es complejo 
si cualquiera de los operandos es complejo, este procedimien to con­
vierte los registros de almacenamiento al tipo complejo. El pro-­
cedimiento fallará si cualquiera de los registros de almacenamiento 
contiene una serie Alfa. 

Para convertir los registros de almacenamiento a l tipo 
real: 

1. Oprima [ACLI RECS para recuperar una copia de los registros 
de almacenamien to en el registro X. 

2 . Oprima . [ COMPLEX 1 pam dividi r la matriz compleja en dos ma­
trices de números reales. 

3 . Oprima ~ para trasladar la ma triz de partes reales al registroX. 
4. Oprima 1 STO I RECS . 
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Para convertir los registros de almacenamiento al tipo 
complejo: 

1. Entre cero como un número complejo: O 1 ENTEA ' . , COMPLEX l. 
2. Oprima I STO I G RECS para agregar el número complejo (cero) 

a la matriz REGS. 

Puesto que el resultado de cua lquier operación ari tmética es complejo 
si cualquiera de los operandos es complejo, este procedimien to con­
vierte los registros de almacenamiento al tipo complejo. El pro­
cedimiento fallará si cualquiera de los registros de almacenamiento 
contiene una serie Alfa. 

Para convertir los registros de almacenamiento a l tipo 
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7 
Impresión 

La HP-42S imprime información mediante la impresora infrarroja HP 
82240A, la cual recibe la seña l infrarroja producida por el puerto de 
impresión de la ca lculadora. 

El anunciador de impresión (~) se enciende cada vez que la 
impresora envía información por el puerto de impresión. 

Puerto de impresión ~ 

Anunciador 
de impresión 

lhl] HEWLETT 
PACKARO 

425 

I 
• -

Mediante el uso de la impresora Ud. puede: 

RPN SClENTlFIC 

I 

• Imprimir resultados intennedios y finales, incluyendo todos los 
tipos de datos. 

• Mantener un registro actualizado de las pulsaciones de teda y los 
cálculos. 

• Listar los nombres de programa y de las variables almacenadas en 
la calculadora. 

• Imprimir listados completos y parciales de los programas. 

• Imprimir una copia de la pantalla. 

'00 7: Impr • • lón • 

Operaciones de impresión comunes 

Las primeras dos filas del menú PRlNT contienen las siguientes fun­
ciones de impresión: 

• PRINT ,., Imprimir estadísticas. 

,., Impn'mir programa. 

,.u Imprimir variable. 

PRST Imprimir escala. 

'.R Imprimir registro Alfa. 

,., Imprimir registro x. .. .. 
PRUSR Imprimir usuario (variables y programas). 

LIST Usrer Ifneas de programa. 

ROU Avanzar papel de la impresora. 

PRLCO Imprimir LeO (pantalla de cristallfquido). 

OELAY Tiempo de demora entre líneas. 

Estos son algunos de los procesos de impresión más comunes: 

Para habilitar la impresión: Oprima . ' PRINT! [¡] PON (activar 
impresión). La función PRON pone los indicadores 21 «habilitar impre­
sora) y 55 (existencia de la impresora). 

El puerto infrarrojo de la impresora pennanece habilitado hasta que 
Ud. lo inhabilite oprimiendo. ' PA1NT 1 [!] POFF (desnctiLoar impresión). 
La función PROFF borra los indicadores 21 y 55. 

Para imprimir el contenido del registro X: Oprima . ' PRINT 1 ,., 
Para imprimir el contenido de una variable: 

1 . Oprima . 1 PAINT 1 PRU . 

2. Seleccione la variable del catá logo, o escriba el nombre de la 
variable usando el menú ALFA. 
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Las primeras dos filas del menú PRlNT contienen las siguientes fun­
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Estos son algunos de los procesos de impresión más comunes: 

Para habilitar la impresión: Oprima . 1 PRINT! [¡] PON (activar 
impresión). La función PRON pone los indicadores 21 «habilitar impre­
sora) y 55 (existencia de la impresora). 

El puerto infrarrojo de la impresora pennanece habilitado hasta que 
Ud. lo inhabilite oprimiendo. 1 PR1NT 1 [!] POFF (desnctil.'ar impresión). 
La función PROFF borra los indicadores 21 y 55. 

Para imprimir el contenido del registro X: Oprima . 1 PRINT 1 ,., 
Para imprimir el contenido de una variable: 
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2. Seleccione la variable del catá logo, o escriba el nombre de la 
variable usando el menú ALFA. 
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Por ejemplo, para imprimir el contenido de los registros de al­
macenamiento (los cuales se almacenan como una matriz denominada 
REGS), oprima . 1 PAINT 1 PRV RECS . 

Para imprimir el contenido del regis t ro Alfa: Oprima . 1 PRINT 1 
PRR . 

Modos de impresión 

Cómo y CI/nl/do se envía la información a la impresora depende de los 
modos de impresión en uso. Las funciones para con trolar los modos 
de impresión se encuentran en la tercera fila del menú PRINT: 

. 1 PAINT 1 • PO" Activar impresión. 

POFF Desactivar impresión. 

HA" Modo manual. 

HORJ1 Modo normal. 

TRACE Modo de trace. 

Para seleccionar un modo de impresión: 

1. Oprima .1 PRINT 1 (AJ. 
2 . Oprima una de las siguientes teclas: 

102 

• MH (modo 11101/1/0/) . Utiljce este modo si desea que la cal­
cu ladora imprima únicamente al ejecutar una función de impre­
sión. Las fundones VIEW y A VIEW también pueden generar 
salida impresa en este modo. (Este es el modo por defecto.) 

• HORf'I (modo I/orma/). Utilice este modo si desea imprimir un 
registro de solicitudes de la calculadora y pulsaciones de teda. 

• TRAC E (modo "trace"). Uti lice este modo si desea im primir un 
registro de todas las solicitudes, pulsaciones de tecla, y resultados. 
Si hay un programa en ejecución, cada instrucción se imprime a 
medida que se ejecuta. Este modo ha sido provisto principalmente 
para comprobar y depurar programas. 
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Indicadores que pueden afectar 
la impresión 

Existen varios indicadores que afectan cómo y cuándo se imprime la 
información. Por ejemplo, para especificar la impresión de doble 
ancho, ponga el indicador 12 ( . IFLAGsl SF 12). Para restaurar la 
impresión normal. borre el indicador 12 (. 1 FLAGS 1 CF 12). 

ndicador(es) Propósito 

12 Impresión de doble ancho. 

13 Impresión en minusculas. 

15y16 Modode impresión. 

21 y55 Activar impresora y existencia de la impresora. 

Velocidad de impresión y 
tiempo de demora 

Página(s) 

27. 

27. 

27. 

131y132 

Ya que la HP-425 es capaz de enviar información más rápidamente 
de 10 que se puede imprimir en la impresora infrarroja HP 82240A, 
la calculadora emplea un tiempo de demoro para evitar la pérdida de 
información. Para obtener la velocidad la impresión óptima, fije el 
tiempo de demora en un tiempo que sea un poco más de lo que tarda 
la impresora en imprimir una sola línea de información. 

Para fijar el tiempo de demora de impresión: 

1 . Entre el tiempo de demora en el registro X (en segundos). El 
tiempo de demora máximo es de 1,9 segundos. 

2. Oprima . 1 PRINT 1 [!] OELAV • 

Si Ud. piensa utilizar la impresora sin el adaptador CA, tenga en 
cuenta que la velocidad de impresión se retarda rá a medida que se 
agoten las baterías. Si Ud. utiliza el tiempo de demora máximo (1,9 
segundos) y la impresora todavía es demasiado lenta, reemplace las 
baterías o conecte un adaptador CA. El utilizar la impresora con 
baterfas agotadas de esta manera (sin adaptador CA), ocasionará una 
comunicación infrarroja inadecuada y puede dañar la impresora. 
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Baja carga de las baterías 

Para conservar la carga de las baterías, la HP-425 no transmite datos 
a la impresora cuando el anunciador c=I se encuentra encendido. 
Si ,surge una situa~ón de baja carga después de iniciar la impresión, 
la Impresora se detiene y la calculadora muestra el mensaje 6a t t Too 
Lo ... T o P r 1 n t . La calcu ladora regresa automáticamente al modo ma­
nual. 

Funciones de la calculadora 
que imprimen 

Si la ¡m,presión se encuentra activada (después de ejecutar PRON), 
las funCiones VIEW y AVIEW generan automáticamente la salida im­
presa (además de ejecutar sus fundones normales). 

Si Ud. desea más información sobre la manera en que estas funciones 
y los indicadores 21 y 55afectan la ejecución de los programas, consulte 
el capítulo 9, "Entrada y salida del programa." 

Cómo imprimir gráficos exhibidos 
en la pantalla 

La función PRLCD( . I PRINT 1 [!] PRL CO ) copia el contenido de la pan­
taUa a la impresora, pixel por pixel. El propósito principal de esta 
función es el de imprimir gráficos que Ud. crea en la panta lla usando 
las funciones PIXEL y AGRAPH (página 135). 

El programa "PLOT" de la página 160 crea un trazado en la pan talla e: 
y luego utiliza la función PRLCD para imprimirlo. 

Cómo imprimir listados de programa 

Para imprimir un programa entero: 

1. Oprima .1 PAINT 1 PRP (imprimir programa). 
2. Seleccione el programa del catálogo o escriba el nombre del pro­

grama (etiqueta global) utilizando el menú ALFA. 
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La función PRP imprime e l programa entero, aun cuando la etiqueta 
global que Ud. especifique no sea la primera línea del programa. 

Si Ud. no especifica ninguna etiqueta ( . I PAINT ] PRP 1 ENTER I 
I ENTER n, la calculadora imprime el programa en uso. 

Para imprimir parte de un programa: 

1. Sitúe el puntero del programa en la línea desde la cual Ud. desea 
iniciar el listado (página 111). 

2. Oprima . 1 PAINT 1 [!] LI ST • 

3. Entre el número de líneas que desea imprimir, nnnn. (Si Ud. entra 
menos de cuatro dígitos, dé fin a la instrucción oprimiendo 
I ENTER l.) 

El listado del programa comienza a partir de la línea actual y abarca 
nnnn líneas o continúa hasta encontrar una instrucción ENO. 

Conjuntos de caracteres 

Ciertos caracteres no se imprimen en la misma fonna en que se exhiben 
en la pantaUa. Esto se debe a que el conjunto de caracteres utilizados 
en la HP-42S no concuerda direct.lmente con el conjunto de caracteres 
utilizados en la impresora infrarroja HP 82240A. Compare la tabla de 
caracteres del apéndice E de este manual con el conjunto de caracteres 
presentado en el manua l del usuario de la HP 82240A. 
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Baja carga de las baterías 

Para conservar la carga de las baterías, la HP-425 no transmite datos 
a la impresora cuando el anunciador c=I se encuentra encendido. 
Si ,surge una situa~ón de baja carga después de iniciar la impresión, 
la Impresora se detiene y la calculadora muestra el mensaje 6a t t Too 
Lo ... io Ptlnt.l.aca1culadoraregresaautomáticamentealmodoma_ 
nua!. 

Funciones de la calculadora 
que imprimen 

Si la ¡m,presión se encuentra activada (después de ejecutar PRON), 
las funCiones VIEW y AVIEW generan automáticamente la salida im­
presa (además de ejecutar sus fundones normales). 

Si Ud. desea más información sobre la manera en que estas fundones 
y los indicadores 21 y 55afectan la ejecución de los programas, consulte 
el capítulo 9, "Entrada y salida del programa." 

Cómo imprimir gráficos exhibidos 
en la pantalla 

La fundón PRLCD( . I PRINT 1 [!] PRL CO ) copia el contenido de la pan­
taUa a la impresora, pixel por pixel. El propósito principal de esta 
función es el de imprimir gráficos que Ud. crea en la panta lla usando 
las funciones PIXEL y AGRAPH (página 135). 

El programa "PLOT" de la página 160 crea un trazado en la pantalla e: 
y luego utiliza la fundón PRLCD para imprimirlo. 

Cómo imprimir listados de programa 

Para imprimir un programa entero: 

1. Oprima .1 PAJNT I PRP (imprimir programa). 

2. Seleccione el programa del catálogo o escriba el nombre del pro­
grama (etiqueta global) utilizando el menú ALFA. 
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La fundón PRP imprime e l programa entero, aun cuando la etiqueta 
global que Ud. especifique no sea la primera línea del programa. 

Si Ud. no especifica ninguna etiqueta ( . IPAINT I PRP 1 ENTEA I 
I ENTER n, la calculadora imprime el programa en uso. 

Para imprimir parte de un programa; 

1. Sitúe el puntero del programa en la línea desde la cual Ud. desea 
inidar el listado (página 111). 

2. Oprima . 1 PRINT 1 [!] LI ST . 

3. Entre el número de líneas que desea imprimir, nnnn. (Si Ud. entra 
menos de cuatro dígitos, dé fin a la instrucción oprimiendo 
I ENTER l.) 

El listado del programa comienza a partir de la línea actual y abarca 
nnnn líneas o continúa hasta encontrar una instrucdón ENO. 

Conjuntos de caracteres 

Ciertos caracteres no se imprimen en la misma forma en que se exhiben 
en la pantaUa. Esto se debe a que el conjunto de caracteres utilizados 
en la HP-42S no concuerda directamente con el conjunto de caracteres 
utilizados en la impresora infrarroja HP 82240A. Compare la tabla de 
caracteres del apéndice E de este manual con el conjunto de caracteres 
presentado en el manual del usuario de la HP 82240A. 
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Programación simple 

En la primera parte de este manual, se describieron varias fundones 
y operaciones que Ud. puede utilizar mamm/mmfe (mediante el te­
clado). En este capítulo Ud. aprenderá la manera en que pueden 
utilizarse los programas para almacenar y ejecutar una serie de fun­
ciones. Específicamente, Ud. aprenderá lo siguiente: 

• Cómo entrar un programa en la memoria. 

• Cómo editar un programa. 

• Cómo ejecutar un programa. 
• Lo que sucede cuando un error ocasiona la parada de un programa. 

• Cuáles son las partes de un programa. 

• Cómo borrar un programa de la memoria. 

La información sobre la programación contenida en este manual (los 
capítulos 8, 9, Y 10) le ayudarán a comenzar a escribir sus propios 
programas. Si desea obtener información avanzada sobre la programa­
ción o aprender técnicas adiciona les, consulte el manua l de HP-42S 
Programm¡flg Examples and Teclwiqucs (número de pedido 00042-90020). 

Una introducción a la 
programación por teclas 
La serie de pasos que el programa utiliza para efectuar un cálcu lo son 
los mismos pasos que Ud. ejecutaría al resolver el problema manual­
mente. Mediante la programación de su calculadora, Ud. puede repetir 
las operaciones o cálculos sin tener que volver a pulsar las teclas cada 
vez. 

Por ejemplo, considere la siguiente fórmula para el área de un círcu lo: 

A = 11" r . 
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Para calcular el área del cfrcuJo cuyo radio es 5, Ud. entraría el radjo. 
calcularía su cuadrado. y luego multiplicaría el resultado por iT. 

5. 0 . 00 Iv: 0. BBBe 
x: 78 . 5398 

Las teclas . 0 . 0@puedenalmacenarse en forma de programa, 
y luego pueden ejecutarse una y otra 'vez para círcu los de diferentes 
radios. Este programa podrfa escribirse así: 

0' LBL "AREA" 
02 X.2 
03 p, 
0' x 
05 EHO 

En este programa se supone que el radjo se encuentra en el registro 
X al ejecutar el programa. Para calcular el área, Ud. entraría un valor 
para el radio y luego ejecutaría el programa. El resultado (área del 
círculo) se encuentra en el registro X al finalizar la ejecución del pro­
grama. 

La etiqueta (línea 01) identifica el programa para que Ud. pueda re­
ferirse a él por su nombre . La instrucción END (línea 05) separa este 
programa del próximo programa almacenado en la memoria. 

Ejemplo: Entrada y ejecución de un programa. Para entrar 
un programa en la calculadora, oprima . 1 GTO 1 [J O para dirigirse a 
un llUevo espacio para programas (página 118) y luego oprima .1 PRGM r 
para seleccionar el lIIodo de ell/rada de programas. 

. 1 GTO 1 O O . 1 PRGM 1 rol.".-':H".¡:-OB:7Y'-te:-EpC::rg"'."'}C--' 
.131 . END . 

Entre el programa presentado anteriormente . 

• 1 PGM FCN I L8L AREA 1 ENTEA I "'.".-(T<a"-"B""y"t"e'P"'r:::g:::.;--'}:--' 
Bl . LBL "AREA" 

Las próximas tres líneas constituyen el cuerpo prillcipal del programa, 
es decir, aquella porción de éste que calcula el área del círculo. A 
medida que Ud. oprime las teclas. la calculadora las registra y las 
numera automáticamente como pasos del programa. 
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Programación simple 

En la primera parte de este manual, se describieron varias fundones 
y operaciones que Ud. puede utilizar mmllla/mmfe (mediante el te­
elado). En esle capítu lo Ud. aprenderá la manera en que pueden 
utilizarse los programas para almacenar y ejecutar una serie de fun­
ciones. Específicamente, Ud. aprenderá lo siguiente: 

• Cómo en trar un programa en la memoria. 

• Cómo editar un programa. 

• Cómo ejecutar un programa. 
• Lo que sucede cuando un error ocasiona la parada de un programa . 

• Cuáles son las partes de un programa. 

• Cómo borrar un programa de la memoria. 

La información sobre la programación contenida en este manual (los 
capítu los 8, 9, Y 10) le ayudarán a comenzar a escribir sus propios 
programas. Si desea obtener información avanzada sobre la programa­
ción o aprender técnicas adiciona les, consulte el manua l de HP-42S 
Programmiflg Examples alld Tecll/!iques (número de pedido 00042-90020). 

Una introducción a la 
programación por teclas 
La serie de pasos que el programa utiliza para efectua r un cálculo son 
los mismos pasos que Ud. ejecutaría al resolver el problema manual­
mente. Mediante la programación de su calculadora, Ud. puede repetir 
las operaciones O cálculos sin tener que volver a pulsar las tecla s cada 
vez. 

Por ejemplo, considere la siguiente fórmula para e l área de un círculo: 

A = 11" r. 
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Para calcular el área del círcuJo cuyo radio es 5, Ud. entraría el radio, 
calcularía su cuadrado, y luego multiplicaría el resultado por iT. 

5. 0 . 00 IY: 0.0000 
x: 78 . 5398 

Las tedas . 0 . 0 0 pueden almacenarse en forma de programa, 
y luego pueden ejecutarse una y otra 'vez para círcu los de diferentes 
radios. Este programa podrfa escribirse así: 

., LBL "AREA" 
02 X.2 
03 PI 

0' x 
.5 EHO 

En este programa se supone que el radjo se encuen tra en el registro 
X al ejecuta r el programa. Para calcular el área, Ud. entra ría un valor 
para el radio y luego ejecutaría el programa . El resultado (á rea del 
círculo) se encuentra en el registro X al finalizar la ejecución del pro­
grama. 

La etiqueta (línea 01) identifica el programa para que Ud. pueda re­
ferirse a él por su nombre. La instrucción END (línea 05) separa este 
programa del próximo programa almacenado en la memoria. 

Eje mplo: Entrada y ejecución de un programa. Para entrar 
un programa en la calculadora, oprima . 1 Gro 18 O para dirigirse a 
un llUevo espacio Fiara programas (página 118) y luego oprima . 1 PRGM r 
para selecciona r el lIIodo de clllrada de programas. 

. 1 GTO 1 O O . 1 PRGM 1 rol.;i,.-':H".<:_OB:7Y'-te:-opC::rg"'."'}C--' 
.131 • END . 

Entre el programa presentado anteriormente . 

• 1 PGM FCN I L8L AREA 1 ENTEA I ro.".;--¡(Oa=--B"y'""'teO"lP"r:::g:;;.:-'}¡---' 
01 . LBL "RREA" 

Las próximas tres líneas constituyen el cuerpo prillcipal del programa, 
es decir, aquella porción de éste que calcu la el área del círcu lo. A 
medida que Ud. oprime las teclas. la calculadora la s registra y las 
numera automáticamente como pasos del programa. 
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. 0 11211 L8L "AREA" 
02.Xt2 

• 0 192 X1'2 03.PI 

0 [03 PI 04.x 

La calcu ladora provee automátkamente la instrucción ENO, de esta 
manera dando fin al programa. Si Ud. desea revisar el programa antes 
de salir del modo de entrada de programas, utilice [!J y [¡] para 
desplazarse hacia arriba y hacia abajo por las lineas del programa. 

I EXIT I Iv; B.a8eB 
~x~, 7~S~.~5~39~S~ ______ ~ 

Ahora Ud. puede utilizar el p rograma para calcular el área de cua lquier 
círculo, dado el radio, r. En tre el valor de 5 para el radio y ejecute el 
programa. 

SIXEOI AREA Iv: 78.5399 
x: 78.5398 

Observe que se produce el mismo resultado que se obtuvo cuando 
Ud. resolvió el problema manualmente. 

Calcule el área del círculo cuyo radio es 2,5. 

2.S [XEO I AREfI CIYc-, '7"S'. 5"'3"9"s,-------, 
,x: 19 . 63513 

Divida el primer resultado entre el segundo. 

o kIY~' ~7So.·5~3~9os----------, 
.x: 4.13131313 

El área del circulo cuyo radio es 5, es 4 veces mas grande que el área 
del círculo cuyo radio es 2,5. 
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Modo de entrada de programas 

La teda . 1 PRGM I activa y desactiva el modo de entrada de programas . 
En el modo de entrada de programas, las funciones y los números 
que Ud. entra se guardan como instrucciones de programa. 

El puntero del programa 

Al probar el ejemplo mencionado anterionnente, es posible que Ud. 
haya observado el carácter., el cual se exhibe en la pantaUa. Este es 
el pUtlt(70 del programa, el cua l apunta hacia la {(tlen de programa en liSO. 

Si la línea de programa en uso es más larga que la pantalla, Ud. puede 
oprimir y mantener oprimida la tecla . 1 SHQW 1 para mostrar la línea 
enlera. 

Desplazamiento del puntero del programa 

Las siguien tes instrucciones no son programables, de manera que Ud. 
puede ejecutarlas para desplazar el puntero del programa, ya sea que 
se encuentre dentro o fuera del modo de entrada de programas. 

Para desplazar el puntero 
del programa a: 

La próxima línea de 
programa. 

La línea de programa 
anterior. 

La línea númeronnnn del 
programa en uso. 

Una etiqueta g lobal . 

Un nuevo espado para 

Oprima: 

. 1 SST 1 (o [!)si no hay ningún menú 
en la pantalla) 

. 1 BST 1 (o m si no hay ningún menú 
en la pantalla) 

. 1 GTO 1 O nnnn 

. 1 GTO IOl ENTER I etiqueta 1 ENTER 1 

. IGToIOO 
_ programas. 

Inserción de líneas de programa 

Al entrar instrucciones en un programa, éstas se insertan in­
mediatamente después de la línea de programa en uso y el puntero 
pasa a la línea nueva. Por ejemplo, si deseara insertar una línea de 
programa entre las líneas 04 y 05 de un programa ya existente, Ud. 
situaría el puntero en la !fnea 04 y luego entraría la instrucción. 
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. 0 101 L 8L "AREA" 
02. Xt2 . ~ 192 X'f2 03. PI 

0 [03 PI 04. x 

La calculadora provee automátkamente la instrucción ENO, de esta 
manera dando fin al programa. Si Ud. desea revisar el programa antes 
de salir del modo de entrada de programas, utilice [!] y [¡] para 
desplazarse hacia arriba y hacia abajo por las lineas del programa. 

I EXIT I Iv; 13.1218913 
~x~,7~S~.~5~39~S~ ______ ~ 

Ahora Ud. puede utilizar el programa para calcular el área de cualquier 
círculo, dado el radio, r. Entre el valor de 5 para el radio y ejecute el 
programa. 

51xEOI AREA Iv: 78. 5399 
x,78. 5398 

Observe que se produce el mismo resultado que se obtuvo cuando 
Ud. resolvió el problema manualmente. 

Calcule el área del círculo cuyo radio es 2,5. 

2.5 [XEO I AREfI CIYc-, '7"S'. 5"'3"9"s,-------, 
,x: 19 . 63513 

Divida el primer resu ltado entre el segundo. 

~ kIY~'~7So.·5~3~9oS----------, 
.x: 4 . 13131313 

El á rea del circulo cuyo radio es 5, es 4 veces mas grande que el área 
del círculo cuyo radio es 2,5. 
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Modo de entrada de programas 

La teda . 1 PRGM 1 activa y desactiva el modo de entrada de programas . 
En el modo de entrada de programas, las funciones y los números 
que Ud. entra se guardan como instrucciones de programa. 

El puntero del programa 

Al probar el ejemplo mencionado anterionnente, es posible que Ud. 
haya observado el carácter . , el cual se exhibe en la pantaUa. Este es 
el plmt170 del programa, el cual apunta hacia la /(1Iea de programa en liSO. 

Si la línea de programa en uso es más larga que la pantalla, Ud. puede 
oprimir y mantener oprimida la tecla . 1 SHQW 1 para mostrar la línea 
enlera. 

Desplazamiento del puntero del programa 

Las siguientes instrucciones no son programables, de manera que Ud. 
puede ejecutarlas para desplazar el puntero del programa, ya sea que 
se encuentre dentro o fuera del modo de entrada de programas. 

Para desplazar el puntero 
del programa a : 

La próxima línea de 
programa. 

La línea de programa 
anterior. 

La línea númeronnnn del 
programa en uso. 

Una etiqueta global. 

Un nuevo espado para 
programas. 

Oprima: 

. 1 SST 1 (o [!)si no hay ningún menú 
en la pantalla) 

. 1 BST 1 (o m si no hay ningún menú 
en la pantalla) 

. 1 GTO 1 O nnnn 

. 1 GTO IOl ENTER I etiqueta 1 ENTER 1 

. IGToIOO 

Inserción de líneas de programa 

Al entrar instrucciones en un programa, éstas se insertan in­
mediatamente después de la línea de programa en uso y el puntero 
pasa a la línea nueva. Por ejemplo, si deseara insertar una línea de 
programa entre las líneas 04 y 05 de un programa ya existente, Ud. 
situa ría el puntero en la !fnea 04 y luego entraría la instrucción. 
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Borrado de líneas de programa 

Para borrar una línea de programa, sitúe el puntero del programa en 
la línea que Ud. desea borrar, luego oprima ~. Al borrar una línea, 
el puntero del programa pasa a la linea anterior. 

Si desea borrar un grupo de líneas, utilice la función DEL (oorrar) 
(página 120). 

Ejecución de programas 

Por lo general, existen dos maneras de ejecutar los programas: 

• Ejewci611 I/orma!. Las instrucciones del programa siguen ejecután· 
dose hasta que se encuentre alguna instrucción que pare el programa 
(tal como STOP, PROMI7f, RTN, O END) o hasta que Ud. pare el 
programa manualmente oprimiendo 1 A/S lo I EXIT l . 

• Ejecllci6/1 por pasos. Las instrucciones del programa se ejecutan una 
por una a medida que Ud. ejecute el programa por pasos con la tecla .1 $Sr l. Este método de ejecución de los programas resulta especia l· 
mente útil al depurar el programa (investigar las causas de los 
errores). 

Acuérdese que e l modo de entrada de programas debe encontrarse 
desactivado para poder ejecutar el programa. 

Ejecución normal 

Para ejecutar un programa mediante el catálogo de pro­
gramas: 

1. Oprima IXEO] o . ICATALOG] PEO" . 

2. Oprima la tecla de menú que corresponda al programa que Ud. 
desea ejecutar. 

Este es el método que se utiliza para el ejemplo de la página 110. 

Para asignar un programa al menú CUSTOM: 

1. Oprima .1 ASSIGN] PC" . 

2. Oprima la tecla de menú que corresponda al programa que Ud. 
desea asignar. 
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3. El menú CUSTOM consta de tres filas. Utilice[!]o~para mostrar 
la fila deseada y luego oprima la tecla de menú a la cual desea 
asignar el programa. 

Por ejemplo, asigne el programa" AREN' al menú CUSTOM. 

. IASSIGN] pc", RRER [ASSI GN "AREA " ro _ [ .------. @ (la tercera teda de memi) Ix' 4.0000 I __ cm __ _ 

Ahora, cada vez que desee calcu lar el área de un círculo, deberá entrar 
el radio y luego oprimir RRER • 

5 ARER Ix' 78 . 5398 I __ Em:I __ _ 

3.25 ARER Ix' 33 .1 831 I __ cm __ _ 

Ejecución de un programa con IRIS I 

Para ejecutar un programa a partir de la línea de programa en uso, 
oprima 1 R/S] (nm/stop, ejecutar/parar). Si Ud. mantiene oprimida la 
tecla 1 R/S 1, la calculadora exhibe la linea de programa en uso (. ); es 
decir, la próxima línea que se ejecutará. Si Ud. mantiene oprimida 
IRIS] hasta que aparece NULl, e l programa no reanuda su ejecución 
al liberar la teda. 

Ud. puede situar el puntero del programa a l principio del programa 
en uso ejecutando la función RTN mientras el modo de entrada de 
programas se encuentra desactivado. Por ejemplo, para ejecutar el 
programa en uso a partir de la primera Ifnea, oprima .1 PGM.FCN] 

RTH Y luego I R/S 1. 
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Borrado de líneas de programa 

Para borrar una línea de programa, sitúe e l puntero del programa en 
la línea que Ud. desea borrar, luego oprima [!].Al borrar una línea, 
el puntero del programa pasa a la linea anterior. 

Si desea borrar un grupo de líneas, utilice la función DEL (borrar) 
(página 120). 

Ejecución de programas 

Por lo general, existen dos maneras de ejecutar los programas: 

• Ejewci611 /Iormal. Las instrucciones del programa siguen ejecután­
dose hasta que se encuentre alguna instrucción que pare el programa 
(tal como STOP, PROMIYI", RTN, O END) o hasta que Ud. pare el 
programa manualmente oprim iendo 1 A/S] o I EXIT l . 

• Ejecllci6/1 por pasos. Las instrucciones del programa se ejecutan una 
por una a medida que Ud. ejecute el programa por pasos con la tecla .1 $ST l. Este método de ejecución de los programas resulta especial­
mente útil al depllrar el programa (investigar las causas de los 
errores). 

Acuérdese que e l modo de entrada de programas debe encontrarse 
df'Sllctioodo para poder ejecutar el programa. 

Ejecución normal 

Para ejecutar un programa mediante el catálogo de pro­
gramas: 

1. Oprima IXEO] o . lcATALOGI PG" . 

2. Oprima la tecla de menú que corresponda al programa que Ud. 
desea ejecutar. 

Este es el método que se utiliza para el ejemplo de la página 110. 

Para asignar un programa al menú CUSTOM: 

1. Oprima .1 ASSIGN] PC" . 

2. Oprima la teda de menú que corresponda al programa que Ud. 
desea asignar. 
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3. El menú CUSTOM consta de tres filas. Utilice[!]o~pa ra mostrar 
la fila deseada y luego oprima la teda de menú a la cual desea 
asignar el programa. 

Por ejemplo, asigne el programa" AREN' aJ menú CUSTOM. 

. IASSIGN ] PC'" RRER [ASSIGN "AREA " ro _ [ .------. @ (la tercera teda de memi) Ix' 4.0000 I __ cm __ _ 

Ahora, cada vez que desee calcular el área de un círculo, deberá entrar 
el radio y luego oprimir RREA • 

5 RREA Ix' 78 . 5398 I __ Em:I __ _ 

3.25 RRER Ix' 33.1831 I __ cm __ _ 

Ejecución de un programa con IRIS I 

Para ejecutar un programa a partir de la línea de programa en uso, 
oprima 1 R/S I ("m/stop, ejecutar/parar). Si Ud. mantiene oprimida la 
tecla 1 R/S 1, la calcu ladora exhibe la linea de programa en uso (. ); es 
decir, la próxima línea que se ejecutará. Si Ud. mantiene oprimida 
lA/S] hasta que aparece NULL, e l programa no reanuda su ejecución 
al liberar la teda. 

Ud. puede situar el puntero del programa a l principio del programa 
en uso ejecutando la función RTN mientras el modo de entrada de 
programas se encuentra desactivado. Por ejemplo, para ejecutar el 
programa en uso a partir de la primera Ifnea, oprima . , PGM.FCN] 

RTH Y luego IR/S 1. 
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Parada de un programa 

Para parar un programa en ejecución, oprima [RIS 1 o t EXIT I. Observe 
que se detiene la ejecución una vez temunada la instrucción en curso. 
Para reanudar la ejecución, oprima [RIS I otra vez. 

Comprobación y depuración 
de un programa 

La ~P-42S le permite ejecutar cualquier programa paso por paso 
medmnte el uso de la tecla .1 SST 1. Esta operación resulta útil par. 
ticularmente al investigar el origen de los errores de un programa O 

cuando Ud. simplemente desea ver la manera en que funciona cada 
instrucción de un programa. (Si no hay ningún menú exhibido en la 
pantal la, las tedas[!]ympueden uti lizarse para ejecutar las funciones 
. 1 ssr 1 y. 1 Bsr 1,) 

Al comprobara depu rar un programa, es posible que Ud. desee utilizar 
el modo "Trace" para imprimir un registro acumulativo de cada paso 
de programa a medida que éstos se ejecuten. Pa ra seleccionar el modo 
"Trace", oprima .t PRINT 1 m TRRCE . 

Para ejecutar un programa paso por paso: 

1. Sitlie el pun tero del programa en la etiqueta o número de línea 
a partir del cual desea iniciar la ejecución del programa. Si Ud. 
omite este paso, la ejecución comenzará a partir de la línea de 
programa en uso. 

2. Asegúrese de que el modo de entrada de programas se encuentre 
desaclivndo. Si el programa requiere que se entren datos al prin· 
cipio. éntrelos ahora. 

3. Oprima y mantenga oprimida la tecla .1 SST I para mostrar la línea 
de programa en uso. Al liberar . [ SST 1, la instrucción se ejecuta rá 
inmediatamente y el puntero del programa avanzará a la próxima 
instrucción. 

Si Ud. mantiene oprimida la tecla .1 SST 1 durante mucho tiempo, 
el mensaje NUll aparecerá y la instrucción de programa l/O se 
ejecutará al liberar la teda. 

Cuando el puntero del programa llegue al final del programa en uso. 
éste regresará de nuevo a la primera línea. 

Ud. puede desplazar el pun tero del programa hacia arriba (hacia atrás) 
en un programa mediante el uso de la teda .1 BST l. La tecla .1 BST I 
desempena la siguiente función: 
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• Desplaza el puntero del programa sin ejecutar las instrucciones de 
éste. 

• Esta función se ejecuta repetidas veces si se mantiene oprimida la 
tecla. 

Paradas producidas por errores 
Si ocurre un error durante la ejecución de un programa, la ejecución 
de éste se detiene y se presenta el mensaje de error correspondiente. 
El mensaje desaparece al oprimir cualquier tecla. 

El puntero del programa se detiene en la línea que ocasionó el error. 
Si desea ver la línea, seleccione el modo de entrada de programas 
(. 1 PRGM 1), 

Un programa en ejecución pasará por alto un error si está puesto el 
inrucador 24 (pasar por alto amplilud) o el indic.ldor 25 (pasar por alto 
errores). Si desea mayor información sobre estos errores, consulte el 
apéndice C. 

Los componentes básicos de un programa 

Líneas y memoria de programa 

Como Ud. ya habrá observado, cuando la HP42S se encuentra en el 
modo de entrada de programas, las pulsaciones de teda que Ud. entra 
no se ejecutan inmediatamente, sino que se almacenan en la memoria 
del programa en forma de instrucciones. Cada instrucción ocupa una 
sola línea de programa, a la cual se asigna un número au­
tomáticamente. 

Clases de líneas de programa. Las líneas de programa se pueden 
clasificar según varias categorías. Una línea de programa puede con· 
tener: 

• Una etiqueta de programa (tal como lBl "AREA"). 

• Una instrucción completa (tal como una función numérica sencilla 
como [!J, o una instrucción que incluye un parámetro, tal como 
! STO 1 14). 

• Un número completo (denominado una constallle nllllliriCil). 
• Una serie Alfa constando de hasta 15 caracteres (denominada una 

constante Alfa). 
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Parada de un programa 

Para parar un programa en ejecución, oprima [RIS , o {EXITI . Observe 
que se detiene la ejecución una vez temunada la instrucción en curso. 
Para reanudar la ejecución, oprima [RIS I otra vez. 

Comprobación y depuración 
de un programa 

La ~P-42S le permite ejecutar cualquier programa paso por paso 
mediante el uso de la tecla .1 SST 1. Esta operación resulta útil par. 
ticularmente al investigar el origen de los errores de un programa O 

cuando Ud. simplemente desea ver la manera en que funciona cada 
instrucción de un programa. (Si no hay ningún menú exhibido en la 
pantal la, las tedas[!]ympueden uti lizarse para ejecutar las funciones 
. 1 ssr 1 y . 1 Bsr 1,) 
Al comprobar o depu rar un programa, es posible que Ud. desee utilizar 
el modo "Trace" para imprimir un registro acumulativo de cada paso 
de programa a medida que éstos se ejecuten. Pa ra seleccionar el modo 
"Trace", oprima .t PRINT 1 m TRRCE . 

Para ejecutar un programa paso por paso: 

1. Sitúe el puntero del programa en la etiqueta o número de línea 
a partir del cual desea iniciar la ejecución del programa. Si Ud. 
omite este paso, la ejecución comenzará a partir de la línea de 
programa en uso. 

2. Asegürese de que el modo de entrada de programas se encuentre 
desaclivado. Si el programa requiere que se entren datos al prin­
cipio. éntrelos ahora. 

3. Oprima y mantenga oprimida la tecla .1 SST I para mostrar la línea 
de programa en uso. Al liberar . [ SST " la instrucción se ejecuta rá 
inmediatamente y el puntero del programa avanzará a la próxima 
instrucción. 
Si Ud. mantiene oprimida la tecla .1 SST , du rante mucho tiempo, 
el mensaje NUll aparecerá y la instrucdón de programa l/O se 
ejecutará al liberar la teda. 

Cuando el puntero del programa llegue al final del programa en uso, 
éste regresará de nuevo a la primera línea. 

Ud. puede desplazar el puntero del programa hacia arriba (hacia atrás) 
en un programa mediante el uso de la teda .1 BST ,. La tecla . ' BST 1 
desempeña la siguiente función : 
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• Desplaza el punlero del programa sin ejecutar las instrucciones de 
éste. 

• Esta función se ejecuta repetidas veces si se mantiene oprimida la 
tecla. 

Paradas producidas por errores 
Si ocurre un error durante la ejecución de un programa, la ejecución 
de éste se detiene y se presenta el mensaje de error correspondiente. 
El mensaje desaparece al oprimir cualquier teda. 

El puntero del programa se detiene en la línea que ocasionó el error. 
Si desea ver la línea, seleccione el modo de entrada de programas 
(. 1 PRGM 1), 

Un programa en ejecución pasará por alto un error si está puesto el 
indicador 24 (pasar por alto amplitud) o el indicador 25 (pasar por alto 
errores). Si desea mayor informadón sobre estos errores, consulte el 
apéndice C. 

Los componentes básicos de un programa 

Líneas y memoria de programa 

Como Ud. ya habrá observado, cuando la HP-42S se encuentra en el 
modo de entrada de programas, las pulsaciones de teda que Ud. entra 
no se ejecutan inmediatamente, sino que se almacenan en la memoria 
del programa en forma de instrucciones. Cada instrucaón ocupa una 
sola línea de programa, a la cual se asigna un número au­
tomáticamente. 

Clases de líneas de programa. Las líneas de programa se pueden 
clasificar según varias categorías. Una línea de programa puede con­
tener: 

• Una etiqueta de programa (tal como lBl "AREA"). 

• Una instrucción completa (tal como una función numérica sencilla 
como [!J, o una instrucción que incluye un parámetro, tal como 
! STO 1 14). 

• Un número completo (denominado una constallte lIumériCil). 

• Una serie Alfa constando de hasta 15 caracteres (denominada una 
constante Alfa). 
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Requisitos de memoria. El espacio ocupado por los pasos del 
programa puede varia r entre 1 y 16 bytes. Al principio de cada pro­
gTama, en la línea 00, la calculadora exhibe el espacio ocupado por el 
programa en uso. 

Si se le agota la memoria al in tent'ar entrar una línea de programa, la 
calculadora exhibe el mensaje Insutticient. Melllory. En tal caso, 
consulte el apéndice B, "Manejo de la memoria de la calculadora". 

Etiquetas de programa 

Una etiqueta es un símbolo de identificación que se coloca al principio 
de un grupo de pasos de programa. Las etiquetas se pueden utilizar 
en cualquier parte del programa. Generalmente, un programa co­
mienza con una etiqueta global. Dentro de un programa, las rutinas 
individuales pueden identificarse mediante etiqlletas locales. 

Etiquetas globales. Las etiquetas globales utilizan caracteres Alfa 
y se distinguen de otras etiquetas mediante las comillas que las encie· 
rran. ~ Por ejemplo, el programa que figu ra al principio de este capítulo 
cuenta con una etiqueta global: 

01 LBL " AREA " 

Las etiquetas globa[es pueden contener de uno a siete caracteres. Los 
nombres de una sola letra de A a J y de a a e se pueden utilizar 
únicamente para etiquetas A[fa [oca les (las cuales se exhibe sin 
comillas). 

Las etiquetas globales: 

• Se encuentran a su disposición sin importa r la ubicación del puntero 
del programa. 

• Se enumeran en el catálogo de programas (. 1 CATALOG 1 pe ). 

• Se pueden asignar al menú CUSTOM. 
• Deben figurar solamente una vez cada una en la memoria de la 

calculadora a fin de evitar que se confundan los programas. 

Etiquetas locales. Existen dos clases de etiquetas locales: las 
numéricas y las Alfa. 

• Las etiquetas numéricas constan de dos dígitos, de LBL 00 a LBL 

'Para entrar una etiqueta global que comience con un carácter numérico, seleccione un 
submenu ALFA y luego teclee el dfglto. Esto convierte el dígito en un car.kter Alfa. 
Poreiemplo, paraentrarLBL ~OI ", oprima. . 1PGM.Fatl LM.: _. tIEHTERI. 
Si no se utiliza , la etiqueta se int .. rpreta como LBL 01. 
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99. (Los valores de LBL 00 a LBL 14 se consideran etiquetas locales 
abreviadas porque ocupan menos memoria.) 

• Las etiquetas Alfa locales utilizan un solo carácter Alfa de LBL A a 
LBL J Y de LBL iI a LBL I!. 

Las etiquetas locales se utilizan para ma rcar y proveer acceso a varias 
porciones de un programa. El propósito principal de las etiquetas 
locales es la de facilitar la bifllrcaci6/1 en los programas. Consulte el 
tema, "Bifurcación" en el capítu lo 10. 

Las etiquetas locales: 

• Son accesibles únicamente dentro del programa en uso. 
• Se pueden duplicar en programas separados. Es decir que las 

etiquetas locales no siempre deben ser únicas en la memoria de la 
calculadora, pero sf deben ser únicas dentro de cada programa. (Es 
posible utiliza r etiquetas locales duplicadas dentro de un programa 
si Ud. toma en cuenta los métodos de búsqueda que se utilizan 
para encontrar las etiquetas locales. Consulte la página 148.) 

El cuerpo principal del programa 

El cuerpo principa l del programa es donde se realiza el cálculo pro· 
piamente dicho. Por ejemplo, el cuerpo principa l del programa 
"AREN' es el siguien te: 

02 X"'2 
03 PI 
O, x 

Este programa contiene dos funciones (X t 2 y x) Y una constan te 
numérica (PI). 

Constantes 

Constantes numéricas. Una constante numérica es simplemente 
un número que se usa en un programa. Al ejecutarla línea, el número 
se coloca en el registro X, elevando la escala como si Ud. hubiera 
entrado el número mediante el teclado. 

La función PI <. 0) opera como una constante numérica. Por lo 
tanto, el programa" AREN' produciría precisamente el mismo resul· 
tado si la línea tres tuviera la siguiente forma:'" 

93 3. 141 59265359 

'Aunque el programa se ejerutarla de la misma m.1nera, el entrar la aproxim.1ción de 
de 12 díSJIOS ocuparla 14 bytes de la memoria pard programas, mientras que la función 
PI requiere so/.J.mente I byte. 

8: Programación simpla 117 

!t 

Requisitos de memoria. El espacio ocupado por los pasos del 
programa puede varia r entre 1 y 16 bytes. Al principio de cada pro­
grama, en la línea 00, la calculadora exh ibe el espacio ocupado por el 
programa en uso. 

Si se le agota la memoria al intent'ar entrar una línea de programa, la 
calculadora exhibe el mensaje Insuf'f'icient. Melllory. En tal caso, 
consulte el apéndice B, "Manejo de la memoria de la calculadora". 

Etiquetas de programa 

Una etiqueta es un símbolo de identificación que se coloca al principio 
de un g rupo de pasos de programa. Las etiquetas se pueden utilizar 
en cualquier parte del p rograma. Generalmente, un programa co­
mienza con una etiqueta global. Dentro de un programa, las rutinas 
individuales pueden identificarse mediante etiqlletas locales. 

Etiquetas globales. Las etiquetas globales utilizan caracteres Alfa 
y se distinguen de otras etiqueta s mediante las comillas que la s ende· 
rran. ~ Por ejemplo, el programa que figura al principio de este capítulo 
cuenta con una etiqueta global: 

01 LBL "AR EA " 

Las etiquetas globales pueden contener de uno a siete caracteres. Los 
nombres de una sola letra de A a J y de a a e se pueden utilizar 
únicamente para etiquetas Alfa locales (las cuales se exhibe sin 
comillas). 

Las etiquetas globaJes: 

• Se encuentran a su disposición sin importar la ubicación del puntero 
del programa. 

• Se enumeran en el catálogo de programas (. 1 CATALOG 1 PCK ). 

• Se pueden asignar a l menú CUSTOM. 
• Deben figurar solamente una vez cada una en la memoria de la 

calculadora a fin de evitar que se confundan los programas. 

Etiquetas locales. Existen dos clases de etiquetas locales: las 
numéricas y las Alfa. 

• Las etiquetas numéricas constan de dos dígitos, de L6L 00 a L6L 

'Para entrar una etiqueta global que comience con un carácter numérico, seleccione un 
submenu ALFA y luego teclee el dfglto. Esto convierte el dígito en un carkter Alfa. 
Poreiemplo, paraentrarLBL ~OI ", oprima. . IPGM.FCNI LIt: _. tIENTERI. 
Si no se uhliza , la etiqueta se int .. rpreta como LBL 01. 
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9S. (Los valores de LDL 00 a LBL 14 se consideran etiquetas locales 
abrevindas porque ocupan menos memoria.) 

• Las etiquetas AJfa locales utilizan un solo carácter Alfa de LBL A a 
L6L J Y de LDL a a L6L e. 

Las etiquetas locales se utilizan para marcar y proveer acceso a varias 
porciones de un programa. El propósito principal de las etiquetas 
locales es la de facilitar la bifurcaci611 en los programas. Consulte el 
tema, "Bifurcación" en el capítu lo 10. 

las etiquetas locales: 

• Son accesibles únicamente dentro del programa en uso. 

• Se pueden duplicar en programas separados. Es decir que las 
etiquetas locales no siempre deben ser únicas en la memoria de la 
calculadora, pero sf deben ser únicas dentro de cada programa. (Es 
posible utilizar etiquetas locales duplicadas dent ro de un programa 
si Ud. toma en cuenta los métodos de búsqueda que se utilizan 
para encontrar las etiquetas locales. Consulte la página 148.) 

El cuerpo principal del programa 

El cuerpo principal del programa es donde se realiza el cálculo pro­
piamente dicho. Por ejemplo, el cuerpo principal del programa 
"AREN' es el siguien te: 

02 )(-t-2 
03 PI 
0' x 
Este programa contiene dos funciones (X t 2 y x) Y una constan te 
numérica (PI). 

Constantes 

Constantes numéricas. Una constante numérica es simplemente 
un número que se usa en un programa. AJ ejecutarla línea, el número 
se coloca en el registro X, elevando la escala como si Ud. hubiera 
entrado el número mediante el teclado. 

La función PI (. 0) opera como una constante numérica. Por lo 
tanto, el programa" AREN' produciría precisamente el mismo resul· 
tado si la línea tres tuviera la siguiente forma:'" 

933 , 14159265359 

'Aunque el programa se ejecutarla de la misma m.1nera, el entrar la aproxim.1ción de 
de 12 dígitos ocuparla 14 bytes de la memoria pard programas, mientras que la función 
PI requiere solamente I byte. 
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Constantes numerlcas consecutivas. Ya que las constantes 
numéricas de los programas se encuentran en diferentes líneas del 
programa, no se requiere el uso de 1 ENTER 1 para separarlas. Estudje 
los siguientes dos programas: 

el 12 
e2 ENTER 
e3 17 
0. x 

e l 12 
e2 17 
03 x 

Ambos programas producen el mismo resultado (12 x 17). Sin em· 
bargo, el programa de la derecha ahorra una linea y un byte de la 
memoria. Para entrar las líneas de progTama mostradas a la derecha, 
oprima 12 1 ENTER1[!J 170. 

Comandos END del programa 

Los programas se separan el uno del otro mediante instrucciones 
ENO. El último programa almacenado en la memoria tiene un END 
pemumellte, al cual aparece en la pantalla como. END .. 

Después del primer programa entrado en la memoria, Ud. debe inser­
tar un comando END entre todos los programas subsecuentes para 
que éstos se consideren como programas separados y no como rutinas 
del mismo programa. Existen dos maneras de entrar un comando 
END al final de un programa: 

• Oprima . 1 GTO 1 O [J. Este procedimiento automáticamente inserta 
un comando ENO después del último programa ubicado en la 
memoria y sitúa el puntero del progTama en el nuevo espacio para 
programas, el cual se encuentra al final de la memoria. Este espacio 
tiene el programa "mdo": 
00 {O-ene Prffll } 
01.END. 

• O biell, ejecute manualmente la función ENO (oprima 
1 XEa 1 1 ENTER 1 ENO 1 ENTER 1 o utilice el catálogo de funciones). 

Ya que las instrucciones END si rven para separar dos programas, el 
borrar un comando END hace que los dos programas se fusionen. 
Ud. no puede borrar el .END .. permanente. 
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lBL 'PAM' 

ENO 
lBl 'BRUCE' 

ENO 
lBl 'CHR1S' 

ENO 
lBl'BOB' 

ENO 
lBl "DEX' 

.END. 

Borrado de programas 

Para borrar un programa entero de la memoria: 

1. Oprima . 1 CLEAR 1 eLP • 

2. Especifique el programa que desea borrar mediante el uso de UtlO 

de los siguientes métodos: 

• Oprima la teda de menú que corresponde a una etiqueta global 
del programa. 

• Utilice el menú ALFA para escribir una etiqueta global (1 ENTER I 
etiqueta I ENTEA D. 

• Obiell, oprima 1 ENTER I [ENTER 1 para borrar el programaell uso. 
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Constantes numerlcas consecutivas. Ya que las constantes 
numéricas de los programas se encuentran en diferentes líneas del 
programa, no se requiere el uso de , ENTER 1 para separarlas. Estudje 
los siguientes dos programas: 

el 12 
e2 ENTER 
83 17 
0. x 

8 1 12 
82 17 
03 x 

Ambos programas producen el mismo resultado (12 x 17). Sin em· 
bargo, el programa de la derecha ahorra una linea y un byte de la 
memoria. Para entrar las líneas de progTama mostradas a la derecha, 
oprima 121 ENTER )[!J 170. 

Comandos END del programa 

Los programas se separan el uno del otro mediante instrucciones 
ENO. El último programa almacenado en la memoria tiene un END 
perm,mellte, al cual aparece en la pantalJa como. ENO •. 

Después del primer programa entrado en la memoria, Ud. debe inser­
tar un comando END entre todos los programas subsecuentes para 
que éstos se consideren como programas separados y no como rutinas 
del mismo programa. Existen dos maneras de entrar un comando 
END al final de un programa: 

• Oprima . ' GTO 1 E) E). Este procedimiento automáticamente inserta 
un comando ENO después del último programa ubicado en la 
memoria y sitúa el puntero del progTama en el nuevo espacio para 
programas, el cual se encuentra al final de la memoria. Este espacio 
tiene el programa "mdo": 

00 {O-ene Prffll } 
01.ENO. 

• O biell, ejecute manualmente la función ENO (oprima 
'XEa) , ENTER 1 ENO , ENTER 1 o utilice el catálogo de funciones). 

Ya que las instrucciones END sirven para separar dos programas, el 
borrar un comando END hace que los dos programas se fusionen. 
Ud. no puede borrar el .END .. permanente. 
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lBL 'PAM' 

ENO 
lBl 'BRUCE' 

ENO 
lBL 'CHRIS' 

ENO 
LBl'BOB' 

ENO 
lBL "DEX' 

.END. 

Borrado de programas 

Para borrar un programa entero de la memoria: 

1. Oprima .1 CLEAR 1 e l.p . 

2, Especifique el programa que desea borrar mediante el uso de UtlO 

de los siguientes métodos: 
• Oprima la teda de menú que corresponde a una etiqueta global 

del programa. 
• Utilice el menú ALFA para escribir una etiqueta global (1 ENTER I 

etiqueta I ENTEA D. 
• Obiell, oprima , ENTEA I [ENTER 1 para borrar el programaell uso. 
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Para borrar una porción de un programa: 

1. Oprima . 1 PRGM 1 para seleccionar el modo de entrada de pro­
gramas (si es que la calcu ladora no se encuentra en este modo). 

2. Sitúe el puntero del programa en la primera linea del grupo de 
líneas que Ud. desea borrar. 

3. Oprima .1 CLEAR I [!] DEL (borrar). 

4 . Entre el número de líneas que Ud. desea borrar. 

Por ejemplo, para borrar las líneas de 14 a 22 del programa en uso, 
Ud. oprimiría lo siguiente: .1 PRGM t (para seleccionar el modo de 
entrada de programas), . 1 GrO t 014 1 ENTER 1 (para situar el puntero 
del programa en la línea 14), . 1 ClEAR 1 m DEL 9 1 ENTER I (para 
borrar 9 líneas del programa). 

La función DEL borra líneas del programa únicamente si la calculadora 
se encuentra en el modo de entrada de programas. 
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Entrada y salida del programa 

Existen dos características genera les que identifican un programa in­
teractivo. 

• Entrada. El programa le solicita información o le pide que haga 
selecciones. 

• Salida. El programa presenta los resultados en un formato sig­
nificativo mediante el uso de la pantalla o de una impresora. 

En este capítulo se describen las funciones y las técnicas que se utilizan 
para facilitar el uso de los programas. Ud. aprenderá 10 siguiente: 

• Cómo solicitar valores y utilizar menús de variables. 
• Cómo exhibirlos datos de salida y los mensajes con descripciones. 

• Cómo imprimir durante la ejecución del programa. 

• Cómo trabajar con datos Alfa. 

• Cómo exhibir gráficos. 

Utilización de la función INPUT 

El uso de la función INPUT constituye una de las maneras más sencillas 
en que un programa puede sol..icitar datos para luego almacenarlos 
en una variable o en un registro. Al ejecutar la instrucción LNPUT: 

• El valor actual de la variable o del registro se recupera en el registro 
1 X. Si Ud. utiliza un nuevo nombre de variable, la función INPUT 

automáticamen te creará la variable y le asignará el valor inicial de 
cero. 

I • La etiqueta nonnal del registro X (11: ) queda reemplazado por el 
nombre de la variable o del registro cuyo valor se solicita, seguido 
de un signo de interrogación. 
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Para borrar una porción de un programa: 

1. Oprima . 1 PRGM I para selecciona r el modo de entrada de pro­
gramas (si es que la calcu ladora no se encuentra en este modo). 

2. Sitúe el punlero del programa en la primera linea del grupo de 
líneas que Ud. desea borrar. 

3. Oprima .1 CLEAA I [!] DEL (borrar). 

4. Entre el número de líneas que Ud. desea borrar. 

Por ejemplo. para borrar las líneas de 14 a 22 del programa en uso, 
Ud. oprimiría lo siguiente: .1 PRGM t (para seleccionar e l modo de 
entrada de programas), . 1 GTO I 014 I ENTER I (para situar el puntero 
del programa en la línea 14), . 1 ClEAR I m OEL 9 I ENTEA r (para 
borrar 9 líneas del programa). 

La función DEL borra líneas del programa únicamente si la calculadora 
se encuentra en el modo de entrada de programas. 
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Entrada y salida del programa 

Existen dos características genera les que identifican un programa in­

t~ractivo. 

• Entrada. El programa le solicita información o le pide que haga 
selecciones. 

• Salida. El programa presenta los resultados en un formato sig­
nificativo mediante el uso de la pantalla o de una impresora. 

En este capítulo se describen las funciones y las técnicas que se utilizan 
para facilitar el uso de los programas. Ud. aprenderá 10 siguiente: 

• Cómo solicitar valores y utilizar menús de variables. 
• Cómo exhibir los datos de salida y los mensajes con descripciones. 

• Cómo imprimir durante la ejecución del programa. 

• Cómo trabajar con datos Alfa. 

• Cómo exhibir gráficos. 

Utilización de la función INPUT 

El uso de la función INPUT constituye una de las maneras más sencillas 
en que un programa puede solicitar datos para luego almacenarlos 
en una variable o en un registro. Al ejecutar la instrucción LNPUT: 

• El valor actual de la variable o del registro se recupera en el registro 
1 X. Si Ud. utiliza un nuevo nombre de variable, la función INPUT 

automáticamen te creará la variable y te asignará el valor inicial de 
cero. 

I • La etiqueta normal del registro X (11: ) queda reemplazado por el 
nombre de la variable o del registro cuyo valor se solicita, seguido 
de un signo de interrogación . 

• 
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• Se detiene la ejecución del programa, permitiéndoleentrar ocalcu lar 
un valor. 

AJ oprimir 1 RIS], el valor del registro X se almacena au tomá ticamente 
en la va riable o registro y se reanuda la ejecución del programa. 

Al oprimir 1 EXIT 1 (si no hay ningún menú exhibido en la pan taUa) se 
cancela la función INPUT sin almacenar datos. Entonces si se vuelve 
a oprimir 1 R/S l. se reanuda la entrada (lNPUl) a partir del valor 
original. 

Ejemplo: Utilización de INPUT. La fó rmula que se usa pa ra ca l­
cular el área de la superficie de una caja es la siguiente: 

Area = 2 ((lol/gitud x alfllrfl) + (Iol/gitud x anc1ro) + altura x nl/cho». 

El siguiente programa utiliza INPUT para solicita r los valores de L 
(/ollgitud), H (a1lIlrfl), y W (filIe/lO) y entonces calcu la e l área de la 
superficie. 

el LB L "S AREA" 
132 INPUT "L" 
13 3 INPUT "H" 
13 4 IN P UT M¡.j" 

13 5 RC Lx ML" 

136 LAS TX 
137 RC Lx " H" 

Be RC L MH" 
99 RCLx ML" 

10 + 
11 + 
12 2 
13 x 
14 ENO 

Entra cada una de las tres 
variables. 

Ca lcula 10l/gitud x al/eJlO. El va lor 
de W ya se encuen tra en el 
registro X puesto que fue el último 
valor entrado. 

Calcu la IOr/gitud x allcho. 

Calcula IOllgitud x altura. 

Calcula la suma de los productos, 
la multiplica pOf 2, y almacena el 
resu ltado en el registro X. 
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• • 
I Entfe el programa en su calcuJadora. 

. [OTO[OO . [PRO" [ 

. 1 PGM.FCN 1. 1 PGM.FCN I l Bl 
SAREA J EtfTEA I 

IHPUT J EtfTER I L J ENTER [ 

1 HPUT J ENTER 1 H I ENTEA 1 

IHPUT I ENTEA I W I ENTER 1I EXIT 1 

I ACll01 ENTEA 1 L I ENTEA 1 

.ILAST~1 

I ACll01 ENTEA I H I ENTEA 1 

1 ACll1 ENTER 1 H 1 ENTER I 

1 AClJ01 ENTEA 1 L I ENTEA J 

I~et< 13- By te Pr-gM ) 
.el • END. 

l
e l . LBL "SAREA " I 
.IImIIlillJIIllImIillImClllmlIl!l!ll. 

l
e2H NPuT "L " I 
.IImIIlillJIIllImIillImClllmlIl!l!ll. 

l
eaH NPUT " H" I 
.IImIIlillJIIllImIillImClllmlIl!l!ll. 

lea I NPUT "H" 
.eOINPUT "W" I 
194 INPUT "W" 
eSt RCLx "L " I 
les RCLx "L " 
06K ASTX I 
106 LASTX 
.e7. RCLx "H" I 
1137 RCLx "H" 
eBt RCL "H" I 

1138 RCL "H" 
.a9t RCLx "L " I 
1139 RCLx "L " I 10t + 

11e + ,11 . + I 
jl2 2 .1 3• x I 
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• Se detiene la ejecución del programa, permitiéndoleentrarocalcular 
un valor. 

AJ oprimir 1 RIS], el valor del registro X se almacena automáticamente 
en la variable o registro y se reanuda la ejecución del programa. 

Al oprimir 1 EXIT 1 (si no hay ningún menú exhibido en la pantaUa) se 
cancela la función INPUT sin almacenar datos. Entonces si se vuelve 
a oprimir 1 RIS l. se reanuda la entrada (INPUl) a partir del valor 
original. 

Ejemplo: Utilización de INPUT. La fórmula que se usa para ca l­
cular el área de la superficie de una caja es la siguiente: 

Area = 2 ((lol/gitud x alfllrfl) + (longitud x anello) + altura x nI/ello». 

El siguiente programa utiliza INPUT para solicitar los valores de L 
(/ollgitud), H (nIturfl), y W (mIcho) y entonces calcula e l área de la 
superficie. 

el LBL "SAREA" 
132 INPUT "L" 
133 INPUT "H" 
134 INPUT "¡.j" 

135 RCLx ML" 

136 LASTX 
137 RCLx "H" 

Be RCL MH" 
99 RCLx "l" 

10 + 
11 + 
12 2 
13 x 
14 ENO 

Entra cada una de las tres 
variables. 

Calcula IOl/gitud x al/ellO. El va lor 
de W ya se encuentra en el 
registro X puesto que fue el último 
valor entrado. 

Calcu la I07/gitud x ancho. 

Calcula longitud x altura. 

Calcula la suma de los productos, 
la multiplica por 2, y almacena el 
resultado en el registro X. 
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I Entre el programa en su calcuJadora. 

. [OTO[OO . [PRO"[ 

. 1 PGM.FCN 1. 1 PGM.FCN I lBl 
SAREA 1 Et-ITEA I 

IHPUT I Et-ITER I L I ENTER [ 

1 NPUT I ENTER 1 H I ENTEA 1 

INPUT I ENTER I W I ENTER 1I EXIT I 

I RCll01 ENTER 1 L I ENTEA 1 

. ILASTJ: 1 

IRCLI01 ENTER I H I ENTER 1 

1 RCll1 ENTER 1 H 1 ENTER I 

1 AClJ01 ENTEA 1 L I ENTER I 

1
913. < 13- By te Pr-gM ) 
.el "END" 

le l .LBL "" SAREA "" 1 
.IDlIIlIl3Ill1mIillImClllmlIl!l!ll. 

le2HNPuT "" L OO 1 
.IDlIIlIl3Ill1mIillImClllmlIl!l!ll. 

le3HNPUT "H"" 
.IDlIIlIl3Ill1mIillImClllmlIl!l!ll 

le3 I NPUT "H" 
e4HNPUT ""W 

194 INPUT "W" 
eS.RCLx "L" 

les RCLx "L" 
06KASTX 

106 LASTX 
.e7tRCLx "H" 

1137 RCLx "H" 
0S.RCL "H" 

1138 RCL "H" 
.e9.RCLx "L" 

1139 RCLx "L " 
10.+ 

11e + ,11.+ 

¡t2 2 .1 3• x 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Ejecute el programa para calcular el área de la superfide de una caja 
cuyas dimensiones son 4 x 3 x 1,5 metros. 

[XEO I SRRER "! ;:0"'",..-------­y: e.aeea 
.L ?e . eeea 

El programa solidta el va lor de L. Entre la longitud v oprima ffi2[]. 

41 RIS I !v: 4. eeee 
•. H~?~8~.8~8~8~8~ _______ ~ 

Entre la altura (3) y oprima [R/S l. 

31RIsI 

Entre el ancho (1.5) y oprima IRIS l. 
1.51 Rlsl Iv: a. aeea 

x: 45.eeae 

El área de la superficie es de 45 metros cuadrados. 

¿Cuál es el área superficia l de una caja cuya longitud es el doble del 
valor del último ejemplo? Vuelva a ejecutar el programa. Esta vez 
multiplique la longitud por 2 y deje los otros valores intactos. 

I XEO I SRRER !v: 45.eaea 
~.L~?~4=.~88~8~8~==========~ 

1'1': 3.eeae 
x: 81. eeee 

El área de la superficie es de 81 metros cuadrados. 
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Utilización del menú de variables 

La manera más eficiente de entrar valores para varias variables es 
mediante el uso de un menú de variables. La función VARMENU 
(menú de rnriables) crea un menú que contiene nombres de variables. 
Cuando se detiene el programa, el menú se exhibe y se le permite 
almacenar, recuperar, y visualizar las variables. 

La función V ARMENU requiere una etiqueta de programa global como 
parámetro. Cuando un programa ejecuta VARMENU, la calculadora 
busca la etiqueta de programa especificada, luego crea el menú de 
variables mediante el uso de las instrucciones MV AR (rnriables de 
menú) que siguen inmediatamente después de la etiqueta espedficada. 
(La calculadora pasa por alto las instrucciones MVAR salvo en los 
casos en que la función VARMENU las necesita leer.") 

Para almacenar un valor en una variable de menú: 

1. Entre o calcule el valor. 
2 . Oprima la tecla de menú correspondiente. 

Para recuperar el valor de una variable de menú: 

1. Oprima [RCl l. 
2. Oprima la tecla de menú correspondiente. 

Para visualizar una variable de menú sin recuperarla: 

1. Oprima . (cambio). 
2. Oprima y mal/tenga oprimida la teda de menú correspondiente. El 

mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la tecla. 

Olas aplicaCiones "Solver" y de Integración también utilizan los menús de variables 
definidos mediante las instrucCiones MVAR . 
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Ejecute el programa para calcular el área de la superficie de una caja 
cuyas dimensiones son 4 x 3 x 1,5 metros. 

[XEO I SRRfR "! """'",..-------­y: a.aaea 
.L ?e. 13131313 

El programa solicita el va lor de L. Entre la longitud v oprima ffi2[]. 

4 1 RIS t !Y: 4.13131313 
•. H~?~8~.8~8~8~8~ _______ ~ 

Entre la altura (3) y oprima [R/S l. 

31RIsI 

Entre el ancho (1.5) y oprima IRIS l. 
1.51Rlsl IY: 13.13131313 

x: 45 . 13131313 

El área de la superficie es de 45 metros cuadrados. 

¿Cuál es el área superficia l de una caja cuya longitud es el doble del 
valor del último ejemplo? Vuelva a ejecutar el programa. Esta vez 
multiplique la longitud por 2 y deje los otros va lores intactos. 

I XEO I SRRfR !Y: 45.13131313 

~.L~?~4=.~88~8~8~==========~ 

IY: 3.13131313 
x: 81 .13131313 

El área de la superficie es de 81 metros cuadrados. 
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Utilización del menú de variables 

La manera más eficiente de entrar va lores para varias variables es 
mediante el uso de un menú de variables. La función VARMENU 
(menú de lHIriables) crea un menú que contiene nombres de variables. 
Cuando se detiene el programa, el menú se exhibe y se le permite 
almacenar, recuperar, y visualizar las variables. 

La función V ARMENU requiere una etiqueta de programa global como 
parámetro. Cuando un programa ejecuta VARMENU, la calculadora 
busca la etiqueta de programa especificada, luego crea el menú de 
variables mediante el uso de las instrucciones MV AR (lHIriables de 
menú) que siguen inmediatamente después de la etiqueta especificada. 
(La calculadora pasa por alto las instrucciones MVAR salvo en los 
casos en que la función VARMENU las necesita leer.") 

Para almacenar un valor en una variable de menú: 

1. Entre o calcule el valor. 
2 . Oprima la tecla de menú correspondiente. 

Para recuperar el valor de una variable de menú: 

1. Oprima [ RCl t. 

2. Oprima la tecla de menú correspondiente. 

Para visualizar una variable de menú sin recuperarla: 

1. Oprima . (cambio). 
2. Oprima y mnlltellgn oprimida la teda de menú correspondiente. El 

mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la tecla. 

Olas aplicaCiones "Solver" y de Integración tllmbién utilizan los menus de variables 
definidos mediante las instrucCiones MVAR . 
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Para reanudar la ejecución del programa: 

• Oprima una tecla de menú. 

• O biell, oprima 1 RIS l. 

Si Ud. oprime una tecla de menu para reanudar el programa, el nombre 
de la variable correspondiente se almacenará en el registro Alfa. Su 
programa puede utilizar esta informaaón para determinar cuál de las 
teclas ha sido oprimida. Si oprime 1 RIS I para reanudar el programa, 
el registro Alfa permanecerá intacto. 

Para salir de un menú de variables: 

• Oprima IExITI. 

• O biel/, seleccione un menú de aplicaciones (. 1 SOLVER l • • CE&J, 
. 1 MATRIX l • • 1 STAT 1, O . 1 BASE 1). 

Ejemplo: Utilización de un menú de variables. En el programa 
anterior. la función INPUT se utilizó para solicitar los va lores de tres 
variables. Al reemplazar las líneas 02, 03, Y 04 por las siete líneas de 
programa sigu ientes, Ud. podrá incluir un menú de variables en el 
programa. 

02 MVAR "L" Declara las variables de menú que 
03 MVAR "H M siguen a la etiqueta global. 
8. MVAR "14" 

05 VARMEHU "SAREA N Crea el menu de variables y 
0. STOP detiene el programa. Al rea-
07 EXlTAlL nudarse el programa. se sale del 

menú de variables. 

0. RCL "W" Ya que las variables de un menú 
de variables pueden entrarse en 
cualquier orden, no existe nin-
guna garantía de que el valor de 
W se encuentre en el registro X 
(como fue el caso en el primer 
programa). 

Salga del programa "SAREA". Primero borre las líneas 02, 03. Y 04 . 

• lpRGMI . IGToJO 4 1 ENTER I 133 INPUT "HU 
04HNPUT "W" 

12. 

01tLBL "SAREA " 
02 RCLx "L" 
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Ahora inserte las nuevas líneas de programa. 

. 1 ~M FCN 1. 1 PGM FCN 1 ~ I'tUAR ~!~~~~~~~~~ 
"UAR H ~103.MVAR "H" 1 

· ImIiII!lmII1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

IIlcATALOG! FCN 

I
04.MVAR "W " 1 
· ImIiII!lmII1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

I
OS. VARMEHU "SAREA " 1 
· ImIiII!lmII1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

1
05 VARMEHU "SAREA" 
.06. STOP 

Utilice las teclas de flecha para encontTar la función EXITALL en el 
catálogo. 

m ... m EXITA 
1
06 STOP 
07.EXITALL 

1
07 EXITALL 
0B. RCL "W" 

Ahora ejecute la nueva versión del programa. 

[)CEO 1 SAREA I"X:-' 8"'1.-¡e"e"'0"'ec--------,1 .------. 
Se presenta el menú de variables. Ahora ca lcule el área de la superficie 
de una caja cuyas dimensiones sean 5,5 x 2 x 3,75 cm. 

5.5 L IL=5.5000 1 ....... _--. 
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Para reanudar la ejecución del programa: 

• Oprima una tecla de menú. 

• O bien, oprima 1 RIS l. 

Si Ud. oprime una tecla de menu para reanudar el programa, el nombre 
de la variable correspondiente se almacenará en el registro Alfa. Su 
programa puede utilizar esta información para determinar cuál de las 
teclas ha sido oprimida. Si oprime 1 RIS I para reanudar el programa, 
el registro Alfa permanecerá intacto. 

Para salir de un menú de variables: 

• Oprima IExITI. 

• O bien, seleccione un menú de aplicaciones (. 1 SOLVER l • • CEill, 
. 1 MATRIX l • • 1 STAT 1, o . 1 BASE 1). 

Ejemplo: Utilización de un menú de variables. En el programa 
anterior. la función INPUT se utilizó para solicitar los valores de tres 
variables. Al reemplazar la s líneas 02, 03, Y 04 por las siete líneas de 
programa sigu ientes, Ud. podrá incluir un menú de variables en el 
programa. 

02 MVAR "L" 
03 MVAR "H M 

0. MVAR "14" 

05 VARMEHU 
0. STOP 
07 EXITALL 

0. _Cl "14" 

"SAREA N 

Declara las variables de menú que 
siguen a la etiqueta global. 

Crea el menu de variables y 
detiene el programa. Al rea­
nudarse el programa. se sale del 
menú de variables. 

Ya que las variables de un menú 
de variables pueden entrarse en 
cualquier orden, no existe nin­
guna garantía de que el valor de 
W se encuentre en el registro X 
(como fue el caso en el primer 
programa). 

Salga del programa "SAREA". Primero borre las líneas 02, 03. Y 04 . 

• lpRGMI . IGToJO 4 1 ENTER I 133 INPUT "H" 
e4H NPUT "W" 

12. 

el tLSL "SAREA" 
132 RCLx "L" 
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Ahora inserte las nuevas líneas de programa. 

. 1 ~M FCN 1. 1 PGM FCN 1 ~ I'tUAR ~!~~~~~~~~~ 
I'tUAR H ~le3.MvAR " H" 1 

. ImIiIGmJI1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

IIlcATALOGI FCN 

J040MVAR " W" 1 
~GmJI1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

I
OS. VARMEHU "SAREA 11 1 
. ImIiIGmJI1mlIIIIl:I'IIlIi'EIIIm. 

l
es VARMENU "SAREA 11 

.06. STOP 

Utilice las teclas de flecha para encontTar la función EXITALL en el 
catálogo. 

m··· [!J EXITA 
1
136 STOP 
07.EXITALL 

1
07 EXITALL 
eS. RCl "W" 

Ahora ejecute la nueva versión del programa. 

[XEO 1 SAREA I"X'-' 8"'1.-¡0"e"'e"'ec--------,1 .------. 
Se presenta el menú de variables. Ahora ca lcule el área de la superficie 
de una caja cuyas dimensiones sean 5,5 X 2 X 3,75 cm. 

5.5 l !l=s.se00 ! ...... _--
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2 • 

3.75 H 

E1 área de la superficie es de 123 cm2
, 

IEXITI 

IH=3.7500 I .------. 
Iy: 3 .75913 
x: 78. 2599 

Presentación de resultados 
etiquetados (VIEW) 

Para mostrar el contenido de una variable o un registro, utilice la 
función VIEW. Esta función crea un mensaje que incluye el nombre 
de la variable o del registro, un signo igual, y los da los almacenados. 
(Consu lte también la sección "Cómo imprimir utilizando VrEW y 
AVIEW", la cual se encuentra en la página 132.) 

Por ejemplo, agregue las siguientes dos líneas al final del programa 
"SAREA". 

18 STO "SAREA" 
19 VIEW "SAREA" 

La línea 18 almacena el resultado en una variable Uamada SAREA. La 
línea 19 exhibe el contenido de esta variable. 

O I STO 1I ENTER 1 SAREA I ENTER 1 'ly,., ~7;;8'.~2¡;¡S"0'"0;-------' 
.x,9 .ge99 

. I PRGM I . IGTO IG 17 I ENTER 1 

(STO 1 SAREA 

.t PGM FCN 1 YIE W SAREA 

"SAREA" 

18 STO ., SAREA " 
19.VIEW "SAREA" 
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Iy: 78.25139 
XI 9 . 13131313 

Ahora vuelva a ejecutar el programa utilizando las dimensiones 2 x 
3 x 4 m. 

[XEQ I SAREf'I Ix: e. BeBe I .------. 2 l 3 • 4 H IRIS I ISAREA=S2.0000 
x: 52 .1313130 

Esta vez el resultado viene etiquetado. Esta técnica resulta especia l­
mente útil en los casos en que un programa produce varios resu ltados. 

Presentación de mensajes 
(AVIEW y PROMPT) 

En los programas, los mensajes sirven para presentar mensajes des­
criptivos, la salida del programa y condiciones de error. Para que un 
programa presente un mensaje. debe satisfacer los sigujentes re­
quisitos: 

1. Debe crear el mensaje en el registro Alfa con una serie Alfa. 
2. Debe mostrar el contenido del registro Alfa. 

Para crear un mensaje de dos Hneas, inserte el carácter de alimentaci6n 
de lítica ( PUNe [!] .. ) en el registro Alfa como parte del mensaje. 
Cuando ejecute A VIEW o PROMPT, los caracteres que sigan después 
de dicho carácter se presentarán en la segunda línea de la pantalla. 

Ud. puede utilizar más de un carácter de alimentación de línea para 
producir mensajes impresos que constan de más de una línea. Sin 
embargo, ya que la calculadora s610 dispone de dos líneas en la pan­
talla, cualquier texto que siga después del segundo ca rácter de alimen­
tación de línea no podrá presentarse en pantalla. 

La función AVIEW. La función AVIEW presenta el contenido del 
registro Alfa. Esta función detiene la ejecución del programa o envía 
texto a la impresora, de acuerdo con el estado de los indicadores 21 
y 55. Véase el apartado "Cómo imprimjr utilizando VIEW y AVIEW" 
en la página 132. 

La función PROMPT. Al igual que AVIEW, la función PROMPT 
presenta el contenido del registro Alfa. La diferencia radica en que 
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2 • 

3.75 H 

E1 área de la superficie es de 123 cm2
, 

IEXITI 

IH=3.75ee I .------. 
IY' 3.75913 
x: 78.2599 

Presentación de resultados 
etiquetados (VIEW) 

Para mostrar el contenido de una variable o un registro, utilice la 
función VIEW. Esta función crea un mensaje que induye el nombre 
de la variable o del registro, un signo igual, y los datos almacenados. 
(Consu lte también la sección "Cómo imprimir utilizando VrEW y 
AVIEW", la cual se encuentra en la página 132.) 

Por ejemplo, agregue las siguientes dos líneas al final del programa 
"SAREA". 

18 STO "SAREA" 
19 VIEW "SAREA" 

La línea 18 almacena el resultado en una variable llamada SAREA. La 
línea 19 exhibe el contenido de esta variable. 

O 1 STO 11 ENTER 1 SAREA 1 ENTER 1 'ly,., ~7;;8'.~2¡;¡S"e"e;---------' 
.x, 9.9999 

. IPRGMI . IGTOIG 17 1 ENTER 1 

(STO 1 SAREA 

.1 PGM FCN 1 \1 1 E 104 SAREA 

"SAREA" 

18 STO "SAREA·' 
19.VIEW "$AREA" 
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IY: 78.25139 
x: 9.1313138 

Ahora vuelva a ejecutar el programa utiljzando las dimensiones 2 x 
3 x 4 m. 

[XEQ I SAREA Ix: e. BeBe I .------. 2 l 3 • 4 H IRIS I ISAREA=S2. eeee 
x: 52.eeBe 

Esta vez el resultado viene etiquetado. Esta técnica resulta especia l­
mente útil en los casos en que un programa produce varios resu ltados. 

Presentación de mensajes 
(AVIEW y PROMPT) 

En los programas, los mensajes sirven para presentar mensajes des­
criptivos, la salida del programa y condiciones de error. Para que un 
programa presente un mensaje. debe satisfacer los siguientes re­
quisitos: 

1. Debe crear el mensaje en el registro Alfa con una serie Alfa. 
2. Debe mostrar el contenido del registro Alfa. 

Para crear un mensaje de dos Hneas, inserte el carácter de alimentaci6n 
de lítica ( PUNe [!] .. ) en el registro Alfa como parte del mensaje. 
Cuando ejecute A VIEW o PROMPT, los caracteres que sigan después 
de dicho carácter se presentarán en la segunda línea de la pantalla. 

Ud. puede utilizar más de un carácter de alimentación de línea para 
producir mensajes impresos que constan de más de una línea. Sin 
embargo, ya que la calculadora sólo dispone de dos líneas en la pan­
talla, cualquier texto que siga después del segundo ca rácter de alimen­
tación de línea no podrá presentarse en pantalla. 

La función AVIEW. La función AVIEW presenta el contenido del 
registro Alfa. Esta función detiene la ejecución del programa o envía 
texto a la impresora, de acuerdo con el estado de los indicadores 21 
y 55. Véase el apartado "Cómo imprimir utilizando VIEW y A VIEW" 
en la página 132. 

La función PROMPT. Al igual que AVIEW, la función PROMPT 
presenta el contenido del registro Alfa. La diferencia radica en que 
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PROMPT siempre detiene la ejecución del programa y sólo produce 
salida impresa en los modos Nonnal y "Trace". 

Entrada de series Alfa en los programas 

Una serie Alfa entrada en fonna de una línea de programa-denomi­
nada constante Alfa-se coloca en el registro Alfa al ejecutar la línea. 
En el caso de constantes Alfa nonnales (véase el ejemplo a continua­
ción) la serie Alfa reemplaza el contenido previo del registro Alfa. 

01 "Esta es una-

Si el símbolo de tme:d6" figura antes de la serie Alfa, la calcu ladora 
anadirá la serie al con tenido del registro Alfa." 

02 1-" Serie Alfa" 

Srmbolo de anexión~ 
Después de ejecutar estas dos líneas de programa, el registro Alfa 
contendrá el siguiente mensaje: 

Esta es una serie Alfa 

El programa "SMILE" que figura en la página 139 utiliza líneas de 
progTama de esta clase para crear una serie especial en el registro Alfa. 

Para entrar una serie Alfa en un programa: 

1. Oprima .1 AlPHA I para presentar el menú ALFA. 
2. Opcional: oprima I ENTER I para insertar el símbolo de anexión 

(!-). 

3. Escriba la serie. 
4. Oprima [ENTEA I o .1 AlPHA I para tenninar la serie. 

En un programa, una serie Alfa puede contener hasta 15 caracteres. 
(Se cuenta el símbolo de anexión como un carácter.) 

Si se llena el registro Alfa (44 caracteres), el añadir caracteres 
adicionales desplazará los caracteres del extremo izquierdo (los más 
antiguos) de manera que se eliminen del registro. 

• Algunas impresoras no pueden imprimir el carácter de anexión. 
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El progra~a que se muestra ti continuación presenta tres mensajes 
en secuenaa: 

01 MHola ,M 

02 AVIEW 
03 PSE 
oa "este pro!fra",a" 

05 AVIEW 
OS PSE 
07 M"'uestr a 3 ,..ensajes." 
oe AVIEW 
09 ENO 

Si n? se in~luyeran ~as instrucciones PSE (líneas 03 y (6), el programa 
se ejecutarla demasiado rápido pa ra poder leer los primeros dos men­
~ajes. N~ se requiere un PSE después del último AVIEW, ya que la 
info~a~ón pennanece en la pantalla una vez finalizado el programa. 
El opnmlr una ted~ durante la ejecución de PSE dará fin a la ejecución 
del programa. Opnmal R/S 1 para reanudar la ejecución del programa. 

Cómo imprimir durante la ejecución 
del programa 

T~mbién se puede ~bt~ner la salida de un p rograma en forma impresa. 
~I des~a una descnpclón completa de las funciones y los modos de 
IDlpreSIÓn, consulte el capítulo 7, "Impresión". 

Uso de las funciones de impresión en el programa 

Al encontrar una función de impresión (tal como PRX, PRA o PRV) 
en un programa en ejecución, la calculadora prueba los indicadores 
21 y 55. Por lo general, el indicador 21 (impresora habilitada) indica si 
~ desea imprimir algo, mientras que el indicador 55 (existencia de la 
Impresora) indica si es posible imprimir. 

ndicador21 Indicador 55 Re.ultado dela funcl6n 

Borrado Puesto o la función de Impresión se pasa por altoy se 
borrado reanuda la ejecución del programa a partir de 

la próxima 1lnea. 
Puesto Borrado la ejecución del programa se detiene y se 

presenta el mensaje 
Pflntin, I!J DlslIIbhd. 

Puesto Puesto La función de impresión se ejecuta y el 
programa continúa. 
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PROMPT siempre detiene la ejecución del programa y sólo produce 
salida impresa en los modos Nonnal y "Trace". 

Entrada de series Alfa en los programas 

Una serie Alfa entrada en fonna de una línea de programa-denomi­
nada COllstmrfc Alfa-se coloca en el registro Alfa al ejecutar la línea. 
En el caso de constantes Alfa nonnales (véase el ejemplo a continua­
ción) la serie Alfa reemplaza el contenido previo del registro Alfa. 

Si el símbolo dc tlllexi6" figura antes de la serie Alfa, la calcu ladora 
añadirá la serie al contenido del registro Alfa." 

02 1-" Serie Alfa" 

Srmbolo de aneXi6n~ 
Después de ejecutar estas dos líneas de programa, el registro Alfa 
contendrá el siguiente mensaje: 

Esta es una serie Alfa 

El programa "SMILE" que figura en la página 139 utiliza líneas de 
progTama de esta clase para crear una serie especial en el registro Alfa. 

Para entrar una serie Alfa en un programa: 

1. Oprima .1 AlPHA I para presentar el menú ALFA. 

2. Opcional: oprima I ENTER I para insertar el símbolo de anexión 
(!-). 

3. Escriba la serie. 
4. Oprima [ENTER I o .1 AlPHA I para tenninar la serie. 

En un programa, una serie Alfa puede contener hasta 15 caracteres. 
(Se cuenta el símbolo de anexión como un carácter.) 

Si se llena el registro Alfa (44 caracteres), el añadir caracteres 
adicionales desplazará los caracteres del extremo izquierdo (los más 
antiguos) de manera que se eliminen del registro. 

• Algunas impresoras no pueden imprimir el carácter de anexión. 
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El progra~a que se muestra a continuación presenta tres mensajes 
en secuenaa: 

01 MHola ,M 

02 AVIEIoI 

03 PSE 
oa "este profra",a" 

05 AVIEIoI 

OS PSE 
07 M",uest ra 3 ",ensaJes." 
oe AVIEIoI 

09 ENO 

Si n? se jn~luyeran ~as ins~cciones PSE (líneas 03 y (6), el programa 
se ejecutarla demasiado rápido para poder leer los primeros dos men­
~ajes. N~ se requiere un PSE después del último AVIEW, ya que la 
mfo~a~ón pennanece en la pantalla una vez finalizado el programa. 
El opnmlr una ted~ durante la ejecución de PSE dará fin a la ejecución 
del programa. Opnmal R/S 1 para reanudar la ejecución del programa. 

Cómo imprimir durante la ejecución 
del programa 

T~mb¡én se puede ~bt~ner la salida de un programa en forma impresa. 
~I des~a una descnpclón completa de las funciones y los modos de 
lDlpreslón, consulte el capítulo 7, "Impresión". 

Uso de las funciones de impresión en el programa 

Al encontrar una función de impresión (tal como PRX, PRA o PRV) 
en un programa en ejecución, la calcu ladora prueba los indicadores 
21 y 55. Por lo general, el indicador 21 (impresora habilitada) indica si 
~ desea imprimir algo, mientras que el indicador 55 (existcncia de la 
Impresora) indica si es posible imprimir. 

ndicador21 Indicador 55 Re.ultado dela 'unción 

Borrado Puesto o la función de Impresión se pasa por aJtoy se 
borrado reanuda la ejecución del programa a partir de 

lapr6xima ¡Inea. 
Puesto Borrado la ejecución del programa se detiene y se 

presenta el mensaje 
Pflntin, I!J DlslIIbhd. 

Puesto Puesto La función de impresión se ejecuta y el 
programa continúa . 
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Cómo imprimir utilizando VIEW y AVIEW 

Al igual que las funciones de impresión, VIEW y AVIEW también 
prueban los indkadores 21 y 55. Además de efectuar las funciones 
normales de presentación, VIEW y A VTEW producen salida impresa 
si los indicadores 21 y 55 se encuentran puestos (fijados). 

Para Imprimir resultados ponga el indicador 21. Si se utiliza 
VIEW y AVIEW en un programa para presentar resultados impor­
tantes, ponga el indicador 21. Si se habilita la impresión (indicador 
55 puesto), se imprimirá la información. 

Si la impresión se encuentra inhabilitada (indicador 55 borrado), el 
programa se detendrá para que Ud. pueda anotar la información pre­
sentada. Oprima I R/S I para continuar. 

Para presentar los mensajes sin imprimirlos, borre el indio 
cador 21. Si el indicador 21 está borrado, VTEW y A VIEW pasarán 
por alto el estado del indicador 55. Se presenta la información en 
pantalla y continúa la ejecución del programa. 

Manejo de datos Alfa 
En esta sección se describen las fundones que manipulan datos en el 
registro Alfa. Todos los métodos descritos a continuación pueden 
efectuarse manualmente; sin embargo resultarán de mayor utilidad 
en los programas. 

Transferencia de datos hacia el 
registro Alfa y desde éste 

Existen varias maneras de entrar datos en el registro Alfa y eliminarlos 
del mismo, además del método de teclear los datos directamente en 
el registro. 

Almacenamiento de datos Alfa. La función ASTO (almacenar 
Alfa) copia los primeros seis caracteres del registro Alfa a una variable 
a un registro específicos. Para ejecutar la fundón ASTO: 

1. Si el modo Alfa no está activado, oprima . 1 ALPHA l. 

2 . Oprima lASTO]. (La tecla [STO] ejecuta ASTO cuando el modo 
Alfa está activado.) 
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3. Especifique el lugar donde desee almacenar la serie: 

• En un registro de almacenamiento. Entre el número del registro. 

• En l/na variable. Oprima una tecla de menú para seleccionar la 
variable, o utilice el menú ALFA para escribir el nombre. 

• En un registro de /a escala. Oprima EJ seguido de ST L , ST )( , 
S T Y , sr 2 ,o sr T . 

Por ejemplo, para copiar los primeros seis caracteres del 
registro Alfa al registro X, oprima . 1 AlPHA 11 ASTO] EJ ST )( . 

Recuperación de datos en el registro Alfa. La función ARCl 
(recuperar Alfa) recupera datos al registro Alfa y los añade al contenido 
de dicho registro. Para ejecutar la función ARCL: 

1 . Si el modo Alfa no está activado, oprima . 1 ALPHA 1. 
2 . Oprima (ARel]. (La tecla [RCLI ejecuta ARCL cuando el modo 

Alfa se encuentra activado.) 

3. Especifique el registro de almacenamiento, la variable o el registro 
de la escala cuyo contenido desee recuperar. (Véase el paso 3 
mencionado anteriormente.) 

Si se recupera un número en el registro Alfa, éste se convertirá en 
caracteres Alfa y se formateará utilizando el formato de presentación 
en uso. AJ recuperar una matriz en el registro Alfa, se recupera real­
mente el descriptor del mismo (por ejemplo [ 2113 M a tri 11 J). 

Si se llena el registro Alfa, los caracteres situados al extremo izquierdo 
de éste (los más "antiguos") se eliminarán al entrar datos nuevos. 

Para recuperar un entero en el registro Alfa: 

1. Coloque el número en el registro X. 

2. Oprima . 1 PGMFCN 1 [!] [!] RIP (a,iadir IX'rte entera a Alfa). La 
fundón AIP añade la parte entera del número situado en el registro 
X a la serie que contiene el registro Alfa . 

Ud. puede obtener un resultado sim ilar especificando el formato de 
presentación FrX O, borrando el indicador 29 (para eliminar el signo 
decimal) y recuperando el número con ARCL. Sin embargo, al re­
cuperar un número de esta forma, es posible que éste resulte redon­
deado si tiene una parte fraccionaria mayor que o igual a 0,5. 
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Cómo imprimir utilizando VIEW y AVIEW 

Al igual que las funciones de impresión, VIEW y AVIEW también 
prueban los indkadores 21 y 55. Además de efectuar las funciones 
normales de presentación, VIEW y A VTEW producen salida impresa 
si los indicadores 21 y SS se encuentran puestos (fijados). 

Para Imprimir resultados ponga el indicador 21. Si se utiliza 
VIEW y AVIEW en un programa para presentar resultados impor­
tantes, ponga el indicador 21. Si se habilita la impresión (indicador 
55 puesto), se imprimirá la información. 

Si la impresión se encuentra inhabilitada (indicador 55 borrado), el 
programa se detendrá para que Ud. pueda anotar la información pre­
sentada. Oprima I R/S I para continuar. 

Para presentar los mensajes sin imprimirlos, borre el indio 
cador 21. Si el indicador 21 está borrado, VTEW y A VIEW pasarán 
por alto el estado del indicador 55. Se presenta la información en 
pantalla y continúa la ejecución del programa. 

Manejo de datos Alfa 
En esta sección se describen las funciones que manipulan datos en el 
registro Alfa. Todos los métodos descritos a continuación pueden 
efectuarse manualmente; sin embargo resultarán de mayor uti lidad 
en los programas. 

Transferencia de datos hacia el 
registro Alfa y desde éste 

Existen varias maneras de entrar datos en el registro Alfa y eliminarlos 
del ntismo, además del método de teclear los datos directamente en 
el registro. 

Almacenamiento de datos Alfa. La función ASTO (almacenar 
Alfa) copia los primeros seis caracteres del registro Alfa a una variable 
a un registro específicos. Para ejecutar la fundón ASTO: 

1. Si el modo Alfa no está activado, oprima . 1 ALPHA l. 

2 . Oprima lASTO]. (La tecla ISla ] ejecuta ASTO cuando el modo 
Alfa está activado.) 
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3. Especifique el lugar donde desee almacenar la serie: 

• En un registro de almacenamiento. Entre el número del registro. 

• En /lna variable. Oprima una tecla de menú para seleccionar la 
variable, o utilice el menú ALFA para escribir el nombre. 

• En un registro de la escala. Oprima EJ seguido de Sl L • sr le , 

Sl Y , sr 2 ,O Sl T . 

Por ejemplo, para copiar los primeros seis caracteres del 
registro Alfa al registro X. oprima . 1 AlPHA 11 ASTO] EJ ST le • 

Recuperación de datos en el registro Alfa. La función ARCl 
(recuperar Alfa) recupera datos al registro Alfa y los añade al contenido 
de dicho registro. Para ejecutar la función ARCL: 

1. Si el modo Alfa no está activado, oprima . 1 ALPHA 1. 
2 . Oprima (ARel ]. (La tecla [RCLI ejecuta ARCL cuando el modo 

Alfa se encuentra activado.) 

3. Especifique el registro de almacenamiento, la variable o el registro 
de la escala cuyo contenido desee recuperar. (Véase el paso 3 
mencionado anteriormente.) 

Si se recupera un número en el registro Alfa, éste se convertirá en 
caracteres Alfa y se formateará utilizando el formato de presentación 
en uso. Al recuperar una matriz en el registro Alfa. se recupera real­
mente el descriptor del mismo (por ejemplo [ 2113 M a tri 11 n. 
Si se llena el registro Alfa, los caracteres situados al extremo izquierdo 
de éste (los más "antiguos") se eliminarán al entrar datos nuevos. 

Para recuperar un entero en el registro Alfa: 

1. Coloque el número en el registro X. 

2. Oprima . 1 PGMFCN] [!] [!] RIP (a,iadir parte entera a Alfa). La 
fundón AIP añade la parte entera del número situado en el registro 
X a la serie que contiene el registro Alfa. 

Ud. puede obtener un resultado similar especificando el formato de 
presentación FrX O, borrando el indicador 29 (para eliminar el signo 
decimal) y recuperando el número con ARCL. Sin embargo, al re­
cuperar un número de esta forma, es posible que éste resulte redon­
deado si tiene una parte fraccionaria mayor que o igual a 0,5. 
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Para convertir un número en un carácter: 

1 . En tre el código de carácter (en el intervalo de O a 255). En el 
apéndice E se enumeran todos los caracteres disponibles y sus 
códigos correspondientes. 

2. Oprima . 1 PGM.FCN 1 [!] [!] )( TOA (X a Alfa). 

Si el registro X contiene una serie Alfa, toda ésta se añadirá al registro 
AJfa. 

Si el registro X contiene una matriz, la función XTOA interpretará 
cada elemento de ésta como un código de carácter o una serie Alfa. 
XTOA empieza con el primer elemento (1:1) y continúa en orden de 
las filas (hacia la derecha) hasta llega r al fin de la matriz. Si el registro 
Alfa se llena, solamente permanecerán en él los últimos 44 caracteres 
añadidos. 

La función XTOA resulta especialmente útil para la creación de series 
gráficas en el registro Alfa. Véase el programa que figura en la página 
139. 

Para convertir un carácter en el CÓdigo de carácter corres­
pondiente: Ejecute la función ATOX (Alfa a X). ATOX convierte el 
carácter del ext.remo izquierdo del registro Alfa en un código de carác· 
ter (de O a 255) y almacena el número en el registro X. El carácter se 
borra del registro Alfa yel resto de la serie se desplaza hacia la izquierda 
una posición. Si el registro Alfa está vacío, ATOX produce cero como 
resu ltado. 

Por ejemplo, si el registro Alfa contuviera la serie Juana, la ejecución 
de ATOX borraría la J y almacenaría su código (74) en el registro X. 

Búsquedas en el registro Alfa 

Para buscar un carácter o serie en el registro Alfa, utilice la función 
POSA (posici6n m Alfa). POSA busca en el registro Alfa la serie que 
se encuentra en el registro X. 

Si se encuentra una correspondencia, POSA da como resultado el 
número de posición en que se encontró el valor buscado (contando 
el carácter del extremo izquierdo como la posición O). Si no se encuentra 
una correspondencia, POSA da como resultado - t. 

El va lor buscado puede ser un código de carácter o una serie Alfa. 
POSA guarda una copia del valor buscado en el registro LAST X. 
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Manejo de Series Alfa 

Una vez almacenada una serie en el registro Alfa, existen varias fun· 
ciones que Ud. puede utiliza r para manipular los datos. 

Cálculo de la longitud de una s erie Alfa. La función ALENG 
(longitud Alfa) almacena en el registró X el número de caracteres del 
registro Alfa. 

Desplazamiento del reg istro Alfa. La función ASHF (desplazn­
miento Alfa) borra los seis caracteres del extremo izquierdo del registro 
Alfa. Es posible que Ud. desee eLimina r caracteres del registro Alfa 
después de utilizar la función ASTO. 

Rotac ión del registro Alfa . La función AROT (rotaciólI Alfa) rota 
el con tenido del registro Alfa una cantidad /1 de caracteres (el va lor 
de /1 se especifica en el registro X). Si 11 es positivo, la rotación se 
efectuará hacia la izquierda. Si /1 es negativo, la rotación se efectuará 
hacia la derecha. 

Gráficos 

Mediante el uso de las funciones de PIXEL y AGRAPH (grdficos Alfa), 
Ud. puede crea r gráficos en la pantalla de la HP-42S. Los programas 
"DPLOT" y "PLOT" que figu ran en el próximo capítu lo utilizan la 
función PIXEL para producir gráficos de las funciones (páginas 156 y 
160). 

Encendido de un pixel de la pantalla 

La función PiXEL enciende un pixel (un punto de la pantalla) 
utilizando los números de los registros X e Y. El valor de x especifica 
la columna (éstas se numeran de izqu,ierda a derecha ; de I a 131), y 
el valor de y especifica la fila (éstas se numeran desde arriba hacia 
abajo; de 1 a 16). 

1 131 

t t 
'::LI ____ -----.JI 
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Para convertir un número en un carácter: 

1 . Entre el código de carácter (en el intervalo de O a 255). En el 
apéndice E se enumeran todos los caracteres disponibles y sus 
códigos correspondientes. 

2. Oprima . 1 PGM.FCN 1 [!] [!] )( TOA (X a Alfa). 

Si el registro X contiene una serie Alfa, toda ésta se añadirá al registro 
Alfa. 

Si el registro X contiene una matriz, la función XTOA interpretará 
cada elemento de ésta como un código de carácter o una serie Alfa. 
XTOA empieza con el primer elemento (1:1) y continúa en orden de 
las filas (hacia la derecha) hasta llegar al fin de la matriz. Si el registro 
Alfa se llena , solamente permanecerán en él los últimos 44 caracteres 
añadidos. 

La función XTOA resu lta especialmente útil para la creación de series 
gráficas en el registro Alfa. Véase el programa que figura en la página 
139. 

Para convertir un carácter en el CÓdigo de carácter corres­
pondiente: Ejecute la función ATOX (Alfa a X). ATOX convierte el 
carácter del extremo izquierdo del registro Alfa en un código de carác· 
ter (de O a 255) y almacena el número en el registro X. El carácter se 
borra del registro Alfa y el resto de la serie se desplaza hacia la izquierda 
una posición. Si el registro Alfa está vacío, ATOX produce cero como 
resultado. 

Por ejemplo, si el registro Alfa contuviera la serie Juana, la ejecución 
de ATOX borraría la J y almacenaría su código (74) en el registroX. 

Búsquedas en el registro Alfa 

Para buscar un carácter o sene en el registro Alfa, utilice la función 
POSA (posici6/Z e/I Alfa). POSA busca en el registro Alfa la sene que 
se encuentra en el registro X. 

Si se encuentra una correspondencia, POSA da como resultado el 
número de posición en que se encontró el va lor buscado (contando 
el carácter del extremo izquierdo como la posición O). Si no se encuentra 
una correspondencia, POSA da como resultado - t. 

El va lor buscado puede ser un código de carácter o una serie Alfa. 
POSA guarda una copia del valor buscado en el registro LAST X. 
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Manejo de Series Alfa 

Una vez almacenada una serie en el registro Alfa, existen vanas (un· 

dones que Ud. puede utilizar para manipular los datos. 

Cálculo de la longitud de una s erie Alfa. La fundón ALENG 
(longitud Alfa) almacena en el registro X el número de caracteres del 
registro Alfa. 

Desplazamiento del registro Alfa. La función ASHF (desplnzn­
miento Alfa) borra los seis caracteres del extremo izquierdo del registro 
Alfa. Es posible que Ud. desee eliminar caracteres del registro Alfa 
después de utilizar la función ASTO. 

Rotación del registro Alfa . La función AROT (rotación Alfa) rota 
el con tenido del registro Alfa una cantidad 11 de caracteres (el valor 
de 11 se especifica en el registro X). Si 11 es positivo, la rotación se 
efectuará hacia la izquierda. Si " es negativo, la rotación se efectuará 
hacia la derecha. 

Gráficos 

Mediante el uso de las fundones de PIXEL y AGRAPH (grdficos Alfa), 
Ud. puede crear gráficos en la pantalla de la HP-42S. Los programas 
"DPLOT" y "PLOT" que figu ran en el próximo capítu lo utilizan la 
función PIXEL para produdr gráficos de las fundones (páginas 156 y 
160). 

Encendido de un pixel de la pantalla 

La fundón PIXEL enciende un pixel (un punto de la pantalla) 
utilizando los números de los registros X e Y. El valor de x especifica 
la columna (éstas se numeran de izquierda a derecha; de 1 a 131), y 
el valor de y especifica la fila (éstas se numeran desde arriba hacia 
abajo; de 1 a 16). 

1 131 

t t 
'::LI ____ ----.JI 
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Para que un programa encienda un pixel de la pantalla, éste debe: 

1. Colocar el numero de fila en el registro Y y el número de columna 
en el registro X. 

2. Ejecutar la fundón PIXEL (. 1 PGM.FCN I m m PI XEL ). 

La ejecución de PIXEL enciende el pixel especificado y pone los indio 
cadores de mensaje (indicadores 50 y 51). Esto permite que las instruc­
ciones PIXEL y AGRAPH subsecuentes agreguen información a la 
pantalla en uso. 

Para iniciar el proceso con una pantalla despejada, ejecute CLLCD 
(borrar palltalln de cristal líquido) antes de encender los pixeles. 

Trazado de líneas en la pantalla 

La fundón PIXEL también puede utilizarse para trazar líneas verticales 
y horizontales en la pantalla. Para trazar una línea vertica l, utilice un 
valor negativo para x (de -1 a -131). Para trazar una línea horizontal, 
utilice un valor negativo para y (ele -1 a -16). Si ambos numeras son 
negativos, PIXEL trazará dos líneas-una vertical y la otra horizontal. 

Los programas de trazado de fundones que se encuentran al final del 
próximo capítu lo emplean esta operación de PIXEL para trazar el eje 
de las x. 

Creación de una imagen gráfica 
usando e l registro Alfa 

Para crear una imagen gráfica en la pantalla, un programa debe hacer 
lo siguiente: 

1. Crear una serie de caracteres en el registro Alfa; cada carácter 
especifica una columna de ocho pixeles. 

2 . Especificar el lugar de la pantalla en que debe colocarse la esquina 
superior izquierda de la imagen. Se almacena el número de fila 
de dicho pixel en el registro Y y el número de columna de pixel 
en el registro X. 

3. Ejecutar la función AGRAPH (. 1 PGM.FCN 1 m m AGRA ). 
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El estado de los indicadores 34 y 35 determinan la manera en que se 
presenta la imagen gráfica: 

Indicador 34 Indicado,3S Forma de presenUición d. l. im.genAGRAPH 

Borrado' Borrado· La imagen se fusiona con la pantalla existente 
(Ológ~al. 

Borrado Puesto La Imagen reemplaza todos los pixeles de la 
porción correspondiente de la pantalla. 

Puesto Borrado Los prxeles ·encendidos~ duplicados se -apagan. 

Puesto Puesto Todos los pixeles se inVierten (OEX lógica). 

.EspocrfIc3cIón por de11lC10. 

Creación de una Serie Alfa para AGRAPH. La fundón AGRAPH 
utiliza el código de cada carácter del registro Alfa como un patrón de 
ocho bits, el cual representa una columna de pixeles. 

En una columna, c<'lda pixel tiene un valor específico. Al sumar los 
valores de todos los pixeles que desea presentar en una columna 
determinada, se obtiene el código de carácter para produdr dicha 
columna . 

Valor 
1 
2 
4 

8 
16 
32 
64 

126 

Puntos a imprimir · ~ · ~ O 
O 
O 

Entrada para impresión 
1 
2 

• -----;~~ 32 

• ~ 64 
O 

99 111( Código para imprimir 
la columna 

Para añadir el carácter al registro Alfa, entre el código de carácter 
correspondiente y luego ejecute la función XTOA. Ud. puede escribir 
el carácter directamente en el registro Alfa si es un carácter que se 
puede escribir. (Consu lte la tabla de caracteres del apéndice E.) Por 
ejemplo, el código de carácter 99 (el que se calculó anteriormente) 
corresponde a la letra "e". 
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Para que un programa encienda un pixel de la pantalla, éste debe: 

1. Colocar el numero de fila en el registro Y y el número de columna 
en el registro X. 

2. Ejecutar la fundón PIXEL (. 1 PGM.FCN I m m PI XEL ). 

La ejecución de PIXEL enciende el pixel especificado y pone los indi. 
cadores de mensaje (indicadores 50 y 51). Esto permite que las instruc­
ciones PIXEL y AGRAPH subsecuentes agreguen información a la 
pantalla en uso. 

Para iniciar el proceso con una pantalla despejada, ejecute CLLCD 
(borrar palltnl/n de cristnl líquido) antes de encender los pixeles. 

Trazado de líneas en la pantalla 

La función PIXEL también puede utilizarse para trazar líneas verticales 
y horizontales en la pantalla. Para trazar una línea vertica l, utilice un 
valor negativo para:r (de -1 a -131). Para trazar una línea horizontal, 
utilice un va lor negativo para y (ele -1 a -16). Si ambos numeros son 
negativos, PLXEL trazará dos líneas-una vertical y la otra horizontal. 

Los programas de trazado de fundones que se encuentran al fina l del 
próximo capítulo emplean esta operación de PIXEL para trazar el eje 
de las :r. 

Creación de una imagen gráfica 
usando el registro Alfa 

Para crear una imagen gráfica en la pantalla, un programa debe hacer 
lo siguiente: 

1. Crear una serie de caracteres en el registro Alfa; cada carácter 
especifica una columna de ocho pixeles. 

2. Especificar el lugar de la pan talla en que debe colocarse la esquina 
superior izquierda de la imagen. Se almacena el número de fila 
de dicho pixel en el registro Y y el núme.ro de columna de pixel 
en el registro X. 

3. Ejecutar la función AGRAPH (. 1 PGM.FCN 1 m m AGRA ). 
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El estado de los indicadores 34 y 35 determinan la manera en que se 
presenta la imagen gráfica: 

Indicador 34 Indicador 35 Forma de presenUición d. le imegenAGRAPH 

Borrado- Borrado· La imagen se fusiona con la pantalla existente 
(O lógica). 

Borrado Puesto La imagen reemplaza todos los pixeles de la 
porción correspondiente de la pantalla. 

Puesto Borrado Los prxetes ·encendidos~ duplicados se -apagan. 

Puesto Puesto Todos los pixeles se inVierten (OEX lógica). 

.Especrfic3cIón por de11lC10. 

Creación de una Serie Alfa para AGRAPH. La fundón AGRAPH 
utiliza el código de cada carácter del registro Alfa como un patrón de 
ocho bits, el cual representa una columna de pixeles. 

En una columna, cada pixel tiene un valor específico. Al sumar los 
valores de todos los pixeles que desea presentar en una columna 
determinada, se obtiene el código de carácter para producir dicha 
columna. 

Valor 
1 
2 
4 

8 
16 
32 
64 

126 

Puntos a imprimir · ~ · ~ O 
O 
O 

Entrada para impresión 
1 
2 

• -----;~~ 32 

• ~ 64 
O 

99 111( Código para imprimir 
la columna 

Para añadir el carácter al registro Alfa, entre el código de carácter 
correspondiente y luego ejecute la función XTOA. Ud. puede escribir 
el carácter directamente en el registro Alfa si es un carácter que se 
puede escribir. (Consulte la tabla de caracteres del apéndice E.) Por 
ejemplo, el código de carácter 99 (el que se calculó anteriormente) 
corresponde a la letra "e". 
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Ejemplo: Utilización del modo binario para calcular un 
valor de columna, Ud. puede utilizar la aplicación incorporada 
Base~ para convertir un patrón de columna en un código de carácter. 
Por ejemplo, seleccione la aplicación Base y el modo Binario. 

• 1 BASE] SINI1 Ix: 110100 I 
ICIDllIlllDmmmm~m:t 

Entre el patrón de columna representado anteriormente en forma de 
un número binario. Comience desde la parte inferior, entrando un O 
para los pixeles "apagados" y 1 para los pixeles "encendidos". (Si así 
lo desea, Ud. puede omitir el cero iniciaL) 

01100011 

Presente este número en el modo Decimal. 

Ix' 99. 0000 I 
DDmBIlmDmIDUCIDIIRD 

Ud. no necesita recurrir al modo Decimal para poder utilizar este 
número. Mientras se encontraba todavía en el modo Binario, Ud. 
hubiera podido agregar el carácter al registro Alfa mediante el uso de 
la fundón XTOA. 

Ejemplo: Presentación de una cara sonriente, El programa 
que se da a con tinuación muestra esta cara sonriente en la pantalla. 

('"'= 

~ I 

é"" -
(é' I --
(~ , -
(~ 

(~ 

( 

( 

( 

Utilice la tabla de caracteres del apéndice E pa ra buscar estos códigos ( ti. 
de ca rácter. Si la tabla no indica una pulsación de tecla para un carácter 
determinado (en este caso, el carácter número 27), entonces puede -
agrega rlo al registro Alfa mediante la función XTOA. Véa nse las líneas ( II 
03,04 Y 06 del programa siguien te. .. 

'Consulte el capítulo 16 si desea más infonnación sobre Id aplicación Base. 

la 
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01 lBl "SMILE" 

02 "ofo OO 

03 27 
0 • XTDA 

0S ",OO,@@@.M 

0. XTOA 

07 I- Mofo" 

0B S 
09 .2 

lB CLLCO 
11 AGRAP H 
12 ENO 

Número de carácter 16. 

Número de carácter 27. 

Números de carácter 35, 64, 64, 
64. Y 35, 

Númerodecarácter27 (El registro 
X todavía contiene el valorde 27). 

Número de carácter 16. 

Especifica la ubicación de la 
imagen: filaS. columna 62. (para 
entrar ambos números, oprima 
51 ENTEA 1 [!] 62.) 

Presenta la imagen y se detiene. 

Entre el programa "SMTLE". (Si Ud. se encuentra todavía en la aplica· 
dón Base del eiemplo an terior, oprima I EXtT l. ) 

. 1 GTO 1 O O . 1 PRGM 1 ·10~0·.-( '0--"B-y~te~P~r-9M~}~~ 
,01 • END. 

. 1 PGM.FCN I [!:I!!;':I SMILE 1 ENTEA 1 

. 1 ALPHA 1 - I ENTEA 1* 

27 

. 1 PGM.FCN 1 [!] [!] 1l!!1!0II!l 

00 ( 9-Byte Pr9M ) 
01tLBL "SMILE" 

1

01 lBl 
02t"~" 

1
03 27 
00XTOA 

"SMILE" 

'Después de presentar el menú ALFA (. IAL..PHAIl, las teclas que se utilizan p.1l"3 

escribir + son las siguientes: (!] ..... .. 
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Ejemplo: Utilización del modo binario para calcular un 
valor de columna, Ud. puede utilizar la aplicación incorporada 
Base~ para convertir un patrón de columna en un código de carácter. 
Por ejemplo, seleccione la aplicación Base y el modo Binario. .1 BASE] SIN" Ix: 110100 I 

ICIIiICIll!Dmmmm~m:t 

Entre el patrón de columna representado anteriormente en forma de 
un número binario. Comience desde la parte inferior, entrando un O 
para los pixeles "apagados" y 1 para los pixeles "encendidos". (Si así 
lo desea, Ud. puede omitir el cero inidaL) 

011 00011 

Presente este número en el modo Decimal. 

Ix' 99. 0000 I 
DDmBIlmDmIDlmIDlIRD 

Ud. no necesita recurrir al modo Decimal para poder utilizar este 
número. Mientras se encontraba todavía en el modo Binario, Ud. 
hubiera podido agregar el carácter al registro Alfa mediante el uso de 
la función XTOA. 

Ejemplo: Presentación de una cara sonriente, El programa 
que se da a con tinuación muestra esta cara sonriente en la pantalla. 

Utilice la tabla de caracteres del apéndke E pa ra buscar estos códigos 
de ca rácter. Si la tabla no indica una pulsación de teda para un carácter 
determinado (en este caso, el carácter número 27), entonces puede 
agregarlo al registro Alfa mediante la función XTOA. Véanse las líneas 
03,04 Y 06 del programa siguiente. 

' Consulte el capítulo [6 si desea más infonnación sobre Id aplicación Base. 
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~ I 

~ -
Cé , -
(~ , -
(~ 

(~ 

( ,!.,.. 
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( 
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11 

( II 

( 
~ 

II 

.. 
la 

01 lBl "SMILE" 

02 "ofo" 

03 27 
0. XTDA 

0S ... ",@@@.M 

0. XTOA 

07 I- Mofo" 

0B S 
09 .2 

113 CLLCO 
11 AGRAP H 
12 ENO 

Número de carácter 16. 

Número de carácter 27. 

úmeros de carácter 35, 64, 64, 
64. Y 35, 

Número de ca rácter 27 (El registro 
X todavía contiene el valorde 27). 

Número de carácter 16. 

Especifica la ubicación de la 
imagen: fila 5. columna 62. (para 
entrar ambos números, oprima 
51 ENTEA 1 [!] 62.) 

Presenta la imagen y se detiene. 

Entre el programa "SMTLE". (Si Ud. se encuentra todavía en la aplica· 
dón Base del eiemplo an terior, oprima I EXtT l. ) 

. 1 GTO 1 O O . 1 PRGM 1 ·10~0·.-( '0--"B-y~te~P~r-9M~}~~ 
,01 • EHD. 

. I PGM.FCNI SMILE 1 ENTER I 00 ( 9-B~te Pr9M ) 
01.lBl " MILE" 

. 1 ALPHA t - I ENTEA [* 101 lBl "SMILE" 
02."~" 

27 102 U+ " 
O3.27_ 

. 1 PGM.FCN 1 [!] [!] 103 27 
00XTOA 

'Después de presentar e [ meno ALFA (. IAl.PHAIl, [as teclas que se utilizan para 
escribir + son las siguientes: (!] ... .. 

9: Entrada y salida de' programa 13. 
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. 1 ALPHA 11 ENTER 1 #@@@# • 

• 1 POM FCN 1 C!J C!J XTOA 

. 1 ALPHA 11 ENTER 1 ... 1 ENTER 1 

5 1 ENTER 1 (!] 

62 

• IClEARIC!J CllCD 

. 1 PGM.FCN 1 C!J C!J ACRA 110 CLLCD 
11.AGRAPH 

Ahora sa lga del modo de entrada de programas y ejecute el programa. 

lExlTllxEol S"JLE v 

'Después de presentar el menú ALFA y el carácter d~ a~exión (. IAlPttAIIl'NTER]), 
las teclas que SÜ'\'en para ('SCJibir . @@a. son las sIguIentes: (!] ,,, te • 
" " e [!) • "I se (!] • " ISC [!) • MISC • 
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1 

10 
Técnicas de programación 

En este capítulo se describen las funciones y las técnicas que se utilizan 
para escribir programas más avanzados. Ud. aprenderá cómo utilizar: 

• Las instrucciones GTO (ir a) y XEQ (ejecutar) para controlar la bifur­
cación del programa y para ejecutar subrutinas y otros programas . 

• El menú programable para crear programas eDlltrolados por melllís. 

• Pruebas condiciona les y contadores pa ra crear bucles de programa 
(rutinas que se ejecutan en forma repetida). 

• Pruebas y comparaciones que efectúan decisiones y controlan la 
bifurcación del programa. 

Bifurcación 

LA bifurcación ocurre cada vez que el puntero del programa pasa a una 
línea que no sea la "próxima" -eS decir. cuando las instrucciones del 
programa no se ejecutan en forma secuencial. Las dos funciones prin­
cipa les de bifurcación son GTO y XEQ. 

A menudo las pruebas de indicadores y las comparaciones van 
segujdos de instrucciones de bifurcación, las cuales se ejecutan de 
acuerdo con el resultado de la prueba o de la comparación. 

Bifurcación hacia una etiqueta (GTO) 

Las etiquetas pueden considerarse como los destinos de las instruc­
ciones de bifurcación. Tal como se explicó en el capítulo 8. se puede 
obtener acceso a las etiquetas globa les desde cua lquier punto de la 
memoria y se obtiene acceso a las etiquetas locales únicamente dentro 
del programa al cual éstas pertenecen. 
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L 

. 1 ALPHA 11 ENTER 1 #@@@# • 

• 1 POM FCN 1 C!J C!J XTOA 

. 1 ALPHA 11 ENTEA 1 - 1 ENTER 1 

5 1 ENTER 1 (!] 

62 

• IClEARIC!J CllCD 

. 1 PGM.FCN 1 C!J C!J ACRA 110 CLLCD 
11.AGRAPH 

Ahora sa lga del modo de entrada de programas y ejecute el programa. 

lExlTllxEol S"JlE v 

'Después de presentar el menú ALFA y el carácter d~ a~exión (. IAlPttAIIl'NTER]), 
las teclas que SÜ'\'en para <'SCIibir , @ea. son las sIguIentes: (!] ", te • 
""e [!) • ""e (!] • " IIC [!) • "ISC • 

14. 9 : Entrada y .alida del programa 

1 

10 
Técnicas de programación 

En este capítulo se describen las fundones y las técnicas que se utilizan 
para escribir programas más avanzados. Ud. aprenderá cómo utilizar: 

• Las instrucciones GTO (ir a) y XEQ (ejecutar) para controlar la bifur­
cación del programa y para ejecutar subrutinas y otros programas . 

• El menú programable para crear programas cOlltrolados por melllís. 

• Pruebas condiciona les y contadores pa ra crear bucles de programa 
(rutinas que se ejecutan en forma repetida). 

• Pruebas y comparaciones que efectúan decisiones y controlan la 
bifurcación del programa. 

Bifurcación 

LA bifurcación ocurre cada vez que el puntero del programa pasa a una 
línea que no sea la "próxima" -es decir, cuando las instrucciones del 
programa no se ejecutan en forma secuencial. Las dos funciones prin­
cipales de bifurcación son GTO y XEQ. 

A menudo las pruebas de indicadores y las comparaciones van 
segujdos de instrucciones de bifurcación, las cuales se ejecutan de 
acuerdo con el resultado de la prueba o de la comparación. 

Bifurcación hacia una etiqueta (GTO) 

Las etiquetas pueden considerarse como los destinos de las instruc­
ciones de bifurcación. Tal como se explicó en el capítulo 8, se puede 
obtener acceso a las etiquetas globales desde cua lquier punto de la 
memoria y se obtiene acceso a las etiqlletas locales únicamente dentro 
del programa al cual éstas pertenecen. 
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Existen tres clases de instrucciones GTO programables: 

• GTO nn para bifurcarse a una etiqueta numérica local (nn representa 
el número de etiqueta). 

• GTO etiqueta para bifurcarse a una etiqueta Alfa loca l (etiqueta re· 
presenta una letra única de la A a la J o de la a a la e). 

• GTO -etiqueta" para bifu rcarse a una etiqueta global (etiqueta repre­
senta una etiqueta Alfa). 

Se presentan a continuación algunos ejemplos: 

Ejemplo Descripción (Teclas): 

GTO 03 Se bifurca a LBL 03 ( . IGTo l 03). 

GTO A Se bifurca a LBL A (. 1 GTO 11 ENTER 1 A 1 ENTER 1). 

GTO "AREA" Se bifurca a LBL "AREA" ( . IGTo) AREA ). 

Ejecución de GTO en un programa. En un programa que se 
encuentra en ejecución, la instrucción GTO hace que la ejecución pase 
a la etiqueta especificada y que continúe a partir de esa Ifnea. 

Ejecución de GTO desde el teclado. El ejecutar una instrucción 
GTO desde el teclado traslada el puntero del programa a la etiqueta 
correspondiente. No se ejecuta ninguna Línea de programa. 

Direccionamiento indirecto mediante GTO. En los ejemplos 
siguientes se muestra la manera en que se puede utilizar el direc­
cionamiento indirecto mediante instrucciones GTO. En otras palabras, 
la etiqueta a la cual se bifurca se especifica en una variable o en un 
registro. 
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Ejemplo: Descripción (teclaa): 

GTO 1 NO 12 Se bifurca a la etiqueta especificada en el registro de 
almacenamiento Rl:!: ( . , GTO 10 IHO 12). Por ejem­
plo, si Rl2 contiene la serie "AREA", la ejecución de 
programa se bifurca a L!SL " AREA ~. 

GTO 1 NO "A6e ~ Se bifurca a la etiqueta especificada en la variable 
ABC( . IGTOIO IHD ABe ). Porejemplo,siABC 
contiene el número 17, la ejecución de programa se 
bifurca a L6L 17. 

GTO INO ST X Se bifurca a la etiqueta especificada en el registro X 
(. 1 Gro 10 1 HD O ST )( .). Por ejemplo, si el regis­
tro X contiene el número %, la ejecución de pro­
grama se bifurca a L!SL 9S. 

Llamada de subrutinas (XEQ y RTNI 

La función GTO, descri ta anterionnente, se utiliza para realizar una 
bifurcación simple. XEQ se uti liza de una manera muy parecida, pero 
con una diferencia importante: después de que una instrucción XEQ 
haya transferido la ejecución a la etiqueta especificada, la próxima 
instrucción RTN (retomo) o ENO causará que el programa regrese a la 
instrucción que sigue inmediatamente después de la instrucción XEQ. 

Las instrucciones XEQ se denominan "l/amadas a subrutinas". Una 
llamada a una subrutina no puede considerarse como finalizada sino 
hasta que se ejecute una instrucción END para que la ejecución del 
programa regrese a la línea inmediatamente después de la instrucción 
XEQ. 

-. XEQ también se utiliza para ejecutar programas desde el teclado 
(1 'Ea n· 

-.. 

Ejemplo: Comparación entre GTO y XEQ. Consideremos los 
sigllientes dos programas. Si Ud. ejecuta el primer programa U XEO 1 
PRGl ), TONE O nunca se ejecutará puesto que la instrucción GTO 

se bifurca al segundo programa. La ejecución del programa se detiene 
al llega r a la instrucción END del segundo programa. 
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Existen tres clases de instrucciones GTO programables: 

• GTO nn para bifurcarse a una etiqueta numérica local (nn representa 
el número de etiqueta). 

• GTO etiqueta para bifurcarse a una etiqueta AUa loca l (etiqueta re­
presenta una letra única de la A a la J o de la a a la e). 

• GTO -etiqueta" para bifu rcarse a una etiqueta global (etiqueta repre­
senta una etiqueta Alfa). 

Se presentan a continuación algunos ejemplos: 

Ejemplo Descripción (Teclas): 

GTO 03 Se bifurca a LBl 03 ( . I GTO I 03). 

GTO A Se bifurca a LBL A (. 1 GTO 11 ENTER 1 A 1 ENTER 1). 

GTO "AREA" Se bifurca a LBl "AREA" ( . IGTOI RRER ). 

Ejecución de GTO en un programa. En un programa que se 
encuentra en ejecución, la instrucción GTO hace que la ejecución pase 
a la etiqueta especificada y que continúe a partir de esa línea. 

Ejecución de GTO desde el teclado. El ejecutar una instrucción 
GTO desde el teclado traslada el puntero del programa a la etiqueta 
correspondiente. No se ejecuta ninguna línea de programa. 

Direccionamiento indirecto mediante GTO. En los ejemplos 
siguientes se muestra la manera en que se puede utilizar el direc­
cionamiento indirecto mediante instrucciones GTO. En otras palabras, 
la etiqueta a la cua l se bifurca se especifica en una variable o en un 
registro. 

142 10: Técnicas de programación 

• -' 

Ejemplo: Descripción (tecla.): 

GTO 1 NO 12 Se bifurca a la etiqueta especificada en el registro de 
almacenamiento R12 (. t GrO 10 IHO 12). Por ejem­
plo, si R12 contiene la serie "AREA", la ejecución de 
programa se bifurca a LBl "AREA~. 

GTO 1 NO "ABe ~ Se bifurca a la etiqueta especificada en la variable 
ABC( . IGTo IO IHD RBe ).Porejemplo,siABC 
contiene el número 17, la ejecución de programa se 
bifurca a L6L 17. 

GTO INO ST X Se bifurca a la etiqueta especificada en el registro X 
(. 1 GTO 10 1 HD O ST )( .). Por ejemplo, si el regis­
tro X contiene el número %, la ejecución de pro­
grama se bifurca a lBl 9S. 

Llamada de subrutinas (XEQ y RTNI 

La función GTO, descrita anterionnente. se utiliza para realizar una 
bifurcación simple. XEQ se uti liza de una manera muy parecida, pero 
con una diferencia importante: después de que una instrucción XEQ 
haya transferido la ejecución a la etiqueta especificada, la próxima 
instrucción RTN (retomo) o ENO causará que el programa regrese a la 
instrucción que sigue inmediatamente después de la instrucción XEQ. 

Las instrucciones XEQ se denominan "l/amadas a subrutinas". Una 
llamada a una subrutina no puede considerarse como finalizada sino 
hasta que se ejecute una instrucción END para que la ejecución del 
programa regrese a la línea inmediatamente después de la instrucción 
XEQ. 

-. XEQ también se utiliza para ejecutar programas desde el teclado 
(1 'Ea 1). 

-• 
-.. 

Ejemplo: Comparación entre GTO y XEQ. Consideremos los 
sigllientes dos programas. Si Ud. ejecuta el primer programa U XEO 1 
PRCl ), TONE O nunca se ejecutará puesto que la instrucción GTO 

se bifurca al segundo programa. La ejecución del programa se detiene 
al llega r a la instrucción END del segundo programa. 
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el LBL "PRGl" 
132 GTO "PRG2" 
133 TON E e 
134 ENO 

el LB L "PRG2" 
132 TON E 9 
133 ENO 

Sin embargo, si Ud. reemplaza la línea 02 del primer programa por 
una instrucción XEQ (XEO ~PRG2~), se ejecutarán ambos comandos 
TONE. AJ encontrarse el comando ENO del segundo programa, la 
ejecución regresará a la linea inmediatamente después del comando 
XEQ. En el primer programa, la ejecución del programa se detiene 
en la instrucción END. 

el LBL "PRGl" 
132 XEQ "PRG2" 
e3 TONE e 
134 ENO 

el LB L "PRG2" 
82 TON E 9 
83 EN O 

Direcciones de retorno de subrutinas. Cuando una instrucción 
XEQ llama una subrutina, la HP-42S recuerda la dirección de dicha 
instrucción XEQ para que la ejecución del programa pueda regresar 
a ese punto al completarse la subrutina. 

Por ejemplo. en la siguiente ilustración se muestra la forma en que 
la calculadora nnidn las subrutinas almacenando sus direcciones de 
retorno. La HP-42S puede almacenar hasta un máximo de ocho direc­
ciones de retomo pendientes. 

Programa principal 
(nivel superior) 

LeL R 

x.o e 
SIN 

RTN 
Fin de 

programa 

1/ LeL 

x.o 

~ 
PI 

RTN 

e 

! 
LeL C 

lJ C x.o o 

~ 
SQRT 

~ 
RTN 
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LBL o 1/ 
LeL • 

XEQ E 
RCL lOAN 

1\ RTN RTN 
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1 
I , 

1 
I 

1 
I 

I 
I 

1 

I 

1 

I 

1 

J 

1 
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Pérdida de retornos de subrutina. Las direcoones de retomo 
pendientes se perderán bajo las siguientes condiciones: 

• Si ya existen ocho direcciones de retomo pendientes al llamar una 
subrutina o programa mediante XEQ, la primera dirección de re­
tomo (o sea la más antigua) se perderá.· En tal caso. la ejecución 
del programa nunca regresará a la primera instrucciÓn XEQ que 
llamó una subrutina. Más bien, la ejecución se detendrá al finalizarse 
la primera subrutina, puesto que ya no existirá una direcoón de 
retomo. 

• Todas lasdirecdones de retomo pendientes se pierden si Ud. ejecuta 
un programa desde el teclado o si efectúa cualquier otra operación 
(mientras la ejecución del programa se encuentra detenida) que 
modifique el puntero del programa. El oprimir . 1 SST 1 o 1 A/S 1 no 
ocasiona la pérdida de las direcciones de retorno. 

El menú programable 

La HP-42S cuenta con un menú programable. el cual se utiliza para 
controlar la bifurcación de programas. La función MENU selecciona 
el menú programable. el cual se presen ta al detenerse el programa. 
Ud. puede definir cada una de las teclas de menú para poder ejecutar 
una instrucción GTO o XEQ en particular al oprimir una teda deter­
minada. Ud. aun puede definir [!J. [!J y 1 EX!T l. 

Para definir una tecla de menú: 

1 . Entre una serie en el registro ALFA. Este es el texto que aparecerá 
en la etiqueta de menú encima de la tecla. (El registro AJfa no se 
utiliza al definir [!J. [!J. o I EX!T l.) 

2. Ejecute KEYG (ni pulsor tecla. ir a) o KEYX (al pl/lsor tecln. ejecutar). 
(Estas fundones se encuentran en la última fila del menú 
PGM.FCN; oprima . 1 PGM FCN 1 [!J.) 

3 . Especifique la tecla que desee definir: 

• Oprima 1 2:+ L Ob]. (EJ. IlOG L 1 LN 1, 1 XEa 1, [!J. [!J. o 1 EXIT l. 
• O bie1l, entre el número de la tecla (de 1 a 9). 

·Las aplicaciones SoI\·er y de inlegradón también cn>an direcciones de retomo. Si la 
calculadora pierde uno de estos retornos. la ejecución del programa se detiene y se 
presenta un mensaje de error. 
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el LBL "PRG l" 
132 GTO "PRG2" 
133 TON E 13 
13 4 ENO 

el LBL "PRG2" 
132 TONE 9 
133 ENO 

Sin embargo, si Ud. reemplaza la línea 02 del primer programa por 
una instrucción XEQ (XEQ ~PRG2~), se ejecutarán ambos comandos 
TONE. AJ encontrarse el comando ENO del segundo programa, la 
ejecución regresará a la linea inmediatamente después del comando 
XEQ. En el primer programa, la ejecución del programa se detiene 
en la instrucción ENO. 

el LBL "PRG l" 
132 XEQ "PRG2" 
t33 TONE 13 
134 ENO 

01 LBL "PRG2" 
02 TOH E 9 
133 ENO 

Direcciones de retorno de subrutinas. Cuando una instrucción 
XEQ llama una subrutina, la HP-42S recuerda la dirección de dicha 
instrucción XEQ para que la ejecución del programa pueda regresar 
a ese punto al completarse la subrutina. 

Por ejemplo, en la siguiente ilustración se muestra la forma en que 
la calcu ladora n1lidn las subrutinas almacenando sus di recciones de 
retorno. La HP-42S puede almacenar hasta un máximo de ocho direc· 
ciones de retomo pendientes. 

Programa principal 
(nivel superior) 

LeL R 

x. o e 
SIN 

RTN 
Fin de 

programa 

1/ LeL 

x.o 

~ 
PI 

RTN 

e 

! 
LeL C 

lJ C x.o o 

~ 
SQRT 

~ 
RTN 
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Pérdida de retornos de subrutina. Las direcciones de retomo 
pendientes se perderán bajo las siguientes condiciones: 

• Si ya existen ocho direcciones de retomo pendientes al llamar una 
subrutina o programa mediante XEQ, la primera dirección de re­
tomo (o sea la más antigua) se perderá.· En tal caso, la ejecución 
del programa nunca regresará a la primera instrucción XEQ que 
llamó una subrutina. Más bien, la ejecución se detendrá al finalizarse 
la primera subrutina, puesto que ya no existirá una dirección de 
retomo. 

• Todas lasdirecdones de retomo pendientes se pierden si Ud. ejecuta 
un programa desde el teclado o si efectúa cua lquier otra operación 
(mientras la ejecución del programa se encuentra detenida) que 
modifique el puntero del programa. El oprimir . 1 SST 1 o 1 A/S 1 no 
ocasiona la pérdida de las direcciones de retorno. 

El menú programable 

La HP-42S cuenta con un menú programable, el cual se utiliza para 
controlar la bifurcación de programas. La función MENU selecciona 
el menú programable, el cual se presenta al detenerse el programa. 
Ud. puede definir cada una de las tedas de menú para poder ejecutar 
una instrucción GTO o XEQ en particular al oprimir una teda deter­
minada. Ud. aun puede definir [!J, [!J y 1 EX1T l. 

Para definir una tecla de menú: 

1. Entre una serie en el registro ALFA. Este es el texto que aparecerá 
en la etiqueta de menú encima de la tecla. (El registro AJfa no se 
utiliza al definir [!J, [!J, o I eXIT l. ) 

2. Ejecute KEYG (ni pllfSQr tecla , ir a) o KEYX (nI plllSQr tecla , ejecutnr). 
(Estas funciones se encuentran en la última fila del menú 
PGM.FCN; oprima . 1 PGM FCN 1 [!J .) 

3. Especifique la tecla que desee definir: 
• Oprimal!+L C!:E), cm.lLOGL ILNI, Ixeol, [!J, [!J . o l exlT I. 
• O bie1l, entre el número de la teda (de 1 a 9). 

·Las aplicaciones Soh'er y de integradón también crean direcciones de retomo. Si la 
calculadora pierde uno de estos retornos. la ejecución del programa se detiene y se 
presenta un mensaje de error. 
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4. Especifique una etiqueta de programa utiüzando /lIlO de los 
siguientes métodos: 

• Seleccione una etiqueta global existente oprimiendo la teda de 
menú correspondiente. 

• Utilice el menú ALFA para escribi r una etiqueta Alfa (local o 
global): , ENTER , label , ENTER l. 

• Entre una etiqueta numérica de dos dígitos. 

Repita este procedimiento para cada una de las teclas de menú que 
desea definir. Al definir una tecla, se reemplaza cualquier definición 
anterior que pudiera existir para esa tecla. 

Para presentar el menú programable: Ejecute la función MENU 
(oprima . ' PGM.FCN' [lJ "EHU ). 

Para borrar todas las definiciones de teclas del menú pro­
gramable: Ejecute la función CLMENU (borrar memi) (oprima 
. ' CLEAA I m el"" ). 

Ejemplo. Se presen ta a continuación un trozo de un programa, el 
cua l muestra la fonna en que se puede utilizar el menú programable 
para representar el siguiente menú: 

I XEa 1 YEAR 

... 
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JAH 

FEa 

"A' 
AP. 

"AV 

JUH 

JUL 

AUC 

SEP 

OCl 

HOV 

DEC 

0 1 LBl "YEAR" 
02 LBl A 
03 "JAN " 
04 KEY t XEQ el 
es MFEB " 
06 KEY 2 XEQ 02 
07 - NAR-
0S KEY 3 XEQ 0 3 
09 MAPR" 

10 KEY 4 XEQ 04 
1 1 " I'I AY" 
12 KEY 5 XEQ 0S 
13 "JUN" 
14 KEY 6 XEQ 06 

15 KEY 7 GTO 8 
16 KEY S GTO B 
17 KEY 9 GTO 99 

18 I'I EN U 
19 LBL 20 
20 STOP 
21 GTO 20 

22 LBl B 
23 -JUl M 

24 KEY 1 XEQ e7 
25 MAUG" 

26 KEY 2 XEQ e 8 
27 "SEP " 
28 KEY 3 XEQ e 9 
29 "OCT" 
30 KEY 4 XEQ 10 
3 1 "N OVH 

32 KEY S XEQ 11 
33 " OE CM 

3 4 KEY 6 XEQ 12 

Define la primera fi la del menú "YEAR". Se 
ejecu ta una subrutina distin ta para cada mes. 
Las rutinas correspondientes a los primeros 
seis meses tienen asignadas etiquetas locales 
de 01 a 06. 

Define las ledas [lJ, m, y 'EXIT 1. Las tedas 
[lJ y m se definen de tal manera que pasan 
a la misma etiqueta de programa (LBL B) . Esto 
se debe a que éste es un menú de dos filas; 
cua lqu iera de las dos ledas debe presentar la 
segunda fila. La tecla ¡ EXITI se define para 
que produzca una bifurcación a una rutina 
que sale del menú. 

El menú programable se selecciona y el pro­
grama se detiene. Por causa de este pequeño 
bude, el pulsa r la tedal R/S 'mantiene la ejecu· 
ción del programa en la línea 20. 

Define las teclas de menú para la segunda fila 
del menú "YEAR". 
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4. Especifique una etiqueta de programa utiüzando 11110 de los 
siguientes métodos: 

• Seleccione una etiqueta global existente oprimiendo la tecla de 
menú correspondiente. 

• Utilice el menú ALFA para escribi r una etiqueta Alfa (local o 
global): , ENTER I label , ENTER l. 

• Entre una etiqueta numérica de dos dígitos. 

Repita este procedimiento para cada una de las teclas de menú que 
desea definir. Al definir una teda, se reemplaza cualquier definición 
anterior que pudiera existir para esa tecla. 

Para presentar el menú programable: Ejecute la función MENU 
(oprima . ' PGM.FCN' [!] "EHU ). 

Para borrar todas las definiciones de teclas del menú pro­
gramable: Ejecute la función CLMENU (borrar memi) (oprima 
. ' CLEAA I m CL"H ). 

Ejemplo. Se presenta a continuación un trozo de un programa, el 
cua l muestra la fonna en que se puede utilizar el menú programable 
para representar el siguiente menú: 

I XEa I YEAR 

... 
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JAH 

FEa 

"A' 
AP. 

"AV 

JUH 

JUL 

AUC 

SEP 

OC, 

HOV 

OEC 

• -' 

-

01 LBl "Y EA R" 
e2 LBL A 
e3 "JAN" 
e4 KEY t XEQ 01 
es MF EB " 
06 KEY 2 XEQ 02 
07 - NAR -
0a KEY 3 XEQ 03 
e9 MAPR" 
le KEY 4 XEQ 04 
11 "f'lAY" 
12 KEY S XEQ 05 
13 "JUN" 
14 KEY 6 XEQ 06 

15 KEY 7 Gro a 
16 KEY 8 Gro B 
17 KEY 9 Gro 99 

18 f'l ENU 
19 LBL 20 
20 s r o p 
21 Gr o 2B 

22 LBl B 
23 -JUl M 

24 KEY 1 XEQ e7 
25 MAUG" 
26 KEY 2 XEQ ea 
27 MS EP " 
2a KEY 3 XEQ 09 
29 "ocr" 
30 KEY 4 XEQ le 
31 "NOV H 

32 KEY S XEQ 11 
33 "OEC" 
34 KEY 6 XEQ 12 

Define la primera fila del menú "YEAR". Se 
ejecuta una subrutina distinta para cada mes. 
Las rutinas correspondientes a los primeros 
seis meses tienen asignadas etiquetas locales 
de 01 a 06. 

Define las teclas m, m, y 'EXIT l. Las teclas 
[!] y m se definen de tal manera que pasan 
a la misma etiqueta de programa (LBL B). Esto 
se debe a que éste es un menú de dos filas; 
cua lquiera de las dos tedas debe presentar la 
segunda fi la. La tecla ! EXITI se define para 
que produzca una bifurcación a una rutina 
que sale del menú. 

El menú programable se selecciona y el pro­
grama se detiene. Por causa de este pequeño 
bucle, el pulsar la tedal R/S 'mantiene la ejecu· 
ción del programa en la linea 20. 

Define las teclas de menú para la segunda fila 
del menú "YEAR". 
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35 KEY 7 GTO A 
36 KEY 8 GTO A 

37 LBl 21 
38 S TOP 
3. GTO 21 

4. LBl 99 
41 ClMEHU 
42 EXITAll 
43 RT" 

44 LBL ., 

Define las ledas ~ y [!J para regresar a la 
primera fi la del menú. No es necesario volver 
a definir la teda I EXIT 1, ya que la definición 
realizada en la línea 16 permanece en vigor. 

Detiene el programa. El menú programable 
todavía se encuentra seleccionado (línea 18). 

Se borran las definiciones del menú y se sale 
del mismo. Si este programa hubiera sido 
lla mado como subrutina desde otro pro­
grama, la ejecución regresaría a dicho 
programa. 

El resto del programa consta de las subrutinas 
correspondientes a cada mes (LBL 01 ... RTN, 
LBL ,OZ ... RTN, ete.). Por ejemplo, es posible 
que Ud. desee crear un mensaje en cada una 
de estas subrutinas que muestre el nombre 
completo del mes y el número de días que 
tiene el mes. 

Muchos de los ejemplos del manual "HP-42S Programmi/lg E:r:amples 
a"d TeclmirJlIe5" (número de pedido 00042-90020) utilizan el menú pro­
gramable. 

Búsquedas de etiquetas locales 

Las búsquedas de etiquetas locales pueden efectuarse únicamente 
dentro del programa en uso. Para encontrar una etiqu~ta local, la 
calculadora primero busca en forma secuencial hacia abajO a 10 largo 
del programa en uso, empezando a partir de la posición del puntero 
del programa. Si la etiqueta especificada no .se. encu~ntra antes de 
llega r al final del programa, la calculadora conbnua la busqueda desde 
el principio de éste. 
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Una búsqueda de etiqueta loca l puede ocupar bastante tiempo, depen­
diendo del tamaño del programa en uso así como de la distancia entre 
la posición del puntero y la etiqueta que se busca. A fin de mantener 
a un mínimo el tiempo de búsqueda, la calcu ladora recuerda la distan­
da entre la instrucdón GTO o XEQ y la etiqueta local especificada.· 
Esto elimina el tiempo de búsqueda para cualquier ejecudón sub­
secuente de la misma instrucción GTO o XEQ. 

Búsquedas de etiquetas globales 

Cuando la calculadora busca una etiqueta global, la búsqueda empieza 
desde la IÍltima etiqueta globa l (o sea, el final de la memoria del pro­
grama) y continúa lIacia arriba, deteniéndose en la primera etiqueta 
que concuerde con la e tiqueta especificada. La búsqueda se realiza en 
el mismo orden en que se enumeran las etiquetas en el catá logo de 
programas. 

Funciones condicionales 

Las pruebas de indicadores y las comparaciones son fUl/ciones COI/­
diciona/es. Estas expresan una proposición que puede ser verdadera o 
falsa de acuerdo con las condiciones vigen tes . 

• Al ejecutar una función condicional desde el teclado, se produce el 
mensaje VES si la proposición es verdadera en ese momento, o NO 

si la proposición es falsa en el momento de la ejecución. 

• El ejecutar una función condiciona l en el programa produce una 
bifurcación de éste mediante el uso de la regla ejecutar si es verdadera. 
Es decir que la !fnea de programa que sigue inmediatamente des­
pués de la instrucción condicional se ejecuta so/amellte si la condición 
es verdadera. Si la condición es falsa, la próxima línea SI! salta. En 
otras palabras, EJECUTAR la próxima instrucción SI la condición 
es VERDADERA. 

'La diStancia entrE" la instrucción y la etiqueta se almacena internamente como parte 
de la Instrucción GTO o XEQ. Si esta dIstancia es mayor que 4.096 bytes en cualquiera 
de las direcciones (128 bytes para etiquetas abreviadas; de LBL 00 a LBL 14), la calcula­
dora no puede almact'nar la distancia y la búsqueda debe feali ...... rse cada \'ez que SI.' 

ejecute la InStrucción. 
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35 KEY 7 GTO A 
36 KEY 8 GTO A 

37 LBl 21 
38 S TOP 
3. GTO 21 

4a LBl 99 
41 ClMENU 
42 EXITAll 
43 RTH 

44 lBl al 

Define las tedas ~ y [!J para regresar a la 
primera fi la del menú. No es necesario volver 
a definir la teda I EXIT 1, ya que la definición 
realizada en la línea 16 permanece en vigor. 

Detiene el programa. El menú programable 
todavía se encuentra selecdonado(línea 18). 

Se borran las definiciones del menú y se sale 
del mismo. Si este programa hubiera sido 
lla mado como subrutina desde otro pro­
grama, la ejecución regresaría a dicho 
programa. 

El resto del programa consta de las subrutinas 
correspondientes a cada mes (LBL 01 ... RTN, 
LBL ,OZ ... RTN, ete.). Por ejemplo, es posible 
que Ud. desee crear un mensaje en cada una 
de estas subrutinas que muestre el nombre 
completo del mes y el número de días que 
tiene el mes. 

Muchos de los ejemplos del manual "HP-42S Programmi/lg E:camples 
a"d Teclmirflles" (número de pedido 00042-90020) utilizan el menú pro­
gramable. 

Búsquedas de etiquetas locales 

Las búsquedas de etiquetas loca les pueden efectuarse únicamente 
dentro del programa en uso. Para encontrar una etiqu~ta local, la 
calculadora primero busca en forma secuencial hacia abajO a 10 largo 
del programa en uso, empezando a partir de la posición del puntero 
del programa. Si la etiqueta especificada no se encuentra antes de 
llega r al final del programa, la calculadora continúa la búsqueda desde 
el principio de éste. 

148 10: T'cnlca. de programación 

I 
• 
I 
• -

-
" 

Una búsqueda de etiqueta loca l puede ocupar bastante tiempo, depen­
diendo del tamaño del programa en uso así como de la distancia entre 
la posición del puntero y la etiqueta que se busca. A fin de mantener 
a un mínimo el tiempo de búsqueda, la calcu ladora recuerda la distan­
da entre la instrucción GTO o XEQ y la etiqueta local especificada.· 
Esto elimina el tiempo de búsqueda para cualquier ejecución sub­
secuente de la misma instrucción GTO o XEQ. 

Búsquedas de etiquetas globales 

Cuando la calculadora busca una etiqueta global, la búsqueda empieza 
desde la IÍltima etiqueta globa l (o sea, el final de la memoria del pro­
grama) y continúa lIacia arriba, deteniéndose en la primera etiqueta 
que concuerde con la e tiqueta especificada. La búsqueda se realiza en 
el mismo orden en que se enumeran las etiquetas en el catálogo de 
programas. 

Funciones condicionales 

Las pruebas de indicadores y las comparaciones son fUl/ciones COI/­
diciona/es. Estas expresan una proposición que puede ser verdadera o 
fa lsa de acuerd o con las condiciones vigentes . 

• Al ejecutar una función condicional desde el teclado, se produce el 
mensaje VES si la proposición es verdadera en ese momento, o NO 

si la proposición es falsa en el momento de la ejecución. 

• El ejecutar una función condiciona l en el programa produce una 
bifurcación de éste mediante el uso de la regla ejecutar si es verdadera. 
Es dedr que la lfnea de programa que sigue inmediatamente des­
pués de la instrucción condicional se ejecuta so/amellte si la condición 
es verdadera. Si la condición es falsa, la próxima línea se salta. En 
otras palabras, EJECUTAR la próxima instrucción SI la condición 
es VERDADERA. 

'La diStancia entrE" la instrucción y la etiqueta se almacena internamente como parte 
de la Instrucción GTO o XEQ. Si esta dIstancia es mayor que 4.096 bytes en cualquiera 
de [as direcciones (128 bytes para etiquetas abrE"viadas; de LBL 00 a LBL 14), la calcula­
dora no puede almarenar la distancia y la búsqueda debe realizarse cada \'eZ que SI.' 

ejecute la mstrucción. 
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Pruebas de indicador 

En la siguiente tabla se muestran las cuatro funciones de ~rueba . de 
indicador y la manera en que cada una de éstas controla la blfurcaaón 
(salto de línea) basándose en la condición del indicador probado. 
(Estas funciones se encuentran en el menú FLAGS.) 

Prueba Si .1 Indic a dor • • • , pues to Si el indicador está borrad 

FS? Ejecutarla próxima linea del Saltar la próxima línea del 
programa. programa. 

Fe? Sallar la próxima linea del Ejecutar la próxima linea del 
programa. programa. 

FS?C· Borrar indicador y ejecutar la Borrarindicador y saltar la 
próxima Hnea del programa. próxima Hneadel programa. 

FC?C· Borrarindicador y sallar la Borrar indicador y ejecutar la 
próxima linea del programa. próxima linea del programa. 

'ESla función puede u1tliza'5e solamente con los Indicadores de 00 a 3S y de 81 a 99. 

El sigujen te progra ma muestra una llamada a una subruti na (línea 3) 
y pruebas de indicador (líneas 2 y 8). Si el indicado~ 10 ~e ~n~entra 
borrado, se exhibe F 1 RST y luego SECONO. En cambio, SI el mdlcador 
10 está puesto, se invierte el orden de los mensajes. 

Indicador 10 borrado Indicador 10 puesto 

r J BI lSl "FT EST" 

rJ B2 FS? lB 
o B3 XEO S 
o 

~-l 
B. lBl A o --, 

o o 

B' "FtRST " o o 
o o 

B. AVI EW o o 
o o 

B7 PS E o 
o 

B. FS? 10 o r- o 
o B9 STOP o 
o L_-

1 ~1 
lB LBl B 
11 "SECONO" 
12 AV IE W 
13 PSE 
l. ENO --" 
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Para comparar el registro X con cero: 

1 . Oprima .1 PGM.FCN r [YJ K? . 

2. Oprima X·, ? , x",? , X('? , X)8? , X"? , o >:C:~8? 

P a ra comparar el registro X con el regist ro Y: 

1 . Oprima . 1 PGM.FCN 1 [YJ X?Y . 

(1 2 . Oprima x-V? , X_Y? , X(Y? , X)Y? , X",Y? ,o X~Y? 

11 

11 

11 

f' 

f. 

Si Ud. ejecuta una de estas fundones desde eltedado, la calculadora 
presenta YES o NO, indicando de esta manera el resu ltado de la prueba. 
Si un programa ejecuta una de estas funciones, la ca lculadora recurre 
a la regla "ejecutar si es verdadera". 

Pruebas de tipo de datos 

Las siguientes cuatro fundones prueban el tipo del dato contenido 
en el registro X. Estas funciones también se ejecutan de acuerdo con 
la regla "ejecutar si es verdadera" en los programas. 

Func ión Prueba 

REAL? ¿Contiene el registro X un numero real? 

CPX? ¿Contiene el registro X un numero COmplejo? 

MAT? ¿Contiene el registro X una matriz? 

STR? ¿Contiene el registro X una serie Alta? 

Pruebas de bits 

¿La función BIT? (prueba de bits) prueba un solo bit de un número. Si 
el x-ésimo bit de Y es 1, la prueba da el resultado de verdadero. 
Consu lte el capítu lo 16 para mayor información sobre la aplicación 
Base y las funciones lógicas. 
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Pruebas de indicador 

En la siguiente tabla se muestran las cuatro funciones de ~rueba. de 
indicador y la manera en que cada una de éstas controla la blfurcaaón 
(salto de línea) basándose en la condición del indicador probado. 
(Estas funciones se encuentran en el menú FLAGS.) 

Prueba Si .1 Indicador ••• , puesto Si el indicador está borrad 

FS? Ejecutarla próxima linea del Saltar la próxima línea del 
programa. programa. 

Fe? Saltar la próxima linea del Ejecutar la próxima linea del 
programa. programa. 

FS?C· Borrar indicador y ejecutar la Borrarindicador y saltar la 
próxima Hnea del programa. próxima lineadel programa. 

FC?C· Borrarindicador y sallar la Borrar indicador y ejecutar la 
próxima lineadel programa. próxima linea del programa. 

'ESla ful'lCi6n puede ullllza'5e solamente con los Indicadores de 00 a 3S y de 81 e 99. 

El siguiente programa muestra una llamada a una subrutina (línea 3) 
y pruebas de indicador (líneas 2 y 8). Si el indicado~ 10 ~e ~n~entra 
borrado, se exhibe F 1 RST y luego SECONO. En cambiO, SI el mdlcador 
10 está puesto, se invierte el orden de los mensajes. 

Indicador 10 borrado Indicador 10 puesto 

r J 01 lSl "F TE ST" 

rJ 02 FS? 10 
o 03 XEO S 
o 

~-l 
0. lBl A o --, 

o o 
0. "FtRST" o o 

o o 
0. AVI EW o o 

o o 
07 PS E o 

o 
0. FS'? 10 o r- o 

o 09 STOP o 
o L_-

1 ~1 
10 LBl 8 
11 "SECO NO " 
12 AV IE W 
13 PS E 
l . ENO --" 
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11 
Para comparar el registro X con cero: 

1. Oprima .1 PGM.FCN r [YJ K?& . 

2 . Oprima )(-&? , x-e? , X(&? , X) 8? , X" ? , o ~~8? 

Para comparar el registro X con el registro Y: 

1 . Oprima . 1 PGM.FCN 1 [YJ X?V . 

(1 2. Oprima X-Y? , X- V? , )(O'? , )(>V? , )(",V? ,o )(~V'? 

11 

11 

" 
¡. 

¡. 

Si Ud. ejecuta una de estas fundones desde el teclado, la calculadora 
presenta YES o NO, indicando de esta manera el resultado de la prueba. 
Si un programa ejecuta una de estas funciones, la calculadora recurre 
a la regla "ejecutar si es verdadera". 

Pruebas de tipo de datos 

Las siguientes cuatro funciones prueban el tipo del dato contenido 
en el registro X. Estas funciones también se ejecutan de acuerdo con 
la regla "ejecu tar si es verdadera" en los programas. 

Función Prueba 

REAL? ¿Contiene el registro X un numero real? 

CPX? ¿Contiene el registro X un número COmplejo? 

MAT? ¿Contiene el registro X una matriz? 

STR? ¿Contiene el registro X una serie Alfa? 

Pruebas de bits 

¿La función BIT? (prueba de bits) prueba un solo bit de un número. Si 
el x-ésimo bit de Y es 1, la prueba da el resultado de verdadero. 
Consulte el capítu lo 16 para mayor infonnación sobre la aplicación 
Base y las funciones lógicas. 
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Bucles 

Un bucle es una serie de instrucciones de programa que empieza con 
una etiqueta y que termina con una bifurcación hada la misma 
etiqueta. El tipo de bucle más sencillo es el infinito. Una vez iniciado 
el bude, el programa sigue en ejecución hasta que se lo detiene con 
lRlslo[ExlTl. 

81 lBL ~lOOp· 

e2 BEEP 
03 GTO MlOOP" 
84 ENO 

Bucles controlados por funciones condicionales 

Si Ud. desea efectuar una operación hasta que se satisfaga cierta con· 
dici6n, pero no sabe cuántas veces deberá repetirse el bucle, puede 
crear un bucle con una prueba condicional y una instrucción GTO. 

Por ejemplo, el siguiente programa se ejecuta en forma de bucle hasta 
que la función RAN (número aleatorio) dé como resultado un número 
mayor que o igual a 0,9. Es decir que el bucle se repite si el número 
aleatorio es menor que 0,9. 

B' lal "RANOOM" 
B2 lal B' 
B3 B.' 
B. RAH 
B5 X( Y? 
B. GTO el 
B7 EHO 

¿Por qué tiene este programa dos etiquetas? Ya que la HP42S sólo 
tiene que buscar la etiqueta local una vez, el bucle se ejecuta más 
rápidamente si se bifurca a una etiqueta local. (Véase la sección "Bús­
quedas de etiqueta s locales" que se encuentra en la página 148.) 
Además, el utilizar la etiqueta local y la instrucción GTO correspon­
diente (en vez de bifurcarse a la etiqueta global) ahorra cinco bytes 
de la memoria del programa. 
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Funciones de control de bucle 

Cuando Ud. desea ejecutar un bucle un número específico de veces, 
puede utilizar funciones especiales designadas para tal fin-1SG (inere­
",el/lar, saltar si es mayor) y OSE (decremel/tar, saltar si es mel/or o igual). 
Ambas funciones (ubicadas en el menú PGM.FCN) aceptan un 
parámetro que identifica la variable o e l registro que contiene el nú­
mero que controla la ejecución del bucle. 

El fonnato del número de control de bucle es eeeeece.fffii,. 

• eeecccc representa el valor actual del contador. La ejecución de ISG 
o DSE incrementa o decrementa ccceccc por el va lor de ji. 

• fff representa el valor final del cont.ldor. 

• ij es el valor del incremento/decremento. Si ji es 00 (o si no se 
especifica), la calcu ladora utilizar,1 el valor por defecto de 01. 

Al ejecu tar rse, se incrementa eeeeeec por ji, y luego se compara el 
valor de ceceeee con fff. Si eceeeee es mayor que fff, se salta la próxima 
instrucción del programa. 

Al ejecutar DSE, se decrementa ececece por el valor de ji, y luego se 
compara el valor de cccecee con fff. Si ceceeee es menor que o igual que 
fff, se salta la próxima instrucción del programa. 

Ejemplo: Utilización de la función ISG. En el siguiente pro­
grama, se utiliza ¡SG para ejecuta r un bucle 10 veces. El contador 
del bucle se a lmacena en una variable denominada COUNTER, la cual 
se interpreta de la siguiente manera: 

"~"~O"~ -~ -~ U¡ 
--':....~,~ 
0000001.010013 ---

1 (por defecto) 

Se pueden omitir los ceros 
Iniciales y finales. 

~ 01 LBL "LOOP" 
02 1.el ~--____________ -J 

03 STO "COUNTER" ,. 
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Bucles 

Un bucle es una serie de instrucciones de programa que empieza con 
una etiqueta y que termina con una bifurcación hada la misma 
etiqueta. El tipo de bucle más sencillo es el infinito. Una vez inidado 
el bude, el programa sigue en ejecución hasta que se lo detiene con 
lRlslo[ExlT!. 

01 lBL "lOOp· 
02 BEEP 
03 GTO MlOOP" 
84 ENO 

Bucles controlados por funciones condicionales 

Si Ud. desea efectuar una operación hasta que se satisfaga cierta con· 
dici6n, pero no sabe cuántas veces deberá repetirse el bucle, puede 
crear un bucle con una prueba condicional y una instrucción GTO. 

Por ejemplo, el siguiente programa se ejecuta en forma de bucle hasta 
que la fundón RAN (número aleatorio) dé como resultado un número 
mayor que o igual a 0,9. Es decir que el bucle se repite si el número 
aleatorio es menor que 0,9. 

B' lal "RANOOM" 
B2 lal B' 
B3 B.' 
B. RAH 
.5 X( Y? 
B. GTO el 
B7 EHO 

¿Por qué tiene este programa dos etiquetas? Ya que la HP425 sólo 
tiene que buscar la etiqueta local una vez, el bucle se ejecuta más 
rápidamente si se bifurca a una etiqueta local. (Véase la sección "Bús­
quedas de etiqueta s loca les" que se encuentra en la página 148.) 
Además, el utilizar la etiqueta local y la instrucción GTO correspon­
diente (en vez de bifurcarse a la etiqueta global) ahorra cinco bytes 
de la memoria del programa. 
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Funciones de control de bucle 

Cuando Ud. desea ejecutar un bucle un número específico de veces, 
puede utilizar funciones especiales designadas para tal fin-ISG (jncre­
melltar, saltar si es mayor) y OSE (decremelltar, saltar si es mellor ° igual). 
Ambas funciones (ubicadas en el menú PGM.FCN) aceptan un 
parámetro que identifica la variable o e l registro que contiene el nú­
mero que controla la ejecución del bucle. 

El fonnato del número de control de bude es ccccccc.fffij,. 

a ccceeee representa el valor actual del contador. La ejecución de ISG 
o DSE incrementa o decrementa ceeccee por el va lor de ji. 

a fff representa el valor final del contador. 

a ii es el valor del incremento/decremento. Si ij es 00 (o si no se 
especifica), la calculadora utilizar,l el valor por defecto de 01. 

Al ejecu tar ¡Se, se incrementa ccccece por ji, y luego se compara el 
valor de cececce con fff. Si cceceec es mayor que fff, se salta la próxima 
instrucción del programa. 

Al ejecutar DSE, se decrementa cececee por el valor de ji, y luego se 
compara el valor de ccccccc con fff. Si ccccccc es menor que o igual que 
fff, se salta la próxima instrucción del programa. 

Ejemplo: Utilización de la función ISG. En el siguiente pro­
grama, se utiliza ¡SG para ejecuta r un bucle 10 veces. El contador 
del bucle se a lmacena en una variable denominada COUNTER, la cual 
se interpreta de la siguiente manera: 

ccccccc 1 (por defecto) 

Se pueden omitir los ceros 
Iniciales y finales. 

~ el LBL ~LOOP~ 
e2 1.el ~--____________ -J 

e3 STO ~COUNTER" .. 
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8. LBl el 
85 VIEW " COU tHER" 
8. PSE 
87 ISO "COUNTER" 
8. e TO 91 
8. "DONE" 

'8 AVIEW 
11 EHO 

Control del menú CUSTOM 

Si el indicador 27 se encuentra puesto al detenerse un programa, se 
exhibe e l menú CUSTQM. Sin embargo, antes de presentar dicho 
menú , la calculadora también prueba el indicador 72.· Si este indicador 
se encuentra borrado (lo cua l se indica mediante Ie EV. en el menú 
MODES), e l menú CUSTOM presenta la s asignaciones de menú que 
Ud. ha realizado. Si el indicador 72 está puesto (lo cua l se indica 
median te LeL B' en e l menú MODES), e l menú CUSTOM presenta 
ledas para la ejecución de etiquetas loca les (página 301). 

Ejemplos de programas 

Los programas presentados en esta sección utilizan muchas de las 
funciones y tedas explicadas en los capítulos 8, 9 Y 10. Al estudiarlos 
y utilizarlos, Ud. podrá aumenta r su conocimiento de la programación. 
Si desea ejemplos adiciona les de la programación, consulte el manual 
HP-42S Programmillg Examplesmrd Teclmiqlles (número de pedido 00042-
90020). 

El programa de trazado en 
pantalla ("DPLOT"I 

El programa "DPLOT" traza una función en la pantalla de la calcula­
dora. La función trazada se en tra en la calculadora en forma de un 
programa. Existen dos clases generales de programas que representan 
funciones: 

'la calculadora tambil'ón prueba t>1 indicador 72 cuando Ud. utiliza • cusrOM I para 
presentar el meml CUSTOM. 
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• Como ¡x), en que el programa produce un valor a partir de un valor 
almacenado en el registro X. Por ejemplo, para traza r una sinusoide 
(j(x) = sen x) se utilizarfa un programa como el siguiente: 

01 LB L ·SINE" 
82 SIN 
83 ENO 

• Como programa del So/ver. Si el programa utiliza variables de menú , 
se supone que ha sido escrito con un formato apropiado para el 
Solver. Véase "Preparación de programas para el Solver" en la 
página 179. 

El nombre de la función se almacena en una variable llamada FCN. 
Ya que las series Alfa almacenadas en variables tienen un límite de 
seis caracteres, la etiqueta global que se utiliza para identificar la 
función no puede tener más de seis caracteres. 

Ud. puede especificar la porción de la función que se debe trazar 
entrando los límites del trazado: 

YMIN = parte inferior de la presentación 
YMAX = parte superior de la presentación 

XMIN = extremo izquierdo de la presentación 
XMAX = extremo derecho de la presentación 

Ud. también puede especificar el punto en que desea situar el eje de 
las:r. Por lo general , el eje se encuentra en el punto y = O. Si Ud. no 
desea exhibir un eje, puede especificar un valor de !:I que sea menor 
de YM1N o mayor que YMAX. 

Para utilizar el programa "DPLOT": 

1 . Entre e l programa "OPLOT" en la calculadora. (El programa 
"DPLOT" utiliza 234 bytes de la memoria para programas.) 

2. Entre un programa para la función que desea trazar. 

3. Oprima I XEQ I DPL.OT . El programa presenta un menú de varia­
bles que contiene YMIN, YMAX, AXIS, XMIN, Y XMAX. Alma­
cene un va lor en cada una de estas variables: para ello entre un 
número y luego oprima la teda de menú correspondiente. 

4. Oprima I RIS l. El programa muestra e l nombre de la función en 
curso almacenado en FCN (si la hay) junto con el menú ALFA. 

5. De ser necesario, escriba el nombre de la función que desea trazar. 
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8. LBl 91 
85 VIEW "COUtHER" 
8. PSE 
87 Ise "COUNTER" 
8. GTO 91 

8. "DONE" 
18 AVIEW 
11 EHO 

Control del menú CUSTOM 

Si el indicador 27 se encuentra puesto al detenerse un programa, se 
exhibe el menú CUSTOM. Sin embargo, antes de presentar dicho 
menú, la calculadora también prueba el indicador 72.· Si este indicador 
se encuentra borrado (lo cua l se indica mediante Ie EV. en el menú 
MODES), e l menú CUSTOM presenta la s asignaciones de menú que 
Ud. ha realizado. Si el indicador 72 está puesto (lo cua l se indica 
mediante lelB. en el menú MODES), el menú CUSTOM presenta 
tedas para la ejecución de etiquetas loca les (página 301). 

Ejemplos de programas 

Los programas presentados en esta sección utilizan muchas de las 
funciones y tedas explicadas en los capítulos 8, 9 Y 10. Al estudiarlos 
y utilizarlos, Ud. podrá aumentar su conocimiento de la programación. 
Si desea ejemplos adicionales de la programación, consulte el manual 
HP-42S Programmillg Examplesmrd Teclmiqllfs (número de pedido 00042-
90020). 

El programa de trazado en 
pantalla ,"DPLOT"I 

El programa "DPLOT" traza una función en la pantalla de la calcula­
dora. La función trazada se entra en la calculadora en forma de un 
programa. Existen dos clases generales de programas que representan 
funciones: 

'u calculadora tambitón prueoo ('1 indicador n cuando Ud. utiliza • CUSTOM I para 
presentar el meml CUSTOM. 
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• Como j(x), en que el programa produce un valor a partir de un valor 
almacenado en el registro X. Por ejemplo, para trazar una sinusoide 
(f(x) = sen x) se utilizarfa un programa como el siguiente: 

131 LB l ·SINE" 
92 SIN 
83 END 

• Como programa del SohlCr. Si el programa utiliza variables de menú , 
se supone que ha sido escrito con un formato apropiado para el 
Solver. Véase "Preparación de programas para el Solver" en la 
página 179. 

El nombre de la fundón se almacena en una variable llamada FCN. 
Ya que las series Alfa almacenadas en variables tienen un límite de 
seis caracteres, la etiqueta global que se utiliza para identificar la 
fundón no puede tener más de seis caracteres. 

Ud. puede especificar la porción de la función que se debe trazar 
entrando los límites del trazado: 

YMIN = parte inferior de la presentación 
YMAX :::: parte superior de la presentación 

XMIN = extremo izquierdo de la presentación 
XMAX :::: extTemo derecho de la presentación 

Ud. también puede especificar el punto en que desea situar el eje de 
las:r. Por lo generaL el eje se encuentTa en el punto y :::: O. Si Ud. no 
desea exhibir un eje, puede especificar un valor de y que sea menor 
de YM1N o mayor que YMAX. 

Para utilizar el programa "DPLOT": 

1 . 

2. 
3. 

4. 

5. 

Entre el programa "OPLOT" en la calculadora. (El programa 
"OPLOT" utiliza 234 bytes de la memoria para programas.) 

Entre un programa para la función que desea trazar. 

Oprima I XEQ I DPlOT . El programa presenta un menú de varia­
bles que contiene YMIN, YMAX, AXIS, XMIN, y XMAX. Alma­
cene un va lor en cada una de estas variables: para ello entre un 
número y luego oprima la teda de menú correspondiente. 

Oprima I RIS l. El programa muestra el nombre de la función en 
curso almacenado en FCN (si la hay) junto con el menú ALFA. 

De ser necesario, escriba el nombre de la función que desea trazar. 
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• 
6. Oprima IRIS l. Si la fundón no utiliza variables de menú, se iniciará 

el proceso de trazado. , 
7. Suponiendo que la función sí utiliza variables de menú, el pro-

grama se detiene y muestra el menú de variables. Mediante el uso 
del menú de variables: • 
a . Almacene un valor en cada una de las variables cono-

cidas: para ello, entre un número y luego oprima la tecla 
de menú correspondiente. , 

b. Oprima una teda de menú para seleccionar la variable 
del trazado. Se inicia el trazado. , 

Al finalizar el proceso de trazado, el programa imprimirá una copia 
de la pantalla (si la impresión está habilitada) . 

• El ejemplo de la página 185 utiliza "OPLOT" a fin de trazar una función 
para el Solver. 

Programa: Comentario: 
r 

el LSL "O PlOT" Declara las variables del menú. 
B2 MVAR "YMIH" ~ 

e3 MVAR "YMAX" 
B4 MVAR "AX I S" 
BS MV AR ~XMIH" • 
B. MVAR "XMAX M 

B7 L8L A Selecciona el menú de variables. presenta 
BB VARMEHU "OPlO T" el mensajeRI!' ad y y detiene el programa. • 
e9 "ReadlJM 
lB PROMPT 

I 
11 CLA Recupera el nombre de la función en curso 
12 SF 25 (si la hay) en el registro Alfa. 
13 RCL "FCN" II 
14 CF 25 
15 STR? ,. ARC l S T X • 
17 AON Activa el menú ALFA y detiene el pro-
lB STOP grama para que se pueda entrar o modifi-

car un nombre de función. 
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19 AOFF 
2B ALEHG 
21 X=B? 
22 GTO A 
23 ASTO "FCH~ 

24 CLA 
25 CF 81 
2. SF 25 
27 VARM EHU INO "FCH M 

28 FC?C 25 
29 SF 81 

3B Fe? 81 
31 STOP 
32 EXITAL L 
33 Al EH G 
34 X=0? 
35 SF 81 
3. ASTO B3 

37 15 
3B RCL "YM AX" 
39 RCl- "YMIH" 
.e + 
41 STO ee 

42 RCL ·XMI H· 
43 STO el 
4. 1 . 131 
45 STO e2 

4. CllCO 
47 XEO "AXIS" 

4B LBL el 
49 RCL el 
SB FC? 81 
51 STO IN O e3 
52 XEO INO " FCN" 

Desactiva el menú ALFA y prueba la 
longitud del registro Alfa. Si el registro 
Alfa se encuentra vacío. la ejecución re­
gresa al primer menú de variables. De lo 
contrario. el nombre de la función se aJ­
macena en FCN. 

Selecciona el menú de variables corres­
pondiente a la función. Si no existen varia­
bles de menú. se pone el indicador 81. 

Se detiene para presentar el menú de 
variables (si el indicador 81 se encuentra 
borrado). Prueba el registro Alfa para de­
terminar si una variable de trazado ha sido 
seleccionada. Si no ha sido seleccionada. 
pone el indicador 81. El nombre de la 
variable se almacena en Roo. 
Calcula el valor de y para un pixel. 

Almacena el primer valor de x y un con­
tador de bucle. (Existen 131 pixeles a lo 
largo de la pantalla.) 

Borra la pantalla y traza un eje. 

Recupera el valor actual de x. Si el indi­
cador 81 se encuentra borrado, el vaJor de 
x se almacena en la variable de trazado. 
Entonces la función se evalúa utilizando 
el valor actual de x. 
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• 
6. Oprima IRIS l. Si la fundón no utiliza variables de menú, se iniciará 

el proceso de trazado. , 
7. Suponiendo que la función sí utiliza variables de menú, el pro-

grama se detiene y muestra el menú de variables. Mediante el uso 
del menú de variables: • a. Almacene un valor en cada una de las variables cono-

cidas: para ello, entre un número y luego oprima la tecla 
de menú correspondiente. ~ 

b. Oprima una teda de menú para seleccionar la variable 
del trazado. Se inicia el trazado. , 

Al finalizar el proceso de trazado, el programa imprimirá una copia 
de la pantalla (si la impresión está habilitada) . 

• El ejemplo de la página 185 utiliza "OPLOT" a fin de trazar una función 
para el Solver. 

Programa: Comentario: 
r 

el LSL "O PLOT" Declara las variables del menú. 
B2 MVAR "YMIN" ,. 
e3 MVAR "YMAX" 
B4 MVAR "AXIS" 
BS MVAR ~XM IH" • 
B. MVAR "XI1AX M 

B7 LSL A Selecciona el menú de variables. presenta 
BS VARMEHU "OPLOT" el mensajeRI!' ad y y detiene el programa . • 
e9 "ReadlJM 
lB PROMPT 

I 
11 eLA Recupera el nombre de la función en curso 
12 SF 25 (si la hay) en el registro Alfa. 
13 ReL "FCN" ,. 
14 eF 25 
15 STR? ,. ARCl ST X • 
17 AON Activa el menú ALFA y detiene el pro-
IS STOP grama para que se pueda entrar o modifi-

ca r un nombre de función. 
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19 AOFF 
2B ALEHG 
21 X:B? 
22 GTO A 
23 ASTO "FCH N 

24 eLA 
25 eF SI 
2. SF 25 
27 VARM EHU INO "FCH M 

2S FC?C 25 
29 SF SI 

3B Fe? SI 
31 STOP 
32 EXITALL 
33 AlEHG 
34 x:e? 
35 SF SI 
3. ASTO e3 

37 15 
3S ReL "YMAX" 
39 RCL- "YI1IH" 
.e + 
41 STO ee 

42 ReL ·XMIH M 
43 STO el 
44 1 . 131 
45 STO e2 

4. CLLCO 
47 XEO "AXIS" 

48 LSL el 
49 ReL el 
SB FC? SI 
51 STO INO e3 
52 XEO INO "FCH" 

Desactiva el menú ALFA y prueba la 
longitud del registro Alfa. Si el registro 
Alfa se encuentra vacío. la ejecución re­
gresa al primer menú de variables. De lo 
contrario. el nombre de la función se 31-
macena en FCN. 

Selecciona el menú de variables corres­
pondiente a la función. Si no existen varia­
bles de menú. se pone el indicador 81. 

Se detiene para presentar el menú de 
variables (si el indicador 81 se encuentra 
borrado). Prueba el registro Alfa para de­
terminar si una variable de trazado ha sido 
seleccionada. Si no ha sido seleccionada. 
pone el indicador 81. El nombre de la 
variable se almacena en Roo. 
Calcula el valor de y para un pixel. 

Almacena el primer valor de x y un con­
tador de bucle. (Existen 131 pixeles a lo 
largo de la pantalla.) 

Borra la pantalla y traza un eje. 

Recupera el va lor actual de x. Si el indi­
cador 81 se encuentra borrado, el v310r de 
x se almacena en la variable de trazado. 
Entonces la función se evalúa utilizando 
el valor actual de x. 
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53 XEQ 92 
S. RCL 92 
SS PIXEL 

56 RCL "XMAX" 
57 RCL- "XMIN" 
58 131 
S • • 
60 STO. 01 

61 Ise 92 
62 GTO el 
63 PRLCD 
6. RTH 
65 GTO A 

66 LBL 92 
67 RCL- "Y MIH " 
68 RCL x 00 
6. 16 
70 -
71 X> 0? 
72 Cl X 
73 A8S 
7. RTH 

75 lBl "AXIS" 
76 RCl "AXIS" 
77 XEQ 02 
78 +/ -
79 1 
BO PI XEL 
81 EHD 

El valor de la función se convierte en un 
número de pixel. 

Se incrementa el valor de x. 

Si el trazado ha sido fina lizado, se im­
prime la pantalla y el programa se detiene. 
La línea 65 permite que se reanude el 
programa oprimiendo [RIS 1. 

Calcula el número de pixel para el vaJor 
dado de y. 

Traza el eje de las x. 

El programa de trazado en la impresora ("PLOY") 

El programa "PLOT" traza una función en, la impresora HP 82240A. 
El trazado se crea en secciones. Cada secaón se tTaza en la pantalla 
y luego se imprime. El resultado es un trazado con.tinu~ de la función 
impresa en una tira de papel. (El eje de las x se Im pnme a lo largo 
del papeL) 
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Antes de trazar una fundón, Ud. deberá escribir un programa que 
represente la función. El nombre de la fundón se almacena en una 
variable denominada FCN. Ya que las series Alfa almacenadas en 
variables tienen un Ifmite de seis caracteres, la etiqueta globa l que 
Ud. utilice para identifica r la función deberá tener seis ca racteres o 
menos. 

Ud. puede especificar la pordón de la función que se trazará entrando 
los límites del trazado: 

YM[N = orilla izquierda del papel 
YMAX = orilla derecha del papel 

XMIN = valor inicial de x 
XMAX = va lor final de x 

X1NC = incremento de los va lores de x 

Los valores de x se imprimen con un incremento determinado por 
XINC. Si Ud. no desea que estas etiquetas figuren en el trazado, ponga 
el indicador OO. 

Ud. puede especificar la posidón en que desea que aparezca el eje de 
las x. Generalmente, el eje figura en el punto y = O. Si Ud. no desea 
que se imprima el eje, ponga el indicador 01. 

Para utilizar el programa "PLOT": 

1. Entre el programa "PLOT" en la calculadora. (Este programa 
utiliza 337 bytes de la memoria para programas.) 

2. Entre un programa para la función que desea trazar. 

3. Oprima I XEa I PLOT . El programa muestra un menú de variables 
que contiene YMIN, YMAX, AXIS, XMIN, XMAX, Y XINC. Al· 
macene un va loren cada variable: entre un número y luego oprima 
la teda de menú correspondiente. 

4. Oprima IRIS l. El programa muestra el nombre de la función que 
se encuentra actualmente almacenada en FCN (si la hay) junto 
con el menú ALFA. 

5. De ser necesario, escriba el nombre de la función que desea trazar. 

6. Oprima IRIS I para comenzar el proceso de trazado. 
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53 XEQ 02 
S. RCL 02 
SS PIXEL 

56 RCL "X MAX" 
57 RCL- "XMIN" 
58 131 
S • • 
60 STO . 01 

61 I SG 02 
62 GTO el 
63 PRLCD 
6. RTH 
65 GTO A 

66 LBL 92 
67 RCL- "Y MIH " 
68 RCL x 00 
6. 16 
70 -
71 X> 0? 
72 Cl X 
73 A8S 
7. RTH 

75 lBl ~AX l S" 

76 RCl "AXIS" 
77 XEQ 02 
78 +/ -
79 1 
BO PI XEL 
81 EHO 

El valor de la función se convierte en un 
número de pixel. 

Se incrementa el valor de x. 

Si el trazado ha sido finalizado, se im­
prime la pantalla y el programa se detiene. 
La línea 65 permite que se reanude el 
programa oprimiendo [RIS l. 

Calcula el número de pixel para el vaJor 
dado de y. 

Traza el eje de las x. 

El programa de trazado en la impresora ("PLOY") 

El programa "PLOT' traza una función en, la impresora HP 82240A. 
El trazado se crea en secciones. Cada secaón se tTaza en la pantalla 
y luego se imprime. El resultado es un trazado con.tinu~ de la función 
impresa en una tira de papel. (El eje de las x se Im pnme a lo largo 
del papeL) 
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Antes de trazar una fundón, Ud. deberá escribir un programa que 
represente la función. El nombre de la función se almacena en una 
variable denominada FCN. Ya que las series Alfa almacenadas en 
variables tienen un Ifmite de seis caracteres, la etiqueta globa l que 
Ud. utilice para identifica r la función deberá tener seis caracteres o 
menos. 

Ud. puede especificar la pordón de la función que se trazará entrando 
los límites del trazado: 

YM[N = orilla izquierda del papel 
YMAX = orilla derecha del papel 

XMIN = valor inicial de x 
XMAX = va lor final de x 

XINC = incremento de los va lores de x 

Los valores de x se imprimen con un incremento determinado por 
XINC. Si Ud. no desea que estas etiquetas figuren en el trazado, ponga 
el indicador OO. 

Ud. puede especificar la posición en que desea que aparezca el eje de 
las x. Generalmente, el eje figura en el punto y = O. Si Ud. no desea 
que se imprima el eje, ponga el indicador 01. 

Para utilizar el programa "PLOT": 

1. Entre el programa "PLOT" en la calculadora. (Este programa 
utiliza 337 bytes de [a memoria para programas.) 

2. Entre un programa para la fundón que desea trazar. 

3. Oprima I XEO I PLOT . El programa muestra un menú de variables 
que contiene YMIN, YMAX, AXIS, XMIN, XMAX, Y XINC. Al· 
macene un va loren cada variable: entre un número y luego oprima 
la tecla de menú correspondiente. 

4. Oprima IRIS l. El programa muestra el nombre de la función que 
se encuentra actualmente almacenada en FCN (si la hay) junto 
con el menú ALFA. 

5. De ser necesario, escriba el nombre de la función que desea trazar. 

6. Oprima IRIS ) para comenzar el proceso de trazado. 
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el LBL "PLOT" Declara las variables de menú . 3' 13e Calcula el va lor de y para un pixel. 
e2 MVAR "'(HIN" 3S RCL "Y MA X" 
e3 MVAR "YMAX" 3. RCL - ",( MIN" 
e. MVRR "A XIS" 37 • 
es MVAR "XMIH" 30 STO ee 
e. MVAR "X MA X" 3. RCL "XMIN" A lmacena el primer valor de x. 
e7 MVAR "X INC " .e STO el 

eo LBL A Selecciona e l menú de variables y de· ., LBL ee Borra la pantalla. 
e. VARM ENU "PLOT " tiene el programa. . 2 ClLCO 
le STOP .3 Fe? ee Imprime etiquetas para el incremento 

11 EXITALL Sa le del menú de variables y entra ~ •• XEO • S de x si e l indicador 00 está borrado . 

12 XEO .7 un nombre de función. .S Fe? ., Traza un eje si el indicador 01 está 

•• XEO •• borrado. 
13 PRO N Imprime 1, infonnación del en-

Almacena un contador de bude en 
l. AOV cabezamienlo. . 7 1. e 16 

IS "P l ot of: " .0 STO e2 Rru. (Existen 16 filas de pixeles en la ,. PRA panta lla .) 

17 AOV •• LBL ., Traza el punto actual. 
lO SF 12 S. RC L "FCN" 
19 CLA SI STR? 
2. AReL "FCN" S2 XEO •• 
21 PRA S3 RCL ">CINC" Incrementa el va lor de x. 
22 AOV S. ,. 
23 CF 12 SS 
2' PRV "YI1IH" S. STO+ el 
2S PRV ·YMAX· 
2. PRV · AXIS · S7 RCL ·X MAX · Pasa a LBL 03 si el trazado ha sido 

27 PRV ·X MIH · S8 RCL ., fina lizado. 

20 PRV "XMAX N S. X)V? 

2. PRV "XI HC· •• GT O .3 
3. AOV ., ISG 02 Imprime la pantalla si los 16 va lores 
31 "+ VMIH N 

• 2 GTO 01 han sido trazados . 
32 >-" VMAX -+~, ~ .3 PRlCO 
33 PRA •• GTO 00 
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el LBL "PLOT" Declara las variables de menú. - ] 3' 13e Calcula el va lor de y para un pixel. 
e2 MVAR "'(HIN" 3S ReL "YMAX" 
e3 MVAR "YMA X" 36 RCL- ",( MIN" 
e. MVRR "AXIS" 37 • 
es MVAR "XMIH" 30 STO ee 
e6 MVAR "X MA X· 

3. ReL "XMIN" Almacena el primer valor de x. 
e7 MVAR "X INC " .e STO el 

eo LBL A Selecciona el menú de variables y de· ., LBL ee Borra la pantalla. 
e. VARMENU "PLOT " tiene el programa. . 2 ClLCO 
le STOP .3 Fe '? ee Imprime etiquetas pa ra el incremento 

11 EXITALL Sa le del menú de variables y entra ~ •• XEO es de x si el indicador 00 está borrado. 

12 XEO e7 un nombre de función. .S Fe? el Traza un eje si el indicador 01 está 
.6 XEO e6 borrado. 

13 PRO N Imprime 1, infonnación del en-
Almacena un contador de bude en 

l. AOV cabezamienlo . .7 1. e 16 

IS "Plot of: " 
.0 STO e2 Rm. (Existen 16 filas de pixeles en la 

16 PRA 
pantalla.) 

17 AOV •• LBL el Traza el punto actual. 
lB SF 12 se Re L "FCH" 
19 eLA SI STR? 
2e AReL "FCN" S2 XEO e. 
21 PRA S3 ReL ">CINC" Incrementa el va lor de x. 
22 AOV S. 16 
23 eF 12 SS 
2' PRV ~YMIH· S6 STO+ el 
2S PRV ·Y MA X· 
26 PRV · AXIS · S7 ReL ·X MA X· Pasa a LBL 03 si el trazado ha sido 

27 PR V ·XMIH · S8 ReL el fina lizado. 

20 PRV "XM AXN s. X)V? 

2. PR V "XIHC· 6e GTO e3 
3e AOV 61 ISG 02 Imprime la pantalla si los 16 va lores 
31 "+ YMIH N 

62 GTO 01 han sido trazados. 
32 >-" VMRX -+~," 63 PRlCO 
33 PRA 6 . GTO 00 
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65 LBL 03 
66 PRLCO 
67 RTH 
68 GTO A 

69 L8l 04 
70 RCL el 
71 XEQ IHO sr '( 
72 SF 24 
73 RCl- ·YMIW 
74 RCL x ee 
75 , 
76 • 
77 CF 24 

78 RCl 92 
79 XOV 
80 X>0? 
81 PIXEL 
82 RT N 

83 LBL 05 

84 CF 21 
es CLA 
86 ARel 01 
87 AVIEW 
88 SF 21 
89 RTN 

90 L8l 06 
91 
92 RCL " AXIS · 
93 RCL- "YN IH" 
94 RCL x ee 
95 +/-
96 
97 -
98 PI XEL 
99 +/­
lee 2 
101 -
102 " xxxxx" 
103 AGRAPH 
184 RTN 

Imprime la versión final de la pan-
talla. La línea 68 pennite que se 
reanude el programa oprimiendo 
I A/S l. 
Evalúa la función para el valor actual 
de.T y luego traza el pixel correspon-
diente. 

Coloca en va lor de x en la pan talla 
para etiquetar el eje de las.Y. 

Traza el eje de las x. Observe que la 
línea 102 consta de una serie decarac· 
teres de multiplicación 
( . IALPHA 1000001 ENTERI). 
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,es 
,e6 
,e7 
,e. 
,e9 
lIe 

"' 11 2 
113 

"' 115 
116 

LBL e7 
CLA 
SF 25 
RCL "FCH" 
CF 25 
STR? 
AReL sr x 
AOH 
STOP 
AOFF 
ASTO "FCH" 
EHD 

Recupe ra el nombre la función en uso 
(si la hay) en e l registro Alfa. Desac­
tiva el menú ALFA y detiene el pro­
grama. Cuando se reanude el pro­
grama (al oprimir IRIS 1), el nombre 
de la fundón se almacenará en FeN. 

Ejemplo: Uso del programa de trazado en la Impresora. 
Entre el programa "PLOT" descrito anteriormente y el programa 
"MISCFN" que se muestra a con tinuación . Efectúe un trazado de la 
función con YMIN = -0,5, YMAX = 2, AXIS = O, XMIN = -360, 
XMAX = 360, Y XINC = 45. 

e, LBL "M I SCFH" 
e2 EHTER 
e3 ENTER 
e. 360 
05 + 
06 xov 
e7 3 
e. x 
09 SIN 
,e x 
11 
'2 • 
13 ENO 

.1 DISP I ALL 1 XEQ I PLOT 

.5@J Y"IH 

1~1mlII""""1BIICJ1llElll1miII1 
IYMI H=-a.5 I 
. mICllmlII""""lBIICJlllEllllmiII. 
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65 LBL 03 
66 PRLCO 
67 RTH 
68 GTO A 

69 L8L 04 
70 RCL 01 
71 XEQ IHO sr '( 
72 SF 24 
73 RCl- ·YMIW 
74 RCLx ee 
75 , 
76 + 
77 CF 24 
78 RCl 02 
79 X<>V 
80 X> 0 ? 
81 PIXEL 
82 RTN 

83 LBL 05 
84 CF 21 
es CLA 
86 ARel el 
87 AVIEW 
88 SF 2 1 
89 RTN 

90 L8l 06 
91 
92 RCl "AX IS · 
93 RCL- ·YM IH " 
94 RCLx ea 
95 +/-
96 
97 -
98 PIXEL 
99 +/­
lee 2 
101 -
102 "xxxxx" 
1133 AGRAPH 
184 RTN 

Imprime la versión final de la pan-
talla. La línea 68 pennite que se 
reanude el programa oprimiendo 
I A/S l. 
Eva lúa la función para el valor actual 
de x y luego traza el pixel correspon-
diente. 

Coloca en va lor de x en la pan talla 
para etiquetar el eje de las .l'. 

Traza el eje de las x. Observe que la 
línea 102 consta de una serie decarac· 
teres de multiplicación 
( . IALPHA 1000001 ENTERI). 
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,es 
,e6 
,e7 
,e. 
,e9 
lIe 

"' 112 
113 

"' 115 
116 

LBL e7 
CLA 
SF 25 
RCL "FCN" 
CF 25 
STR? 
AReL sr x 
AOH 
STOP 
AOFF 
ASTO "FCH" 
EHO 

Recupera el nombre la función en uso 
(si la hay) en e l registro Alfa. Desac­
tiva el menú ALFA y detiene el pro­
grama. Cuando se reanude el pro­
grama (al oprimir IRIS 1). el nombre 
de la fundón se almacenará en FeN. 

Ejemplo: Uso del programa de trazado en la Impresora. 
Entre el programa "PLOT" descrito anterionnente y el programa 
"MISCFN" que se muestra a continuación. Efectúe un trazado de la 
función con YMIN = -0,5, YMAX = 2, AXIS = O, XMIN = -360, 
XMAX = 360, Y XINC = 45. 

e, LBL "M I SCFH" 
e2 EHT ER 
e3 EHTER 
e. 360 
05 • 
06 xov 
e7 3 
e. x 
09 SIH 
,e x 
11 
'2 + 
13 EHO 

.1 DISP I ALL 1 XEQ I PLOT 

.5@J Y"IH 

1~1mlII"""'1lIIICJ1llElll1miII1 
IYMI H=-a.5 I 
. mICllmlII"""'llIIICJlllEllllmiII. 
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2 'fP1RIC 

o RICI$ 

360 ICI'1RIC 

45 XIHC 

MISCFN I A/S I 

IYMAX 2 I 
1iIIllI1mIIIElll!ill1IIJlI:I1mIlI1BI:II!! 

IAXIS-0 I 
.1iIIllI1mIIIElll!ill1IIJlI:I1mIlI1HI:IIII. 

IXMAX 360 I 
.1iIIllI1mIIIElll!ill1IIJlI:I1mIlI1HI:IIII. 

IXMIN--360 I 
.1iIIllI1mIIIElll!ill1IIJlI:I1mIlI1HI:IIII. 

IXINC-45 I 
.1iIIllI_1IIJlI:I1mIlI1HI:IIII. 

ICImlmm!lllmImilfililll'lIIIIIRI 

1- 36°T<:' ... 

La salida impresa se muestra en la página siguiente . 
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I 
I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

él 
~ l 

I 

Salida impresa 

1 

• 

Plot o( : 

MISCFN 
VI'I IH= -8 . 5 
YI'IAX= 2 
AXIS= 9 
XI'IIH= -368 
XI'IAX= 369 
XIHC= 45 
~ YI'IIH YI'IAX + 
-369 

<. 
-315 ' .. 
-279 

., 
-225 ( 

-189 ... ~) 
-1 ..-
-99 (.~ -45 

9 

45 
/ 

99 ( 
135 " ~ '~" ) 

189 

225 
( 

279 
. ) .. ' 

315 ~., . 
369 
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2 YP1RIC 

o RICIS 

360 1CP1R1C 

ttJ 1CP11 H 

45 XIHC 

MISCFN I A/S I 

IYMAX 2 I 
mmlrm:HlElll!illlIIJlI:IlIIIllIlI1BI:II!! 

IAXIS-0 I 
· mmlrm:HlElll!illIIIJlI:IIIIIllIlIIHI:IIII. 

IXMAX 360 I 
· mmlrm:HlElll!illIIIJlI:IIIIIllIlIIHI:IIII. 

IXMIN--360 I 
· mmlrm:HlElll!illIIIJlI:IIIIIllIlIIHI:IIII. 

IXINC-45 I 
· mmlmr:IIIEIIIliIIlIIJlI:IlIIIllIlIlHI:IIII. 

ICImlmm!lllmImilfilil!l'lIllllRI 

1- 36°k ' . 

La salida impresa se muestra en la página siguiente , 
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I 
I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

~ ! 
~ ! 
~ I 

Salida impresa 

~ 

l 

• 

• 

• 
• 

Plot o( : 

MISCFN 
VI'HH= -8 . 5 
YI'IAX= 2 
AXIS= 9 
XI'IIH= -368 
XI'IAX= 369 
XIHC= 45 
.. YI'IIH YI'IAX + 
-369 

<. 
-315 ' .. 
-279 

., 
-225 ( 

-189 ". 

~,~> -1 

-99 (,~ -45 

9 

45 

99 ( 
135 "~'~",> 

189 

225 
( 

279 ") .. ' 
315 ~" ' 

369 
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Utilización de programas 
de la HP-41 

11 

Todas las fundones programables de las calculadoras HP-4IC y HP-
41CV han sido incorporadas en la HP-42S. Esto quiere decir que los 
programas escritos pafa estas calculadoras HP-41· funcionarán en la 
HP-42S. 

Además del conjunto de funciones de la HP-41CJCV, se han agregado 
varias funciones nuevas para aumentar los recursos de programación 
de la HP-42S. A medida que Ud. se familiarice con la proh'Tamación, 
es probable que desee editar sus programas predilectos de la HP-41 
a fin de aprovechar el conjunto ampliado de funciones de la HP425. 

En este capítulo Ud. aprenderá lo siguiente: 

• Lasconsideradones especiales que deberá tener en mente al ejecutar 
ciertos programas de la Hp ... H . 

• Cómo leer los listados de programa de la HP-41 y cómo entrar 
programas en la HP--42S . 

• Cómo mejorar los programas de la HP-41. 

Diferencias importantes 

Mientras que la HP-42S reconoce todo el conjunto de funciones de la 
HP-41C/CV, existen varias diferencias importantes que Ud. debería 
tener en mente. Por lo general, estas diferencias servirán para mejorar 
la precisión o desempeño de los programas existentes de la HP-41. 
Sin embargo, es posible que sea necesario inhabilitar ciertas 
operaciones de la HP-42S a fin de que su funcionamiento se asemeje 
al de la HP-41. 

'En e-sle ,apítuJo, ellérmino HHP-41 H su utiliza para referirse a las calculadoras HP41C 
y HP-41CV. La HP-425 no n....:onoce todas las funciones ampliadas qul' han sido 
Incorporadas en La calculadora HP-4ICX. 
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Teclado del usuario de la HP-41 

El menú CUSTOM de la HP-42S provee recursos que son similares a 
los del teclado del usuario de la HP-41. Es decir que mediante este 
menú Ud. puede: 

• Asignar funciones y programas al menú CUSTOM. 

• Utilizar el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas locales en el pro­
grama en uso. 

El indicador 27, el cual se utiliza en la HP-41 para con trolar el tedado 
del usuario, se utili.la para controlar el menú CUSTOM. Por lo general, 
el poner el indicador 27 equivale a oprimir . 1 CUSTOM 1. El borrar el 
indicador 27 equjvale a oprimir I EXIT 1 con el menú CUSTOM presen­
tado en la pantalla. 

Para utilizar las asignaciones del menú CUSTOM: 

1 . De ser necesario, oprima. 1 MOCES 1 [!] ICEV (asignaciolles de tecla) 
para seleccionar el modo de asignación de teclas. La calculadora 
selecciona este modo automáticamente cada vez que Ud. realiza 
una asignación en el menú CUSTOM <. 1 ASSIGN 1). La función 
KEYASN borra el indicador 72. 

2. Oprima . 1 CUSTOM 1 o . 1 FLAGS I SF 27 para presentar el menú 
CUSTOM. 

Para utilizar el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas 
locales: 

1 . De ser necesario, oprima . 1 MOCES 1 [!] LCLBL (etiqueta local) para 
seleccionar el modo de etiqueta local. La función LCLBL pone el 
indicador 72. 

2. Oprima . 1 CUSTOM 1 o . 1 FLAGS 1 
CUsrOM. 

27 para presentar el menú 
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Utilización de programas 
de la HP-41 

11 

Todas las fundones programables de las calculadoras HP-4IC y HP-
41CV han sido incorporadas en la HP-42S. Esto quiere decir que los 
programas escritos para estas calculadoras HP41· funcionarán en la 
HP-42S. 

Además del conjunto de funciones de la HP-41CJCV, se han agregado 
varias funciones nuevas para aumentar los recursos de programación 
de la HP-42S. A medida que Ud. se familiarice con la proh'Tamación. 
es probable que desee editar sus programas predilectos de la HP-41 
a fin de aprovechar el conjunto ampliado de funciones de la HP425. 

En este capítulo Ud. aprenderá lo siguiente: 

• Lasconsideradones especiales que deberá tener en mente al ejecutar 
ciertos programas de la HP-41. 

• Cómo leer los listados de programa de la HP-41 y cómo entrar 
programas en la HP-42S. 

• Cómo mejorar los programas de la HP-41. 

Diferencias importantes 

Mientras que la HP-425 reconoce todo el conjunto de fundones de la 
HP-41C1CV, existen varias diferencias importantes que Ud. debería 
tener en mente. Por lo general, estas diferencias servirán para mejorar 
la precisión o desempeño de los programas existentes de la HP-41. 
Sin embargo, es posible que sea necesario inhabilitar ciertas 
operaciones de la HP-42S a fin de que su funcionamiento se asemeje 
al de la HP-41. 

'En ~te c-"'pílulo, el término HHP-41 H su utiliza para referirse a las calculadoras HP-41C 
y HP-4ICV. La HP-425 no n....:onoce todas las funciont'S ampliadas que han sido 
Incorporadas en La cakuladora HP....¡ICX. 
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Teclado del usuario de la HP-41 

El menú CUSTOM de la HP-42S provee recursos que son similares a 
los del teclado del usuario de la HP-41. Es decir que mediante este 
menú Ud. puede: 

• Asignar funciones y programas al menú CUSTOM. 

• Utilizar el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas locales en el pro­
grama en uso. 

El indicador 27, el cual se utiliza en la HP-41 para con trolar el tedado 
del usuario, se utiliza para controlar el menú CUSTOM. Por lo general, 
el poner el indicador 27 equivale a oprimir . 1 CUSTOM 1. El borrar el 
indicador 27 equivale a oprimir I EXIT 1 con el menú CUSTOM presen­
tado en la pantalla. 

Para utilizar las asignaciones del menú CUSTOM: 

1 . De ser necesario, oprima. 1 MOOES 1 [!] ICEV (asignaciolles de tecla) 
para seleccionar el modo de asignación de teclas. La calculadora 
selecciona este modo automáticamente cada vez que Ud. realiza 
una asignación en el menú CUSTOM <. 1 ASSIGN 1). La función 
KEYASN borra el indicador 72. 

2. Oprima . 1 CUSTOM 1 o . 1 FLAGS 1 SF 27 para presentar el menú 
CUSTOM. 

Para utilizar el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas 
locales: 

1 . De ser necesario, oprima . 1 MODES 1 [!J LCLIL (etiqueta /om/) para 
seleccionar el modo de etiqueta local. La fundón LCLBL pone el 
indicador 72. 

2. Oprima . 1 CUSTOM I o .1 FLAGS 1 v 27 para presentar el menú 
CUsrOM. 
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Al oprimir una tecla de la A a la ..J ,se ejecu tan las instrucciones 
de la XEO A a la XEO J. Utilice la teda de cambio (. ) para ejecutar 
las instrucciones de la XEO a la XEO ~ ( . A a . E ), 

Si Ud, está utilizando un programa de la HP-41 que contenga etiquetas 
Alfa locales, es posible que las instrucciones den una indicación tal 
como "Oprima [ID." Al ejecu tar el programa, acuérdese que esta indi­
cación significa que debe oprimir B , De igual manera, si las instruc­
ciones indican "Oprima [¡]," entonces debe oprimir . 8 

Operaciones estadísticas 

Las operaciones estadísticas de la HP-42S han sido ampliadas (con 
respecto a las capacidades de la HP-41) para que incluyan el ajuste 
de curvas y los pronósticos. Estas operaciones ampliadas requieren 
el uso de siete coeficientes de suma más de las que utiliza la HP-41. 

Para utilizar solamente 6 coeficientes de suma (modo Hp· 
41): Oprima . lsTATI[!] LIHI , 

Para utilizar las 13 coeficientes de suma (valor por de­
fecto): Oprima . tSTAT/[!] RLLl . 
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Interfase de la impresora 

Ya que la HP-42S utiliza una interfase de impresora infrarroja unidirec­
cional, la calculadora no puede determinar si la impresora está reci­
biendo la señal infrarroja. Ud. tendrá que indicarle a la calcuJadora 
si hay una impresora disponible, 

Para habilitar la Impresión: Oprima . 1 PRINT / ~ PON , 

Para inhabilitar la Impresión: Oprima . 1 PRINT / ~ POFF 

Si desea mayor información, consu lte el capítulo 7. "Impresión", 

El registro Alfa 

El registro Alfa de la HP-42S contiene 44 caracteres. o sea 20 caracteres 
más de lo que contiene el registro Alfa de la HP-41. Es posible que 
los programas que presupongan un' registro Alfa de 24 ca racteres no 
produzcan el resultado deseado. 

Amplitud numérica 

La HP-42S emplea 15dfgitos (una mantisa de 12dígitos yun exponente 
de 3 dígitos) para representar todos los números reales. En cambio, 
la HP-41 utiliza una mantisa de 10 dígitos y un exponente de 2 dígitos. 
Por lo tanto, debido a la mayor amplitud numérica, es posible que 
los cálculos que generan un error "om OF RANGE" en la HP-41 no 
produzcan el mismo mensaje en la HP-42S. 

Observe que la HP-42S produce un error Out of Ranfl! para la 
tangente de 90". La HP-41 da un resultado de 9,999999999 x 1099. 

Errores de datos y el indicador 
de resultados reales 

Ya que cuenta con operaciones para el manejo de números compl.ejos, 
la HP-42S puede producir resu ltados para cálculos que no hubieran 
funcionado en la HP-4l. La HP42S automáticamente produce un 
resultado complejo para cálculos tales como: 

• Raíz cuadrada de un número negativo. 

• Logaritmo de un número negativo . 
• Arco seno o arco coseno de un número cuyo valor absoluto es 

mayor que 1. 
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Al oprimir una tecla de la A a la J ,se ejecutan las instrucciones 
de la XEC A a la XEO J. Utilice la teda de cambio (. ) para ejecutar 
las instrucciones de la XEC a la XEC ~ ( . A a . E ). 

Si Ud. está utilizando un programa de la HP-41 que contenga etiquetas 
Alfa locales, es posible que las instrucciones den una indicación tal 
como "Oprima [[l." Al ejecutar el programa, acuérdese que esta indi­
cación significa que debe oprimir B . De iguaJ manera, si las instruc­
ciones indican "Oprima [¡]," entonces debe oprimir . 8 

Operaciones estadísticas 

Las operaciones estadísticas de la HP-42S han sido ampliadas (con 
respecto a las capacidades de la HP-41) para que induyan el ajuste 
de curvas y los pronósticos. Estas operaciones ampliadas requieren 
el uso de siete coeficientes de suma más de las que utiliza la HP-41. 

Para utilizar solamente 6 coeficientes de suma (modo Hp· 
41): Oprima . lsTATI[!] L.IH! . 

Para utilizar las 13 coeficientes de suma (valor por de­
fecto): Oprima . tSTAT![!] RLLl . 
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Interfase de la impresora 

Ya que la HP-42S utiliza una interfase de impresora infrarroja unidirec­
cional, la calculadora no puede determinar si la impresora está reci­
biendo la señal infrarroja. Ud. tendrá que indicarle a la calcuJadora 
si hay una impresora disponible. 

Para habilitar la Impresión: Oprima . 1 PRINT! ~ PON . 

Para inhabilitar la Impresión: Oprima . 1 PRINT! ~ POFF 

Si desea mayor información, consulte el capítulo 7. "Impresión". 

El registro Alfa 

El registro Alfa de la HP-42S contiene 44 caracteres. o sea 20 caracteres 
más de lo que contiene el registro Alfa de la HP-41. Es posible que 
los programas que presupongan un' registro Alfa de 24 ca racteres no 
produzcan el resultado deseado. 

Amplitud numérica 

La HP-42S emplea 15dígitos (una mantisa de 12dígitos yun exponente 
de 3 dígitos) para representar todos los números reales. En cambio, 
la HP-41 utiliza una mantisa de 10 dígitos y un exponente de 2 dígitos. 
Por lo tanto, debido a la mayor amplüud numérica. es posible que 
los cálculos que generan un error "OlIT OF RANGE" en la HP-41 no 
produzcan el mismo mensaje en la HP-42S. 

Observe que la HP-42S produce un error Out of Ranfl! para la 
tangente de 90". La HP-41 da un resultado de 9,999999999 x 1099. 

Errores de datos y el indicador 
de resultados reales 

Ya que cuenta con operaciones para el manejo de números compl.ejos, 
la HP-42S puede producir resultados para cálculos que no hubieran 
funcionado en la HP-4l. La HP-42S automáticamente produce un 
resultado complejo para cálculos tales como: 

• Raíz cuadrada de un número negativo. 

• Logaritmo de un número negativo . 
• Arco seno o arco coseno de un número cuyo valor absoluto es 

mayor que 1 . 
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Para inhabilitar los resultados complejos para las 
operaciones de números reales: Oprima . 1 MOOES 1 [!] RRES 

(resultados reales solamente). Esta función pone el indicador 74, el cual 
evita que la calcu ladora produzca un resultado complejo. Al in tenta r 
una operación que normalmente produciría un número complejo, se 
presentará Invalld Data. 

Observe que el indicador 74 solamente se consulta si las entradas 
correspondientes a una función son números reales. Es decir que si 
uno o más de tos valores entrados para una función ya son números 
complejos, el resultado será complejo, sin importar el estado del indi­
cador 74. 

Para habilitar los resultados complejos para operaciones 
de números reales: Oprima . 1 MaOES 1m eR ES (habilitar resllltados 
complejos). Esta función borra el indicador 74 (valor por defecto). 

La pantalla 

La HP-425 utiliza una pantalla de dos líneas, de 22 caracteres cada 
una, mientras que la HP-41 utiliza una pantalla de una sola línea de 
12 caracteres. Por 10 tanto, los programas que formatean la salida 
específicamente para la pantalla de la HP-41 no producirán una pre­
sen tación correcta en la HP-42S. 

La HP-42S no desplaza el contenido de la pantalla como lo hace la 
HP-41 . La calculadora indica si un número es demasiado grande para 
la pantalla mediante el carácter, , . (de elipsis). Si Ud. desea ver la 
precisión completa del valor del registro X, oprima y mantenga opri-
mida . 1 SHOW 1 . e-
Pulsaciones de tecla 

Por lo general, las secuencias de pulsaciones de teda de la HP-42S se 
parecen a las de la HP-41. Cabe notar las siguientes excepciones: 

• Loscaracteres Alfa se escriben mediante el menú ALFA (página 37). 
• El direccionamiento indirecto de la HP-4 1 recurre a la teda de cambio 

(. ). En cambio, la HP-425 utiliza O 00 INO para especifica r los 
parámetros indirectos. (Consu lte "Especificación de parámetros" 
en el capítulo 4.) 

• Además de sepa rar dos números para fines de cálculo, la tecla 
1 ENTER I cuenta con varios usos adicionales. Consulte "Otros usos 
de la tecla [ENTER 1" en la página 47. 
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• Al oprimir una tecla durante una PSE (pausa) se detiene la ejecudón 
del programa. Oprima 1 RIS I para reanudar el programa. 

Eliminación de la función Pack 

Si Ud. está familiarizado con la H P-41 , probablemente habrá observado 
los mensajes "PACKING" y "TRY AGAIN". La función Pack elimina 
tos espacios sin usar de la memoria de programa. La HP-42S utiliza 
en fonna óptima la memoria de manera que no hay necesidad de una 
función Pack, y por lo tanto Ud. nunca observará un mensaje "PACK­
INC". 

Nombres de funciones 

Varios nombres de funciones utilizados por la HP-425 son diferentes 
de lasque utiliza la HP-41, aun cuando las fundones son equivalentes. 

Al entrar un programa de la HP-4l, Ud. puede utilizar Clmlquiem de 
los nombres de las funciones que figuran en la tabla a continuación. 
La calculadora automáticamente convierte cada nombre de función 
de la HP-ll a la función correspondiente de la HP-42S. Los nombres 
de función de la HP-41 no aparecen en el catálogo de funciones. 

Nombre de Nombre de 
función HP-41 función HP·42S 

eHS +/-

oEe -CEC 

o-R -RAC 

ENTERI ENTER 

FACT NI 

FRe FP 

HMS -HM$ 

HR -HR 

INT IP 

oeT -QCT 
poR -REC 

RON R. 

R-o -CEG 

R-P -POL 
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Para inhabilitar los resultados complejos para las 
operaciones de números reales: Oprima . 1 MOOES 1 [!] RRES 

(resultados reales solamente). Esta función pone el indicador 74, el cual 
evita que la calculadora produzca un resultado complejo. Al intentar 
una operación que normalmente produciría un número complejo, se 
presentará In valld Data. 

Observe que el indicador 74 solamente se consulta si las entradas 
correspondientes a una fundón son números reales. Es decir que si 
uno o más de tos valores entrados para una fundón ya son números 
complejos, el resultado será complejo, sin importar el estado del indi­
cador 74. 

Para habilitar los resultados complejos para operaciones 
de números reales: Oprima . 1 MaOES 1m eR ES (habilitar resll/tados 
complejos). Esta fundón borra el indicador 74 (valor por defecto). 

La pantalla 

La HP-425 utiliza una pantalla de dos líneas, de 22 caracteres cada 
una, mientras que la HP-41 utiliza una pantalla de una sola línea de 
12 caracteres. Por 10 tanto, los programas que formatean la salida 
específicamente para la pantalla de la HP-41 no producirán una pre­
sentación correcta en la HP-42S. 

La HP-425 no desplaza el contenido de la pantalla como lo hace la 
HP-41 . La calculadora indica si un número es demasiado grande para 
la pantalla mediante el carácter, , . (de elipsis). Si Ud. desea ver la 
precisión completa del va lor del regis tro X, oprima y mantenga opri-
mida . 1 SHOW 1 . ~ 

Pulsaciones de tecla 

Por lo general, las secuencias de pulsaciones de teda de la HP-42S se 
parecen a las de la HP-4 1. Cabe notar ¡as siguientes excepciones: 

• Loscaracteres Alfa se escriben mediante el menú ALFA (página 37). 
• El direccionamiento indirecto de la HP-41 recurre a la teda de cambio 

(. ). En cambio, la HP-42S utiliza O 00 I NO para especificar los 
parámetros indirectos. (Consulte "Especificación de parámetros" 
en el capítulo 4.) 

• Además de separar dos números para fines de cálculo, la tecla 
1 ENTER! cuenta con varios usos adicionales. Consulte "Otros usos 
de la tecla [ENTER !" en la página 47. 
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• Al oprimir una tecla durante una PSE (paI/5(I) se detiene la ejecudón 
del programa. Oprima 1 RIS I para reanudar el programa. 

Eliminación de la función Pack 

Si Ud. está familiarizado con la H P-41 , probablemente habrá observado 
los mensajes "PACKING" y "TRY AGAIN". La fundón Pack elimina 
tos espacios sin usar de la memoria de programa. La HP-42S utiliza 
en forma óptima la memoria de manera que no hay necesidad de una 
fundón Pack, y por lo tanto Ud. nunca observará un mensaje "PACK­
INC". 

Nombres de funciones 

Varios nombres de funciones utilizados por la HP-42S son diferentes 
de los que utiliza la HP-41 , aun cuando la s fundones son equivalentes. 

Al entrar un programa de la HP-4l, Ud. puede utilizar CIJa/quiera de 
los nombres de las fundones que figuran en la tabla a continuadón. 
La calculadora automáticamente convierte cada nombre de función 
de la HP-41 a la función correspondiente de la HP-42S. Los nombres 
de función de la HP-41 no aparecen en el catá logo de fundones. 

Nombre de Nombre de 
función HP-41 función HP·42S 

CHS +/-

oEC -CEC 

O-A -RAC 

ENTERI ENTER 

FACT NI 

FAC FP 

HMS -HM$ 

HA -HR 

INT IP 

OCT -QCT 

P-R -REC 

RON R. 

R-o -CEG 

R-P -POL 
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Nombre de Nombre de 
función HP-41 función HP.42$ 

SH STO+ 

ST - STO-

ST' STOx 

STI STO.;.-

X<-O? X,,¡;; O? 

X<- Y7 X< Y? 

x 

I -
Registros de la escala. La Hp-425 indica los registros de la esca la 
por medio de las letras ST. Por ejemplo, la instrucción 10 VIEW X 
equivale a instrucción 10 VI E 101 ST X de la Hp-42S." 

Series Alfa. La Hp-41 presenta las series Alfa en los programas 
mediante el carácter 1. En cambio, la HP-425 encierra las series Alfa 
dentro de comillas. Por ejemplo, la línea de programa 03 THOLA de la 
HP4l equivale a la instrucción 03 "HOLA" de la HP-425. De igual 
manera, 04 '1- JUAN equivale a 04 ¡.." JUAN". (Algunas impresoras 
no son capaces de imprimir el carácter de anexión.) 

Ejemplo: Entrada de un programa de la HP-41. El siguiente 
programa ha sido copiado intacto del manual de usuario de la HP-
41CV. El programa calcula las raíces de la ecuación a.r + bx + e = 
O, donde a, b, yc representan constantes. Se puede calcular las solu­
ciones mediante la fórmu la cuadrática, o sea: 

x -

"Esta instrucción no equivale a la instrucdón 10 VI EW -)( -, la cual muestra una 
variable llamada X. 
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Entre el programa en la memoria: 

Listado dela progr ama 
delaHP-41 : 

81 LBL MQUAD" 
82 lOa:::?" 

83 PROMPT 
8' 2 
85 • 
8. STO ee 
e7 "b;?" 

e8 PROMPT 
09 eHS 
le STO 01 
11 "e=?" 
12 PROMPT 
13 ReL ee 
14 • 
15 2 
l. • 
17 ReL el 
18 '+2 
19 XOV 
2e -
21 X<0? 
22 GTO 01 
23 SQRT 
24 STO 02 
25 ReL el 
2. + 
27 ReL ee 
28 / 
29 "ROOTS=" 
3e AReL , 
31 AVIEW 
32 PSE 
33 ReL el 
34 ReL 02 

Puls acion.s de tecla 
de la HP-42$: 

. tGTO!OO . tPRG"! 

. 1 PGM FCtIIl LBL OUAD [ ENTER 1 

. IAlPHAI a- ? 

. 1 P6M.FCN 1 [!] PRO" 

2 

o 
2 

o 
1 RCLj 01 
.~ 
[!¡z) 
G 

PRO" 

PROt1 

. 1 P6M.FCN I [!] )(18 )( <81 

. !GTO! 01 
[ID 
15ToI02 
IRCLIOl 

o 
IRCLfOO 
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Nombre de Nombre de 
función HP-41 'unción HP.42$ 

SH STO+ 

ST - STO-

ST' STOx 

STI STO.;.-

X<-O? X,,;;; O? 

X<- Y7 X< Y? 
, x 

I -
Registros de la escala. La Hp-425 indica los registros de la esca la 
por medio de las letras ST. Por ejemplo, la instrucción 10 VIEW X 
equivale a instrucción 10 VI E 101 ST X de la HP-42S." 

Series Alfa. La Hp-41 presenta las series Alfa en los programas 
mediante el carácter T. En cambio, la HP-41S encierra las series Alfa 
dentro de comillas. Por ejemplo, la línea de programa 03 THOLA de la 
HP4l equivale a la instrucción 03 "HOLA" de la HP42S. De igual 
manera, 04 ' 1- JUAN equivale a 04 ¡.. " JUAN". (Algunas impresoras 
no son capaces de imprimir el carácter de anexión.) 

Ejemplo: Entrada de un programa de la HP-41. El siguiente 
programa ha sido copiado intacto del manual de usuario de la HP-
41CV. El programa calcula las raíces de la ecuación a.r + bx + e = 
O, donde a, b, yc representan constantes. Se puede calcu lar las solu­
dones mediante la fórmu la cuadrática, o sea: 

x -

'Esta instrucción no equivale a la instrucdón 10 VI EW -)( -, la cual muestra una 
variable llamada X. 
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Entre el programa en la memoria: 

Listado dela programa 
delaHP-41: 

81 LBL "QUAO" 
82 lOa:::?" 

83 PROMPT 
8' 2 
85 • 
8. STO ee 
e7 "b ; ?" 

e8 PROMPT 
09 CHS 
le STO 01 
11 "e=?" 
12 PROMPT 
13 RCL ee 
14 • 
15 2 
l. • 
17 RCL el 
18 '+2 
19 XOV 
2e -
21 X<0? 
22 GTO 01 
23 SQRT 
24 STO 02 
25 RCL el 
2. + 
27 RCL ee 
28 / 
29 "ROOTS;" 
3e AReL , 
31 AVIEW 
32 PSE 
33 RCL el 
34 RCL 02 

Pulsacion.s de tecla 
de la HP·42$: 

. tGTOIOO . tPRGMI 

. 1 PGM FCtIIl L.8L CUAD [ ENTER 1 

. IALPHAI a- ? 

. 1 PGM.FCN 1 [!] PRO" 

2 

o 
2 

o 
1 RcLj 01 
.~ 
[!¡z) 
G 

PRO" 

PRO" 

. 1 PGM.FCN I [!] )(18 )( <81 

. IGTOI 01 
cm 
ISTot02 
I RCL.I 01 

o 
[RCL.IOO 
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35 -
3. RCL ee 
3? / 
38 "ANO " 
3. ARel x 
4e AVIEW 
41 RTN 
42 LBL el 
43 "ROQTS 
44 AVIEW 
45 .ENO. 

COMPLE X" 

8 
IRCl l OO 
o 
. 1 ALPHA I AND (spaceJ 
~c:::J ST)( 

. 1 PGM FCN 1 .I[¡PG~"I. FªcN~1 AVJ EW 

RTH 
l8l 01 

. 1 ALPHA I AOOTS COMPLEX [ ENTEA I 
AIIJEW 

I EXIT I 

Después de entrar el programa, salga del modo de entrada de pro­
gramas y ejecute el programa utilizando los valores n = 1, b = 7, Y 
( = 12. 

I EXIT 1I XEO I QUAO 

71A/sI 

12 [RIS] 

10-? x: 0.813013 

Ib-? x: 2.813813 

10-? x: -7 .13131313 

IROOTS - 3 . aeea 
x: -3.01300 

¡AND - 4. 0000 
x: -4.130813 
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Optimización de los programas 
de la HP-41 

La HP-42S cuenta con varias funciones que Ud . tal vez desee inCOT+ 
porar en programas existentes para la HP-4l. La siguiente lista le 
ayudará a planear posibles mejoras para sus programas de la HP-41. 

• Utilice variables con nombres en lugar de registros de almacena­
miento para que sus programas sean más fáciles de entender. 

• Aproveche las etiquetas automáticas mediante las funciones lNPUT 
y VIEW (capítulo 9). 

• Cree asignaciones de tecla en el menú CUSTOM, las cuales le ayuda­
rán a ejecutar programas o rutinas dentro de otros programas 
(páginas 68 y 112). 

• Modifique los mensajes a fin de aprovechar la pantalla ampliada 
(página 129). 

• Utilice los menús controlados por programas para mejorar la inter-
fase con el usuario de los programas (páginas 125 y 145). 

El manual de HP42S "Progralllmillg E,'Cnlllples nlld TecI11liqut!S" (número 
de pedido 00042-90020) utiliza el programa "QUAD", el cual se pre­
sentó en el ejemplo anterior, para demostrar la manera en que se 
puede optimizar un programa HP-41. 

11l Utlllzacl6n de programa. de la HP-41 175 , 

35 -
3. RCL ee 
37 / 
38 "ANO . 
3. ARel x 
4e AVIEW 
41 RTN 
42 LBL el 
43 "ROOTS 
44 AVIEW 
45 .ENO. 

COMPLEX" 

8 
IRCl l OO 
o 
. 1 ALPHA I AND (spaceJ 
~ c::J ST )( 

. 1 PGM FCN 1 .I[¡PG~"I. FªcN~1 AVJ EW 

RTH 
l Bl 01 

. 1 AlPHA I AOOTS COMPLEX [ ENTEA I 
AVJEW 

I EXIT I 

Después de entrar el programa, salga del modo de entrada de pro­
gramas y ejecute el programa utilizando los valores n = 1, b = 7, Y 
( = 12. 

I EXIT I [ XEO I gUAO 

7 IAlsl 

12 [RIS] 

la-7 
x: 0 .013013 

Ib-? x: 2 . 813130 

IROOTS - 3 . 1313013 
x: -3.013130 

¡AND - 4. 0000 
x: -4.1301313 
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Optimización de los programas 
de la HP-41 

La HP-42S cuenta con varias funciones que Ud . tal vez desee inCOT+ 
porar en programas existentes para la HP-4l. La siguiente lista le 
ayudará a planear posibles mejoras para sus programas de la HP-41. 

• Utilice variables con nombres en lugar de registros de almacena­
miento para que sus programas sean más fáciles de entender. 

• Aproveche las etiquetas automáticas mediante las funciones lNPUT 
y VTEW (capítulo 9). 

• Cree asignaciones de tecla en el menú CUSTOM, las cuales le ayuda­
rán a ejecutar programas o rutinas dentro de otros programas 
(páginas 68 y 112). 

• Modifique los mensajes a fin de aprovechar la pantalla ampliada 
(página 129). 

• Utilice los menús controlados por programas para mejorar la inter-
fase con el usuario de los programas (páginas 125 y 145). 

El manual de HP42S "Progralllmillg E,'Cnlllples nlld Teclmiqut!S" (número 
de pedido 00042-90020) utiliza el programa "QUAD", el cual se pre­
sentó en el ejemplo anterior, para demostrar la manera en que se 
puede optimizar un programa HP-41. 
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El "Solver" (programa de 
resolución de ecuaciones) 

12 

La aplicación incorporada del "Solver" (. 1 SOLVER 1) es un programa 
especial de cálcu lo de rafees, el cual le provee la habilidad de resolver 
cualquiera de las variables de una ecuación. En este capítulo, Ud. 
aprenderá a: 

• Resolver una incógnita. 

• Calcular las raíces de una ecuación. 

• Entrar estimaciones iniciales, las cua les dirigirán al "Solver" hacia 
una solución. 

• Interpretar los resultados producidos por el "Solver". 

• Utilizar el "Solver" en un progr,lma. 

Al final de este capítulo, se incluyen ejemplos adicionales del uso del 
"Solver". Estos incluyen la ecuación para el movimiento en caída libre 
~' la ecuación para intereses compuestos. 

Uso del "Solver" 

El procedimiento general para efectuar una solución consta de los 
siguientes pasos: 

1. Entre un programa que defina la función a resolver. 

2 . Oprima .1 SOLVER ¡ Y luego seleccione el programa que desea 
resolver. 

3. Para cada variable conocida, entre un valor y luego almacene 
dicho va lor oprimiendo la tecla de menú correspondiente. 

4. Calcule la variable incógnita oprimiendo la tecla de menú que 
corresponde a dicha vari,lble. 
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Paso 1: Preparación de programas 
para el "Solver" 

Antes de utilizar el "Solver", Ud. deberá escribir un programa o sub­
rutina que evalúe f(x) para la función que desee resolver. Al escribir 
el programa, tenga presente lo siguiente: 

• El programa debe comenzar con una etiqueta g lobal. 

• El programa debe definir ¡as variables que han de aparecer en el 
menú de variables del "Solver". 

• El "Solver" puede ejecutar su programa varias veces antes de encon­
trar una soludÓn. Por lo tanto, el tamaño y la efidenda de su 
programa puede afectar la cantidad de tiempo requerida para encon­
trar la soludón. 

Cómo utiliza el "Solver" su programa. El "Solver" ejecuta su 
programa repetidas veces, utilizando diferentes valores para la incóg­
nita. Dwante cada etapa de evaluación, el "Solver" se va aproximando 
a una solución. En la mayoría de los casos, el "Solver" encuentra una 
solución para la incógnita que hace que la función equivalga a cero. 
Este va lor constituye la solución. 

Generalmente el Solver encuentra una solución. Sin embargo, es posi­
ble que se presenten condiciones matemáticas para las cuales no se 
pueda calcular una solución. Consulte la sección "Cómo fundona el 
"Solver" en la página 186. 

Simplificación de la funci6n. Como es el caso con muchos pro­
cedimientos matemáticos, el primer paso para la resolución de un 
problema consiste en la simplificación. Para ello Ud. tendrá que recu­
rrir a sus propios conocimientos de las matemáticas para simplificar la 
ecuaciÓn. Por lo general, Ud. deberá procurar combinar los términos 
y las constantes semejantes, reduciendo asi la ecuación a la forma 

donde j(x) es una función en una O más variables. Por ejemplo, la 
ecuaciÓn para el volumen de una caja es 

Longitud x Ancho x Altu ra = Volumen. 

Al cambiar el orden de los términos, se obtiene 

Longitud x Ancho x AJtura Volumen = O . 
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La aplicación incorporada del "Soh'er" (. 1 SOLVER 1) es un programa 
especial de cálcu lo de ra fees, el cual le provee la habilidad de resolver 
cua lquiera de [as variables de una ecuación. En este capítu lo, Ud. 
aprenderá a: 

• Resolver una incógnita. 

• Calcular las raíces de una ecuación. 

• Entrar estimaciones iniciales, las cuales dirigirán al "Solver" hada 
una solución. 

• Interpretar los resultados producidos por el "Solver". 

• Utilizar el "Solver" en un progr,101a. 

Al final de este capítu lo, se induyen ejemplos adicionales del uso del 
"Solver". Estos incluyen la ecuación para el movimjento en caída libre 
~' la ecuación para intereses compuestos. 

Uso del "Solver" 

El procedimiento general para efectuar una solución consta de los 
sigu ientes pasos: 

1. Entre un programa que defina la fundón a resolver. 

2 . Oprima .1 SOLVER ¡ Y luego selecdone el programa que desea 
resolver. 

3. Para cada variable conocida, entre un valor y luego almacene 
dicho valor oprimiendo la tecla de menú correspondiente. 

4. Calcule la variable incógnita oprimiendo la tecla de menú que 
corresponde a dicha variable. 
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Paso 1: Preparación de programas 
para el "Solver" 

Antes de utilizar el "Solver", Ud. deberá escribir un programa o sub­
rutina que evalúe f(x) para la función que desee resolver. Al escribir 
el programa, tenga presente lo siguiente: 

• El programa debe comenzar con una etiqueta global. 

• El programa debe definir las variables que han de aparecer en el 
menú de variables del "Solver". 

• El "Solver" puede ejecutar su programa varias veces antes de encon­
trar una soludÓn. Por lo tanto, el tamaño y la eficiencia de su 
programa puede afectar la cantidad de tiempo requerida para encon­
trar la solución. 

C ó mo utiliza el "Solver" s u p rograma. El "Solver" ejecuta su 
programa repetidas veces, utilizando diferentes valores para la incóg­
nita. Dwante cada etapa de evaluación. el "Solver" se va aproximando 
a una solución. En la mayoría de los casos, el "Solver" encuentra una 
solución para la incógnita que hace que la función equivalga a cero. 
Este valor constituye la solución. 

Generalmente el Solver encuentra una solución . Sin embargo, es posi­
ble que se presenten condiciones matemáticas para las cuales no se 
pueda calcular una solución. Consulte la sección "Cómo fundona el 
"Solver" en la página 186. 

S implificación de la funci6n. Como es el caso con muchos pro­
cedimientos matemáticos, el primer paso para la resolución de un 
problema consiste en la simplificación. Para ello Ud. tendrá que recu­
rrir a sus propios conocimientos de las matemáticas para simplificar la 
ecuaciÓn. Por lo general. Ud. deberá procurar combinar 105 términos 
y las constantes semejantes, reduciendo así la ecuación a la forma 

donde j(x) es una función en una O más variables. Por ejemplo, la 
ecuaciÓn para el volumen de una caja es 

Longitud x Ancho x Altura = Volumen. 

Al cambiar el orden de los términos, se obtiene 

Longitud x Ancho x AJtura Volumen = O. 
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Expresado como un progra ma del "Solver", la función tendría la 
siguiente forma: 

8' lal 

82 r1 VAR 
B3 MVAR 
B. r1VAR 
B5 r1VAR 

B6 RCl 
B7 RCL x 
B. RCLx 
B' RCL-
'B EHO 

MVOLM 

ML" 
·101" 
"H" 
MV" 

"l" 
. !oI" 
MH" 
·V" 

La etiqueta global identifica el programa. 

Estas líneas identifican las variables de menú que 
aparecerán en el menú del "Solver". 

Este es el cuerpo principal del programa que cal· 
cula [(x). (La recuperación de datos y la a ritmética 
con datos recuperados se explicaron en el capítulo 
3,) 

Definición de variables del menú. Las mstruciones MVAR (mria· 
ble de mellú) definen las va riables que deben aparecer en el menú de 
variables del "Solver". Estas definiciones deben agruparse (con 
números de líneas secuenciales) y deben seguir inmediatamen te des· 
pués de la etiqueta global. La calcu ladora pasa por alto cualquier 
instrucción MVAR que aparezca en otra parte del programa. 

Su programa puede utiJjzar cua lquier cantidad de variables; sin em· 
bargo, solamen te aquéllas que se definan mediante MV AR apa recerán 
en el menú de va ria ble del "Solver". 

El cuerpo principal del programa. B propósito principal del 
programa es el de calcu lar la fundón [(:r). Entre las instrucciones tal 
como si estuviera resolviendo la ecuación mediante el teclado. Recu· 
pere cada variable a medida que la necesite. 

Ejemplo: Entrada de un programa para el "Solver". Entre el 
programa "VOL" en su ca lculadora. 

Una pauta: es más fáci l entra r los programas que utilizan variables si 
éstas ya existen. Antes de entrar el programa, cree las variables V. 
H, W, y L almacenando un cero en cada una de eUas. 

O 1 STO 1I ENTER ) V [ ENTER 1 Iy: 0.0131313 

:,X=, ~B=.B:B~B~B~::::::::::~ 
1 STO 11 ENTER) H 1 ENTER) Iy : 13.13131313 

.x: 13.13131313 
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1 STO 1 1 ENTER) W 1 ENTER 1 

1 STO) 1 ENTER 1 L 1 ENTER 1 

!y, 13.13131313 
x: 13.13131313 

Diríjase a un nuevo espacio en la memoria de programas, seleccione 
el modo de entrada de programas y entre el programa "VOL" que se 
mencionó anterionnente 

. 'GTo IOO 
• @@J 

. 1 PGM FCN I L8L VOL 1 ENTER I 
leeH e By te Prgfll ) 
el "ENO • 

1313 ( 7-By te PrgM ) 
elKBL "VOL" 

Al oprimir .1 SOlvER! en el modo de entrada de programas, se pre. 
senta un menú que contiene la función M" A R. .1 SOLVER I "UFlR L roIB"2.,.M"yJiA"R,-;;"'l""'-----.1 ,mm ___ ImIIEm!ll, 

"UFlR " 
"UFlR H 

"UAR • 
IRCLI L 

IFlCLI0 

[RCLI0 

IEXITI 

" 
H 

I
B3.MYAR """ 1 ,mm ___ ImIIEm!ll, 

le4.MvAR "H" ,mm ___ ImIIEm!ll 

I
B4 MYAR "H" 
e5.MVAR "V" 

1
135 MVAR "V" 
,B6.RCl "l" 

I
B6 RCl "l" 
e7.RCLx ","," 

1137 RCLx eS.RCLx 
",",lO 
"H" 
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Expresado como un programa del "Solver", la función tendría la 
siguiente forma: 

8' LBL "VOL" La etiqueta global identifica el programa. 

82 r1VAR Ml " Estas líneas identifican las variables de menú que 
B3 MVAR N \.1 " aparecerán en el menú del "Solver". 
B. MVAR "H" 
B5 MVAR ·V" 

B6 RCL "L" Este es el cuerpo principal del programa que cal· 
B7 RCL x .¡.j" rula [(x). (La recuperación de datos y la aritmética 
BB RClx MH" con datos recuperados se explicaron en el capítulo 
B' ReL- ·V" 3.) 

'B EHO 

Definición de variables del menú. Las mstruciones MVAR (varia­
ble de mellú) definen las variables que deben aparecer en el menu de 
variables del "Solver". Estas definiciones deben agrupa rse (con 
números de líneas secuenciales) y deben seguir inmediatamente des­
pués de la etiqueta global. La calculadora pasa por alto cualquier 
instrucción MVAR que aparezca en otra parte del programa. 

Su programa puede utilizar cua lquier cantidad de variables; sin em­
bargo, solamente aquéllas que se definan mediante MV AR aparecerán 
en el menú de variable del "Solver". 

El cuerpo principal del programa. B propósito principal del 
programa es el de calcu lar la función ((x). Entre las instrucciones tal 
como si estuviera resolviendo la ecuación mediante el teclado. Recu­
pere cada variable a medida que la necesite. 

Ejemplo: Entrada de un programa para el "Solve"'. Entre el 
programa "VOL" en su calculadora. 

Una pauta: es más fácil entrar los programas que utilizan variables si 
éstas ya existen. Antes de entrar el programa, cree las variables V. 
H, W, Y L almacenando un cero en cada una de eUas. 

O 1 STO 11 ENTER ) V [ ENTER 1 IY: 13 . 00013 

:.X=,~B=.B:B~B~B~::::::::::~ 
1 STO 11 ENTER I H 1 ENTER I IY: 0.00130 

.x: 13.001313 
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1 STO 1 1 ENTER 1 W I ENTER 1 

1 STO 1I ENTER 1 L 1 ENTER I 
IY' 13.13131313 
.x: 13 . 13131313 

IV: 13 . 13131313 
.x: 13 . 13131313 

Diríjase a un nuevo espacio en la memoria de programas, seleccione 
el modo de entrada de programas y entre el programa "VOL" que se 
mencionó anterionnente 

. IGToIOO . ~ 

. 1 PGM FCN 1 L8L VOL I ENTER 1 
leeH e By te Prgfll ) 
.Bl • ENO • 

1313 ( 7- Byte PrgM ) 
01KBL "VOL" 

Al oprimir .1 SOlVER I en el modo de entrada de programas, se pre­
senta un menú que contiene la función M" A R. 

. 1 SOLVER I "VFlR L roIB"2.,.M"yJiA"R¡-;;"'L""------,1 .mm ___ ImIIEmIll. 

f1VFlR " IB3.MYAR """ I mm ___ ImIIEmIll 

f1VFlR H 104. MVAR "H" mm ___ ImIIEmIll 

f1VAR • IEXITI IB4 MYAR "H" 
.05.MVAR " V" 

IRCLI L 105 MVAR "\1" 
06. RCL "L" 

IACLI0 " IB6 RCL "L" 
.07. RCLX "W" 

IACLl0 H 107 RCLx "W" 
.0S. RCLx "H" 
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y "H" 
"V" 

Oprima I EXIT 1 para salir del modo de entrada de programas. 

Paso 2: Selección de un programa 
para resolverlo 

Cuando Ud. ejecuta el "Solver" desde el teclado (. 1 SOlVER 1). se le 
pide que seleccione un programa. Todas las etiquetas globales que 
van seguidas por instrucciones MVAR se presentan en un menú. 
Seleccione un programa oprimiendo la tecla de menú correspondiente . 
(Si hay más de seis etiquetas, utilice[¡]o[!]para encontrar el programa 
que se busca.) 

Ejemplo. Seleccione el programa "VOL" en el ejemplo anterior. El 
"Solver" inmediatamente presentará el menú de variables correspon· 
diente a "VOL" . 

• 1 SOLVER I VOL Ix; 0.13121013 I .------. 
Paso 3: Almacenamiento de 
las variables conocidas 

Cuando Ud. selecciona un programa para resolverlo, la calculadora 
busca entre las variables de menú utilizadas porel programa y presenta 
un menú de variables. Utilice dicho menú de variables para almacenar 
valores en las variables conocidas. Si desea mayor infornlílción sobre 
menús de variables, consulte la página 125. 

Ejemplo. Almacene las siguientes dimensiones: IOl/gitlld = S cm, 
al/ello (w) = 7 cm, y al/lira (/1) = 12 cm. Entre cada valor y luego 
oprima la tecla de menú correspondiente. 

~IL~=5~. e=e=ee~-----'I .------. 5 L 

7 o 

12 H 
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Paso 4: Resolución de la incógnita 

Después de almacenar los valores conocidos, lo único que tiene que 
hacer es oprimir la tecla de menú de la incógnita. El "Solver" comen­
zará inmediatamente a buscar una solución. A lo largo de este proceso, 
el "Solver" presentará dos números, los cuales corresponden a las 
dos estimaciones actuales de la solución. 

Ejemplo. Calcule el volumen de una caja utilizando las dimensiones 
entradas en e l ejemplo previo. 

y 

El volumen es de 420 cm l . 

Iv 42e . eeee I ------
Si se mantienen inalteradas la longitud y la altura, ¿cuá l sería el ancho 
de la caja si el volumen fuera de 400 cm)? Almacena el volumen 
conocido. 

400 IJ 

Calcu le el ancho. 

O IW=6 . 6667 I ------
Selección de estimaciones iniciales 

Al entrar estimaciones iniciales, Ud. puede controlar los va lores ini­
ciales que se utilizan para buscar una solución. Ya que la búsqueda 
comienza en el intervalo especificado por la s estimaciones inidales, 
la entrada de estimaciones puede reducir e l número de iteraciones 
requeridas para encontrar la solución. Además, si existe más de una 
solución, las estimaciones pueden dirigir el proceso hacia la solución 
deseada. 

Una de las aplicaciones útiles de la s estimaciones in iciales consiste en 
encon trar múltiples raíces para una ecuación. Por ejemplo, la expre­
sión (x - 3) (x - 2) tiene dos rafees, a saber: (x - 3) (x - 2). La raíz 
que encuentre el "Solve r" dependerá del punto de partida de la bús­
queda. Las estimaciones inicia les le indican al "Solver ' dicho punto 
de partida. 
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o "H" 
"V" 

Oprima I EXIT 1 para salir del modo de entrada de programas. 

Paso 2: Selección de un programa 
para resolverlo 

Cuando Ud. ejecuta e l "Solver" desde el teclado (. 1 SOlVER 1), se le 
pide que seleccione un programa. Todas las etiquetas globales que 
van seguidas por instrucciones MVAR se presentan en un menú. 
Seleccione un programa oprimiendo la tecla de menú correspondiente . 
(Si hay más de seis etiquetas, utilice[¡]o[!]para encontrar el progra ma 
que se busca.) 

Ejemplo. Seleccione el programa "VOL" en el ejemplo anterior. El 
"Solver" inmediatamente presentará el menú de variables correspon· 
diente a "VOL". 

. 1 SOLVER I VOL Ix' B. BBBB I ------
Paso 3: Almacenamiento de 
las variables conocidas 

Cuando Ud. selecciona un programa para resolverlo, la ca lculadora 
busca entre las variables de menú utilizadas porel programa y presenta 
un menú de variables. Utilice dicho menú de variables para almacenar 
valores en las variables conocidas. Si desea mayor infornlación sobre 
menús de variables, consu lte la página 125. 

Ejemplo. Almacene las siguientes dimensiones: IOllgitlld = S cm, 
ancl/o (w) = 7 cm, y al/lira (J/) = 12 cm. Entre cada valor y luego 
oprima la tecla de menú correspondiente. 

o-IL -=<5". 0""B"'BB,-------'1 .------. 5 L 

7 O 

12 H 
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Paso 4: Resolución de la incógnita 

Después de almacenar los valores conocidos, lo único que tiene que 
hacer es oprimir la tecla de menú de la incógnita. El "Solver" comen­
zará inmediatamente a buscar una solución . A lo largo de este proceso, 
el "Solver" presentará dos números, los cuales corresponden a las 
dos estimaciones actuales de la solución. 

Ejemplo. Calcule el volumen de una caja uti lizando las dimensiones 
entradas en e l ejemplo previo. 

o 

El volumen es de 420 cm). 

Iv 420 . 0BBB I ------
Si se mantienen inalteradas la longitud y la altura, ¿cuá l sería el ancho 
de la caja si el volumen fuera de 400 cm)? Almacena el volumen 
conocido. 

400 IJ 

Calcu le el ancho. 

o IW=6.6667 I ------
Selección de estimaciones iniciales 

AJ entrar estimaciones iniciales, Ud. puede controlar los valores ini­
ciales que se utilizan para buscar una soludón. Ya que la búsqueda 
comienza en el intervalo especificado por la s estimaciones inidales, 
la entrada de estimaciones puede redudr e l número de iteraciones 
requeridas para encontrar la soludón. Además, si existe más de una 
solución, las estimaciones pueden dirigir el proceso hada la solución 
deseada. 

Una de las aplicaciones útiles de la s estimaciones in iciales consiste en 
encon trar múltiples raíces para una ecuación. Por ejemplo, la expre­
sión (x - 3) (x - 2) tiene dos rafees, a saber: (x - 3) (x - 2). La raíz 
que encuentre el "Solver" dependerá del punto de pa rtida de la bús­
queda. Las estimaciones inicia les le indican al "Solver" dicho punto 
de partida. 
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Para entrar estimaciones para la variable incógnita: 

1. EnlTe la primera estimación; oprima la teda de menú para la 
incógnita. 

2. Entre la segunda estimación; vuelva a oprimir la tecla de menú. 

3. Oprima la tecla de menú una tercera vez para iniciar el proceso. 

Ejemplo: Cálculo de múltiples de raíces para una ecuación. 
Una solución para una incógnita única, por ejemplo, x, constituye 
una raíz si j(x) = O. Por ejemplo, considere la siguiente ecuación: 

xl - 51'2 - 101' = - 20. 

Al cambiar el orden de los ténninos, se obtiene 

x3 - 51'2 - 101' + 20 = O. 

Median te la factorización de x, se obtiene una ecuación que se presta 
para la prepa ración de un programa. 

x(x2 - 5x - 10) + 20 O 

Entre el siguiente programa: 

el LBL ~FHXM 

B2 MVAR "X" 

e3 ReL "X" 
e4 EHTER 

B5 X.2 
B6 LASTX 
e7 5 
eB x 
e9 -
le lB 
11 -

12 x 

13 213 
14 • 

15 EHO 

El programa define una sola variable de menú, X. 

Recupera X Y crea una copia adicional. 

Calcu la (r - 5x - 10). 

Calcu la 1'(1'2 - 5x - ID) utilizando la copia ad iciona l 
de X creada en la línea 04. 

Finaliza el cálculo de /<x) = x(r - 5x 10) + 20. 
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Si Ud. cuenta con el programa "DPLOT" en su calculadora (página 
156), puede trazar jl:d = .rl - S.r - IOx + 20 en la pan talla de la 
siguiente manera: 

I XEQ I OPlOT 

o AXIS 

FNX IR/si 

, 

IYMAX=25. eeee I 
. mII:llmIII EllllIImm:JImIII_. 

IAXIS=e. eeee I 
.mII:lImIIIEllllIImm:JImIII_. 

Al examinar el trazado, Ud. podrá darse cuenta de que existen tres 
raíces (puntos de intersección con el eje de las x). Utilice el "Solver' 
para calcular cada raíz. 

. 1 SOLVER 1 FNX Ix: 6.6667 I .------. 
Ya que X es la única variable declarada para este programa, es la única 
que aparece en el menú del "Solver'. Si Ud. escoge cuidadosamente 
sus estimaciones, podrá identificar cada una de las raíces. El gráfico 
muestra que la primera raíz se encuentra entre los puntos x = -3 Y 
x = O. Entre la primera estimación. 

3 EtJ X ¡X=- 3. eeee ¡ ------
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Para entrar estimaciones para la variable incógnita: 

1. EnlTe la primera estimación; oprima la teda de menú para la 
incógnita. 

2. Entre la segunda estimación; vuelva a oprimir la tecla de menú. 

3. Oprima la tecla de menú una tercera vez para iniciar el proceso. 

Ejemplo: Cálculo de múltiples de raíces para una ecuación. 
Una solución para una incógnita única, por ejemplo, x, constituye 
una raíz si j(x) = O. Por ejemplo, considere la siguiente ecuación: 

xl - 51'2 - tOx = - 20. 

Al cambiar el orden de los ténninos, se obtiene 

¡3 - 5x2 - 101' + 20 = O. 

Mediante la [élctorizélción de x, se obtiene una ecuación que se presta 
para la preparación de un programa. 

x(x2 - 5x - 10) + 20 = O 

Entre el siguiente programa: 

e' LSL ~FHX" 

e2 MVAR "X" 

e3 ReL "X" 
e4 EHTER 

es ' .2 
e. LASTX 
e7 5 
e8 x 
89 -
'8 ,e 
11 -

' 2 x 

13 213 

'4 • 
15 EHO 

El programa define una sola variable de menú, X. 

Recupera X Y crea una copia adicional. 

Calcu la (r - 5x - 10). 

Calcu la x(x2 - 5x - lO) utilizando la copia ad iciona l 
de X creada en la línea 04. 

Finaliza el cálculo de !(x) = x(r - 5x 10) + 20. 
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Si Ud. cuenta con el programa "DPLOT" en su calculadora (página 
156), puede trazar /(x) = .rl - S.r - IOx + 20 en la pantalla de la 
siguiente mane.ra: 

[XEQ [ OPlOT 

50 @J Y"IN 25 

O AXIS 

Y"AX 

3@J X"IN 7 X"AX 

IR/si 

FNX [R/sl 

, 

IYMAX=25. eeee I 
. mII:llmIII EIIIlIImm:JImIII_. 

IAXIS=e. eeee I 
.mII:lImIIIEIIIlIImm:JImIII_. 

Al examinar el trazado, Ud. podrá darse cuenta de que existen tres 
raíces (puntos de intersección con el eje de las x). Utilice el "Solver" 
para calcular cada raíz. 

. [SOLVER [ FNX Ix' 6.6667 I .------. 
Ya que X es la única variable declarada para este programa, es la única 
que aparece en el menú del "Solver". Si Ud. escoge cuidadosamente 
sus estimaciones, podrá identificar cada una de las raíces. El gráfico 
muestra que la primera raíz se encuentra entre los puntos x = -3 Y 
x = O. Entre la primera estimación. 

3@J )( IX=-3. eeee I ------
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Entre la segunda estimación y luego resuelva pa ra X. 

~IX=--~2.~44=3=3----1 .------. o • • 
La primera raíz es x = -2,4433. Ahora utilice el mismo procedimiento 
para calcular la segunda raíz, la cua l figura en el gráfico entre los 
puntos x = O Y x = 4. 
0)(4)( )( Ix 1. 3416 I ------La segunda raíz es x = 1,3416. Ahora calcule la tercera raíz, la cua l 
pa rece estar situada entre x = 4 Y x = 7. 

4 )( 7)()( r.IXL=76-. 71 e"I~7'------~1 .------. 
La tercera raíz es x = 6,10]7. 

Cómo funciona el "Solver" 

El "Solver" uti liza un proceso iterativo (repetitivo) pa ra buscar una 
solución que haga que la fundón equivalga a cero. El "Solver" co­
mienza a partir de dos estimaciones iniciales de la solución: las que 
Ud. ha entrado o bien, los números que la calculadora genera auto­
máticamen te. El "Solver" utiliza una de las estimaciones para evaluar 
su programa. Luego se repite el cálculo con la otra estimación. Si 
ninguna de las estimaciones produce un resultado de cero, el "Solver" 
genera dos eshmaciones nuevas, las cuaJes se encuentran más próxi­
mas a la solución. Al repetir este proceso muchas veces, el "Solver" 
se va aproximando a la solución. 

6.11341321123131 
6.136268131311392 

+ 

Durante la búsqueda de una solución, la calcu ladora presenta las dos 
estimaciones actua les pa ra la incógnita. ~ Junto a cada estimación, la 
calculadora exhibe un signo (+ o -). Cada signo indica si la estimación 
correspondiente produce un va lor posilivoo negativo para la función. 

'Las estimaciones no se presentan cuando un programa ejecuta el "Sol,·er". 
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Si se exhibe un signo de interrogación al lado de una estimación, 
quiere decir que la función no puede eva luarse para esa estimación. 
Generalmente esto se debe a un error matemático tal como la división 
entre cero. 

Suspensión y reanudación del "Solver" 

El proceso puede llevar varios minutos, dependiendo de la función 
que Ud. esté resolviendo. Ud. puede suspender la búsqueda opri­
miendo 1 RIS 1 (o [ EXIT 1). Para reanudar la búsqueda desde el punto 
en que la suspendió, oprima [ RIS I de nuevo. 

Si las estimaciones no parecen aproximarse a un va lor que a su criterio 
constituye una solución razonable, puede pa rar la búsqueda (1 RIS 1), 
y luego entrar nuevas estimaciones y comenzar de nuevo. 

11 
-' Interpretación de los resultados 

-11 
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11 

11 
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11 
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Una búsqueda itemtiva puede producir varios resu ltados diferen tes. 
El "Solver" coloca ciertos datos en los registros de la escala, 105 cua les 
Ud. puede utilizar para interpretar los resultados. Para obtener una 
descripción detallada de estas condiciones, consulte el manua l "Hp· 
425 Progrnmmillg EXfllllllle5 alld TrcJl/liq/lL'S" (número de pedido 00042· 
90020). 

Registro 
dela Contenido 

escala 

T Un entero (0-4) que indica la condición que ocasionó la parada 
del "Solver". 

O ~ Se ha encontrado una solución. 
1 "" Ha ocurndo una inversión de signo. 
2 =::. Se ha encontrado un extremo aSintótico. 
3 '" Se ullUzaron estimaciones incorrectas. 
4 :o La función puede ser una constante. 

Z Evaluación de la functón para la solución calculada. Si se ha 
encontrado una raiz verdadera, el registro Z contiene el valor cero. 

y l a estimación anterior. 

X La solución (o la mejor estimación si no se ha encontrado una 
soluciÓn) . 
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Entre la segunda estimación y luego resuelva pa ra X. 

~IX=--~2.~44=3=3----1 .------. o • 

La primera raíz es x = -2,4433. Ahora utilice el mismo procedimiento 
para calcular la segunda raíz, la cual figura en el gráfico entre los 
puntos x = O Y x = 4. 
0)(4)( )( Ix 1. 3416 I ------La segunda raíz es x = 1,3416. Ahora calcule la tercera raíz, la cua l 
pa rece estar situada entre x = 4 Y x = 7. 

4 )( 7)( )( r.IXL=76-. 71 e"I~7'------~1 .------. 
La tercera raíz es x = 6,10]7. 

Cómo funciona el "Solver" 

El "Solver" uti liza un proceso iterativo (repetitivo) pafa buscar una 
solución que haga que la función equivalga a cero. El "Solver" ro­
mienza a partir de dos estimaciones iniciales de la solución: las que 
Ud. ha entrado o bien, los números que la calculadora genera auto­
máticamente. El "Solver" utiliza una de las estimaciones para evaluar 
su programa. Luego se repite el cálculo con la otra estimación. Si 
ninguna de las estimaciones produce un resultado de cero, el "Solver" 
genera dos estimaciones nuevas, las cuaJes se encuentran más próxi­
mas a la solución. Al repetir este proceso muchas veces, el "Solver" 
se va aproximando a la solución. 

6.11341321123131 
6.136268131311392 

+ 

Durante la búsqueda de una solución, la calcu ladora presenta las dos 
estimaciones actuales para la incógnita. ~ Junto a cada estimación, la 
calculadora ex hibe un signo (+ o -). Cada signo indica si la estimación 
correspondiente produce un va lor positivo o negativo para la función. 

'Las estimaciones no se presentan ruando un programa ejecuta el "Soh·er" . 
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Si se exhibe un signo de interrogación al lado de una estimación, 
quiere decir que la función no puede eva luarse para esa estimación. 
Generalmente esto se debe a un error matemático tal como la división 
entre cero. 

Suspensión y reanudación del "Solver" 

El proceso puede llevar varios minutos, dependiendo de la función 
que Ud. esté resolviendo. Ud. puede suspender la búsqueda opri­
miendo 1 RIS 1 (o [ EXIT 1). Para reanudar la búsqueda desde el punto 
en que la suspendió, oprima [ RIS 1 de nuevo. 

Si las estimaciones no parecen aproximarse a un va lor que a su criterio 
constituye una solución razonable, puede pa rar la búsqueda (1 RIS 1), 
y luego entrar nuevas es timaciones y comenzar de nuevo. 

" -' Interpretación de los resultados 
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Una búsqueda iterativa puede producir varios resultados diferen tes. 
El "Solver" coloca ciertos datos en los registros de la escala, los cua les 
Ud. puede utilizar para interpretar los resultados. Para obtener una 
descripción detallada de estas condiciones, consulte el manual "HP-
415 Progrnmmillg EXfllll/lle$ nlld Tl'cJmiq/lt.'s" (número de pedido 00042-
90020). 

Registro 
dela Contenido 

escala 

T Un entero (0-4) que indica la condición que ocasionó la parada 
del "Solver". 

O "" Se ha encontrado una solución. 
1 "" Ha ocurndo una inversión de signo. 
2 e::. Se ha encontrado un extremo aSintótico. 
3 = Se ulll!zaron estimaciones Incorrectas . 
4 :o La función puede ser una constante. 

Z Evaluación de la funCión para la solución calculada. Si se ha 
encontrado una raiz verdadera, el registro Z contiene el valor cero. 

y la estimación anterior. 

X La solución (o la mejor estimación si no se ha encontrado una 
solución). 
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Solución encontrada. Se ha encontrado una solución que puede 
ser una raíz. Si Ud. desea saber si el resultado realmente es una raíz, 
puede hacer lo siguiente: 

• Compruebe el contenido del registro Z. Si el número es igua l a 
cero, en tonces la solución es una raíz verdadera. 

• Oprima la tecla de menú para volver a resolver la incógnita. Si 
obtiene el mismo resultado (sin un mensaje), significa que el resu l· 
tado realmente es una raíz. En cambio, si se le presenta el mensaje 
Si 'n RI! v I! r u 1, quiere decir que el resu ltado es solamente una 
aproximación a una raíz. 

Inversión de s ignos. Se ha encontrado una descontinuidad o polo. 
El "Solver" ha encontrado puntos adyacentes en los cua les el valor 
de la función cambia de signo, pero no existe ningún punto en el cua l 
la función equivalga a cero. 

Extremo asintótico. El "Solver" ha encon trado una aproximación 
a un mínimo o máximo local pa ra el valor absoluto numérico de la 
función. Si la solución es ::t 9,9999999999 x 10499

, corresponde a un 
extremo asintótico. 

Estimaciones incorrectas. Si el "Solver" se detiene y presenta 
B ad GIJI! s s ( I! s), significa que una o ambas estimaciones inidales se 
encuentran fuera del dominio de la fundón. Es decir que la función 
produce un error cuando se evalúa para el valor de la estimadÓn. 

¿Constante? Si el "Solver" se detiene y presen ta el mensaje 
ConHant.?, significa que la función produce el mismo valor para 
cada estimación probada por el "Solver", lo cual sugiere que la función 
puede ser una constante. 
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Uso del "Solver" en un programa 

Para utilizar el "Solver" en un programa, éste debe: 

1. Seleccionar un programa mediante la función PGMSlV (programa 
a resolver). 

2. Almacenar las variables conocidas . 

3. Pr~veer es~a~ones inidales para la incógnita (opcional). La 
pnmera estimaoón se almacena en la variable. La segunda estima­
dón se obtiene del registro X. 

4. Resolver la incógnita mediante la función SOL VE. 

Por ejemplo, el siguiente segmento de programa muestra la manera 
en que el programa "VOL" podría resolverse dentro de otro programa. 
Este programa multiplica el valor actual de L por 3 y almacena el vaJor 
en H. Este valor a su vez se mul tiplica por 3 y el resuJ tado se almacena 
en V. El programa en tonces calcula el valor de W. 

el lBl " BO XS l V" 

e2 PGMS l V "V OL " 

e3 Rel " l " 
e. 3 
es x 
e. STO " H" 
e7 3 
ea x 
e9 STO "V" 

10 SOL VE "1.4" 

11 GTO IHO sr T 

Selecciona "VOL" como el pro· 
grama para resolver. 

Calcula los nuevos valores para H 
y v. 

Resuelve la variable W. 

Se bifu rca hada la subrutina es­
pecificada por el código (Q-4) en 
el registro T. Es decir, el programa 
se bifu rca hacia lBl 00 si se en­
cuentra una solución, hacia lBl 
01 si ocurre una inversión de 
signo, hada lBl 02 si se encuen· 
tra un extremo asintótico, hacia 
lBl 03 si se entraron estimaciones 
incorrectas o hada t Bl 04 si la 
función es una constante. (Con· 
sulte la tabla de la página 187.) 
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Solución encontrada. Se ha encontrado una solución que puede 
ser una raíz. Si Ud. desea saber si el resultado realmente es una ra íz, 
puede hacer lo siguiente: 

• Compruebe el contenido del registro Z. Si el número es igua l a 
cero, entonces la solución es una raíz verdadera. 

• Oprima la tecla de menú para volver a resolver la incógnita . Si 
obtiene el mismo resultado (sin un mensaje), significa que el resu l· 
tado realmente es una raíz. En cambio, si se le presenta el mensaje 
Si 'n Revl! rul, quiere decir que el resu ltado es solamente una 
aproximación a una raíz. 

Inversión de signos. Se ha encont rado una descontinuidad o polo. 
El "Solver" ha encont rado puntos adyacentes en los cua les el valor 
de la función cambia de signo, pero no existe ningún pun to en el cua l 
la función equivalga a cero. 

Extremo asintótico. El "Solver" ha encontrado una aproximación 
a un mínimo o máximo local para el valor absoluto numérico de la 
función. Si la solución es ::t 9,9999999999 x 10499

, corresponde a un 
extremo asintótico. 

Estimaciones incorrectas. Si el "Solver" se detiene y presenta 
B ad GlIl! s s ( I! s), significa que una o ambas estimaciones iniciales se 
encuentran fue ra del dominio de la función. Es decir que la función 
produce un error cuando se evalúa para el va lor de la estimación. 

¿Constante? Si el "Solver" se detiene y presen ta el mensaje 
ConHant.?, significa que la función produce el mismo valor para 
cada estimación probada por el "Solver", lo cual sugiere que la función 
puede ser una constante. 
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Uso del "Solver" en un programa 
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1. Seleccionar un programa mediante la función PGMSlV (programa 
a resolver). 
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pnmera estimaoón se almacena en la variable. La segunda estima­
ción se obtiene del registro X. 

4. Resolver la incógnita mediante la función SOL VE. 

Por ejemplo, el siguiente segmento de programa muestra la manera 
en que el programa "VOL" podría resolverse dentro de otro programa. 
Este programa multiplica el valor actual de L por 3 y almacena el vaJor 
en H. Este valor a su vez se multiplica por 3 y el resuJtado se almacena 
en V. El programa entonces calcula el valor de W. 

el lBl "BOXSlV" 

e2 PGMSlV "VOL" 

e3 Rel " l" 
e. 3 
es x 
e. STO " H" 
e7 3 
es x 
e9 STO "V" 

l e SOlVE "W" 

1! GTO INO SI T 

Selecciona "VOL" como el pro· 
grama para resolver. 

CalcuJa los nuevos valores para H 
y v. 

Resuelve la variable W. 

Se bifurca hacia la subrutina es­
pecificada por el código (Q-4) en 
el registro T. Es decir, el programa 
se bifurca hacia lBl 00 si se en­
cuentra una solución, hada lBl 
01 si ocurre una inversión de 
signo, hacia lBl 02 si se encuen· 
tra un extremo asintótico, hada 
lBl 03 si se entraron estimaciones 
incorrectas o hacia l Bl 04 si la 
función es una constante. (Con· 
sulte la tabla de la página 187.) 
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Ejemplos adicionales del "Solver" 

La ecuación para el movimiento en caída libre 

La ecuación para el movimiento en caída libre es la siguiente: 

Distancia = vol + Ihgr 

donde Vo representa la velocidad inidal. f representa el tiempo, y g 
representa la aceleración de la gravedad. El "Solver" le da la capacidad 
de resolvercua[quiera de las variables. dados los va lores de ¡asolras. 

Al cambiar el orden de los términos, se obtiene 

o "" vol + IhgP - Distul/ciu. 

Expresado como un programa del "Solver", la ecuación tiene la 
siguiente forma: 

BI 
B2 
B3 
B. 
B5 

B6 
B7 
BB 

B9 
lB 
11 
12 
13 

" 
15 
16 

LBL "FREE" 
MVAR "DistO. 
MVAR "Va" 
MVAR "Time" 
MVAR ·9" 

RCL "Va· 
RCL "Tillle" 
x 

lASTX 
X.2 
RClx " 9" 
2 

• 
+ 

RCL- "Dist" 
EHO 

Define las variables del menú 
para el programa. 

Calcula vol. 

Suma los dos resultados inter­
medios: val + Ihgt2. 

Sustrae la distancia, finalizando 
así el cálcu lo de f(x). 
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Ya que la aceleración de la g ravedad, g, es una variable de menú, Ud. 
puede cambiarla para que corresponda a la s unidades de medida del 
problema que esté resolviendo. Esto también le pennite calcula r g 
basándose en datos obtenidos experimentalmente. 

Ejemplo. Calcule la distancia que recorrerá un objeto en caída Libre 
en dnco segundos (comenzando desde un estado de reposo). Antes 
de principiar, diríjase a un nuevo espacio en la memoria de programas 
y entre el programa presentado anteriormente . 

• 1 SOLVER I FREE rlx-, ~e~.~e~e~e~e------~I 
IDIiII_IIIIJIlI ___ . 

El objeto está inicialmente en reposo, de manera que Vo = O. 

O YO 

Almacene la constante de aceleración aprofiada. 
un resultado final en metros, utilice 9,8 mIs. 

Si desea obtener 

9.8 e 

Almacene el tiempo (5 segundos). 

5 TII1E 

Ahora calcule la distancia. 

OIST 

Ir i l'IIe=5 . 00013 I mIllIDIlIIIII ___ _ 

El objeto recorrerá 122,5 metros en 5 segundos. 

Probemos otro cálculo: ¿cuánto tiempo tardará un objeto en caer 500 
metros? Puesto que Vo y g ya se encuentran almacenadas, no hay 
necesidad de almacenarlas de nuevo. Almacene la distancia. 

500 01 5T 

Calcule el tiempo. 

T1I1E 

IDist 51313.0000 I mo_IIIIJIlI __ _ 

El objeto tardará un poco más de 10 segundos en caer 500 metros . 
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La ecuación para el movimiento en caída libre 

La ecuación para el movimiento en caída libre es la siguiente: 

Distancia = v.,1 + Ihgr 

donde Vo representa la velocidad inidal. f representa el tiempo, y g 
representa la aceleración de la gravedad. El "Solver" le da la capaddad 
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o "" vol + IhgP - Distal/cia. 

Expresado como un programa del "Solver", la ecuación tiene la 
siguiente forma: 

B1 
B2 
B3 
B. 
B5 

B. 
B7 
BB 

B9 
lB 
11 
12 
13 

" 
15 ,. 

LBL "FREE" 
MVAR "Dist" 
MVAR "Va" 
MVAR "TiMe" 
MVAR ·9" 

RCL "Va· 
RCL "Tillle" 
x 

lASTX 
X.2 
RClx " 9" 

2 
• 
+ 

RCL- "Dist" 
ENO 

Define las variables del menú 
para el programa. 

Calcula vol. 

Suma los dos resultados inter­
medios: val + Ihgt2. 

Sustrae la distancia, finalizando 
así el cálculo de /(x). 
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en dnco segundos (comenzando desde un estado de reposo). Antes 
de principiar, diríjase a un nuevo espacio en la memoria de programas 
y entre el programa presentado anteriormente . 

• 1 SOLVER I FREE rlx-, ~e~.~e~e~e~e------~I 
IDIiII_IIIIJIlI ___ . 

El objeto está inicialmente en reposo, de manera que Vo = O. 

O YO 

Almacene la constante de aceleración apro¡iada. 
un resultado final en metros, utilice 9,8 mIs. 

Si desea obtener 

9.8 e 

Almacene el tiempo (5 segundos). 

5 TI"E 

Ahora calcule la distancia. 

OIST 

Ir i l'IIe=5. 0000 I mIllIDIlIIIII ___ _ 

El objeto recorrerá 122,5 metros en 5 segundos. 

Probemos otro cálculo: ¿cuánto tiempo tardará un objeto en caer 500 
metros? Puesto que Vo y g ya se encuentran almacenadas, no hay 
necesidad de almacenarlas de nuevo. Almacene la distancia. 
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Calcule el tiempo. 

TI "E 

El objeto tardará un poco más de 10 segundos en caer 500 metros . 
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La ecuación para los intereses compuestos 

La ecuación para los intereses compuestos 

[ 
(1 + O- N 1 

O - VA + (1 + rp) PAGO 1 - i + VF (1 

establece las relaciones entre las siguientes variables: 

N El número de pagos mensuales o períodos de capitalización. 

%JA La tasa de interés anual expresado como fracción (i = %/A 
+ 1200). 

VA 

PAGO 

VF 

El valor actual. (Esto puede representar también un flujo de 
caja inicial o el va lor descontado de una serie d~ fl~j~s de 
caja en el futuro.) VA siempre corresponde al pnnoplO del 
primer mes. 

El pago mensual. 

El valor futuro. (Esto también puede representar un flujo de 
caja final o el va lor compuesto de una serie de flujos de caja.) 
VF siempre corresponde al final del N-ésimo mes. 

El valor p indica la forma en que se efectúan los pagos. Si p = 1, los 
pagos se efectúan al principio de cada mes. Si p = 0, los pagos se 
efectúan al final de cada mes. El programa "TVM" utiliza el indicador 
00 para representar p. Para los pagos efectuados al principio de cada 
mes, ponga el indicador OO. Si se efectúan al final de cada mes, borre 
el indicador OO. 
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A continución se muestra cómo escribir la ecuación como un programa 
para el "Solver": 

01 lBl "TVM" 
02 MVAR "H" 
03 MVAR "I%VR" 
O, MVAR "PV" 
OS MVAR ·PMT" 
06 r1VAR "FV" 

07 
OS EHTER 
O, ENTER 
lO Rel "I%VR" 
11 % 

12 12 
13 + 
l' STO ST T 

15 FC'? 00 
16 elX 
17 + 

18 R+ 

l' + 
20 Rel "H" 
21 +/-
22 V+X 

23 1 
2. XOV 
25 -

26 lASTX 
27 RClx "FV" 

2S R. 
2. XOV 
38 + 

31 x 
32 RClx "PM T" 
33 + 

3' RCl+ "PV" 
35 ENO 

Declara las variables de menú. 
"J%YR" corresponde a "%IA", 
"PV" corresponde a "VA", 
"PMT" corresponde a "PAGO" y 
"FV" corresponde a "VF". 

Calcula la tasa de interés mensual 
expresada como fracción decimal, 
i. 

Si el indicador 00 está borrado 
(modo Fin), calcula (i + O). Si el 
indicador 00 está puesto (modo 
Principio), calcula (i + 1). 

Calcula (1 + ,rN
. 

Calcula 1 - (1 + 1) - ...... 

Ca lcula VF (1 + ,rv. 

Calcula I _ (1 + IrN 

¡ . 

Finaliza la expresión. 
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A continución se muestra cómo escribir la ecuación como un programa 
para el "Solver": 

01 lBl "TVM N 

02 MVAR "H M 

03 MVAR "1 %VR" 
O, MVAR "PV" 
OS MVAR ·PMT M 

06 r1VAR MFV" 

07 
OS EHTER 
O, EHTER 
lO Rel "I%VR" 
11 % 

12 12 
13 + 
l' STO ST T 

15 FC'? 00 
16 elX 
17 + 

18 R+ 

l' + 
20 Rel -H" 
21 +/ -
22 Y+X 

23 1 
2. XOV 
25 -

26 lASTX 
27 RClx MFV" 

2S R. 
2. XOV 
38 + 

31 x 
32 RClx "PM T" 
33 + 
3. RCl + "PV" 
35 ENO 

Declara las variables de menú. 
" J%YR" corresponde a "%IA", 
"PV" corresponde a "VA", 
"PMT" corresponde a "PAGO" y 
"FV" corresponde a "VF". 

Calcula la tasa de interés mensual 
expresada como fracción decimal, 
i. 

Si el indicador 00 está borrado 
(modo Fin), calcula (i + O). Si el 
indicador 00 está puesto (modo 
Principio), calcula (i + 1). 

Calcula (1 + ,rN
. 

Calcula 1 - (1 + 1)-"', 

Calcula VF (1 + ,rv. 

Calcula I _ (1 + IrN 

¡ . 

Finaliza la expresión. 
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Ejemplo. Supongamos que Ud. desea calcular el pago mensual co­
rrespondiente a un préstamo con plazo de tres años a un interés anual 
de 10,5% compuesto mensualmente. La cantidad prestada es de 
$5.750. Los pagos se efectuarán al final de cada período. 

Después de entrar el programa mostrado arriba, utilice el "Solver" 
para calcular el pago mensual. 

. 1 SOLVER I TlJrt Ix' 0.0000 I _1IIID_tmII __ 

Borre el indicadorOOy especifique el fonnatode la pantalla en FlX 2 . 

• 1 FLAGS 1 CF 00 Ix: e. ee I 
. lolspl FIX 02 .IEIIDmlllalmlll ___ . 

Entre los valores conocidos.: PV (VA) = 5750, FV (VF) = 0, I%YR 
(% IA) = 10,5, Y N ro 3 x 12. 

5750 PV 

o FU 

10.5 I%YR 

31ENTERl120 H 

Ahora calcule el pago mensual. 

POT 

IPV 5.750.00 I _1IIID_tmII __ 

IFV-0.00 I _1IIID_tmII __ 

II%YR-10.50 I ._IIIID_tmII __ . 

1
" 36.00 I ._IIIID_tmII __ . 

El pago es negativo porque representa un dl'SC",bolso de dinero. 

Este pago es $10 más de laque Ud. puede pagar mensualmente. ¿Con 
qué tasa de interés se reduciría el pago mensual en diez dólares? 511111(' 
10 al pago negativo que se encuentra en el registro X y almacene el 
nuevo valor en PMT (PAGO). 
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,u 

1" 
l 

Ahora , calcule la tasa de interés. 

UYR 

IPMT -176 .89 I _1IIID_tmII __ 

II%YR-6.75 I _1IIID_tmII __ 

Restaure el modo de presentación FlX 4 y salga del "Solver". 

. lolspl FI X 041exITIIEXITI 
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1
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El pago es negativo porque representa un dl'SC",bolso de dinero. 

Este pago es $10 más de 10 que Ud. puede pagar mensualmente. ¿Con 
qué tasa de interés se reduciría el pago mensual en diez dólares? SII/I/(' 

10 al pago negativo que se encuentra en el registro X y almacene el 
nuevo valor en PMT (PAGO). 
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Ahora, calcule la tasa de interés. 
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13 
Integración numérica 

Muchos de los problemas de la5 matemáticas, la ciencia y la ingeniería 
requieren el cálculo de la integral definida de una función. Si la mndón 
se representa mediante la notación f(x) y el intervalo de integración 
abarca desde el límite inferior (LUM) hasta el límite superior (UUM), 
entonces la integra l puede expresarse matemáticamente de la siguiente 
forma: 

UUM 

f - J [(xJ dx. 
WM 

x 
WM UUM 

La cantidad 1 puede interpretarse en forma geométrica como el área 
de la región limitada por el gráfico de !<x), el eje de las x, y los límites 
x = LLIM Y x = ULlM (siempre y cuando [(xJ sea un valor no negativo 
para todo el intervalo de integración). 

En este capítulo, Ud. aprenderá cómo utilizar la aplicación Integración 
(. CIRill) para calcular una integral definida. 
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Uso de la integración 
El procedimiento general para el cálculo de una integral consiste en 
lo siguiente: 

t . Entre un programa que defina la función{(x)quedesea integrar. 

2. Oprima . mili y luego seleccione el programa que desea integrar. 

3. Para cada constante que se utilice en j(x) entre un valor y luego 
almacene dicho valor oprimiendo la tecla de menú correspon­
diente. 

4 . Seleccione una variable de integración oprimiendo la teda de 
menú correspondiente. 

5. Entre los límites de integración y un factor de exactitud y luego 
1 para calcular la integral. 

Paso 1: Preparación de un programa 
para la integración 

Antes de que Ud. pueda calcular la integral definida de ¡(x), deberá 
escribir un programa que evalúe j(x) dado el valor de x. Al escribir el 
programa, tenga presente 10 siguiente: 

• El programa debe comenzar con una etiqueta global. 

• El programa debe definir todas las variables que Ud. desea que 
aparezcan en el menú de variables de integración. 

• Es posible que la aplicación Integración ejecute su programa repe­
tidas veces para encontrar una solución. Por 10 tanto, el tamaño y 
la eficiencia del programa afectarán la cantidad de tiempo requerido 
para calcular la inlegral. 

Cómo se calcula una integral. La HP-42S evalúa la integral cal­
culando una media ponderada de los valores de la función para 
muchos valores de la variable de integración comprendidos dentro 
del intervalo de integración. Estos valores se conocen como puntos 
de muestreo. 

Al principio, el algoritmo de integración loma en cuenta sólo unos 
cuantos puntos de muestreo, y por 10 tanto, produce una aproximación 
relativamente inexacta. Si esta aproximación no alcanza el grado de 
exactitud espedficada para ¡(x), el algoritmo se repite utilizando un 
número mayor de puntos de muestreo. Este proceso iterativo continúa 
duplicando el número de puntos de muestreo hasta que la aproxima­
ción obtenida alcance el grado de exactitud especificado por el factor 
correspondiente. 
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(. CIRill) para calcular una integral definida. 
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Uso de la integración 
El procedimiento general para el cálculo de una integral consiste en 
lo siguiente: 

t . Entre un programa que defina la función{(x)quedesea integrar. 

2. Oprima . mili y luego seleccione el programa que desea integrar. 

3. Para cada constante que se utilice en ((x) entre un valor y luego 
almacene dicho valor oprimiendo la teda de menú correspon­
diente. 

4 . Seleccione una variable de integración oprimiendo la teda de 
menú correspondiente. 

5. Entre los límites de integración y un factor de exactitud y luego 
1 para ca lcular la integral. 

Paso 1: Preparación de un programa 
para la integración 

Antes de que Ud. pueda calcular la inlegral definida de ¡(x), deberá 
escribir un programa que evalúe j(x) dado el valor de x. Al escribir el 
programa, tenga presente lo siguiente: 

• El programa debe comenzar con una etiqueta global. 

• El programa debe definir todas las variables que Ud. desea que 
aparezcan en el menú de variables de integración. 

• Es posible que la aplicación Integración ejecute su programa repe­
tidas veces para encontrar una solución. Por 10 tanto, el tamaño y 
la eficiencia del programa afectarán la cantidad de tiempo requerido 
para calcular la integral. 

Cómo se calcula una integral. La HP-42S evalúa la integral cal­
culando una media ponderada de los valores de la función para 
muchos valores de la variable de integración comprendidos dentro 
del intervalo de integración. Estos valores se conocen como puntos 
de muestreo. 

Al principio, el algoritmo de integración toma en cuenta sólo unos 
cuantos puntos de muestreo, y por 10 tanto, produce una aproximación 
relativamente inexacta. Si esta aproximación no alcanza el grado de 
exactitud espedficada para ¡(x), el algoritmo se repite utilizando un 
número mayor de puntos de muestreo. Este proceso iterativo continúa 
duplicando el número de puntos de muestreo hasta que la aproxima­
ción obtenida alcance el grado de exactitud especificado por el factor 
correspondiente. 
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Dependiendo de la cantidad de iteraciones requeridas, el proceso 
puede llevar varios segundos o aun varios minutos. 

Definición de las variables de menú. Las instrucciones MVAR 
(uarinbles de mCtlu) definen las variables que aparecerán en el menú de 
variables de integración. Estas definiciones deben agruparse (con 
números de líneas secuenciales) y deben seguir inmediatamente des­
pués de la etiqueta global. La aplicación Integración pasa por alto 
cualquier instrucción MVARqueaparezca en orra parte del programa. 

Su programa puede utilizar cualqu.ier cantidad de variables, sin em­
bargo, solamente aquéllas que hayan sido definidas mediante MVAR 
aparecerán en el menú de variables de integración. 

Ejemplo: Entrada de un programa para la integración. La 
función Bessel de la primera clase y del orden O puede expresarse de 
la siguiente forma: 

Jo(x) - l/r fo~ cos (x sin 1) dI. 

La función tiene el siguiente formato al expresarse como programa: 

el lBl "BSSl" Declara la s variables de menú. 
.2 MVAR "X" 
.3 MVAR "T" 

e. RCl "TM CalcuJa f(x) = cos (x sen t). 

e5 SlH 
e6 RClx "X" 
e7 COS 
e. EHO 

Cree las variables y luego entre el programa en la calculadora. 

O 
1 

. IGToIOO 

.~ 

. [ PGM FCN I L. BL. BSSl [ ENTER I 
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Iv: 13 . 13131313 
x: 13 . 13131313 

[
BaH B-Byte 
.0 1 "END " 

Prglll ) 

00 ( 8- B" te PrgM ) 
B1KBL "BSSL" 

~ 

I 
-' 

-I 
-{ 

l'lUAR • . W!ill [
02. MVAR "X" .1mIlI ___ tmlIlI:llE 

"IJAR 

[ RCLI T 

[SIN ] 

IRCL. 10 

Icosl 

T 

• 

! EXIT! 
[
132 MVAR "X" 
03>MVAR ""r"" 

[
03 MVAR ""r"" 
.04. RCL "T" 

"X" 

"X" 

Oprima ¡ EXIT 1 para sali r del modo de entrada de programas. 

Paso 2: Selección de un programa 
para efectuar la integración 

Cuando Ud. selecciona la aplicación Integración ' . CIRill), se le pide 
que seleccione un programa. Todas las etiquetas globa les que van 
seguidas de instrucciones MVARse presentan en un menú. Seleccione 
el programa oprimiendo la tecla de menú correspondiente. (Si hay 
más de seis etiquetas, utilice [!] o[!] para encontrar e l programa que 
busca.) 

Eje mplo. Seleccione el programa "BSSL" entrado en el ejemplo an­
terior. La aplicación de integración inmediatamente presenta el menú 
de variables correspondiente a BSSL. 

. [TI0] BSSL. !5et Vars; Select !var I ------
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Dependiendo de la cantidad de iteraciones requeridas, el proceso 
puede llevar varios segundos o aun va rios minu tos. 

Definición de las variables de menú. Las instrucciones MVAR 
(rnrinbles de mCtlu) definen las variables que aparecerán en el menú de 
variables de integración. Estas definiciones deben agruparse (con 
números de líneas secuencia les) y deben seguir inmedia tamen te des­
pués de la etiqueta global. La aplicación In tegración pasa por alto 
cualquier instrucción MVARqueapa rezca en atTa parte del programa. 

Su programa puede utilizar cualqu.ier cantidad de variables, sin em­
bargo, solamente aquéllas que hayan sido definidas mediante MVA R 
aparecerán en el menú de variables de in tegración. 

Ejemplo: Entrada de un programa para la integración. La 
función Bessel de la primera clase y del orden O puede expresa rse de 
la siguiente fo rma: 

Jo(x) - 1/r fo~ cos (x sin 1) di. 

La fundón tiene el siguiente formato al expresarse como programa: 

e l l Bl " BSSl" Decla ra las variables de menú. 
B2 MVAR "XM 

B3 MVAR "T~ 

B' RC l "TM Calcula f(x) = cos (x sen t). 

e5 SlH 
e6 RCLx ~X" 

e7 COS 
e8 EHO 

Cree las variables y luego entre el programa en la calculadora. 

O 
I 

. IGTOIOO . ~ .t PGM FCN I LBL B SSL [ ENTER I 
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Iv: 13.1313130 
x: 13 . 01300 

[
e0H a-By t e 
.1211 . END • 

Prglll ) 

00 ( 8-B" te PrgM ) 
01KBL "BSSL" 

~ 

I 

~ 

I 

l'lUAR • . W!ill [
a2. MVAR " X" .1mIlI ___ tmlIlI:llE 

"IJAR 

[ReLI T 

[SIN) 

IRCL)@ 

Icosl 

T 

• 

! EXIT) 
[
132 MVAR "X" 
03>MVAR "T" 

[
03 MVAR "T" 
.a4. RCL "T " 

"X" 

"X " 

Oprima ¡ EX IT 1 pa ra salir del modo de entrada de programas. 

Paso 2: Selección de un programa 
para efectuar la int egración 

Cuando Ud. selecciona la apl icación Integración (. CIEill), se le pide 
que seleccione un programa. Todas las etiquetas globa les que van 
seguidas de instrucciones MVARse presen tan en un menú. Seleccione 
el programa oprimiendo la tecla de menú correspondiente. (Si hay 
más de seis etiquetas, utilice [!] o(!] para encontra r e l programa que 
busca.) 

Ejemplo. Seleccione el programa "BSSL" entrado en el ejemplo an­
terior. La aplicación de integración inmediatamente presen ta el menú 
de variables correspondiente a BSSL. 

. []!0] BSSL !se t Var s ; Select ! var I ------
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Paso 3: Almacenamiento de las constantes 

La aplicación Integración muestra un menú de variables para la función 
que Ud. ha seleccionado. Uti lícelo para almacenar cada constante de 
la función: 

1. Entre el valor de la constante. 
2 . Oprima la teda de menú correspondiente. 

Para visua lizar el contenido de una va riable sin recupera rla. oprima 
la tecla de cambio (. ) y luego mantenga oprimida la teda de menú 
correspond iente. El mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la teda. 

Ejemplo. Para la primera evaluadón de la integral de Bessel, la cons­
tante X tiene el va lor de 2. 

2 x Ix 2. eeee I .... _---
Paso 4: Selección de la variable de integración 

Después de almacenar las constantes, oprima la teda de menú corres­
pondien te a la variable de integración. No entre ningún número (ni 
modifique el registro X de ninguna manera) antes de oprimir la tecla . 
Si lo hace, la ca lculadora supondrá que Ud. está intentando almacenar 
otra constante. Vuelva a oprimi r la tecla. Si la calculadora presenta 
un menú con las variables LLlM, ULlM, y ACC, significa que Ud. ha 
seleccionado correctamente una variable de integración. Si selecciona 
la variable equivocada, oprima I EXIT 1 e inten te de nuevo. 

Ejemplo. Seleccione T como la variable de integración para la función 
Bessel. 

T Ix' 2.eeee I mIDl'I!lDlImI __ _ 

Paso 5: Especificación de límites y 
cálculo de la integral 

El memi presentado en el ejemplo anterior se utiliza para almacenar 
los límites de integración y un facto r de exactitud . 
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Límite inferior (LUM). La variable LLlM especifica el extremo iz­
quierdo de los valores de x para la integral. Si desea almacenar un 
nuevo valor en LLlM, entre dicho valor y luego oprima LLHt . 

Lim ite superior IULIM). La variable ULlM especifica el extremo 
derecho de los valores de x para la integral. Si desea almacenar un 
nuevo valor en ULlM , entre dicho valor y luego oprima ULI " . 

Factor de exactItud (ACC). La variable ACC especifica el factor 
de exactitud que se utilizará durante la integración. Cuanto más 
pequeño sea el facto r de exactitud, tanto mayor será la exactitud del 
cálculo de la integración (lo cual también aumenta el tiempo requerido 
para el cálculo). Para almacenar un nuevo valor en ACC, entre el va lor 
y luego oprima ACC . 

Cá lculo de la integral. Para calcu lar la integral, oprima I 

Ud. puede detener el cálculo de la integral en cualquier momento 
oprimiendo J RIS I O [EXIT l. Para reanudar el cálcu lo, oprima J A/S I de 
nuevo. 

Ejemplo. Almacene los límites de in tegración para in tegrar la fundón 
de Bessel en tre los límites de O a 'lT radianes. 
. ( MQDES I RAO 

o LLfP1 

Almacene un factor de exactitud. 
.01 Ace 

Ahora calcu le la integral. 
¡ 

IULIM=3 . 1416 I mIDl'I!lD ___ _ 

IAcc-e. elee I mIDl'I!lDlImI __ _ 

It=e.7e43 I mIDl'I!lD ___ _ 
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Paso 3: Almacenamiento de las constantes 

La aplicación Integración muestra un menú de variables para la función 
que Ud. ha seleccionado. Utilícelo para almacenar cada constante de 
la función: 

1. Entre el valor de la constante. 
2 . Oprima la teda de menú correspondiente. 

Para visualizar el contenido de una variable sin recuperarla. oprima 
la tecla de cambio (. ) y luego mantenga oprimida la teda de menú 
correspondiente. El mensaje desaparecerá cuando Ud. libere la teda. 

Ejemplo. Para la primera evaluadón de la integral de Bessel, la cons­
tante X tiene el valor de 2. 

2 x Ix 2 . eeee I .... _---
Paso 4: Selección de la variable de integración 

Después de almacenar las constantes, oprima la teda de menú corres­
pondiente a la variable de integración. No entre ningún número (ni 
modifique el registro X de ninguna manera) antes de oprimir la tecla . 
Si lo hace, la calculadora supondrá que Ud. está intentando almacenar 
otra constante. Vuelva a oprimir la tecla. Si la calculadora presenta 
un menú con las variables LLlM, ULlM, y ACC, significa que Ud. ha 
seleccionado correctamente una variable de integración. Si selecciona 
la variable equivocada, oprima I EXIT 1 e intente de nuevo. 

Ejemplo. Seleccione T como la variable de integración para la función 
Bessel. 

T Ix' 2.eeee I mIDl'I!lDlImI __ _ 

Paso 5: Especificación de límites y 
cálculo de la integral 

El menú presentado en el ejemplo anterior se utiliza para almacenar 
los límites de integración y un factor de exactitud. 
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Límite inferior (LUM). L., variable LLlM especifica el extremo iz­
quierdo de los valores de x para la integral. Si desea almacenar un 
nuevo valor en LLlM, entre dicho valor y luego oprima LLHt. 

Lim ite superior IULIM). La variable ULlM especifica el extremo 
derecho de los valores de x para la integral. Si desea almacenar un 
nuevo valor en UUM, entre dicho valor y luego oprima ULII' 

Factor de exactItud (ACC). La variable ACC especifica el factor 
de exactitud que se utilizará durante la integración. Cuanto más 
pequeño sea el factor de exactitud, tanto mayor será la exactitud del 
cálculo de la integración (lo cual también aumenta el tiempo requerido 
para el cálculo). Para almacenar un nuevo valor en ACC, entre el valor 
y luego oprima ACC . 

Cá lculo de la integral. Para calcular la integral, oprima J 

Ud. puede detener el cálculo de la integral en cualquier momento 
oprimiendo J RIS I o J EXIT l. Para reanudar el cálculo, oprima J RIS I de 
nuevo. 

Ejemplo. Almacene los límites de integración para integrar la función 
de Bessel entre los límites de O a 'ir radianes. 

. 1 MQDES I RAO 

o UfP1 

Almacene un factor de exactitud. 
.01 ACC 

Ahora calcule la integral. 
¡ 

IULIM=3. 1416 I mIDl'I!lD ___ _ 

IAcc-e. elee I mIDl'I!lDlImI __ _ 

It=e.7e43 I mIDl'I!lD ___ _ 
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Divida el 
integral). 

resultado entre 11" <la constante que no se incluye en la 

. 00 

Ahora cambie la constan te, X, a 3 y calcule la integral de nuevo. 

IEXITI3 )( 

T I 

Salga de la aplicación de integración. 

1 EXIT 11 HIT 11 EXIT 1 

IX- 3 . 0000 I ------
1
/ =-0 . 81 42 1 . mIDl!ImI _____ . 

I
x. - 0 . 2592 1 .mIDl!ImI _____ . 

IY: 0 . 0219 
x: 0.2592 

El valor de la integral se encuentra en el registro X y la il/certidumbre 
de comprlfflción (la cual se describirá a continuación) se encuentra en 
el registro Y. 

Exactitud de la integración 

Ya que la calculadora no puede calcular el vaJor de una integral en 
forma exacta, calcu la una aproximaciólI. La exactitud de esta aproxima­
ción depende de la exactitud de la función misma del integrando 
según la calcu le su programa.· Esto se ve afectado por el error de 
redondeo de la calculadora y por la exactitud de las constantes 
empíricas. 

El factor de exactitud. El factor de exactitud (ACq es un número 
real que especifica la tolerancia relativa de errores pata la integración. 
El factor de exactitud determina el espaciamiento de los puntos de 
muestreo ubicados en el dominio de la variable de integración, los 
cuales se utilizan para calcular la aproximación de la integral. 

'Es posible que S(' calculen erróneamente las integrales de fundones con ciertas carac­
terísticas, ta!es como picos transitorios u osci!aciones r.ipidas, pero estos casos son 
muy poco frecuentes, 
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I 

I 
I 

e- I 
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La exactitud se especifica en forma de una proporción, es decir 

ACC;a. I {va/orocrdadrro - t'O/orcalcu/adoJ I 
¡1Q/(lrcQ/cI/IQdo 

donde mlor representa el valor del integrando en cualquier punto del 
intervalo de integración, Aun cuando el integrando tenga una exac­
titud d~ 12 dígitos significativos. es posible que Ud. desee utilizar un 
factor de exactitud menos exacto a fin de reducir el tiempo de inte­
gración, ya que en tal caso se requerirían menos puntos de muestreo . 

Incertidumbre de la computación. Al calcular una integral, la 
aproximación de dicha integral se almacena en el registro X y la incer­
tidumbre de computaciólI se almacena en el registro Y. Es decir que se 
ca!cuJa una aproximación a la integra l que se comprende dentro del 
margen x, :.<:: y. 

Por ejemplo, en el ejemplo anterior se produce una incertidumbre de 
computación de 0,0219. Al dividir entre 11", se obtiene 0,0070. Esto 
significa que la aproximación a la integral es -0,2592 ::!: 0,0070. 

Uso de integración en un programa 

Para calcular una in tegral dentro de un programa en ejecución, dicho 
programa debe: 

1. Seleccionar el programa usando la función PGMlNT (programa a 
il/tegrar). 

2. Almacenar las constantes utilizando I STO l. 

3. Almacenar los límites de integración y un factor de exactitud. 
4 . Calcular la integral con la función INTEG (integrar). 

Por ejemplo. el siguiente segmento de programa muestra la manera 
en que estas funciones pueden utilizarse para ca!cular una integral. 
En este ejemplo, la función de Bessel se calcu la de nuevo, utilizando 
esta vez 4 para el valor de x. 
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Divida el 
in tegra l). 

resu ltado entre TI <la constante que no se incluye en la 

. W W 

Ahora cambie la constan te, X, a 3 y calcule la integra l de nuevo. 
IEXITI3 )( 

T I 

Salga de la aplicación de integración. 

1 EXIT 11 HIT 11 EXIT 1 

IX-3 . 0000 I ------
1
/ =-0 . 81 42 1 . mIDl!ImIlI3II ___ . 

I
x. - 0 . 2592 1 .mIDl!ImIlI3II ___ . 

IY: 0 . 0219 
x : 0.2592 

El va lor de la integra l se encuentra en el registro X y la il/certidumbre 
de comprltación (la cual se describirá a continuación) se encuentra en 
el registro Y. 

Exactitud de la integración 

Ya que la calculadora no puede calcular el valor de una integral en 
forma exacta, calcu la una aproximación. La exactitud de esta aproxima­
ción depende de la exactitud de la función misma del integrando 
según la calcu le su programa.· Esto se ve afectado por el error de 
redondeo de la calculadora y por la exactitud de las constantes 
empíricas. 

El factor de exactitud. El factor de exactitud (ACq es un número 
real que especifica la tolerancia relativa de errores para la integración. 
El factor de exactitud determina el espaciamiento de los pun tos de 
muestreo ubicados en el dom inio de la variable de integración, los 
cuales se utilizan para calcular la aproximación de la in tegral. 

'Es posible que S(' calculen erróneamente las integrales de (undones con ciertas carac­
terísticas. ta!es como picos transitorios u osci!aciones r.ipidas, pero estos casos son 
muy poco frecuentes. 
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La exactitud se especifica en forma de una proporción, es decir 

ACC;a. I (va/orocrdadl'ro - t'O/orcalcu/adoJ I 
~lQlorcQ/cI/IQdo 

donde mlor representa el valor del integrando en cualquier punto del 
interva lo de integración. Aun cuando el integrando tenga una exac· 
titud d~ 12 dígitos signi ficativos. es posible que Ud. desee utilizar un 
factor de exactitud menos exacto a fin de reducir el tiempo de inte­
gración, ya que en ta l caso se requerirían menos puntos de muestreo . 

Incertidumbre de la computación. Al calcular una integral, la 
aproximación de dicha integral se almacena en el registro X y la incer­
tidumbre de computaciólI se almacena en el registro Y. Es decir que se 
calcula una aproximación a la in tegra l que se comprende dentro del 
margen x, :.<:: y. 

Por ejemplo, en el ejemplo anterior se produce una incertidu mbre de 
computación de 0,0219. Al dividi r entre TI, se obtiene 0,0070. Esto 
significa que la aproximación a la integra l es -0,2592 ::!: 0,0070. 

Uso de integración en un programa 

Para calcular una in tegral dentro de un programa en ejecución, dicho 
programa debe: 

1. Seleccionar el programa usando la funciÓn PGMlNT (progra/lla a 
ilrtegrar). 

2 . Almacenar las constantes utilizando I STO l. 

3. Almacenar los límites de integración y un facto r de exactitud. 
4. Calcu lar la integral con la función INTEG (integrar). 

Por ejemplo. el siguiente segmento de programa muestra la manera 
en que estas funciones pueden utilizarse para calcular una integral. 
En este ejemplo, la fu nciÓn de Bessel se calcu la de nuevo, utilizando 
esta vez 4 para el va lor de x. 
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73 PGMIHT "BSSl" 

74 ClX 
75 STO "llIM" 
76 PI 
77 STO "UlIM" 
78 0.01 
79 STO "ACe" 
80 4 
8 1 S TO "X" 

82 INTEG "T" 

83 PI 
84 .,. 

Selecciona el programa de la fun. 
ción de Bessel para integrarlo. 
(Consulte el ejemplo de la página 
198.) 

Almacena los límites de integra· 
ci6n, el factor de exactitud, y la 
constan te X. 

Calcula la integral con respecto a 
la variable T. El resultado se al· 
macena en el registro X y el factor 
de incertidumbre se almacena en 
el registro Y. 

Divide el resultado entre la cons­
tante que nose incluye en la intes· 
ral (ro). 

En el resto del programa se podría interpretara mostrar los resuJtados 
mediante el uso de la aproximación de la integral almacenada en el 
registro X y el factor de incertidumbre almacenado en el registro Y. 
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14 
Operaciones con matrices 

Una matriz es una secuencia de números dispuestos en forma rectan· 
guIar. En general, una matriz del ordel/ 111 x " tiene la siguiente forma: 

a" 

a" 
A -

a., 

En este capítulo Ud. aprendera cómo: 

• Crear y asignar va lores a una matriz. 

• Efectuar la arihnética matricial y utilizar las funciones matriciales 
incorporadas. 

• Resolver un sistema de ecuaciones lineales simultáneas. 

• Manipular el contenido de una matriz mediante la indexación y 
luego mediante el uso de las funciones de utilidad para matrices. 

Matrices de la HP·42S 

Las matrices constituyen uno de [os cuatro tipos de datos utilizados 
por la HP42S. Por lo tanto, una matriz puede manipularse en la 

• calculadora de la misma manera que cualquier otro tipo de dato. Las 
primeras dos fi las del menú MATRIX contienen muchas de las fun­
ciones que se utilizan al trabajar con las matrices . 

.. 
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73 PCMIHT " BSSl" 

74 Cl X 
75 STO "llIM" 
76 PI 
77 STO "UlIM" 
78 0.01 
79 STO "ACe" 
88 4 
8 1 S TO "X" 

82 INTEG "T" 

83 PI 
8 4 .,. 

Selecciona el programa de la fun. 
ción de Bessel para integrarlo. 
(Consu lte el ejemplo de la página 
198.) 

Almacena los límites de integra· 
ci6n, el factor de exactitud, y la 
constan te X. 

Calcula la integral con respecto a 
la variable T. El resu ltado se al· 
macena en el registro X y el factor 
de incertidumbre se almacena en 
el registro Y. 

Divide e l resu ltado entre la cons­
tante que nose incluye en la intes· 
ral (ro). 

En el resto del programa se podría interpretara mostrar los resuJtados 
mediante el uso de la aproximación de la integra l almacenada en el 
registro X y el factor de incertidumbre almacenado en el registro Y. 
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14 
Operaciones con matrices 

Una matriz es una secuencia de números dispuestos en forma rectan· 
guiar. En general, una matriz del ordel/ 111 x " tiene la siguiente forma: 

'" 
'" 

A -

'., 
En este capítulo Ud. aprendera cómo: 

• Crear y asignar va lores a una matriz. 

• Efectuar la arihnética matricial y utilizar las funciones matriciales 
incorporadas. 

• Resolver un sistema de ecuaciones lineales simultáneas. 

• Manipular el contenido de una matriz mediante la indexación y 
luego mediante el uso de las funciones de utilidad para matrices. 

Matrices de la HP·42S 

Las matrices constituyen uno de [os cua tro tipos de datos utilizados 
por la HP·42S. Por lo tanto, una matriz puede manipularse en la 

• calculadora de la misma manera que cualquier otro tipo de dato. Las 
primeras dos fi las del menú MATRIX contienen muchas de las fun­
dones que se utilizan al trabaja r con las matrices . 

.. 
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• MATRIX "" Nueva matriz. 

1"' Invertir. 

DET Determinante. 

TRRH Transponer, 

51"Q Ecuaciones simultáneas. 

EDIl Editar matriz en registro X. 

~. 

DO' Producto escalar. 

CROSS Producto vectorial. 

UYEC Vector unitario. 

DI" Dimensionar. 

JHOEX Indexar, 

EonN Editar matriz con nombre. 

Creación y asignación de valores 
a una matriz en el registro X 

Para crea, una matriz en el registro X: 

1. Entre las dimensiones de la matriz: filas [ ENTEA I columnas. (El 
único límite que se impone al tamaño de una matriz es la cantidad 
de memoria disponible.) 

2. Oprima .t MATRIX I HEW (1I1/rnJ matriz). 

Para asignar valores a la matriz: 

t. Oprima EDil para activar el Editor de matrices para la matriz del 
registro X. 

2. Utilice. .. .. . y .. para desplazarse al 
elemento que desea entrar y luego entre el número. Repita este 
paso para cada elemento de la matriz. (El editor de matrices se 
encuentra explicado con mayores detalles en la página 211 .) 

3. Oprima [EXIT I para salir del edi tor de matrices y devolver la 
matriz editada al registro X. 
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Ejemplo. Cree la siguiente matriz: 

2 1ENTEA I 

. 1 MATA IX I HEW 

EDIl 

Iv: 2 . 1391313 
.x: 2 . 13131313 

I
x: [ 2x2 Maki x ] 1 
IlIlDmlIIDDIlimIilmlIDlllll. 

1
1:1-0 . 0000 1 

..aIllIJl .... I!I!IEI ... 

Asigne los valores a la matriz en orden de filas. Es dedr, comience 
con el elemento de la esquina superior izquierda y llene cada fila de 
izquierda a derecha. 

7 

+ 5@J 

• 4 

• 9 

11: 1=7 1 _1:fuI __ ImJ _ 

11: 2=-5 1 _ i'ID __ ImJ_ 

12: 1=4 1 
.a1:!lÍ!ll .... I!I!IEI .. 

12 : 2- 9 1 _1:fuI __ ImJ_ 

Salga del edjtory regrese a la matril. que se encuentra en el registro X. 

1 EXIT I 1x: [ 2x2 Mak ix ] I 
C1mmlllDDIlimIilmlIDlllll 

Al oprimir la teda .1 SHQW I cuando se encuentra una matriz en el 
registro X, se exhibe el descriptor de la matriz y el primer elemento 
de ésta. 

. 1 SHOW I (mantener oprimidas) lE 2x2 
1: 1=7 

Malri x ] 
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• MATRIX . " Nueva matriz . 

l.' Invertir. 

DET Determinante. 

TRAH Transponer, 

51"Q Ecuaciones simultáneas. 

EDn Editar matriz en registro X. 

~. 

DO' Producto escalar. 

CROSS Producto vectorial. 

UYEC Vector unitario. 

DI" Dimensionar. 

JHOEX Indexar, 

EOIlN Editar matriz con nombre. 

Creación y asignación de valores 
a una matriz en el registro X 

Para crea, una matriz en el registro X: 

1. Entre las dimensiones de la matriz: filas [ ENTEA I columnas. (El 
único límite que se impone al tamaño de una matriz es la cantidad 
de memoria disponible.) 

2. Oprima .t MATRIX I HEW (1I1/rnJ matriz). 

Para asignar valores a la matriz: 

1. Oprima EDil para activa r el Editor de matrices para la matriz del 
registro X. 

2. Utilice. .. .. . y .. para desplazarse al 
elemento que desea entrar y luego entre el número. Repita este 
paso para cada elemento de la matriz. (El editor de matrices se 
encuentra explicado con mayores detalles en la página 211.) 

3. Oprima [EXIT 1 para salir del editor de matrices y devolver la 
matriz editada al registro X. 
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Ejemplo. Cree la siguiente matriz: 

2 1ENTER I 

.J MATRIX I HEW 

EDIl 

IY: 2 . 0000 
.x: 2 . 0000 

I
x: [ 2x2 Maki x ] 1 
IlIlDmlIIDDIIiI:IlIIilJli1IDl1l11. 

1
1:1 -0 . 0000 1 
.~I!IIJI""I!I!IEI". 

Asigne los valores a la matriz en orden de filas. Es dedr, comience 
con el elemento de la esquina superior izquierda y llene cada fila de 
izquierda a derecha. 

7 

+ 5~ 

• 4 

• 9 

11: 1=7 1 _1:fuI __ ffim _ 

11: 2=-5 1 _ 1IID __ ffim_ 

12: 1=4 1 
~1I!lÍl'I""I!I!IEI" 

12:2 9 1 _1:fuI __ ffim_ 

Salga del editory regrese a la matriz que se encuentra en el registro X. 

1 EXIT 1 1x: [ 2x2 Matri x ] I 
C1mmlllDDIIiI:IlIIilJli1IDl1l11 

Al oprimir la tecla . 1 SHQW 1 cuando se encuentra una matriz en el 
registro X, se exhibe el descriptor de la matriz y el primer elemento 
de ésta. 

. 1 SHOW I (mantener oprimidlls) lE 2x2 
1: 1=7 

Malri x ] 
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Almacene una copia de la matriz en la variable MAn (consulte la 
nota que figura más adelante). 

1 STO 11 ENTER I MATt [ ENTER I Ix: [ 2x2 Malrix ] I 
cmJEgDDmm11ilm1lD 

Salga del menú MATRrx. 
[ EXITI IY: 121.12112112113 

n,1 
W 

Nota 

x: [ 2x2 Malr ix ] 

Ya que las matrices pueden contener cantidades re­
lativamente grandes de infornlación, se recomienda que 
almacene copias de las matrices (y de otros datos impor­
tantes) en variables, y que luego recupere los datos a 

medida que se necesiten. Ud. se evitará la molestia de tener que entrar 
los datos de nuevo si por accidente se borra la matriz de la esca la al 
e fectuar otros cálculos o al editar otra matriz. 

Creación y asignación de valores 
a una matriz con nombre 

Una matriz con nombre (es decir, una matriz almacenada en una 
variable) se puede crear directamente en la variable y se le pueden 
asignar valores directamente. Es decir, que Ud. no necesita crear la 
matriz en la escala y luego almacenarla. 

Para crear una matriz con nombre: 

1. Entre las dimensiones de la matriz: filas J ENTER 1 columnas. 

2. Oprima .1 MATRIX 1 [!] OHt • 

3 . Escriba el nombre de la variable correspondiente a la nueva matriz: 
[ ENTER 1 nombre I ENTER l. (Si el nombre de la variable ya existe, 

la calculadora la redimensionará segUn las dimensiones especifi­
cadas para la matriz.) 

Para editar una matriz con nombre Isin recuperarla en la 
escala): 

1. Oprima EOJTH (edilar matriz COII lIombre). 

2. Oprima una tt.><: la de menú para seleccionar la matriz que desea 
editar. 
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3. Utilice + • . , y .. para desplazarse hacia 
el elemento que desea entrar y luego entre el número. Repite este 
paso para cada elemento de la matriz. 

4. Oprima [HIT 1 pa ra salir del editor de matrices. 

Ejemplo. Cree una variable llamada MAT2 y asfgnele los siguientes 
datos: 

[

-5 

17 

10 

5 
14 ] 

- 11 

Exhiba la segunda fila del menú MATRIX. 

. 1 MATRIX 1 [!] 1:1''-' '¡02::;xo2-M"a=tr"",'" x::--']'----,I 
.1G!lIIC!il!ml!WBlDJalIIDJlatmm. 

Cree la matriz. 

3 0111 1 ENTER 1 MAT2 
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Almacene una copia de la matriz en la variable MAn (consulte la 
nota que figura más adelante). 

1 STO 11 ENTER I MATt [ ENTER I 

Salga del menú MATRrx. 

[ EXITI 

Ix: [ 2x2 Malrix ] I 
cmJEgDDl1il!C1lilm1lD 

IY: 121.12112112113 
x: [ 2x2 Malr ix ] 

Nota 

Ya que las matrices pueden contener cantidades re­
lativamente grandes de infornlación, se recomienda que 
almacene copias de las matrices (y de otros datos impor­
tantes) en variables, y que luego recupere los datos a 

medida que se necesiten. Ud. se evitará la molestia de tener que entra r 
los datos de nuevo si por accidente se borra la matriz de la esca la al 
e fectuar otros cálculos o al editar otra matriz. 

Creación y asignación de valores 
a una matriz con nombre 

Una matriz con nombre (es decir, una matriz almacenada en una 
variable) se puede crear directamen te en la variable y se le pueden 
asignar valoreS directamente. Es decir, que Ud. no necesita crear la 
matriz en la escala y luego almacenarla. 

Para crear una matriz con nombre: 

1. Entre las dimensiones de la matriz: filas J ENTER 1 columnas. 

2. Oprima .1 MATRIX 1 [!] OUt . 

3 . Escriba el nombre de la variable correspondiente a la nueva matriz: 
[ENTER 1 nombre I ENTER l. (Si el nombre de la variable ya existe, 

la calculadora la redimensionará segUn las dimensiones especifi­
cadas para la matriz.) 

Para editar una matriz con nombre Isin recuperarla en la 
escala): 

1. Oprima EOJTH (edilar matriz COII lIombre). 

2. Oprima una tecla de menú para seleccionar la matriz que desea 
editar. 
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3. Utilice + • • I Y .. para desplazarse hacia 
el elemento que desea entrar y luego entre el número. Repite este 
paso para cada elemento de la matriz. 

4. Oprima [EXIT 1 pa ra salir del editor de matrices. 

Ejemplo. Cree una variable llamada MAT2 y asfgnele los siguientes 
datos: 

[

- 5 

17 

10 

5 
14 ] 

-11 

Exhiba la segunda fila del menú MATRIX. 

. 1 MATRIX 1 [!] 1:1''-' '¡02::;x?2-M"a=tr"",'" x::-]'--'I 
.IGBC!il!WI!WBIDlIIIIIDJlatmI3. 

Cree la matriz. 

3 011'1 1 ENTER 1 MAT2 
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+ 11 EtJ 
1
2'3 -11_ 1 _mJII __ rnm_ 

I
x' - 11. 0000 1 
,lG1III1mi!i"""'DlDII:IlIlBIEIllI, 

Recupere MATJ Y MAT2 Y luego mu ltiplíquelas. 

t RCL I flATlI "x;:-, 7[?2:;;x?2MMa~tr;:Tix=--1¡---'1 
. IE1IIIWImI!llilBJGlIlmBlEmI. 

IRCLI r1AT2 Ix: [ 2x3 Matrix ] I 
D1III1mi!i"""'DlDII:IlIlBIEIllI 

Ix: [ 2x3 Maki x ] I 
IE1IIIWImI!llilBDlIa:m!IIlEmI 

Utilice el editor pa ra visualizar la matriz resultante. 

~ 'OIT ~~ 
• 11 '2=45.0000 1 ,_mJII __ rnm_, 

• 

• 

• 

• 

1
1:3-153.0000 1 ,_mJII __ rnm_, 

Por lo tanlo, el producto de MATJ X MATl es: 

[

- 120 

lJ3 85 
153 ] 

-43 

IY: 11. 000121 
x: [ 2x3 Matn x ] 
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El editor de matrices 

El editor de matrices le permite entrar, visua lizar, y cambiar cualquier 
elemento de una matriz . Al activar el editor. éste recupera el contenido 
del primer elemento y lo coloca en el registro X. A medida que Ud. 
se desplaza dentro de una matriz. la pantalla muestra el número del 
elemento y su contenido. Para cambiar un elemento. simplemente 
entre o calcule el nuevo valor . 

[Matriz 4 x 51 

4 

-2 

O 

O 

T I 0,0000 

z I 0,0000 

y ) 00000 

,/= 4 , 
·1.5 375 2.125 ..().75 

3.875 .,5 / 1.25 O 

O 'j"1 O 1 O 

O /o¡ O '/ I O 

/1 
/ Y El 'eg;suo X i contiene el val 

~ 1 elemenlo aelu 

or del 
al, 

12' 4=1. 2500 '-----_mJII __ rnm_ x 

¿ Núme,", de ¡;Ja y de columna, 

' / La pantalla lunciona ca mo una 
cual ventana a través de la 

se visualiza la matriz. 
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• 11 EtJ 
1
2' 3 -11_ 1 _mJII __ rnm_ 

I
x' - 11. eeee 1 
,I1mI1ltmi!i"""'DlDII:IlIlBIml:I, 

Recupere MATl Y MAT2 Y luego multiplíquelas. 

t RCL I "ATl I "x;:-, 7[?2:;;x?2MMa~tr;:Tix~1¡---'1 
. 1E1IIIW1ml!lllBlGlIlo::mDlEmI. 

IRClI r1 RT2 Ix: [ 2x3 Matrix ] I 
HIIItmi!i"""'DlDII:IlIlBIml:I 

Ix: [ 2x3 Matr"i x ] I 
1E1IIIW1mI!lllBDDla:m!IIlEmI 

Utilice el editor pa ra visualizar la matriz resu ltante. 

~ 'OIT ~~ 
• 11'2=45.eeee 1 ,_mJII __ rnm_, 

• 

• 

• 

• 

1
1:3-153 .909121 1 ,_mJII __ rnm_, 

12 ' 3 -43 . eeee 1 
.. 1!I!iII .... I!I!IEI .. 

Por lo tanto, el producto de MATl X MATl es: 

[

- 120 

133 85 
153 ] 
- 43 

Ix 
y: 11. eeee 
. : [ 2x3 Matri x ] 
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El editor de matrices 

El editor de matrices le permite entrar, visua lizar, y cambiar cualquier 
elemento de una matriz . Al activar el editor, éste recupera el contenido 
del primer elemento y lo coloca en el registro X. A medida que Ud. 
se desplaza dentro de una matriz. la pantalla muestra el número del 
elemento y su contenido. Para camoiar un elemento. simplemente 
entre o calcule el nuevo valor . 

[Matriz 4 x 51 

4 

·2 

O 

O 

T 1 0.= 
'1. 10.= 
y ) 0= 

,/= 4 , 
-1.5 375 2.125 .().75 

3.875 4,5 / 1.25 O 

O 'j"1 O 1 O 

O / o¡ O '/ I O 

/1 
/ Y El ,egi."o X j contiene el val 

~ 1 elemenlo aelu 

or del 
al, 

12' 4=1. 25ee'-----_mJII __ rnm_ x 

¿ NúmelO' de fila y de columna, 

' / La pantalla funciona co mo una 
cual ventana a través de la 

se visualiza la matriz. 
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La escala de la calcu ladora funciona conjuntamente con el editor de 
matrices. A medida que Ud. se desplaza de elemento en elemento, 
la escala se actualiza en forma paralela, 10 cual significa que Ud. puede 
efectuar cálculos en cualquier momento. 

• 1 MATRIX I EOIl • Desplazarse hacia la izquierda. 

OlO Restaurar el valor anterior del elemento. 

• Desplazarse hacia arriba. 

• Desplazarse hacia abaio. 

COTO Ir a un elemento. 

• Desplazarse hacia la derecha. 

~ .. 
JHSR Insertar fila. 

OELR Borrar fila. 

WRAP Modo de entrada continua. 

eROW Modo de expansión. 

Ya que el menú del editor de matrices constituye una parle del menú 
MATRIX (el cua l es una aplicación), Ud. puede seleccionar y utilizar 
los menús de funciones mientras edi ta una matriz. Sin embargo, si 
Ud. selecciona otro menú de aplicaciones, la calculadora automática· 
mente saldrá del editor y del menú MATRIX. 

Cómo se almacenan los elementos 

Supongamos que Ud. está editando una matriz de 5 x 5 y que en la 
pantalla se presenta el mensaje 2 : 3= 17.0000. Al oprimir • 
sucederán tres cosas; 

1. El valor del registro X (17) se almacenará en el elemento 2:3 de la 
matriz. 

2. Los punteros pasarán al próximo elemento (2:4). 
3. El contenido del elemenlo 2:4 se recuperará en el registro X, ~'S. 

cribiendo encima del valor anterior (17). 

Mediante el uso de este método, Ud. puede utilizar el editor para 
visualizar cada elemento de una matriz sin modificar los datos de los 
registros Y, Z y T. 
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El editor le permite recuperar cualquier tipo de datos en el registro X 
y efectua r cálculos con ellos. Sin embargo, antes de que Ud. pueda 
pasar a otro elemento o salir del editor, el registro X debe colltener datos 
que pueden almacenarse en el elemellto de la matriz. Una matriz no puede 
contener otra matriz, una matriz rea l no puede contener un número 
complejo, y una matriz de numeros complejos no puede con tener 
una serie Alfa. 

Si el editor de matrices presenta el mensaje In va 1 id t y PE' al oprimir 
1 EXIT 1, significa que el valor del registro X no es un elemento válido 
para la matriz en uso. 

Matrices que se expanden automáticamente 

Bajo cierta s circunstancias es posible que Ud. desee crear una matriz 
sin saber de antemano qué tamaño tendrá. En el modo de expansión, 
el editor de matrices le permitirá seguir agregando filas a una matriz, 
independientemente de sus dimensiones inida les. Para que una ma· 
triz pueda expandirse automáticamente, se deberán sa tisfacer las tres 
condiciones siguientes: 

• El modo de expansión debe estar activo. (Oprima GROW en la 
segunda fila del menú de editor de matrices.) 

• El editor deberá estar situado en el último elemento de la matriz 
(el de la esquina inferior derecha) . 

• Oprima • para crear la nueva fila y pasar al primer elemento 
de dicha fila. Notará que a cada uno de los elementos se le asigna 
el valor de cero. 

El ejemplo de la página 241 muestra la forma en que los datos pueden 
entrarse en una matriz mediante el uso del modo de expansión. Para 
regresar al modo de entrada normal, oprima WRRP La calculadora 
regresará automáticamente al modo de entrada normal cuando Ud. 
entre o salga del editor de matrices . 

Restauración del valor previo 

Al oprimir OLD , se recupera en el registro X el contenido del 
elemento en uso. Esta operación resu lta útil si Ud. pierde el hilo de 
un cálcu lo o si se cambia el elemento por error. Ud. también puede 
recuperar el elemento en uso ejecutando la función RCLEL (recllperar 
elemento). 
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La escala de la calcu ladora funciona conjuntamente con el editor de 
matrices. A medida que Ud. se desplaza de elemento en elemento, 
la escala se actualiza en forma paralela, 10 cual significa que Ud. puede 
efectuar cálculos en cualquier momento. 

. 1 MATRIX 1 EDil • Desplazarse hacia la izquierda. 

OlO Restaurar el valor anterior det elemento. 

• Desplazarse hacía arriba. 

• Desplazarse hacia abajo. 

COTO Ir a un elemento. 

• Desplazarse hacia la derecha. 

~ .. 
JHSR Insertar fila. 

OELR Borrar fila. 

WRAP Modo de entrada continua. 

CROW Modo de expansión. 

Ya que el menú del editor de matrices constituye una parte del menú 
MATRJX (el cua l es una aplicación), Ud. puede seleccionar y utilizar 
los menús de fundones mientras edi ta una matriz. Sin embargo, si 
Ud. selecciona otro menú de aplicaciones, la calculadora automática· 
mente sa ldrá del editor y del menú MATRIX. 

Cómo se almacenan los elementos 

Supongamos que Ud. está editando una matriz de 5 x 5 y que en la 
pantalla se presenta el mensaje 2 : 3" 17.0000. Al oprimir • 
sucederán tres cosas; 

1. El valor del registro X (17) se almacenará en el elemento 2:3 de la 
matriz. 

2. Los punteros pasarán al próximo elemento (2:4). 
3. El contenido del elemento 2:4 se recuperará en el registro X, ~'S. 

cribiendo encima del valor anterior (17). 

Mediante el uso de este método, Ud. puede utilizar el editor para 
visualizar cada elemento de una matriz sin modificar los datos de los 
registros Y, Z y T. 
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El editor le permite recuperar cualquier tipo de datos en el registro X 
y efectua r cálculos con ellos. Sin embargo, antes de que Ud. pueda 
pasar a otro elemento o salir del editor, el registro X debe colltener datos 
que pl/ede/! almacenarse etl e/ elemento de la matriz. Una matriz no puede 
contener otra matriz, una matriz real no puede contener un número 
complejo, y una matriz de numeros complejos no puede contener 
u na serie Al fa. 

Si el editor de matrices presenta el mensaje In va 1 id t y PE' al oprimir 
1 EXIT 1, significa que el valor del registro X no es un elemento válido 
para la matriz en uso. 

Matrices que se expanden automáticamente 

Bajo cierta s ci rcunstancias es posible que Ud. desee crear una matriz 
sin saber de antemano qué tamaño tendrá. En el modo de expansión, 
el ed itor de matrices le permitirá seguir agregando fijas a una matriz, 
independientemente de sus dimensiones in ida les. Para que una ma· 
triz pueda expandirse automáticamente, se deberán sa tisfacer las tres 
condiciones siguientes: 

• El modo de expansión debe estar activo. (Oprima GROW en la 
segunda fila del menu de editor de matrices.) 

• El editor deberá estar situado en el último elemento de la matriz 
(el de la esquina inferior derecha) . 

• Oprima .. para crear la nueva fila y pasar al primer elemento 
de dicha fila. Notará que a cada uno de los elementos se le asigna 
el valor de cero. 

El ejemplo de la página 241 muestra la forma en que los datos pueden 
entrarse en una matriz mediante el uso del modo de expansión. Para 
regresar al modo de entrada normal, oprima WRRP La calculadora 
regresará automáticamente al modo de entrada normal cuando Ud. 
entre o salga del editor de matrices . 

Restauración del valor previo 

Al oprimir OLD , se recupera en el registro X el contenido del 
elemento en uso. Esta operación resu lta util si Ud. pierde el hilo de 
un cálcu lo o si se cambia el elemento por error. Ud. también puede 
recuperar el elemento en uso ejecutando la función RCLEL (recllperar 
elemento). 
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El valor "anterior" es el número que se encontraba en el elemento 
cuando Ud. pasó por primera vez a dicho elemento. No quedará 
reemplazado sino hasta que pase a otro elemento o salga del editor. 

Inserción y borrado de filas 

Al editar una matriz, Ud. puede insertar y borrar filas utilizando las 
funciones de la segunda fila del menú del editor de matrices. 

Para insertar una fila en una matriz: 

1. Diríjase a cua lquier elemento de la fila qu~ seguirá inmediatamente 
después de la nueva. 

2. Oprima INSR (inscrtar fila). 

Para borrar una fila de una matriz: 

1. Diríjase a cua lquier elemento de la fila que desee borrar. 
2. Oprima OEL.R (borrar fila). No se puede utilizar la función DELR 

si \03 matnz cuenta solamente con una fila. 

Matrices de números complejos 

Antes de que Ud. pueda entrar números complejos en una m.atrizo 

ésta debe especificarse para la entrada de números compleJOS. 

Creación de matrices de números complejos 

Para crear una nueva matriz de números complejos: 

1. Cree una matriz real utilizando el procedimiento descrito en la 
página 206. 

2. Antes de entrar dalas en la matriz, oprima I ENTEA 1 para hacer 
una copia de la misma. 

3. Oprima . 1 COMPL.EX 1 para combinar las dos matrices de ~úmeros 
reales en una matriz de números complejos. (Para mayor mforma­
ción sobre la función COMPLEX, véase la página 91.) 

Ejemplo. Cree una nueva matriz de números complejos de 3 x 4. 

3 I ENTEA 1 4 Iv: 3. 13131313 

~X. :;:4 _;;:::;:::;:;;:;:;::::;::~ 
. 1 MATAIX 1 HEW Ix: [ 3x4 Matri x ] I 

I:IBlII:I!IIDDomlilllillEll. 
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1 ENTEA 1. 1 COMPL.EX I Ix: [ 3x4 Cpx Ma t ri x ] I 
I:IiDII:I!IIDDomlilllil1Ell 

Para convertir una matriz existente a una que acepta 
números complejos: 

1. Entre uno de los siguientes números complejos: 
• 1 1 ENTER 1 O . 1 COMPlEX 1 si desea que los números existentes 

de la matriz se conviertan en la parte real de los números com­
plejos. 

• O 1 ENTEA 1 1 . 1 COMPLEX 1 si desea que los números existentes 
de la matriz se conviertan en la parte imaginaria de los números 
complejos. (para poder entrar este número complejo, la cal­
culadora debe encontrarse en el modo Rectangu lar.) 

• O 1 ENTEA 1. 1 COMPLEX 1 si no desea conservar ninguna parte 
de los datos de la matriz existente. 

2. Multiplique la matriz por el número complejo. 

Por ejemplo, para convertir MATI (la cual se creó en el ejemplo de 
la página 207) en una matriz compleja (guardando los datos existentes 
como las partes reales), oprima 1 1 ENTER 1 0. 1 COMPlEX I1 STO 10 I1RT 1 

Conversión de una matriz compleja a una real 

Aloprimir .1 COMPlEX I • se convierte la matriz compleja ubicada en 
el registro X en dos matrices reales. La matriz que contiene las partes 
izquierdas (los valores de x o r) permanece en el regis tro y; la matriz 
que contiene las partes derechas (los valores de y o 8) permanece en 
el registro X. 

Asignación de valores a una matriz 
de números complejos 

El editor de matrices funciona con matrices complejas de la misma 
manera que lo hace para nllmeros rea les. Al asignar valores a una 
matriz, entre los números complejos de la manera descrita en el 
capítulo 6. Si un número tiene una parte imaginaria que es igual a 
cero, Ud.la puede omitir. (La calculadora automáticamente convierte 
el número en un número complejo al almacenarlo en la matriz.) 
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El valor "an terior" es el número que se encontraba en el elemento 
cuando Ud. pasó por primera vez a dicho elemento. No quedará 
reemplazado sino hasta que pase a otro elemento o salga del editor. 

Inserción y borrado de filas 

Al editar una matriz, Ud. puede insertar y borrar filas utilizando las 
funciones de la segunda fila del menú del editor de matrices. 

Para insertar una fila en una matriz: 

1. Diríjase a cua lquier elemento de la fila qu~ seguirá inmediatamente 
después de la nueva. 

2. Oprima INSR (insertar fila). 

Para borrar una fila de una matriz: 

1. Diríjase a cua lquier elemento de la fila que desee borrar. 
2. Oprima OEL.R (borrar fila). No se puede utilizar la función DELR 

si \a matnz cuenta solamente con una fila. 

Matrices de números complejos 

Antes de que Ud. pueda entrar números complejos en una m.atriz, 
ésta debe especificarse para la entrada de números compleJOS. 

Creación de matrices de números complejos 

Para crear una nueva matriz de números complejos: 

1. Cree una matriz real utilizando el procedimiento descrito en la 
página 206. 

2. Antes de entrar datos en la matriz, oprima [ENTEA 1 para hacer 
una copia de la misma. 

3. Oprima . 1 COMPL.EX 1 para combinar las dos matrices de ~úmeros 
reales en una matriz de números complejos. (Para mayor mforma· 
ción sobre la función COMPLEX, véase la página 91.) 

Ejemplo. Cree una nueva matriz de números complejos de 3 x 4. 

3 [ ENTEA 1 4 Iv: 3. eeee 
~X.::;4:;_ ;::;::~;;:::;=~ 

. 1 MATAIX 1 HEW Ix: [ 3x4 Ma trix 1 I 
I:IBlII:l!IIDDomlilllillEll. 
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1 ENTEA 1. 1 COMPL.EX 1 

Para convertir una matriz existent e a una que acepta 
n úmeros complejos: 

1. Entre uno de los siguientes números complejos: 
• 1 1 ENTER 1 O . [ COMPlEX 1 si desea que los números existentes 

de la matriz se conviertan en la parte real de los números com­
plejos. 

• O 1 ENTER 1 1 . 1 COMPl.EX 1 si desea que los números existentes 
de la matriz se conviertan en la parte imaginaria de los números 
complejos. (Para poder entrar este número complejo, la ca l­
culadora debe encontrarse en el modo Rectangular.) 

• O 1 ENTER ¡ . 1 COMPL.EX 1 si no desea conservar ninguna parte 
de los datos de la matriz existente . 

2. Multiplique la matriz por el número complejo. 

Por ejemplo, para convertir MATI (la cual se creó en el ejemplo de 
la página 207) en una matriz compleja (guardando los datos existentes 
como la s parles reales), oprima 1 1 ENTER 1 0. 1 COMPlEX I1 STO 10 I1RT I 

Conversión de una matriz compleja a una real 

Aloprimir . 1 COMPL.EX 1 . se convierte la matriz compleja ubicada en 
el registro X en dos matrices reales. La matriz que contiene las partes 
izquierdas (los valores de x o r) permanece en el registro y; la matriz 
que contiene las partes derechas (los valores de y o 9) permanece en 
el registro X. 

Asignación de valores a una matriz 
de números complejos 

El editor de matrices funciona con matrices complejas de la misma 
manera que lo hace para nllmeros rea les. Al asignar valores a una 
matriz, entre los números complejos de la manera descrita en el 
capítulo 6. Si un número tiene una parte imaginaria que es igual a 
cero, Ud. la puede omitir. (La calculadora automáticamente convierte 
el número en un número complejo al almacenarlo en la matriz.) 
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Ejemplo. Calcule el determinante de la siguiente matriz compleja: 

[

10 + ¡16 4 + i9] 

- 4 i17 

Cree una matriz real de 2 x 2. 

. 1 MATRIX I 2 I ENTEA I HEW 

Especifique una matriz compleja. 

[ENTER 1. 1 COMPLEX 1 

Ix' [ 2x2 Matr"ix ] I 
CImIlIDIlmlIIil:I:IIIIlliIImII 

Ix: [ 2x2 Cpx Matrix ] I 
CImIlIDIlmlIIil:I:IIIIlliIImII 

Ahora. edite la matriz. (Asegúrese de que se calculadora se encuentre 
en el modo Rectangular oprimiendo . @QQ[) RECT .) 
EDil 10 I ENTER I 16 . 1 COMPLEX I 1: 1=113.13131313 i16.9B13B _1ImI __ llEIEI_ 

.. 4 I ENTER I 9 . 1 COt.1PlEX 1 

.. 4@J 

.. O I ENTER 1 17 . 1 COt.1PlEX I 

DE' 

12: 1=-4 1 _1IñI __ llEIEI_ 

Ix: [ 2x2 Cpx Matri x ] I 
CImIlIDIlmlIIil:I:IIIIlliIImII 
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Cambio de dimensiones de una matriz 

Para cambiar las dimensiones de una matriz con nombre: 

1. Entre las nuevas dimensiones: filss I ENTER I columnas. 

2 . Oprima . IMATRJxl[!] 01" . La calculadora presentará un 
catálogo de variables de matrices existentes. 

3. Selecdone una matriz oprimiendo la tecla de menú correspon­
diente, o bien, escriba el nombre de la variable utilizando el menú 
ALFA. 

Si la matriz no existe, se creará utilizando las dimensiones y el nombre 
de variable que Ud. haya especificado. 

Lo que sucede al cambiar las dimensiones de una matriz. 
Las matrices se almacenan en la calculadora como una secuencia de 
elementos, los cuales llenan la matriz en orden de filas. 

Cuando Ud. cambia las dimensiones de una matriz, no se modifica 
el orden de los elementos con respecto a las filas. Si Ud. aumenta el 
tamaño de la matriz, se agregan nuevos elementos al fina l de la se­
cuencia. De igual manera, si Ud. reduce la cantidad de elementos de 
una matriz, los últimos elementos (y los datos almacenados en ellos) 
se perderán. 

[ 2x5 Matr-ix ] redimensionado ( 4x3 Matrix ] 

2 3 

[ : 2 3 4 

.:] 
4 5 6 

7 B 9 7 B 9 

10 O O 

Ud. puede visualizar las dimensiones actuales de una matriz re­
cuperándola en el registro X y luego ejecutando la fundan DIM? 
(dime1lsio1les?). DlM? almacena el número de fi las en el registro y y el 
número de columnas en el registro X, y a lmacena una copia de la 
matriz en el registro LASTX. 
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Ejemplo. Calcule el determinante de la siguiente matriz compleja: 

[

10 + ¡16 4 + i9] 

- 4 i17 

Cree una matriz real de 2 x 2. 

. [MA1RIXI2IENTEA] HEW 

Especifique una matriz compleja. 

[ ENTER 1. 1 COMPLEX 1 

Ix' [ 2x2 Matrix ] I 
CImllIDllmlm:l:llIIlIiIlEIII 

Ix: [ 2x2 Cpx Matrix] I 
CImllIDllmlm:l:llIIlIiIlEIII 

Ahora. edite la matriz. (Asegúrese de que se calculadora se encuentre 
en el modo Rectangular oprimiendo . @QQ[) RECT .) 

EDil 10 I ENTER I 16 . 1 COMPLEX I 1: 1=113.1313013 i16.9B139 _1ImI __ WEI_ 

.. 4 I ENTER I 9 . 1 COt.1PlEX 1 

.. 4@J 

.. O I ENTER 1 17 . 1 COMPlEX I 

DE' 

12: 1=-4 1 _irnD __ WEI_ 

Ix: [ 2x2 Cpx Matrix] I 
CImllIDllmlm:l:llIIlIiIlEIII 
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Cambio de dimensiones de una matriz 

Para cambiar las dimensiones de una matriz con nombre: 

1. Entre las nuevas dimensiones: filss I ENTER I columnas. 

2 . Oprima . IMATRJxl[!] 01" . La calculadora presentará un 
catálogo de variables de matrices existentes. 

3. Selecdone una matriz oprimiendo la tecla de menú correspon­
diente, o bien, escriba el nombre de la variable utilizando el menú 
ALFA. 

Si la matriz no existe, se creará uti lizando las dimensiones y el nombre 
de variable que Ud. haya especificado. 

Lo que sucede al cambiar las dimensiones de una matriz. 
Las matrices se almacenan en la calculadora como una secuencia de 
elementos, los cuales llenan la matriz en ordeu de filas. 

Cuando Ud. cambia las dimensiones de una matriz, no se modifica 
el orden de los elementos con respecto a las filas. Si Ud. aumenta el 
tamaño de la matriz, se agregan nuevos elementos al fina l de la se­
cuencia. De igual manera, si Ud. reduce la cantidad de elementos de 
una matriz, los últimos elementos (y los datos almacenados en ellos) 
se perderán. 

[ 2x5 Matdx ] redimensionado ( 4x3 Matrix ] 

2 3 

[ : 2 3 4 ,:] 4 5 6 

7 B 9 7 B 9 

10 O O 

Ud. puede visua lizar las dimensiones actuales de una matriz re­
cuperándola en el registro X y luego ejecutando la funcion DIM? 
(dimensiolles?). DlM? almacena el número de filas en el registro y y el 
número de columnas en el registro X, y almacena una copia de la 
matriz en el registro LASTX. 
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Aritmética matricial 

Los cálculos matriciales son parecidos a los cálculos con números 
reales. Ud. puede manipular una matriz de la pila mediante el uso 
de los mismos métodos que ha aprendido para trabajar con números 
(capítulo 2). 

Aritmética Escalar. La aritmética escalar se define como la com­
bi nación de una matriz y un número único (el escalar) mediante el 
uso de una operación aritmética ([!J. EJ. 0, o GJ)· Se efectúa la 
operación aritmética para cada elemento de la matriz. 

Ejemplo: Aritmética escalar en la pila. Recupere la matriz 
MATI (la cual creó en el primer ejemplo de este capítu lo) y multi­
plíquela por 3,5. (Todos los elementos de MATI se multiplicarán por 
3.5.) 

3.5 

y: -256 . 0000 i206 . 0eee 
x: [ 2x2 Matr"i x ] 

Iv: e 2x2 Matrix ] 
. x: 3 . 5 

y, - 256 . eeee i206 . 00e0 
x: [ 2x2 Matri x J 

Ejemplo: Combinación de Aritmética escalar con arit~ 

mética de variables. Ud. también puede utilizar la aritmética con 
valores almacenados para realiza r aritmética escalar en una mam7 
con nombre. Sustraiga 3 de cada elemento de la matriz MAT2. 

31sTol8 " AT2 IY: ( 2x2 Matrix ] 
x: 3.0000 

Aritmética matric ial con funciones de un número. Casi todas 
las funciones de un número funcionan con las matrices. Por ejemplo, 
si Ud. oprime . C!:] cuando se encuentra una matriz en el registro X, 
cada elemento de ésta será elevado al cuadrado. Para invertir el signo 
de cada elemento de una matriz, oprima EZJ· 

Aritmética matricial con funciones de dos números. Ud. 
puede sumar, restar, multiplicar y dividir las matrices utilizando [!J, 
G, 0 y [!J. Si cualquiera de las dos matrices es compleja, el resu ltado 
también será complejo. 
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Función Entradas Resultado 

Suma ([!J) o y. [m xn Ma t f"ix] 
resta (8) x' [m xn Matri x ] x' [m Xn Matri x ] 

Multiplicación (0) y. [m Xn Matri x ] 
x· [nxp Matri x ] x, [ mxp Ma tri x ] 

DIVisión ([!Jr y, [ mXn Matr ix] 
x· [mxm Matr ix] x· [mxn Matri x ] 

'La división da matrices se define como 111 rnulbplcacl60 d&I nUlOOfador /lO' la invefsa del 
denominador Por lo tanto, el registro X debe eoncener una matnz 1'10 SUlgular (invef1ible). 

Funciones matriciales 

Inversión de una matriz. Ejecute la función INVRT (. 1 MATAI X 1 
I HU )para ca lcular la inversa de una matriz cuadrada (11 x 1/) en el 

registro X. Al multiplicar una matriz por su propia inversa , se produce 
la matriz idel/tidad (una matriz cuadrada con el valor de I en la diagonal 
y ceros en los otros elementos) . 

Transpuesta de una matriz. Ejecu te la función TRANS 
(. 1 MATA IX 1 TRRH ) para transponer una matriz en el registro X. La 
trallspuesta de una matriz se obtiene al transformar la matriz de manera 
que las filas se conviertan en columnas y la s columnas en filas. 

Determinante. Ejecute la fundón DET (. 1 MATA IX I OET )para ca l­
cu lar el determinante de una matriz cuadrada en el registro X. 

Norma de Frobeniu$. Ejecute la fundón FNRM (l/arma de Frober¡ills) 
pa ra calcular la norma de Frobenius (Euclidiana) de una matriz en el 
registro X. La norma de Frobenius se define como la rafz cuadrada 
de la suma de los cuadrados de los valores absolutos de todos los 
elementos. 

Norma de filas. Ejecute la función ~RM (I/orma de filas) para cal­
cular la norma de fi las (de infinidad) de una matriz en el registro X. 
La norma de filas es el valor máximo (abarcando todas las filas) de 
las sumas de los valores absolutos de todos los elementos de una fila. 
En el caso de un vector, la norma de filas es e l elemento que tiene el 
mayor va lor absoluto. 
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Aritmética matricial 

Los cálculos matriciales son parecidos a los cálculos con números 
reales. Ud. puede manipular una matriz de la pila mediante el uso 
de los mismos métodos que ha aprendido para trabajar con números 
(capítulo 2). 

Aritmética Escalar. La aritmética escalar se define como la com­
binación de una matriz y un número único (el escalar) mediante el 
uso de una operación ari tmética ([!J. G. O. o 0)· Se efectúa la 
operación aritmética para cada elemento de la matriz. 

Ejemplo: Aritmética escalar en la pila. Recupere la matriz 
MATI (la cual creó en el primer ejemplo de este capítu lo) y multi­
plíquela por 3,5. (Todos los elementos de MATI se multiplicarán por 
3.5.) 

3.5 

y: -256 . 0000 i206 . eeee 
x: [ 2x2 Matri x ] 

Iv: e 2x2 Matri x ] 
,x: 3 . 5 

y, - 256 . 0000 i206 . e0e0 
x: [ 2x2 Matri x J 

Ejemplo: Combinación de Aritmética escalar con arit~ 

mética de variables. Ud. también puede utilizar la aritmética con 
valores almacenados para realizar aritmética escalar en una matri7 
con nombre. Sustraiga 3 de cada elemento de la matriz MAT2. 

31sToIG " AT2 IY: ( 2x2 Malri x ] 
x: 3.0000 

Aritmética matricial con funciones de un número. Casi todas 
las fundones de un número fundonan con las matrices. Por ejemplo, 
si Ud. oprime . C!:] cuando se encuentra una matriz en el registro X, 
cada elemento de ésta será elevado al cuadrado. Para invertir el signo 
de cada elemento de una matriz, oprima EZJ· 

Aritmética matricial con funciones de dos números. Ud. 
puede sumar, restar, multiplicar y dividir las matrices utilizando [!J, 
G, 0 y [!J . Si cualquiera de la s dos matrices es compleja, el resu ltado 
también será complejo. 
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Función Entrad •• Re.ultado 

Suma ([!J) o y, [m xn l1a t f"ixJ 
resta (13) x' [m xn l1atri x J x' [m xn Matri x ] 

Multiplicación (0) y. ( mxn Matri x ] 
x· [ nxp Matri x ] x, [m xp Ma tri x ] 

Dlvls¡ón ([!J)' y, ( mxn Mat,. ix] 
x· (mxm Matr ix] x· (m xn Matri x ] 

'La división da matrices se define como 111 rnultJpIcacI60 del numenlOOf por la invefsa del 
denormnacb Por lo tafllo, el registro X debe ~ urnI matnz 1'10 SIOgular (invef1ible). 

Funciones matriciales 

Inver sión de una matriz. Ejecute la función INVRT (. 1 MATAI X 1 
I HU )para ca lcular la inversa de una matriz cuadrada (11 x 1/) en el 

registro X. Al multiplicar una matriz por su propia inversa, se produce 
la matriz identidad (una matriz cuadrada con el valor de I en la diagonal 
y ceros en los otros elementos). 

Transpuesta de una matriz. Ejecu te la función TRANS 
(. 1 MATA IX 1 TRAH ) para transponer una matriz en el registro X. La 
trallspuesta de una matriz se obtiene al transformar la matriz de manera 
que las filas se conviertan en columnas y la s columnas en filas. 

Determinante. Ejecute la fundón DET (. 1 MATA IX I OET )para ca l­
cu lar el determinante de una matriz cuadrada en el registro X. 

Norma de Frobenius. Ejecute la función FNRM (l/arma de Frober¡ills) 
para caJcular la norma de Frobenius (Euclidiana) de una matriz en el 
registro X. La norma de Frobenius se define como la rafz cuadrada 
de la suma de los cuadrados de los valores absolutos de todos los 
elementos. 

Norma de filas. Ejecu te la función ~RM (l/arma de filas) para cal­
cular la norma de fi las (de infinidad) de una matriz en el registro X. 
La norma de filas es el valor máximo (abarcando todas las filas) de 
las sumas de los valores absolutos de todos los elementos de una fi la. 
En el caso de un vector, la norma de filas es el elemento que tiene el 
mayor va lor absoluto. 
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Suma de filas. Ejecute la función RSUM (suma de filas) para calcular 
la suma de cada fila de una matriz en el registro X. RSUM produce 
como resu ltado una matriz de m X 1, a la cual se asignan las sumas 
de las filas de la matriz de entrada m x 11. 

Operaciones vectoriales 

Una matriz de una sola fila o de una sola columna se denomina un 
vector. La HP-42S puede realizar las siguientes operaciones vectoria les. 

Producto escalar. Ejecute la función DOT (. 1 MATRIX 1 [!] OOT ) 

para calcuJar el producto esca lar de las matrices contenidas en los 
registros X e Y. El producto escalar se define como la suma de los 
productos de los elementos correspondientes de las dos matrices. 

Producto vectorial. Ejecute la función CROSS (. 1 MATRiX I 
[!] eROS$) para calcular el producto vectoria l de los vectores al­
macenados en los registros X e Y. Los dos vectores deben ser matrices 
de dos o de tres elementos o bien de números complejos. 

Vector unitario. Ejecute la función UVEC (. 1 MATRIX I [!] UVEC ) 

para calcu lar el vector unitario de la matriz almacenada en el registro 
X. Es decir que cada elemento del vector se ajusta para que la magnitud 
(nonna de Frobenius) equivalga a l. 

Ecuaciones lineales simultáneas 

Un sistema de ecuaciones lineales como el siguiente: 

puede representarse mediante la ecuación matricial AX = 8, donde 

x - [::} B - [ ::] 

A es la matriz de coeficielltes, B es la matriz. de COllstalltes, o de colulllnas, 
y X es la matriz de SO/¡¡ciOIICS. 
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Para resolver un sistema de ecuaciones simultáneas: 

1. Especifique el número de incógnitas: Oprima .1 MATRIX I S I ,nl 

nn. De ser necesario, la calculadora automáticamente creará y 
dimensionará las tres matrices: MATA, MATB, Y MATX. 

2 . Entre la matriz de coeficientes: oprima "ATR . 

3 . Entre la matriz de constantes: oprima "RTe • 

4. Calcule la matriz de soluciones: oprima "AT >t . (En el caso de 
un sistema de ecuaciones extenso, es pOSible que la ejecución de 
este cálculo tarde varios segundos.) 

Si desea resolver otro problema con la misma cantidad de incógnitas, 
regrese al paso 2 ó al paso 3. Si desea resolver un problema con una 
cantidad diferente de incógnitas, oprima 1 EXIT I y empiece de nuevo 
con el paso l. 

Ejemplo. Calcule las tres incógnitas de este sistema de ecuaciones 
simultáneas: 

7x + 2y - z 15 
x - y + 15z 112 

-9x + 2z - 22 

La matriz de coeficientes es la siguien te: 

[ ~ ~¡ ~: ] 
-9 O 2 

Cree las matrices apropiadas para las tres ecuaciones y las tres incóg­
nitas. 

14: Operaciones con matrices 221 

Suma de filas. Ejecute la función RSUM (suma de filas) para calcular 
la suma de cada fila de una matriz en el registro X. RSUM produce 
como resu ltado una matriz de m X 1, a la cual se asignan las sumas 
de las filas de la matriz de entrada m x /1. 

Operaciones vectoriales 

Una matriz de una sola fila o de una sola columna se denomina un 
vector. La HP-42S puede realizar las siguientes operaciones vectoria les. 

Producto escalar, Ejecute la función DOT (. 1 MATRIX I [!] OOT ) 

para calcuJar el producto esca lar de las matrices contenidas en los 
registros X e Y. El producto escalar se define como la suma de los 
productos de los elementos correspondientes de las dos matrices. 

Producto vectorial. Ejecute la función CROSS (. 1 MATRIX I 
[!] e ROS$) para calcular el producto vectoria l de los vectores al­
macenados en los registros X e Y. Los dos vectores deben ser matrices 
de dos o de tres elementos o bien de números complejos. 

Vector unitario. Ejecute la función UVEC (. 1 MATRIX I [!] UVEC ) 
para calcu lar el vector unitario de la matriz almacenada en el registro 
X. Es decir que cada elemento del vector se ajusta para que la magnitud 
(norma de Frobenius) equivalga a l. 

Ecuaciones lineales simultáneas 

Un sistema de ecuadones lineales como el siguiente: 

puede representarse mediante la ecuación matricial AX = 8, donde 

x - [::} B - [ ::] 

A es la mafri:. de coeficielltes, 8 es la matriz de constantes, O de columnas, 
y X es la matriz de SO/lIciO/les. 
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Para resolver un sistema de ecuaciones simultáneas: 

1, Especifique el número de incógnitas: Oprima .1 MATRIX I S Util 

nn. De ser necesario, la calculadora automáticamente creará y 
dimensionará las tres matrices: MATA, MATB, Y MATX. 

2 . Entre la matriz de coeficientes: oprima "ATA . 

3 . Entre la matriz de constantes: oprima "ATa . 

4. Calcule la matriz de soluciones: oprima "AT >t . (En el caso de 
un sistema de ecuaciones extenso, es pOSible que la ejecución de 
este cálculo tarde varios segundos.) 

Si desea resolver otro problema con la misma cantidad de incógnitas, 
regrese al paso 2 ó al paso 3. Si desea resolver un problema con una 
cantidad diferente de incógnitas, oprima 1 EXIT I Y empiece de nuevo 
con el paso 1. 

Ejemplo. Calcule las tres incógnitas de este sistema de ecuaciones 
simultáneas: 

7:x + 2y - z 15 
x - y + 15z 112 

-9x + 2z - 22 

La matriz de coeficientes es la siguien te: 

[ ~ ~I ~: ] 
-9 O 2 

Cree las matrices apropiadas para las tres ecuaciones y las tres incóg­
nitas . 

• [MATRlXI S I"Q 03 
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Asigne valores a la matriz de coeficientes. 

7 • 2 • 

.. .. 1 ~ .. 15 

.. 9@J.. .. 2 

1"' ", 1-=>-0'. "'00"'00,-------,1 . _ImI __ IlElEI_. 
1'

: 3 -1 1 _mi __ IlElEI_ 
1
2:3 15 1 _mi __ IlElEI_ 
1
3 : 3=2 1 _1IfuI __ IlElEI_ 
Ix, 2.0000 1 .Gt:Il'i'Im:JlIlEIlB ___ . 

Asigne valores a la matriz de constan tes. 

I1ATB 

15 • 112 • 22@J 

"1 ¡ :"1"'=0'. 0""0"'00.--------,1 ._ImI __ IlElEI_. 
1
3' 1 22 1 _1mI""_IlElEI_ 
Ix' -22.0000 1 1lIilIlI1ED111D __ _ 

Calcule y visualice la matriz de soluciones. 

"ATX "1,-:",=-4AO.0"0"0¡¡;0¡-----'1 . _ImI __ IlElEI_. 
x, la primera incógnita. equivale a 4. 

• 

222 

12: 1--3.0000 1 _1mI __ IlElEI_ 
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y. la segunda incógnita, equivale a -3. 

• 10"13'''1='=7;-.°''''°'''00.---------,1 ._ImI __ IlElEI_ . 
z, la tercera incógnita, equivale a 7. 

[Exn] 

Funciones para el manejo de matrices 
(Indexación) 

Las fundones de esta sección trabajan con una matriz indexada. Al 
indexar una matriz Ud. puede tener acceso directo y puede manipular 
cualquier elemento de una matriz con nombre. 

Para indexar una matriz: 

1. Oprima . 1 MATRIX I [!] INDEl< . 

2 . Especifique una matriz con nombre oprimiendo la tecla de menú 
correspondiente o escribiendo el nombre de variable con el menú 
ALFA. 

Ud. también puede indexar una matriz al editarla. Cuando salga del 
Editor de Matrices, la matriz ya no esta ra indexada . 

Control de los punteros de índice 

Al indexar una matriz, se establecen punteros de fila y de columna 
(1 y J). Estos son los mismos punteros que el Edüor de Matrices utiliza 
para identificar el elemento en uso. Al indexar una matriz, los punteros 
se sitúan en el primer elemento. Es decir que I = I Y / = 1. (Observe 
que cualquier operación que cambie la s dimensiones de una matriz 
indexada, también devolverá los punteros de rndiceal elemento 1:1.) 

Ud. puede incrementar o decrementar cualquiera de los punteros 
utilizando las primeras cuatro funciones de la tabla que se presenta 
más adelante. Si Ud. intenta desplazar un puntero más allá de la orilla 
de una matriz (es decir, fuera de sus dimensiones establecidas), los 
punteros automáticamente pasarán al primer elemento de la próxima 
columna o fila (o el último elemento de la columna o fila anterior). 
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Asigne va lores a la matriz de coeficientes. 

7 • 2 • 

.. .. 1 ~ .. 15 

.. 9@J.. .. 2 

"1' ", '""'-0'. "'00"'00,-------,1 . _ImI __ IlElEI_. 

1
" 3 -, 1 _mi __ IlElEI_ 

1
2'3 '5 1 _mi __ IlElEI_ 

1
3'3=2 1 _1IfuI __ IlElEI_ 

Ix, 2.0000 1 .1ICI'li'Im:HJ1EIlB ___ . 

Asigne valores a la matriz de constan tes. 

"ATB 

15 • 11 2 • 22@J 

"1 ¡ '''''''=0'. 0""0"'00.--------,1 ._ImI __ IlElEI_. 

1
3 " 22 1 _1mI1DI_1lElEI_ 

Ix' -22.0000 1 IlIlIl'llED1rmm __ _ 

Calcu le y visua lice la matriz de soluciones. 

" RTX "1'-=" '=-4AO.0"'0¡¡0¡¡0'----'1 . _ImI __ IlElEI_. 

x, la primera incógnita, equivale a 4. 

• 
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y, la segunda incógnita, equiva le a -3. 

• 10"13''''='=7;-.00,;0'''00.-----------,1 ._ImI __ IlElEI_ . 

z, la tercera incógnita, equivale a 7. 

[Exn] 

Funciones para el manejo de matrices 
(Indexación) 

Las fundones de esta sección trabajan con una matriz indexada. Al 
indexar una matriz Ud. puede tener acceso directo y puede manipular 
cualquier elemento de una matriz con nombre. 

Para indexar una matriz: 

1 . Oprima . 1 MATRI X I [!] I HDE l< . 

2 . Especifique una matriz con nombre oprimjendo la tecla de menú 
correspondiente o escribiendo el nombre de variable con el menú 
ALFA. 

Ud. también puede indexar una matriz al editarla. Cuando salga del 
Editor de Matrices, la matriz ya no esta ra indexada . 

Control de los punteros de índice 

Al indexar una matriz, se establecen punteros de fila y de columna 
(1 y J). Estos son los mismos punteros que el Editor de Matrices utiliza 
para identificar el elemento en uso. Al indexar una matriz, los punteros 
se sitúan en el primer elemento. Es decir que I = I Y / = 1. (Observe 
que cualquier operación que cambie las dimensiones de una matriz 
indexada, también devolverá los punteros de rndiceal elemento 1:1.) 

Ud. puede incremen tar o decrementar cualquiera de los punteros 
utilizando las primeras cuatro funciones de la tabla que se presenta 
más adela nte. Si Ud. intenta desplazar un puntero más allá de la oril la 
de una ma triz (es decir, fuera de sus dimensiones establecidas), los 
punteros au tomáticamen te pasarán al primer elemento de la próxima 
columna o fila (o el último elemento de la columna o fi la anterior). 

14: Operaciones con matrices 223 



Para situa r los punteros de índice en un elemento en particu lar, entre 
los valores de puntero en los registros X e Y (columna y fila respec· 
tivamenle), y luego ejecute la fundón STOI] (almacellar IJ). 

Para recuperar los va lores actuales del puntero en los registros X e Y, 
ejecute la función RCLlJ (recllperar IJ). 

Funciones que controlan los punteros de índice 

Función Descripción 

1+ Incrementa en uno (baja) el puntero de fila.· 

1- Decrementa en uno (sube) el puniera de fila.' 

J+ Incrementa en uno (hacia la derecha) el puntero de columna.' 
Si la calculadora se encuentra en el modo de expansión. y silos 
punIeras se encuentran en el último elemento de la matriz. al 
ejecutar J + se creará una nueva fila al final de la matriz. 

J- Decrementa en uno (hacia la izquierda) el puntero de columna.' 

STOIJ Fija los punteros de indice en los números especificados en los 
regislrosXe Y (x = númerodecolumna;y "" número de lila). 

ACUJ Recupera los valores actuales de los punteros de Indlce y los 
almacena en los registros X e Y (x = numerode columna; y = 
numero de fila). Si ambos punteros equivalen a cero, significa 
que no existe ninguna matriz. 

'l.o$ lndIcadore$ 76 '1 n se ¡w;1ualizan para .ndK:ar sj se ha pasado a 0Ira fila o ~ 
Consuha el apéndice e 

La tercera fila del menú MATRJX contiene seis de las fundones de 
indexación que se uti lizan con mayor frecuenda. 

22. 

• IMATRIX] ... STOI J 

RCLl J 

STOEL 

RCLEL 

PUTI'1 

OETI'1 

14: Operaciones con matrices 

Almacenamiento y recuperación de 
elementos de la matriz 

Las funciones STOEL (almaccllar elemento) y RCLEL (recuperarelemellto) 
se utilizan para almacenar y recuperar va lores dentro de la matriz 
indexada. Estos valores no cambian los punteros de índice. 

Función Descripción 

STOEL Almacena una copia del valor del registro X en el elemento actual 
(~) de la matriz indexada. 

RCLEL Recupera en el registro X una copia del elemento actual (a.¡). 

Funciones programables del editor de matrices 

Todas las funciones del menú de editor de matrices (salvo CO TO ) 
son programables y fu ncionan dentro de la ma triz indexada tal como 
lo harían al utilizar el editor manua lmente. Por ejemplo, si Ud. ejecuta 
- (desplazar izqrtierda), f (desplaZJlr arriba), I (desplaZJlr abajo), o _ 
(desplaZJlr derecha), sucederá lo siguiente: 

1. El valor del registro X se almacenará en la matriz indexada en la 
posición del elemento actual. 

2. Los punteros de fila y de columna (1 y j) pasarán al próximo 
elemento-ya sea hada la izquierda, hada arriba, hada abajo o 
hada la derecha. (Si la calculadora se encuentra en el modo de 
expansión y si la función es -. se agregará una fila entera a la 
matriz y los punteros pasa rán al primer elemento de la nueva fila.) 

3. El valor almacenado en el elemento actua l se recuperará en el 
registro X, sobreescribiendo el valor anterior de dicho registro . 

Las funciones INSR, DELR, WRAP, Y GRQW (las cuales se encuentran 
en la segunda fila del editor) también son programables. Consulte las 
páginas de 212 a 214. 

Intercambio de filas 

La función R<>R (intercambiar filas) intercambia el contenido de dos 
filas de la matriz indexada. En los registros X e Y, entre los números 
que identifiquen las dos filas y luego ejecu te R< >R. 

14: OperaClone. con matrices 225 

Para situar los punteros de índice en un elemento en particu lar, entre 
los valores de puntero en los registros X e Y (columna y fila respec. 
tivamenle), y luego ejecute la fundón STOI] (almncfllar IJ). 

Para recuperar los valores actuales del puntero en los registros X e Y, 
ejecute la función RCLlJ (recllperar IJ). 

Funciones que controlan los punteros de índice 

Función Descripción 

1+ Incrementa en uno (baja) el puntero de fila.· 

1- Decrementa en uno (sube) el puniera de fila.' 

J+ Incrementa en uno (hacia la derecha) el puntero de columna.' 
Si la calculadora se encuentra en el modo de expansión. y silos 
punteros se encuentran en el último elemento de la matriz. al 
ejecutar J+ se creará una nueva fira al final de la matriz. 

J - Decrementa en uno (hacia la izquierda) el puntero de columna.' 

STOIJ Fija los punteros de indice en los numeras especificados en los 
registros X e Y (x = numero de columna; y "" numero de lila). 

RCUJ Recupera los valores actuales de los punteros de Indice y los 
almacena en los registros X e Y (x = numerode columna; y = 
número de fila). Si ambos punteros equivalen a cero, significa 
que no existe ninguna matriz. 

'l.o$ lndIcadore$ 76 '1 n $e actualizan para ndK:ar si se ha pasado a 0Ira fila o ccIumna 
Consuhe el apéndice e 

La tercera fila del menú MATRIX contiene seis de las fundones de 
indexación que se utilizan con mayor frecuenda . 
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• IMATRIX ] ... S10 1,J 

RCLlJ 

STOEL 

RCL EL 

PUTI'1 

OETI'1 
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Almacenamiento y recuperación de 
elementos de la matriz 

Las funciones STOEL (nlmacellar elemento) y RCLEL (recuperarelemcllto) 
se utilizan para almacenar y recuperar va lores dentro de la matriz 
indexada. Estos valores no cambian los punteros de índice. 

Función Descripción 

STOEL Almacena una copia del ... alordel registro X en el elemento actual 
(~) de la matriz indexada. 

RCLEL Recupera en el registro X una copia del elemento actual (a.¡) . 

Funciones programables del editor de matrices 

Todas las funciones del menú de editor de matrices (salvo GOTO ) 
son programables y funcionan dentro de la matriz indexada tal como 
lo harían al utilizar el editor manualmente. Por ejemplo, si Ud. ejecuta 
- (desplazar izqrtierda), f (desplaznr arriba), I (desplazar abajo), o _ 
(desplazar derecha), sucederá lo siguiente: 

1. El valor del registro X se almacenará en la matriz indexada en la 
posidón del elemento actual. 

2 . Los punteros de fila y de columna (1 y J) pasarán al próximo 
elemento-ya sea hada la izquierda, hada arriba, hada abajo o 
hada la derecha. (Si la calculadora se encuentra en el modo de 
expansión y si la fundón es -. se agregará una fila entera a la 
matriz y los punteros pasarán al primer elemento de la nueva fila.) 

3 . El valor almacenado en el elemento actua l se recuperará en el 
registro X, sobreescribiendo el valor anterior de dicho registro . 

Las fundones INSR, DELR, WRAP, Y GRQW (las cuales se encuentran 
en la segunda fila del editor) también son programables. Consu lte las 
páginas de 212 a 214. 

Intercambio de filas 

La función R<>R (i1,tercambiar filas) intercambia el contenido de dos 
filas de la matriz indexada. En los registros X e Y, entre los números 
que identifiquen las dos filas y luego ejecute R<>R. 
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Sub matrices 

Para extraer una submatriz de una matriz indexada, haga 
lo siguiente: 

1. Si tlie los punteros de índice enel primer elemento de la submatriz. 

2. Entre las dimensiones de la submatriz: el número de fi las en el 
registro Y y el número de columnas en el registro X. 

3. Ejecute la función GETM (obteller matr;:) (. 1 MAlRIX I [¡] CEl" ). 

GETM recupera la submatriz y la coloca en el registro X. 

Matriz indexada .! 

~ , 
x columnas 

• • , 
/ ~ 

y l ilas {O I 

~ GETM I 

, 
r------_ (Matriz K'y) 

Para incluir una submatriz en la matriz indexada: 

1. Sitúe los pun teros de índice en el elemento donde desee inserlar 
el primer elemento de la submatriz. 

2. Ejecute la función PUTM (il/cll/ir matri:) <. 1 MATRIX )[¡] PUHI ). 

226 

PUTM copia la matriz almacenada en el registro X, elemen to por 
elemento, colocándola en la matriz indexada comenzando a pa rti r 
del elemento en uso. 
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Matrices especiales de la HP.42S 

Además de las variables matriciales que Ud. crea, existen va rias otras 
que se crean automáticamente. 

Los registros de almacenamiento (REGS) 

Los registros de almacenamiento de datos en realidad constituyen 
una matriz especial de dimensiones m x 11 en la memoria de la cal­
culadora (donde SIZE = '" x 11). El nombre REGS ha sido reservado 
para la matriz de registros de almacenamiento (y puede utilizarse 
únicamente para almacenar una matriz). 

Uso de matrices para resolver 
ecuaciones simultáneas 

Las matrices MATA, MATB, Y MATX se crean (y se redimensionan 
de ser necesario) cada vez que se ejecuta s 1 1'1 el Los da tos al­
macenados en estas tres matrices permanecen intactos hasta que Ud. 
resuelva otro problema O borre las variables. 
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Sub matrices 

Para extraer una submatriz de una matriz indexada, haga 
lo siguiente: 

1. Sitlie los punteros de índice en el primer elemento de la submatriz. 
2. Entre las dimensiones de la submatriz: el número de fi las en el 

registro Y y el número de columnas en el registro X. 
3. Ejecute la función GETM (obtener matr;:) (. 1 MATRIX I [¡] eEl" ). 

GETM recupera la suhmatriz y la coloca en el registro X. 

Matriz indexada .! 

~ , 
x columnas 

• • , 
/ ~ 

V lilas {O I 

~GETM I 

, 
r------_ (Matriz K'y) 

Para incluir una submatriz en la matriz indexada: 

1. Sitúe los punteros de índice en el elemento donde desee insertar 
el primer elemento de la submatriz. 

2. Ejecute la función PUTM (il/cll/ir matri:) <. 1 MATRIX )[¡] PUHI ). 
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PUTM copia la matriz almacenada en el registro X, elemento por 
elemento, colocándola en la matriz indexada comenzando a partir 
del elemento en uso. 
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Además de las variables matriciales que Ud. crea, existen varias otras 
que se crean automáticamente. 

Los registros de almacenamiento (REGS) 

Los registros de almacenamiento de datos en realidad constituyen 
una matriz especial de dimensiones m x 11 en la memoria de la cal­
culadora (donde SIZE = m x /1). El nombre REGS ha sido reservado 
para la matriz de registros de almacenamiento (y puede utilizarse 
únicamente para almacenar una matriz). 

Uso de matrices para resolver 
ecuaciones simultáneas 

Las matrices MATA, MATB, Y MATX se crean (y se redimensionan 
de ser necesario) cada vez que se ejecuta S 11''111 Los datos al­
macenados en estas tres matrices permanecen intactos hasta que Ud. 
resuelva otro problema O borre las variables . 

14: Operaciones con matrices 227 



15 
Estadísticas 

En este capítulo Ud. aprenderá cómo: 

• Entrar datos estadísticos en la HP-42S. 
• Ca lcular los resultados estadísticos basándose en datos acumu lados. 

• Utilizar los datos estadísticos almacenados en una matriz. 

• Ajustar una curva a los da tos entrad os mediante e l uso de cualquiera 
de los cuatro modelos disponibles. 

• Pronostica r valores futuros basados en una curva ajustada a sus 
datos. 

Entrada de datos estadísticos 
Los datos estadísticos se almacenan por medio del liSO de la tecla 
I ! + I (aiíndir n In SI/lila), la cual acumula los datos en un bloque de 
registros de almacenamiento que contienen coeficientes de suma. Al 
ejecutar I!+ I se agregan dos va lores a los datos estadísticos: un valor 
de x (proveniente del registro X) y un valor de y (proveniente del 
registro Y). El número de puntos de datos acumulados, 11, se almacena 
en el registro X. 

Borrado de datos estadísticos. Antes de comenzar a acumular 
un nuevo conjun to de datos, deberá oprimir .1 CLEAR I eL! (borrar 
estadísticas) pa ra borrar los datos acumulados en los registros de suma. 

Estadísticas de dos variables. Para entrar datos de estadísticas 
de dos variables (va lores de x y de y): 

1. Entre el va lor de y, y oprima 1 ENTER l. 

2 . Entre el valor de x. 
3. Oprima la tecla 1 ~+ [. 

Repi ta estos para cada par de datos del conjunto de datos. 
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Estadísticas de una variable. Para entrar estadísticas de una 
sola variable (es decir, valores de x solamente), en tre primero un O 
para el valor de !I (O 1 ENTEA 1) Y luego para cada punto de datos: 

1. Entre un va lor para x. 

2. Oprima 1 ~+ l. 

Estadísticas de una variable espaciadas uniformemente. 
En el caso de ciertas aplicaciones, es posible que Ud. desee que los 
valores acumulados de !I sean números enteros, espaciados uMor+ 
memente. Esto le permite utilizar datos estadísticos de una variable 
para fines de ajuste de curva y de pronóstico mediante el uso de los 
modelos de ajuste de curva lineales y logarítmicos. (Los modelos 
exponenciales y de potencia no son válidos ya que el primer valor de 
!I es O.) 

Para el primer valor de x, oprima O 1 ENTEA ¡ valor de x 12:+ l. Para cada 
va lor subsecuen te de x: 

1 . Oprima 1 ENTEA I para elevar 11 al registro Y. 

2. Entre el valor de x. 
3. Oprima J!:+ l. 

Ejemplo: Uso de estadísticas. A con tinuación se presenta una 
tabla pluviométrica que representa el nivel de precipitación en Corval­
lis, Oregon durante los meses de octubre a marzo. Acumule estos 
valores en los registros de estadísticas. 

oct. nov. dic . ene. febo mar. 

YCmá ximoJ 9,70 18.28 14,47 15.51 15,23 11 ,70 
(pugadasde 
precip.) 

X(mínimo 0,10 0,22 2,33 1,99 0,12 0,43 
(pulgadas de 
precip.) 

Para comenzar, borre cua lquier información estadística que haya sido 
acumulada anteriormente en los registros de suma. .1 CLEAR! CLI ~IY:-' "a-. a"'a"'a"a;------, 

.X, 0.0000 
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Estadísticas 

En este capítulo Ud. aprenderá cómo: 

• Entrar datos estadísticos en la HP-42S. 

• Ca lcular los resultados estadísticos basándose en datos acumulados. 

• Utilizar los datos estadísticos almacenados en una matriz. 

• Ajustar una curva a los da tos entrados mediante el uso de cualquiera 
de los cuatro modelos disponibles. 

• Pronostica r valores futuros basados en una curva ajustada a sus 
datos. 

Entrada de datos estadísticos 
Los datos estadísticos se almacenan por medio del liSO de la tecla 
I ! + I (aiíndir n In SI/lila), la cual acumula los datos en un bloque de 
registros de almacenamiento que contienen coeficientes de suma. Al 
ejecutar I!+ I se agregan dos va lores a los datos estadísticos: un valor 
de x (proveniente del registro X) y un valor de y (proveniente del 
registro Y). El número de puntos de datos acumulados, 11, se almacena 
en el registro X. 

Borrado de datos estadísticos. Antes de comenzar a acumular 
un nuevo conjunto de datos, deberá oprimir .1 CLEAR I eu: (borrar 
estadísticas) para borrar los datos acumulados en los registros de suma. 

Estadísticas de dos variables. Para entrar datos de estadísticas 
de dos va riables (va lores de x y de y): 

1. Entre e l va lor de y, y oprima 1 ENTER l. 

2 . Entre el valor de x. 
3. Oprima la tecla 1 ~+ l. 

Repi ta estos para cada par de datos del conjunto de datos. 
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Estadísticas de una variable. Para entrar estadísticas de una 
sola variable (es decir, valores de x solamente), entre primero un O 
para el valor de y (O 1 ENTEA 1) Y luego para cada punto de datos: 

1. Entre un va lor para x. 

2. Oprima 1 ~+ l. 

Es tadísticas de una variable espaciadas uniformemente. 
En el caso de ciertas aplicaciones, es posible que Ud. desee que los 
valores acumulados de y sean números enteros, espaciados uMor+ 
memente. Esto le permite utilizar datos estadísticos de una variable 
para fines de ajuste de curva y de pronóstico mediante el uso de los 
modelos de ajuste de curva lineales y logarítmicos. (Los modelos 
exponencia les y de potencia no son válidos ya que el primer valor de 
y es O.) 

Para el primer valor de x, oprima O 1 ENTEA ¡ valor de x 12:+ l. Para cada 
va lor subsecuen te de x: 

1 . Oprima 1 ENTEA I para elevar 11 al registro Y. 

2. Entre el valor de x. 
3 . Oprima l!:+ l. 

Ejemplo: Uso de estadísticas. A con tinuación se presenta una 
tabla pluviométrica que representa el nivel de precipitación en Corval­
lis, Oregon durante los meses de octubre a marzo. Acumule estos 
valores en los registros de estadísticas. 

oct. nov. dic . ene. febo mar. 

V(má x i moJ 9,70 18.28 14,47 15,51 15,23 11 ,70 
(pugadasde 
precip.) 

X (mínimo 0,10 0,22 2,33 1,99 0,12 0,43 
(pulgadas de 
precip.) 

Para comenzar, borre cua lquier información estadística que haya sido 
acumulada anteriormente en los registros de suma. 

. 1 CLEAR I e LI ~IY:-' "a-. a"'a"'a"a;------, 
.X, 0.013013 
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Entre el primer par de datos (acuérdese de que se entra el valor de y 
primero). 
9.7[ENTERI. l l!+1 IY: 9 . 7131313 

x: 1.13131313 

Observe que el número almacenado en el registro y no se desplazó 
al oprimir I!+ 1. El va lor de;r (0, 10) se almacenó en LASTX y quedó 
reemplazado en el registro X por 11, o sea el número de acumulaciones 
realizadas hasta el momento (1). 

Entre los datos restantes. 

18.281 ENlER 1.221!+] 

14.47 1 ENlEA 12.33 l!+ 1 

15.51 1 ENlER 1 1.99 [};+ I 

15.23 1 ENlER 1.12 1 !+I 

11.7 IENlEA] .431 }; + ! 

IY: 18 . 28ee 
.x: 2.13131313 

IY: 14 . 47ee 
. x, 3 . eeee 

IY: 15.511313 
.x: 4 . eeee 

IY : 15 . 231313 
.x, 5 . eeee 

Iv: 11 . 7eee 
.x: 6.0eee 

Ahora ca lcule la media de la precipitación mínima y máxima 
mensuales . 
• 1 SlAl I "EAH Ix' 0 . 8650 I 

_1i'IDI=lIIJI:JmDmIII 

La media de los va lores mínimos de precipitación mensual es de 0,865 
pulgadas (promedio de los va lores de x). 

~ ~lx,~lT4.'14"8~3-------'1 
._Ii'IDI=lIIJI:JmDmIII. 

La media de los va lores máximos de precipitación mensua l es de 
14,1483 pu lgadas (promedio de los valores de y). 
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Funciones estadísticas 

Las funciones SUM, MEAN, WMEAN, y SDEV (del menú STAT) le 
permiten calcular resultados a partir de da tos estadísticos entrados 
anterionnente. 

• SlAl l. Añadir a la suma (igual a I !+ n . 
SU" Suma. 

"EAH Media (aritmétIca). 

""' Medía ponderada. 

SOEY Desviación típica. 

CFIT Muestra el submenú para 
ajuste de curvas . 

.. & 

ALU: Modo ALL~ (solo estadísticas). 

LIHl Modo de estadisticas lineales. 

:EREC Registros de suma. 

:ERe? Ubicación de registros de suma. 

Sumas 

La función SUM da como resultado la suma de los valores de x y de 
y acumulados en los registros X e Y respectivamente . 

Media aritmética 

Tal como se ilustró en el ejemplo pluviométrico mostrado anterior­
mente, la fundón MEAN produce como resultado la media aritmética 
(promedio) de los valores de x e y almacenados mediante el uso de 
I !+I. La media de x se almacena en el registro X y la media de y se 
almacena en el registro Y. 

Media ponderada 

La función WMEAN (. 1 SlAl I W"H ) calcu la la media de los valores 
de x con pesos correspondientes a los va lores de y (!xy +- Iy). 
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Entre el primer par de datos (acuérdese de que se entra el valor de y 
pri mero). 
9.7[ENTERI. l l!+1 IY: 9.7131313 

x: 1.13131313 

Observe que el numero almacenado en el registro y no se desplazó 
al oprimir I!+ 1. El va lor de:r (0, 10) se almacenó en LASTX y quedó 
reemplazado en el registro X por 11, o sea el número de acumulaciones 
realizadas hasta el momento (1). 

Entre los datos restantes. 

18.28 [ENTER 1.22 [!+ 1 

14.47 [ ENTEA 12.33 [!+ 1 

15. 51 1 ENTER 1 1.99 [};+I 

15.231 ENTEA 1.121!+ 1 

11 71ENTEAI.431 };+I 

IY: 18.281313 
.x: 2.13131313 

IY: 14.471313 
. x: 3.13131010 

IY: 15.511013 
.x: 4 . 10101010 

IY: 15.231010 
.x: 5 . 1310010 

Iv: 11.710010 
.x: 6.0101013 

Ahora ca lcule la media de la precipitación mínima y máxima 
mensuales . 
• 1 STAT 1 "EAH Ix' 0.8650 I 

_li'IDIllImlllJI:JmDmIII 

La media de los va lores mínimos de precipitación mensual es de 0,865 
pulgadas (promedio de los va lores de :r). 

~ ~lx,~lT4."4"8~3-------'1 
._li'IDIllImlllJI:JmDmIII. 

La media de los va lores máximos de precipitación mensual es de 
14,1483 pu lgadas (promedio de los va lores de y). 
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Funciones estadísticas 

Las funciones SUM, MEAN, WMEAN, y SDEV (del menú STAT) le 
permiten calcular resuJtados a partir de datos estadísticos entrados 
anteriormente. 

• STAT l. Madlr 8 la suma (igual a I !+ n . 
SU" Suma. 

"EAH Media (aritmétIca). 

""' Media ponderada. 

SO[II Desviación típica. 

CFIT Muestra el submenú para 
ajuste de curvas . 

.. & 

ALU: Modo ALL! (solo estadísticas). 

LIHl Modo de estadisticas lineales. 

:EREC Registros de suma. 

:ERC? Ubicación de regis tros de suma. 

Sumas 

La función SUM da como resu ltado la suma de los valores de x y de 
y acumulados en los registros X e Y respectivamente. 

Media aritmética 

Tal como se ilustró en el ejemplo pluviométrico mostrado anterior· 
mente, la función MEAN produce como resultado la media aritmética 
(promedio) de los valores de x e y almacenados mediante el uso de 
1 ~+ l. La media de x se almacena en el registro X y la media de y se 
almacena en el registro Y. 

Media ponderada 

La función WMEAN (. 1 STAT I IoI"H ) calcu la la media de los valores 
de x con pesos correspondien tes a los va lores de y (!xy +- Iy). 
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Desviación típica 

La función SDEV (desviación típirn) calcula las desviaciones típicas de 
muestreo,· s ... y Sy de los datos almacenados con I ~+ I y las coloca en 
los registros X e Y respectivamente. 

Ejemplo: Cálculo de desviaciones típicas. Si Ud. trabajó con 
el ejemplo pluviométrico presentado anteriormente, calcuJe ahora las 
desviaciones típicas con respecto a las medias (si no se exhibe el menú 
STAT, oprima . ISTAT!.) 

SOEU Ix, 1. 0156 I 
.lBIIlli!lDlmlI:Iom:Jl!immDI. 

Ix, 3 .9325 I 
.lBIIlli!lDlmlI:Iom:Jl!immDI. 

Las desviaciones típicas son de s.~ == 1,0156 Y de Sy = 3,0325. 

Corrección de errores 

Si Ud. descubre que ha entrado y acumulado puntos de datos inco­
rrectos, podrá corregir los errors mediante el uso de . 1 2:-1 (restar de 
la slIma). 

Los errores se corrigen al volver a entrar tanto los valores de x como 
los de y, oprimiendo .1 ~-I, Y luego entrando los datos correctos. Si 
solamente uno de los valores de un par de datos (x,y) es incorrecto, 
todavía deberá borrar y volver a entrar ambos valores. 

Si el punto de datos o par de datos incorrecto es el que se acaba de 
entrar, y si ya se ha oprimido I ~+ L podrá ejecutar . 1 LAST",I . 1 ~-I 
para eliminar la información incorrecta. De lo contrario: 

1. Vuelva a entrar el par de datos incorrecto en los registros X e Y. 

'La función SDEV calcula la dt'Svind6///ipiCll dr mues/reo, la cual presupone que los datos 
representan un muestreo de un conjunto de datos completo. Si los datos representan 
una población completa, podr.i obtener la de:st'inciólI ffpiCll poblnciollal calculando la 
media aritmética de los datos ongmales, agregando la media a los datos estadfsticos 
mediante el uso de (]!J y ejecutando SDEV. 
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2. Oprima . 1 ~-!. Esta función actúa en una forma parecida a J r+ 1 
con la excepción de que los resultados se restan de los coeficientes 
de suma en lugar de sumarse con ellas. El número de pares de 
datos, ti, se decrementa en uno. 

3. Entre los valores correctos para Jos datos: valor de y J ENTEA I valor 

de x. 

4. Oprima I ~+ l. 

Registros de suma 

La calculadora utiliza un bloque de registros de almacenamiento para 
guardar los coeficientes de suma. El modo estadístico en uso determina 
los coeficientes que se almacenarán. 

A" " 
A" ~x2 

A" 
A .. 

!y 

!y2 
Modo lineal' 

A" ~xy 

A" n 

Modo AII~ A" ~In x 

A" ~(In x)2 

A" ~In y 

A", ~(In y)2 

A" !Inxlny 

A" ~x In y 

A" ry In x 

'Estos son los mismos seis coelicientes que se usan para las estadísticas en ta famjlia 
de calculadoras HP-41. Antes de ejecutar un programa de ta HP-41 que utilice tunciones 
estadísticas. es posible que necesite seleccionar el modo lineal pata asegurarse de 
que el programa se ejecute COfrectamente. 
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Desviación típica 

La función SDEV (desviaciól/ lípirn) calcula las desviaciones típicas de 
muestreo,· s ... y Sy de los datos almacenados con 1 ~+ 1 y las coloca en 
los registros X e Y respectivamente. 

Ejemplo: Cálculo de desviaciones típicas. Si Ud. trabajó con 
el ejemplo pluviométrico presentado anteriormente, calcule ahora las 
desviaciones típicas con respecto a las medias (si no se exhibe el menú 
STAT, oprima . ISTAT!.) 

SOEU Ix, 1. 0156 I 
.lBIIlli!lDlm:1:Jom:J1!im1mlll. 

Ix, 3 . 9325 I 
.lBIIlli!lDlm:1:Jom:J1!im1mlll. 

Las desviaciones típicas son de s.~ == 1,0156 Y de Sy = 3,0325. 

Corrección de errores 

Si Ud . descubre que ha entrado y acumulado puntos de datos inco­
rrectos, podrá corregir los errors mediante el uso de . 12:-1 (restar de 
la sl/ma). 

Los errores se corrigen al volver a entrar tanto los valores de x como 
los de y, oprimiendo . 1 ~-I, Y luego entrando los datos correctos. Si 
solamente uno de los valores de un par de datos (x,y) es incorrecto, 
todavía deberá borrar y volver a entrar ambos valores. 

Si el punto de datos o par de datos incorrecto es el que se acaba de 
entrar, y si ya se ha oprimido I ~+ 1. podrá ejecutar . 1 LASTlIl . 1 ~-I 
para eliminar la información incorrecta. De lo contrario: 

1. Vuelva a entrar el par de datos il/correcto en los registros X e Y. 

'La función SDEV calcula la desvinci611/i/Jitn dr mues/reo, la cual presupone que los datos 
representan un muestreo de un conjunto de datos completo. Si los datos representan 
una población completa, podr.i obtener la desl'inción ffpica poblnciollal calculando la 
media aritmética de los datos ongmales, agregando la media a los datos estadfstkos 
mediante el uso de a:!J y ejecutando SDEV. 
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2. Oprima . 1 ~-!. Esta función actúa en una forma parecida a J r+ 1 
con la excepción de que los resultados se restan de los coeficientes 
de suma en lugar de sumarse con ellas. El número de pares de 
datos, 11, se decrementa en uno. 

3. Entre los valores correctos para los datos: valor de y J ENTER I valor 
de x. 

4. Oprima I ~+ l. 

Registros de suma 

La calculadora utiliza un bloque de registros de almacenamiento para 
guardar los coeficientes de suma. El modo estadístico en uso determina 
los coeficientes que se almacenarán. 

A" 2:K 

A12 ~K2 

AI3 

A .. 

!:y 

!:y2 
Modo lineal" 

A" ~xy 

AI6 n 

Modo AII~ A" ~ln K 

AI8 :S(ln x)2 

AI9 ~In y 

A", ~(ln y)2 

A" rlnKlny 

A" ~x In y 

A" ry In K 

"Estos son los mismos seis coelicientes que se usan para las estadísticas en ta familia 
de calculadoras HP-41 . Anles de ejecutar un programa de la HP-41 que utilice lunciones 
estadísticas. es posible que necesite seleccionar el modo lineal pata asegurarse de 
que el programa se ejecute COfrectamente. 
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Para seleccionar el modo AII! : Oprima . , STAT 1 [!] ALLl . En 
el modo AII~ (el modo por defecto) la calculadora almacena 13 
coeficientes de suma. Esto le permite realiza r el ajuste de curvas y los 
pronósticos utiliL"Indo cuatro modelos de curvas (los cuales se explica­
rán más adelante en este capítu lo). 

Para seleccionar el modo Lineal: Oprima . lsTATI[!] LI Hl . 

En el modo Lineal , la calcu ladora solamente almacena 6 coeficien tes 
de suma. Este es el conjunto mínimo de valores que se requieren para 
efectuar el ajuste de curvas y el pronóstico utilizando el modelo lineal 
(regresión lineal). 

Cómo cambiar la ubicación de los registros de suma. Inicial­
mente R11 se asigna como el primer registro de suma. Sin embargo, 
Ud. puede cambia r la ubicación de los registros de suma mediante la 
función :.tREC (registros de _~ lImn). Oprima . 1 STAT! [!] JR EC nn; 
donde nn representa el número del primer registro. 

Por ejemplo, si desea reubicar los registros estadísticos para que em­
piecen con Ro7' oprima . ISTATI (!] J RE G 07. 

V 
Nota 

La fundón l REC no traslada los datos, sino que iden­
tifica los registros que se utilizarán para acumula r los 
coeficientes de suma. Si Ud. desea cambiar la ubicación 
de los registros de suma, hágaloantes de entrar los datos. 

La fundón ~REG? (lI/!icnÓÓtt de registros de sl/ma) indica el número del 
primer registro de suma. Para ejecutar la fundón ~REG? oprima 
. lsTATI(!] :!Re? . 

Registros de suma no existentes. Una vez. establecido el número 
de registros de suma (66 13), es posible reducir el tamaño (SIZE) de 
manera que uno o más de los registros de suma deje de existir. Las 
funciones estadísticas que utilizan directamente los registros de suma 
no funcionarán a menos que todos los registros de suma exis tan . 

Ejemplo: Visualización de los coeficientes de suma. Jorge 
Castillo, propietario del restaurante "El Tiburón". ha llevado un regis­
tro de la ca ntidad de trucha que sus clientes han pescado en el Río 
Negro. Entre los datos mostrados a continuación y luego edite los 
registros de almacenamien to para visua lizar los coeficientes de suma. 
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Peso del pescado (kg.' Cantidad 
(valor •• da Jl', (valor •• da y' 

6 B 

7 12 

B 24 

9 23 

10 15 

11 9 

Seleccione el modo AII~ y luego borre los registros de suma. 

. 1 STAT 1 [!] RLLI I EXIT 1 

. 1 CLEAR 1 cu: 
81ENTERI61 ~+I 

12 IENTER I 7 1!+1 

241ENTER 181 ~+ I 

231ENTER 19 1 !+I 

15 1 ENTERll01~+1 

9 I EfITER l lll~+1 

Iv: 8 . 1313139 
x: 1. 1313139 

Iv: 12 . 13131313 
.x: 2. eeee 

IY' 24 . 0000 
.x: 3 . eeee 

Iv: 23.9090 
.x: 4 . 9909 

I ~ : 15. 13131313 
.x: 5.1391313 

Iv: 9 . 013013 
.x. 6.9090 

A menos que Ud. haya cambiado la ubicación de los registros de 
suma, el primer coeficiente (Ix) se almacenará en R11 . Utilice el Editor 
de matrices para visua lizar la matriz. REGS. 

. 1 MATRIX 1 (!] EOITN RECS 
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Para seleccionar el modo AII!: Oprima . 1 STAT 1 [!] ALLl . En 
el modo AH~ (el modo por defecto) la calculadora almacena 13 
coeficien tes de suma. Esto le permite realizar el ajuste de curvas y los 
pronósticos utiliz. .. mdo cuatro modelos de curvas (los cuales se explica­
rán más adelante en este capítu lo). 

Para seleccionar el modo Lineal: Oprima . ! slAll [!] LIHl . 
En el modo Lineal, la calcu ladora solamente almacena 6 coeficientes 
de suma. Este es el conjunto mínimo de valores que se requieren para 
efectuar el ajuste de curvas y el pronóstico utilizando el modelo lineal 
(regresión lineal). 

Cómo cambiar la ubicación de los registros de suma. Inicial­
mente R11 se asigna como el primer registro de suma. Sin embargo, 
Ud. puede cambia r la ubicación de los registros de suma mediante la 
función lREC (registros de _~lImn). Oprima . 1 SlAl! [!] JREC nn; 
donde nn representa el número del primer registro. 

Por ejemplo, si desea reubicar los registros estadísticos para que em­
piecen con Ro7' oprima . ISTAl! (!] :lREG 07. 

V 
Nota 

L'l función :fREC no traslada los datos, sino que iden­
tifica los registros que se utilizarán para acumular los 
coeficientes de suma. Si Ud. desea cambiar la ubicación 
de los registros de suma, hágaloantes de entrar los datos. 

La fundón ~REG? (IINcaciótt de rl'gistros de sl/ma) indica el número del 
primer registro de suma. Para ejecutar la función ~REG? oprima 
. 1 STAl I (!] lAC? . 

Registros de suma no existentes. Una vez establecido el número 
de registros de suma (66 13), es posible reducir el tamaño (SIZE) de 
manera que uno o más de los registros de suma deje de existir. Las 
funciones estadísticas que utilizan directamente los registros de suma 
no funcionarán a menos que todos los registros de suma existan. 

Ejemplo: Visualización de los coeficientes de suma. Jorge 
Castillo, propietario del restaurante "El Tiburón". ha llevado un regis­
tro de la cantidad de trucha que sus clientes han pescado en el Río 
Negro. Entre los datos mostrados a continuación y luego edite los 
registros de almacenamien to para visualizar los coeficientes de suma. 
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Peso del pescado (kg.' Cantidad 
(valores da ll', (valores da y' 

6 B 

7 12 

B 24 

9 23 

10 15 

11 9 

Seleccione el modo AH! y luego borre los registros de suma. 

. 1 SlAl 1 [!] ALLl I EXll 1 

. 1 CLEAR 1 eLl 

8 1 ENTER 1 61 ~+ 1 

12IENTERI71!+1 

241ENTER 1812:+1 

23 IENTER 19 1 !+I 

151ENTERll0!~+1 

9IENTERtlll~+1 

Iv: 8 .9099 
x: 1.9099 

Iv: 12.9999 
.x: 2.9999 

IY' 24 .0000 
.x: 3 .9099 

Iv: 23.9999 
.x: 4.9090 

I ~ : 15.0999 
.x: 5.1391313 

Iv: 9.131309 
.x: 6.13131313 

A menos que Ud. haya cambiado la ubicación de los registros de 
suma, el primer coeficiente (Ix) se almacenará en R11 . Utilice el Editor 
de matrices para visua lizar la matriz. REGS. .1 MATRIX 1 (!] EOIlN RECS 
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Diríjase al elemento 12:1 (el cual corresponde a RII ). 

GOTO 12 [ENTER I 1 I ENTER I 

Este es el coeficiente ~x. Utilizando + .desplácese por los registros 
)' examine los 13 coeficientes, comparándolos con los datos arriba 
mostrados y la ilustración que figura en la página 233. 

• 

• 

• 

• 116: 1=7S0 . 0000 1 
.. 1I!D .... [ffiIEJ .. 

• 117: 1 6.0000 1 _mJII __ Im'J_ 

• liS: 1-12.7148 1 
.. 1:!I!lII .... rnm .. 

• 119: 1 27.2006 1 
.. 11mII .... I:ffiIEI .. 

• 120: 1 15.7S32 1 
.. 11mII .... rnm .. 

• 121 : 1 42 .59 15 I _mJII __ Im'J_ 

• 122: 1=33.5635 I _mJII __ Im'J_ 
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23: 1-134.7648 1 
. .. II!ID .... I!EIEI ... 

1
24: 1-1 94 .2476 1 
. .. I:!I!lII .... lffiIEI ... 

IY: 15.1313138 
,x: 9.131309 

Si Ud. tiene una impresora, puede imprimir ahora los coefidentes de 
suma utilizando la función PR~ (imprimir estadísticas). (De ser 
necesario, oprima . 1 PRINT I ~ POH para habilitar la impresión.) 

. [PRINT! PRl 

Límites de los valores de datos 

Es posible que la calculadora no pueda efectuar ciertos cá lculos estadís­
ticos si existen diferencias relativamente pequeñas entre 105 valores 
de 105 datos. Para evitar esto, Ud. debe normalizar sus datos. Esto se 
puede hacer expresando cada va lor como la diferencia entre el valor 
verdadero y algún va lor fijo (ta l como la media aritmética). Una vez 
efectuado el cálculo, Ud. tendrá que restaurar esta diferenda sumán­
dola con cualquier resultado que haya calcu lado para la media arit­
mética. Por ejemplo, si los valores de x son 776999, mooo, y mO(H, 
Ud. debería entrar los datos como -1, O, Y 1: luego tendrá que sumar 
7777000 con cualquier resultado basado en la media aritmética. 

Si la fundón [1:+ I causa que el contenjdo de un registro exceda 
.:!:. 9,99999999999 X 10499, 110 se prod/lcirá f/illglÍtI error de desbordamiento; 
el registro desbordado contendrá el valor .:!:.9,99999999999 X 10"'99. 

Uso de datos estadísticos almacenados 
en una matriz 

Ud. puede entrar datos estad ísticos en una matriz de 11 x 2 y luego 
acumular todos los datos oprimiendo [2:+ I cuando la matriz se en­
cuentre en el registro X. La primera columna de la matriz contiene 
los valores de x, la segunda columna contiene los valores de y. 
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Diríjase al elemento 12:1 (el cual corresponde a R11 ). 

GOTO 12 [ENTER I 1 I ENTER I 

Este es el coeficiente I x. Utilizando .. . desplácese por los registros 
y examine los 13 coeficientes, comparándolos con los datos arriba 
mostrados y la ilustración que figura en la página 233. 

• 

• 

• 

• 116: 1=7S0 . 0000 1 
.. 1I!D .... lffiIEI .. 

• 117: 1 6 . 0000 1 _11I!lII __ Im'J_ 

• liS: 1-12.7148 1 
.. 1:!I!lII .... rnm .. 

• 119: 1 27 . 2006 1 
.. 11mII .... lffiIEI .. 

• 120: 1 15.7S32 1 
.. 11mII .... IffiD!I .. 

• 121 : 1 42 . 5915 I _11I!lII __ Im'J_ 

• 122: 1=33.5635 I _11I!lII __ Im'J_ 

23. 15: Estadistica. 
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1
23: 1-1 34.7648 1 
. .. II!ID .... I!EIEI ... 

1
24: 1-194 . 2476 1 
. ... I:!I!lII .... l!I!lEI ... 

IY: 15. 1313138 
,x: 9 .131309 

Si Ud. tiene una impresora, puede imprimir ahora los coefidentes de 
suma utilizando la función PR~ (imprimir estadísticas). (De ser 
necesario, oprima . 1 PRINT I [!] PON para habilitar la impresión.) 

. [PRINT[ PRl 

Límites de los valores de datos 

Es posible que la calcu ladora no pueda efectuar ciertos cálculos estadís­
ticos si existen diferencias relativamente pequeñas entre 105 va lores 
de 105 datos. Para evitar esto, Ud. debe normalizar sus datos. Esto se 
puede hacer expresando cada va lor como la diferencia entre el valor 
verdadero y algún valor fijo (tal como la media aritmética). Una vez 
efectuado el cálcu lo, Ud. tendrá que restaurar esta diferenda sumán­
dola con cualquier resultado que haya calculado para la media arit­
mética. Por ejemplo, si los valores de x son 776999, mooo, y mO(H, 
Ud. debería enlTar los datos como -1,0, Y 1: luego tendrá que sumar 
7777000 con cualquier resultado basado en la media aritmética. 

Si la fundón 11:+ I causa que el contenido de un registro exceda 
.:!: 9,99999999999 X 10499, 110 se prod/lcird t/illglÍtI error de desbordamiento; 
el registro desbordado contendrá el valor ±9,99999999999 X 10"'99. 

Uso de datos estadísticos almacenados 
en una matriz 

Ud. puede entrar datos estadísticos en una matriz de 11 x 2 y luego 
acumular todos los datos oprimiendo (2:+ I cuando la matriz se en­
cuentre en el registro X. La primera columna de la matriz contiene 
los valores de x, la segunda columna contiene los valores de y. 
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l 

~x 

,- , -, 
~y 

~y2 

rxy 

n 

rln x 

r(ln x)2 

~In y 

2:(ln y)2 

~In x In y 

~x In y 

ry In x 

Para utilizar una matriz para cálculos estadísticos: 

1. Cree una matriz con nombre y con las dimensiones I X 2. (Ejem­
plo: l I ENTEA I 2 . I MATR1X I[!] 01" I ENTER 1 rUSTIENTERI.) 

2. Active el editor de matrices. (Ejemplo: EDITH JUST .) 

3. Utilice el modo de expansión ([!] CRDW [¡]) para que la matriz 
se expanda a medida que vaya entrando cada par de datos. 

4. Entre el primerpardedatoscn la matriz: valor de x .. va/ardey. 

5. Para cada uno de los pMes de datos: 
a. Oprima .. para agrega r una fi la a la matriz. 

b. Entre el par de datos: valor de x .. valor de y. 

6 . Oprima . 1 ClEAR 1 eL! para borrar los registros de suma. 

7. Coloque la matriz en el registro X. (Ejemplo: I RCL 1 JL 1ST .) 

8 . Oprima 1 ~+ 1 par.) acumular los datos. El mlmer? de pares ~e 
datos. /1, se almacenará en el registro X y una cOpta de la matnz 
se almacenará en el registro LASTX. 
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Una vez acumulados los datos en los registros de suma, Ud. puede 
trabajar con ellos mediante el uso de las funciones estadísticas. 

El ejemplo de la próxima sección utiliza datos almacenados en una 
matriz.. El manua l HP42S Programmillg Examplcs a"d Tedmiques (núme­
ro de pedido ()()()42-90020) con tiene un programa que facilita au n más 
la entrada de datos en una matriz estad ística. 

Ajuste de curvas y pronóstico 

El ajuste de curvas es una técnica mediante la cua l se puede descubrir 
la reladón matemática entre dos va riables, x e y. Basándose en esta 
reladón, Ud. puede pronosticar un nuevo va lor de y a partir de un 
valor de x determinado. o bien un nuevo valor de x a partir de un 
valor de y. 

"'" Para establecer la reladón entre los valores de x e y, Ud. puede selec· 
cionar cua lqu iera de los cuatro modelos de ajuste de curvas: 

Ajuste de curva lineal 

y 

x 

Ajuste de curva exponencial 

y 
Mx 

y-Be 
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rxy 
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rln x 

r(ln x)2 

~In y 

!(In y)2 

~In x In y 

~x In y 

ry In x 

Para utilizar una matriz para cálculos estadísticos: 

1. Cree una matriz con nombre y con las dimensiones I X 2. (Ejem­
plo: l IENTEAI2 . IMATR1XI[!] 01" I ENTER 1 rUSTIENTER].) 

2. Active el editor de matrices. (Ejemplo: ED1TH JUST .) 

3. Utilice el modo de expansión ([!] CRDW [¡]) para que la matriz 
se expanda a medida que vaya entrando cada par de datos. 

4. Entre el primerpardedatosen la matriz: v810rdex .. va/ardey. 

5 . Para cada uno de los pMes de datos: 
a. Oprima .. para agregar una fila a la matriz. 

b. Entre el par de datos: valor de x .. valor de y. 

6 . Oprima . 1 ClEAR 1 el1 para borrar los registros de suma. 

7. Coloque la matriz en el registro X. (Ejemplo: I RCL 1 Jl 1ST . ) 

8 . Oprima 1 ~+ 1 par.) acumular los datos. El mlmer? de pares ~e 
datos. /1, se almacenará en el registro X y una cOpta de la matnz 
se almacenará en el registro LASTX. 
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Una vez acumulados los datos en los registros de suma, Ud. puede 
trabajar con ellos mediante el uso de las funciones estadísticas. 

El ejemplo de la próxima sección utiliza datos almacenados en una 
matriz. El manua l HP-42S Programmi1lg Examplcs a"d Tedmiques (núme­
ro de pedido ()()()42-90020) contiene un programa que facilita aun más 
la entrada de datos en una matriz estadística. 

Ajuste de curvas y pronóstico 

El ajuste de curvas es una técnica mediante la cual se puede descubrir 
la relación matemática entre dos variables, x e y. Bas.indose en esta 
relación, Ud. puede pronosticar un nuevo valor de y a partir de un 
valor de x determinado. o bien un nuevo valor de x a partir de un 
valor de y. 

"" Para establecer la relación entre los valores de .\" e y, Ud. puede selec· 
cionar cualquiera de los cuatro modelos de ajuste de curvas: 

Ajuste de curva lineal 

y 

x 

Ajuste de curva exponencial 

y 
Mx 

y- Be 
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Ajuste de curva logarftmica Ajuste de curva de potencia 
y y 

y 8+Mfnx 

x x 

Para realizar el ajuste de curva y el pronóstico: 

1. De ser necesario, oprima .1 STAT I [!] AlLJ para seleccionar el 
modo AII~ (habilitando de esta manera el uso de los cuatro mo· 
delos de ajuste de curva). 

2. Acumule los datos estadísticos en los registros de suma, utilizando 
I~+ I o J+ 

3 . Seleccione un modelo de ajuste de curva: . [STAl] CFIT 

1100L , Y luego L I HF , LOCF , EXPF ,o PWRF . (La etiqueta 
de menú correspondiente al modelo en uso aparece marcada con 
un cuadrado blanco.) 
O biefl, oprima BE ST para que la calculadora seleccione un mocle· 
lo por Ud. La función BEST examina los datos estadísticos y selec· 
ciona el modelo que producirá el mayor coeficiente de correlación. 

Oprima I EXIT I para regresar al submenú CFIT. 

4. Ejecute las funciones deseadas: 

240 

• FCSl X (pronosticar x). Entre un valor para y y luego oprima 
FCST X . 

• FCSTY (pronosticar y). Entre un valor para x y luego oprima 
FCSTV . 

• SLOPE . Ca lcula la pendiente de la transformación lineal del 
modelo en uso. 

• VIHT (itltersecciófI COfl eje y). Ca\cula el punto de intersección 
enlreel eje de las y y la transformación lineal del modelo en uso. 

• CORR (coeficiellte de correlaciól/). Cakula un coeficiente (-1 >10: 

x"¡¡; 1) que indica la bondad de ajuste entre los datos acumulados 
y el modelo de ajuste de curva en uso. 
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Ejemplo: Pronóstico. La florería "El Narciso" utiliza los servicios 
de una radiodifusora local para fines de publicidad. Durante las úl­
timas seis semanas, el gerente ha llevado un registro del número de 
minutos de publicidad comprados y de las ventas realizadas por 
semana. 

Húmero de minutos Ventas 
de publicidad (valores de yJ 
(valores de x l 

Semana 1 2 $1.400 

Semana 2 1 S 920 

Semana 3 3 $1.100 

Semana4 5 $2.265 

SemanaS 5 $2.890 

Semana6 4 $2.200 

El gerente desea determinar si existe una relación lineal entre el nú­
mero de minutos de publicidad y las ventas semanales. Si existe una 
relación estrecha, el gerente desea utilizarla para pronosticar las ven· 
taso A continuación se muestra un gráfico de los datos: 

15: Estadisticas 24. 

Ajuste de curva logarftmica Ajuste de curva de potencia 
y y 

y 8+Mlnx 

x x 

Para realizar el ajuste de curva y el pronóstico: 

1. De ser necesario, oprima .1 STAT I [!] Alll para seleccionar el 
modo AII~ (habilitando de esta manera el uso de los cuatro mo· 
delos de ajuste de curva). 

2. Acumule los datos estadísticos en los registros de suma, utilizando 
I~+ I o 1+ 

3 . Seleccione un modelo de ajuste de curva: . [STAT ] CFIT 

1100l • Y luego l l HF , lOCF , EXPF • o PWRF . (La etiqueta 
de menú correspondiente al modelo en uso aparece marcada con 
un cuadrado blanco.) 
O bie". oprima BE ST para que la calculadora seleccione un mode· 
lo por Ud. La función BEST examina los datos estadísticos y selec· 
ciona el modelo que producirá el mayor coeficiente de correlación. 

Oprima I EX1T I para regresar al submenú CFIT. 

4. Ejecute las funciones deseadas: 
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• FCST)( (pronosticar x). Entre un valor para y y luego oprima 
FCST )( . 

• FCSTY (pronosticar y). Entre un valor para x y luego oprima 
FCSTV . 

• SLOPE . Ca lcula la pendiente de la transformación linea l del 
modelo en uso. 

• VIHT (ifltersecciófI ca" eje y). Ca\cu la el punlo de intersección 
entreel eje de las y y la transformación lineal del modelo en uso. 

• CORR (coeficiellte de correlaciól/). Calcula un coeficiente (- } Et 
x "¡¡; 1) que indica la bondad de ajuste entre los datos acumulados 
y el modelo de ajuste de curva en uso. 
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Ejemplo: Pronóstico. La florería "El Narciso" utiliza los servicios 
de una radiodifusora local para fines de publ icidad. Durante las úl­
timas seis semanas, el gerente ha llevado un registro del número de 
minutos de publicidad comprados y de las ventas realizadas por 
semana. 

Húmero de minutos Ventas 
de publicidad (valores de yJ 
(valores de x l 

Semana 1 2 $1.400 

Semana 2 1 $ 920 

Semana 3 3 $1.100 

Semana 4 5 $2.265 

SemanaS 5 $2.890 

Semana6 4 $2.200 

El gerente desea determinar si existe una relación lineal entre el nú­
mero de minutos de publicidad y las ventas semanales. Si existe una 
relación estrecha, el geren te desea utilizarla para pronosticar las ven· 
taso A continuación se muestra un gráfico de los da tos: 
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Especifique el formato de presentación FlX 2 (para poder representar 
los centavos). 
. Iorsp! FI X 02 IY: 15.1313 

x: 9 .138 

Entre los datos en un.1 matriz llamada ~UST. Comience a partir de 
una matriz de 1 x 2. 

1 I ENTER I 2 . IM .... TRrx![!] 01" 

I ENTER I ~lIST I ENTER !. 

Active el editor con ~L1ST y seleccione el modo de expansión para 
que la matriz se expanda para acomodar los datos. 

EOITH lLI ST [!] CROW ~ r.11~'~I-_''0'-.o000------~1 
.. 1:!I:m .... ~ .. 

Entre los datos. 

2 • 1400 11'2 1,400 I 
. .. II!lD .... Em!I ... 

• • 920 12' 2-920 I 
... II!lD .... 0illJ ... 

• 3 • 1100 13 ' 2 I,IBB_ 1 
.. 1I!lD .... 0illJ .. 

• 5 • 2265 14' 2-2, 265_ I 
.. 1EID .... IffiffiI .. 

• 5 • 2890 15' 2 2, 890_ I 
.. 1I!ID .... 0illJ .. 

• 4 • 2200 16' 2-2, 200_ I 
.. 1I!lD .... 0illJ .. 

'P,lr,l escnbir ~LIST, oprIma (!) "fITM FGM' 
RSTUY S ItITUY T 
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Asegúrese de que la calculadora se encuentre en el modo Allí y luego 
borre los registros de suma . 

• IST .... T][!] RLLJ . ICLEAR! CL! [x, 2 , 2813.1313 1 1mJ1!IlB1 __ fm!IBiUII 

Acumule los datos estadísticos en ~LlSrT,-' -r",. _______ -' 

IRCL] JUST ~ 1+ Ix: 6.1313 I 
.E<IIl'I'IDtoo:Il!III:JlilIlIImD1. 

Seleccione el modelo de ajuste de curvarc-H.,n_e.,. "I..--------, 
CF IT "OOL LIHF lonl Ix: 6 .1313 I 

. tmEltmllll!ffilll'lJ:ilmIillGE1'1!1. 

Calcule el coeficiente de correlación, Este número indica la bondad 

de ajuste entre los datos y el modelo li.~n~e~.;I.~.---------.., 
CORR Ix: 13. 913 I 

tmEltmllll!ffilll'lJ:ilmIillGE1'1!1 

El gerente considera aceptable este coeficiente de correlación. Ut~lic~ 
el modelo linea l para estimar el nivel de ventas que se alcanzana ,SI 

la firma comprara 7 minutos de publicidad por semana. (Es dear, 

entre 7 para valor de x y pronostique er.l=v~."I~o~r~d7e~y~·O)-----__, 
7 FCSTY Ix: 3,35 7 . 38 I 

. tmEltmllll!ffilll'lJ:ilmIillGE1'1!1. 

¿Cuántos minutos de publicidad debe comprar la Oorería si desea 
alcanzar un nivel de ventas de S3.OOO? (Entre un valor para y y pronos­
tique el valor para x.) 

3000 FCSTX Ix,6 .16 I tmEltmllll!ffilll'lJ:ilmIill~ 
La florería debería comprar aproximadamente 6 minutos de publicidad 
semanales para alcanzar un nivel de ventas de $3.000. 
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Especifique el formato de presentación FlX 2 (para poder representar 
los centavos). .1 Drsp I FI X 02 Iy: 15. €la 

x: 9. €la 

Entre los datos en un.1 matriz llamada ~UST. Comience a partir de 
una matriz de 1 x 2. 

1 I ENTER 1 2 . 1 M .... TRrx I [!] 01" 
1 ENTER I ~lIST I ENTER l· 

Active el editor con ~L1ST y seleccione el modo de expansión para 
que la matriz se expanda para acomodar los datos. 

EOITH ~LIST [!] CROW ~ r.ll~'~I-_''0'-.o000------~1 
.. 1:!I:m .... lfflEJ .. 

Entre los datos. 

2 • 1400 11'2 1,400 I 
. .. I:!I:m .... l!I!IEI ... 

• • 920 12' 2-920 I 
... I:!I:m .... liEIIJ ... 

• 3 • 11 00 13' 2 I,lBB_ 1 
.. 1:!I:m .... liEIIJ .. 

• 5 • 2265 14' 2-2, 265_ I 
.. 1:!I:m .... IffiIEI .. 

• 5 • 2890 15' 2 2, 890_ I 
.. 11ID .... liEIIJ .. 

• 4 • 2200 16 ' 2-2, 200_ I 
.. 1:!I:m .... liEIIJ .. 

'P,lr,l escnbir ~t.IST, oprml.l (!) "'ITH FGHI 

RSTUY S ItITUI,! T 
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Asegúrese de que la calculadora se encuentre en el modo Allí y luego 
borre los registros de suma. 

• ISl .... T/[!] RLLJ . ICLEARI eLJ [x: 2 , 21313.1313 1 1mJ1!IlB1 __ mElBi3I 

Acumule los datos estadísticos en ~LlSrT,-' ."..",¡-_______ -, 

IRCL/ JUST ~ J+ Ix: 6.1313 I 
.fiIIlmI=I!III:JIilIlIImD1. 

Selecdone el modelo de ajuste de curvarc-¡;.,n~e.,a"L¡-_______ -, 

CFIT " OOL LIHF IEXrTI 1rB&i~mmrumIlmirilGElDI 

Calcule el coeficiente de correlación, Este número indica la bondad 
de ajuste entre los datos y el modelo li.~n~e~a;L~.-_______ -, 

CORR Ix: 13. 913 I 
tmiBtml'J!imllil:llllmlmIll!l 

El gerente considera aceptable este coeficiente de correlación. Ut~lic~ 
el modelo linea l para estimaT el nivel de ventas que se alcanzana ,SI 

la firma comprara 7 minutos de publicidad por semana. (Es dear, 
entre 7 para valor de x y pronostique er.1=v~a,I~O,r~d"e~y~·o) _____ --, 
7 FCSTY Ix: 3,357 . 38 I 

.tmiBtml'J!imllil:llllmlmIll!l. 

¿Cuántos minutos de publicidad debe comprar la norería si desea 
alcanzar un nivel de ventas de S3.OOO? (Entre un valor para y y pronos­
tique el valor para x.) 

3000 FCSTX 

La florería debería comprar aproximadamente 6 minutos de publicidad 
semanales para alcanzar un nivel de ventas de $3.000. 
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Cómo funciona el ajuste de curvas 

Los modelos exponenciales, logarítmicos y de potencia se calculan 
mediante el uso de transformaciones. las cuales permiten que los 
datos se ajusten mediante una regresión lineal estándar. Las 
ecuaciones correspondientes a estas transformaciones figuran en la 
tabla mostrada a continuación. El modelo logarítmico requiere que 
los valores de x sean positivos, el modelo exponencial requiere que 
los valores de y sean positivos, y la curva de potencia requiere que 
tanto los valores de x como los de y sean positivos. 

Ecuaciones de transformación 

Modelo Transformación 

logarítmico y=h+mlnx 

Exponencial Iny=lnb+mx 

De potencia lny=lnb+mlnx 
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16 
Operaciones con 
bases numéricas 

La HP-42S posee la capacidad de presentar los números en cuatro 
bases distintas: hexadecimal, decimal, octal, y binaria. En este capítulo 
Ud. aprenderá a hacer lo siguiente: 

• Seleccionar y utilizar diferentes bases numéricas. 
• Efectuar operaciones aritméticas con enteros y utilizar las funciones 

lógicas. 
• Utilizar las funciones programables para seleccionar las bases 

numéricas. 

Conversiones entre bases 

El menu BASE faOlita la entrada y presentación de numeras en cual­
quiera de los cuatro modos de base. 

R_F Selecciona modo Hexadecimal y muestra 
las teclas R F 

HEXf1 Modo Hexadecimal. 

DECf1 Modo Decimal. 

DCT" Modo Octal. 

81 HI't Modo Binario. 

LOC t e Presenta las lunciones lógicas (pagina 250). 

Seleccione la aplicación BASE. El cuadrado blanco indica que el modo 
en uso es el decimal (base 10). 

_ 1 BASE I 
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Cómo funciona el ajuste de curvas 

Los modelos exponenciales, logarítmicos y de potencia se calculan 
median te el uso de transformaciones. las cuales permiten que los 
datos se ajusten mediante una regresión lineal estándar. Las 
ecuaciones correspondientes a estas transformaciones figuran en la 
labia mostrada a continuación. El modelo logarítmico requiere que 
los vaJores de x sean positivos, el modelo exponencial requiere que 
los valores de y sean positivos, y la curva de potencia requiere que 
tanlo los valores de x como los de y sean positivos. 

Ecuaciones de transformación 

Modelo Transformación 

logarítmico y=h+mlnx 

Exponencial Iny = In b+mx 

De potencia lny=lnb+mlnx 
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16 
Operaciones con 
bases numéricas 

La HP-42S posee la capacidad de presentar los números en cuatro 
bases distintas: hexadecimal, decimal, octal, y binaria. En este capítulo 
Ud. aprenderá a hacer lo siguiente: 

• Seleccionar y utilizar diferentes bases numéricas. 
• Efectuar operaciones aritméticas con enteros y utilizar las funciones 

lógicas. 
• Utilizar las funciones programables para seleccionar las bases 

numéricas. 

Conversiones entre bases 

El menú BASE facilita la entrada y presentación de números en cua l­
quiera de los cuatro modos de base. 

R_F Selecciona modo Hexadecimal y muestra 
las teclas R F 

HEXf1 Modo Hexadecimal. 

DECf1 Modo Decimal. 

DCT" Modo Octal. 

81 Hf1 Modo Binario. 

LO CtC Presenta las lunciones lógicas (pagina 250). 

Seleccione la aplicación BASE. El cuadrado blanco indica que el modo 
en uso es el decimal (base 10). 

_ 1 BASE I 
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Entre un valor y luego cámbiese al modo hexidedmal (base 16). 

31806 HE X" Ix: 7eSE I 
1llD1mJ1mil1mDm:IDtmB 

Cámbiese al modo octal para presentar el número en la base 8. 

Oel" Ix' 76076 I a.m:mlJJ1mmIllmlDlE!IIJ 

Ahora entre el número hexadecimal A 140. AJ oprimir A~F se selec­
ciona el modo Hexadecimal automáticamente y se presenta un sub­
menú para entrar los dígitos de 1,1 A a la F. 

R.F 

A14D 

""IX,77"'C3""E-----,1 
. ------. Ix' Al'D_ I ............ 

Presente A140 1b en el modo binario (base 2). 

1 EXIT 1 8tHP1 I::lx'-, T10""10"0"0"'0"100Tlao;0>'1"1"0"1-'1 
_a.llHllIIlJJ1mmIDlEtllE!IIJ. 

Cambie el signo dl'l número (éste es el complemento a 2). 

@J x: 1111111111111111111... 
a.m:mlJJ1mmIDDCJ:I1!ffimI 

Para visualizar un número binario que sea demasiado grande para 
mostrar en la pantalla, oprima}' mantenga oprimidas .~. 
. 1 SHQW I ("mlltt1lsa/as oprimidas) 11111111111111111111131 

0111113113110011 

(/ibire/as) x: 11111111 11111111111 ... 
1llDIlIllWImillmD0000tmB 

Cuando Ud. salga de la aplicación Base, la calculadora regresará al 
modo decimal. 
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Entrada de números de diferentes bases. El modo de base en 
uso determina las teclas numéricas que se podrán usar para entrar 
números: 

• En el modo Hexadecimal utilice las tedas @) - [[) y A 

F (oprima A ~F para seleccionar el menú A. .. F). 

• En el modo Decimal utilice las teclas @) - [[). 
• En el modo Octal utilice las tedas @) - (I]. 
• En el modo Binario utilice las tedas@) y OJ. 

La calculadora no le permitirá entrar números no decimales que exce­
dan el límite de 36 bits correspondiente a tales valores. Véase la secdón 
"Amplitud numérica" más adelante . 

Aritmética con bases. La aplicadón Base redefine las teclas arit­
méticas ([!J, B. 0. 0 y tlJ) para que ejecu ten las funcones arit­
méticas correspondientes a enteros. Por ejemplo, si Ud. oprime G. 
la calculadora ejecutará la función BASE+ en lugar de la función 
nonnal de suma. Véase la sección "Arihnética con enteros" más 
adelante en este capitulo. 

La representación de números 

Los modos de base cambian la manera en que los números reales se 
ent ran y se presentan en pantalla. Sin embargo, los números reales 
se almacenan internamente en fonna decimal, sin importar el modo 
de base en uso. 

En los modos Hexadecimal, Octal y Binario, los números se presentan 
como en teros. Sin embargo, ya que la representación interna no cam­
bia, es posible que cada número tenga una parte fraccionara que no 
sea cero. La calculadora indica la existencia de una parte fraccionaria 
mediante la presentación de un punto decimal después del entero. 

7C3E 

Este ntmero no tiene 
una parte frac­
cionaria almacenada 
internamente. 

7C3E. 

+ Este número si tiene 
una parte frac­
cionaria almacenada 
internamente. 
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Entre un valor y luego cámbiese al modo hexidecimal (base 16). 

31806 HExtt Ix: 7C3E I 
1llD1mJ1mIl1mDm:IDtma 

Cámbiese al modo octal para presentar el número en la base 8. 

OCTtt Ix' 76076 I a.m:mllMlmIllmlDlE!Ilt 

Ahora entre el número hexadecimal A 140. AJ oprimir A~F se selec­
ciona el modo Hexadecimal automáticamente y se presenta un sub­
menú para entrar los dígitos de 1.1 A él la F. 

R.' "'Ix'-, 77ci'35iE,,-------..,1 
. ------. 

A14D Ix' A14D_ I ............ 
Presente Al4011> en el modo binario (base 2). 

I EXIT I 8tHP1 "'Ix'-, T10""10"0"0W0"100T10¡¡¡0¡¡Cl"1"0"1-'1 
.a.lIlmIllMImBlnm::llErnlJ. 

Cambie el signo del número (éste es el complemento n 2). 

@J x: 1111111111111111111... 
IllDClEDlmIllmDDCtItma 

Para visualizar un número binario que sea demasiado grande para 
mostrar en la pantalla, oprima}' mantenga oprimidas .~. 
. rSHOWI (mnnttllgn/ns oprimidns) 1111111111111111111101 

01111010110011 

(/ibire/ns) x: 1111111111111111111 ... 
IllDClEDlmIllmDDCtItma 

Cuando Ud. salga de la aplicación Base, la calculadora regresará al 
modo decimal. 
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Entrada de números de diferentes bases. El modo de base en 
uso determina las teclas numéricas que se podrán usar para entrar 
números: 

• En el modo Hexadecimal utilice las teclas @) - [[) y A 

F (oprima A ~F para seleccionar el menú A. .. F). 

• En el modo Decimal utilice las teclas @) - [[). 
• En el modo Octal utilice las tedas []] - (I]. 
• En el modo Binario utilice las tedas []] y [IJ. 

La calculadora no le permitirá entrar números no decimales que exce­
dan el límite de 36 bits correspondiente a tales valores. Véase la secdón 
"Amplitud numérica" más adelante . 

Aritmética con bases. La aplicación Base redefine las teclas arit­
méticas ([!J . B. 0. [!J y~) para que ejecu ten las funciones arit­
méticas correspondien tes a enteros. Por ejemplo, si Ud. oprime [!J. 
la calculadora ejecutará la función BASE+ en lugar de la función 
nonnal de suma. Véase la sección "Arihnética con enteros" más 
adelante en este capitulo. 

La representación de números 

Los modos de base cambian la manera en que los números reales se 
entran y se presentan en pantalla. Sin embargo, los números reales 
se almacenan internamente en fonna decimal, sin importar el modo 
de base en uso. 

En los modos Hexadecimal, Octal y Binario, los números se presentan 
como en teros. Sin embargo, ya que la represen tación interna no cam­
bia, es posible que cada número tenga una parte fraccionara que no 
sea cero. La calculadora indica la existencia de una parte fraccionaria 
mediante la presentación de un punto decimal después del entero. 

7C3 E 

Este ntmero no tiene 
una parte !rac­
cionaria almacenada 
internamente. 

7C3E . 

+ Este número si tiene 
una parte frac­
cionaria almacenada 
internamente. 
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Números negativos 

El bit del extremo izquierdo (el más significativo o más "alto") de la 
representación binaria de un número constituye el bit del signo; éste 
equivale a (1) para los números negativos. Si existen ceros iniciales, 
los cuales no se presentan, el bit del signo es cero (positivo). Un 
número negativo es el complemento a 2 del número binario positivo 
correspondiente. 

Presentación de números 

La tecla .1 SHQW I puede utilizarse en la aplicación Base para: 

• Presentar un número hexadecimal, decima l, u octal en su forma 
decimal y con la precisión completa. 

• Presentar los 36 bits de un número binario. 

Amplitud numérica 

El límite de tamaño de palabra de 36 bits determina la amplitud de 
los números que se pueden presentar en los modos Hexadecimal, 
Octa l y Binario. 

Amplitud numérica para las conversiones de bases 

a ••• Número negativo más grande al 
número pOSitivo más Slrande 

Hexadecimal ~a7FFFFFFFF 

Decimal -34.359.738.368 a 34 .359. 738.367 

Octal 400000000000 a37nn777777 

Binaria , 
a 0111111111111111111111111111111111111 

Al entrar los números, tenga presente el número máximo de dígitos 
correspondiente a cada base. Por ejemplo, si Ud. intenta entrar un 
número hexadecimal de 10 dígitos, la entrada de dígitos se detendrá 
después del noveno dígito. 
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Números demasiado grandes. Los valores que no sean decimales 
y que no se comprendan dentro de los límites de36 bits, se presentarán 
como el mensaje <Too 6i f > (demasiado grande). <Too !h f > no es 
un mensaje de error-simplemente indica queel número es demasiado 
grande para que la calculadora lo presente en la base numérica en uso. 

Aritmética con enteros 
Existen cinco funciones pa ra realizar aritmética con enteros de 36 bits. 
Estas funciones reconocen solamente la porción entera de los operan­
dos y producen solamente resultados enteros. Por ejemplo, si Ud. 
suma los números 15.7832 y 10,4859 utilizando la función BASE+, el 
resultado será 25.00000, ya que la porción fraccionaria de cada 
operando se pasa por alto . 

Funciones aritméticas de 36 bits 

Función Descripción 

BASE+ Suma de enteros. 

BASE- Resta de enteros. 

BASE x Multip!icación de enteros 

BASE+ DiVisión de enteros. 

BASE+f- Complemento a 2. 

Nota Cuando se presenta el menu BASE. estas 
funaotIes se 8S1gnan 8U1~lIC8mente • las te-
das G . G . 0. [B ~ ff). respectrvamente 

Si el resultado obtenido mediante cualquiera de estas operaciones 
excede el tamaño de palabra de 36 bits, la calculadora presentará el 
mensaje Ou't o r Ran fl! (fuera de límites). Si está puesto el indicador 
24 (pasar por alto amplitud), la calcu ladora sustituirá el resullado por el 
número máximo de 36 bits y no presentará ningún error. 

Las funciones lógicas 
Aloprimir LOCte en el menú BASE, se presenta un submenú que 
contiene seis fundones lógicas. Al igual que las funciones aritméticas 
con enteros, las funciones lógicas reconocen solamente la porción 
entera del número y sólo producen enteros como resultado. 
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Números negativos 

El bit del extremo izquierdo (el más significativo o más "alto") de la 
representación binaria de un número constituye el bit del signo; éste 
equivale a (1) para los números negativos. Si existen ceros iniciales, 
los cuales no se presentan, el bit del signo es cero (positivo). Un 
número negativo es el complemento a 2 del número bina rio positivo 
correspondiente. 

Presentación de números 

La tecla .1 SHQW I puede utilizarse en la aplicación Base para: 

• Presenta r un número hexadecimal, decima l, u octal en su fonna 
decimal y con la precisión completa. 

• Presentar los 36 bits de un número binario. 

Amplitud numérica 

El límite de tamaño de palabra de 36 bits determina la amplitud de 
los números que se pueden presentar en los modos Hexadecimal, 
Octa l y Binario. 

Amplitud numérica para las conversiones de bases 

a •• e Número negativo más grande al 
número pOSitivo más grande 

Hexadecimal ~a7FFFFFFFF 

Decimal -34.359.738.368 a 34 .359. 738.367 

Octal 400000000000 a37nn777777 

Binaria , 
a 01111111111111111111111111111'1'11'11 

Al entrar los números, tenga presente el número máximo de dígitos 
correspond iente a cada base. Por ejemplo, si Ud . intenta entrar un 
número hexadecimal de 10 dígitos, la entrada de dígitos se detend rá 
después del noveno dígito. 
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Números demasiado grandes. Los valores que no sean decimales 
y que no se comprendan dentro de los límites de36 bits, se presentarán 
como el mensaje <Too 6i f > (demasiado grande). ( Too 61 f > no es 
un mensaje de error-simplemente indica queel número es demasiado 
grande para que la calculadora lo presente en la base numérica en uso. 

Aritmética con enteros 
Existen cinco fundones pa ra realizar aritmética con enteros de 36 bits. 
Estas funciones reconocen solamente la porción entera de los operan­
dos y producen solamente resu ltados enteros. Por ejemplo, si Ud. 
suma los números 15.7832 y 10,4859 utilizando la fundón BASE+, el 
resultado será 25.00000, ya que la porción fraccionaria de cada 
operando se pasa por alto . 

Funciones aritméticas de 36 bits 

Función Descripción 

BASE+ Suma de enteros. 

BASE- Resta de enteros. 

BASE x Multiplicación de enteros 

BASE+ DiVISión de enteros. 

BASE+f- Complemento a 2. 

Nota Cuando se presenta el menu BASE. esIBS 
funciones se aSIgnan aUlomlÍlieametlte a Ia$ te-
das G . G . 0 . [B ~ ff). respectrvameMe 

Si el resultado obtenido mediante cualquiera de estas operaciones 
excede el tamaño de palabra de 36 bits, la calculadora presentará el 
mensaje OU"t o r Ran fl! (fuera de límites). Si está puesto el indicador 
24 (pasar por alto amplitud), la calcu ladora sustituirá el resultado por el 
número máximo de 36 bits y no presentará ningún error. 

Las funciones lógicas 
Aloprimir LOCte en el menú BASE, se presenta un submenú que 
contiene seis fundones lógicas. Al igual que las funciones aritméticas 
con enteros, las funciones lógicas reconocen solamente la porción 
entera del número y sólo producen enteros como resultado. 
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_ ¡BASE 1 LOCte RHO y de 36 bits. 

00 O de 36 bits. 

XOO O exclusivo de 36 bits. 

HOl NO (negación) de 36 bits. 

BIT? Prueba de bit. 

ROTXY Rotar y por una cantidad x de bits. 

Las funciones lógicas de Boole. ANO, OR Y XOR son funciones 
de dos números. Es decir, toman dos núme,os (de los registros X e 
Y) y almacenan el resultado en el registro X. 

L1 función NOT produce la neg,lci6n lógica de 36 bits para el número 
almacenado en el registro X. 

Prueba de bit. Para probar el x-ésimo bit del valor del registro Y, 
ejecute la función BIT? Los bits van numerados de O (el menos sig­
nificativo) a 35 (el más significativo). Por ejemplo, los bits del siguiente 
número binario· van numerados tal como se muestra a continuación: 

10100111 10110 11110101 10100100001 1101 • • • Bil número 35 BII numero O 

Al ejecutar BIT? desde el teclado. la calcu ladora muestra Ves O No 

para indicar si el bit especificado está puesto o borrado. 

En un programa en ejecución, la función BIT? se ciñea la regla "ejecutar 
si es verdadero" -si el bit especificado se encuentra puesto (I) se 
ejecuta rá la próxima línea del programa; si el bit no está puesto (O) 
se saltará la próxima línea del programa. 

'Este número equivale al valor decimal -23.698.157.027. 
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Rotación de un número de 36 bits, Para rotar un número de 36 
bits, entre en el registro Y el número cuya representación binaria 
desee rotar; en el registro X, entre la distancia (en bits) que cada bit 
se debe desplazar, y luego ejecute la función ROTXY. Si el registro X 
especifica un número positivo de bits, la rotación se realizará hada la 
derecha. Si el número de bits es un número negativo, la rotación se 
efectuará hada la izquierda. 

ROTXY coloca el resultado en el registro X y baja la escala. 

Información sobre la programación 

Para seleccionar un modo de base en un programa, ejecute HEXM, 
OECM, OCTM, o BINM. Si un programa se detiene después de 
ejecuta r una de estas instrucciones, se presentará el menú BASE y se 
utilizará el modo de base seleccionado para entrar y presentar los 
números reales. Para salir del menú BASE, el programa puede ejecutar 
la función EXIT ALL. 

Ud. también puede utilizar el menú BASE para entrar funciones de 
conversión de bases y de lógica en un programa. Sin embargo, los 
números entrados directamente en la s líneas de programa siempre 
se entran y se presentan en forma decimal. 

Ejemplo: Un programa que utiliza operaciones de base. El 
siguiente programa solicita la entrada de un número octal y un número 
binario, suma los dos valores, y luego presenta la suma en el modo 
HexadecimaJ. 

01 lel "OBH" Etiqueta global. 

02 OCTM Selecciona el modo Octal y entra 
03 INPUT Bl el primer número en Rol' 
0. BINM Selecciona el modo Binario y entra 
B5 INPUT 02 el segundo número en Rm. 
06 RCl 01 Recupera una copia del primer 
B7 BASE+ número y lo suma con el segundo. 

B. HEXM Selecciona el modo Hexadecimal, 
B9 VI EW s r x presenta el resuHado, y sale del 
lB EXIT ALL menú BASE. 
11 EHO 
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_ ¡BASE 1 LOCt e RMO y de 36 bits. 

OR O de 36 bits. 

)C OR O exclusivo de 36 bits. 

MOl NO (negación) de 36 bits. 

B 1 11 Prueba de bit. 

R01 XY Rotar y por una cantidad x de bits. 

Las funciones lógicas de Boole. ANO, OR Y XOR son funciones 
de dos números. Es decir, toman dos núme,os (de los registros X e 
Y) y almacenan el resultado en el registro X. 

L1 función NOT produce la negación lógica de 36 bits para el número 
almacenado en el registro X. 

Prueba de bit. Para probar el x-ésimo bit del valor del registro Y, 
ejecute la función BIT? Los bits van numerados de O (el menos sig­
nificativo) a 35 (el más significativo). Por ejemplo, los bits del siguiente 
número binario· van numerados tal como se muestra a continuación: 

10100111 10110 1111010110100100001110 1 • • • Bit número 35 Bit numero O 

Al ejecutar BIT? desde el teclado. la calcu ladora muestra Ves o No 
para indicar si el bit especificado está puesto o borrado. 

En un programa en ejecución, la función BIT? se ciñea la regla "ejecutar 
si es verdadero" -si el bit especificado se encuentra puesto (I) se 
ejecutará la próxima línea del programa; si el bit no está puesto (O) 
se saltará la próxima línea del programa. 

'Este número equi\ale al valor decimal -23.698.157.027. 
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Rotación de un número de 36 bits, Para rotar un número de 36 
bits, entre en el registro Y el número cuya representación binaria 
desee rotar; en el registro X, entre la distancia (en bits) que cada bit 
se debe desplazar, y luego ejecute la función ROTXY. Si el registro X 
especifica un número positivo de bits, la rotación se realizará hada la 
derecha. Si el número de bits es un número negativo, la rotación se 
efectuará hada la izquierda. 

ROTXY coloca el resultado en el registro X y baja la escala. 

Información sobre la programación 

Para seleccionar un modo de base en un programa, ejecute HEXM, 
OECM, OCTM, o BINM. Si un programa se detiene después de 
ejecutar una de estas instrucciones, se presentará el menú BASE y se 
utilizará el modo de base seleccionado para entrar y presentar los 
números reales. Para salir del menú BASE, el programa puede ejecutar 
la función EXIT ALL. 

Ud. también puede utilizar el menú BASE para entrar funciones de 
conversión de bases y de lógica en un programa. Sin embargo, los 
números entrados directamente en las líneas de programa siempre 
se entran y se presentan en fonna decimal. 

Ejemplo: Un programa que utiliza operaciones de base. El 
siguiente programa solicita la entrada de un número octal y un número 
binario, suma los dos valores, y luego presenta la suma en el modo 
Hexadecimal. 

01 lel "OBH" Etiqueta global. 

02 OCTM Selecciona el modo Octal y entra 
03 INPUT 0 1 el primer número en Rol' 
0. BI NM Selecciona el modo Binario y entra 
05 I NPUT 02 el segundo número en Roz. 
06 Rel 01 Recupera una copia del primer 
07 BASE+ número y lo suma con el segundo. 

0. HEXM Selecciona el modo Hexadecimal, 
09 VIEW s r x presenta el resultado, y sale del 
10 EXIT AL L menú BASE. 
11 EHO 
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La asistencia técnica, las 
baterías, y los servicios 
de reparación 

Cómo obtener ayuda en el uso 
de la calculadora 

A 

Hewlett·Packard se ha comprometido a proveer asistencia ininterrum­
pida a los propietarios de calculadoras HP. Ud. puede obtener respues­
tas a sus preguntas concernientes al uso de la calcu ladora recurriendo 
a nuestro departamento de St!rvicio Técnico de Calculadoras. 

Antes de ponerse en contacto con el personal de asistencia técnica, 
deberá leer la próxima sección, "Respuestas a preguntas comunes". 
Por experiencia hemos aprendido que muchos de nuestros clientes 
tienen las mismas preguntas relativas a nuestros productos. Si Ud. 
no encuentra una solución para su problema, póngase en contacto 
con el departamento de sen,jdo técnico, empleando para ello la direc­
ción o número telefónico que aparece en la contratapa. 

Respuestas a preguntas comunes 
P: No L'StOy ~'gl/ro si /a en/el/ladora t'Stti flll/ciol/al/do correctamellte o si estoy 
cometielldo alglíl/ error. ¿Cómo puedo asegurarme qlle /a calcll/adora ~ti 
fUllcional/do di'bidamellte? 

R: Consulte la página 261, en la cual se describe la autoverificación. 

P: Los I/IÍ/l/eros cOlltie/ml pUl/tos para represel/tar el :;igl/o decimal. ¿Cdmo 
I'/letlo camhiarlos a comas? 

R: Oprima . 1 DISP 1 RDl(, . T,lmbién puede verificar el estado del 
indicador 29 (página 276). 

P: ¿Qué debo ¡mca para cam/liar e/ //limero de decimales ¡1n'Selltado ell la 
pal/lalla.? 

R: Este procedimiento se encuentra descrito en la sección "Número 
de decimales" en la página 34. 

254 A: La a s istencia técnic a 

... 

... 

-

P: CI/ando mlcl/lo el sel/O de 'lT etI el modo de raditlll/.'s, obtellgo como respuesta 
1111 l/limero ¡JClluóio (-2 ,06761537357 E-13) ell lllgar de cero. ¿Por qué? 

R: La respuesta es correcta. Si bien 11" tiene un número infinito de 
dígitos significativos, la HP-425 lo representa mediante la mejor apro­
ximación posible de 12 dígitos. Dadas las limitaciones inherentes en 
el uso de un número finito de dígitos de entrada, las funciones 
trigonométricas proveen el mejor resultado de 12 dígitos posible. 

P: Cllando calculo Vi- 27 (27 EZJI ENTER 13 o::z!J . 0) obtellgo como 
resultado 1m lIIímero complejo (1 ,5000 ;2.581). ¿Por que? 

R: La respuesta es correcta. De las tres respuestas posibles, la HP-4.25 
da la raíz que se encuentra en el primer cuadran te. Si Ud. se cambia 
al modo de coordenadas polares (. t MOOES 1 POLAR) ,se dará cuenta 
que el número es 3 A 60". 

Para calcular la raíz cúbica real, utilice el siguiente programa: 

01 LBL "CROOT" 
82 SIGN 
03 LASTX 
0. 3 
05 l /X 
e6 y.x 
07 ABS 
eB x 
e. ENO 

P : Mi en/cllladora //0 se detil'IIe para presclltar los resultados. EstQ5 aparecetl 
brel.'emellte y luego se realludala complltación. ¿Cdmo puedo lIacer pam que 
el programa se detenga el tiempo suficiellte como para qlle yo pueda leer las 
resultados? 

R: Ponga el indicador 21 (. 1 FLAGS 1 SF ). Los indicadores 21 y 55 
se utilizan conjuntamente para controlar la presentación de la salida 
en la pantalla y en la impresora. Si desea más información sobre estos 
indicadores, consulte las páginas 131 y 132. 

P: ¿Qué debo lIacer pam bormr toda la memoria o parle de ella? 

R: Oprima .1 CLEAR 1 para mostrar el menú CLEAR, luego ejecute la 
función apropiada. Consulte la página 26. 

P : ¿Qué significa la letm "E" m 1111 /l/Imero? (Por ejemplo, 2.51E-13.) 

R: Exponente de diez (tal como 2,51 x 10- 13). Consulte la sección 
''Exponentes de diez" en la página 27. 
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La asistencia técnica, las 
baterías, y los servicios 
de reparación 

Cómo obtener ayuda en el uso 
de la calculadora 

A 

Hewlett·Packard se ha comprometido a proveer asistencia ininterrum­
pida a los propietarios de calculadoras HP. Ud. puede obtener respues. 
tas a sus preguntas concernientes al uso de la calculadora recurriendo 
a nuestro departamento de Servicio Técnico de Calculadoras. 

Antes de ponerse en contacto con el persona l de asistencia técnica, 
deberá leer la próxima sección, "Respuestas a preguntas comunes". 
Por experiencia hemos aprendido que muchos de nuestros clientes 
tienen las mismas preguntas relativas a nuestros productos. Si Ud. 
no encuentra una solución para su problema, póngase en contacto 
con el departamento de sen'icio técnico, empleando para ello la direc­
ción o número telefónico qUl? aparece en la contratapa. 

Respuestas a preguntas comunes 
P: No L'StOy ~'guro si la cnlcl/ladora t'Sta juncial/al/do correctamellte o si estoy 
cometiel/do alglil/ I'rror. ¿Cómo pl/edo asegurarme qlle la calculadora t~ti 
fUl/cionando di'bidamente? 

R: Consulte la página 261, en la cual se describe la autoverificación. 

P: Los l/limeros cOl/liel/e" pUl/tos para represel/tar el sigilO decimal. ¿Cómo 
!'¡ledo cambiarlo:; a comas? 

R: Oprima . 1 DISP 1 RDl(, . T,lmbién puede verificar el estado del 
indicador 29 (página 276). 

P: ¿Qué debo Imcer para mm/liar el mimero de decimales pn.'Sl'lItado ell la 
l'allfal/a.? 

R: Este procedimiento se encuentra descrito en la sección "Número 
de decimales" en la página 34. 

254 A: La a si s tencia técnica 

.. 

-

P: Cuando miel/lo el sellO de 'lT etI el modo de radiam's, obtel1go como respuesta 
IlII mimero JJClllleiio (-2.06761537357 E-13) ell lugar de cero. ¿Por qué? 

R: La respuesta es correcta. Si bien 11' tiene un número infinito de 
dígitos significativos, la HP-425 lo representa mediante la mejor apro­
ximación posible de 12 dígitos. Dadas las limitaciones inherentes en 
el uso de un número finito de dígitos de entrada, las funciones 
trigonométricas proveen el mejor resultado de 12 dígitos posible. 

P: CI/ando cn/clllo V1- 27 (27 EZJI ENTER 13 o::z!J . 0) ohtel1ga como 
resultado IlII lIIímero coII/plejo 0,5000 ;2.581). ¿Por que? 

R: La respuesta es correcta. De las tres respuestas posibles, la HP-42S 
da la raíz que se encuentra en el primer cuadran te. Si Ud. se cambia 
al modo de coordenadas polares (. t MOOES I POLAR) , se dará cuenta 
que el número es 3 A 60". 

Para calcular la raíz cúbica real, utilice el siguiente programa: 

01 LBL "CROOT" 
02 SIGN 
03 LASTX 
0. 3 
A. l/X 
e6 Y>X 
07 ABS 
e8 x 
e. ENO 

P: Mi CiI/culadora 110 se detielle para ¡lreselltar los resllltados. Estos aparecetl 
breve",!'IIte y IlIego se reallllda la computacióII. ¿Cómo Plledo Imc" para que 
el programa se detel/ga el tiempo sl/flciellte como para qlle yo pl/eda leer los 
resllltados? 

R; Ponga el indicador 21 (. 1 FLAGsI SF ). Los indicadores 21 y 55 
se utilizan conjuntamente para controlar la presentación de la salida 
en la pantalla y en la impresora. Si desea más información sobre estos 
indicadores, consulte las páginas 131 y 132. 

P: ¿Qué debo Imcer para borrar loda la memoria o parle de elJa? 

R: Oprima . 1 CLEAR 1 para mostrar el menú CLEAR, luego ejecute la 
función apropiada. Consulte la página 26. 

P: ¿Qué significa la letra "E" m 1111 /l/Imero? (Por ejemplo, 2.51E-13.) 

R: Exponente de diez (tal como 2,51 x 10- 13). Consulte la sección 
''Exponentes de diez" en la página 27. 
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P: J.¡¡ calwladorn presenta el mensaje 1 n s u r f i e i en t M e lo! o r y. ¿Qué 
debo hacer? 

R: No existe memoria suficiente para finalizar la operación inidada. 
Consulte el apéndice B, "Manejo de la memoria de la calculadora". 

P: ¿Por qué es q/le mi calcllladora no imprime ellando le doy /lna i"strucción 
de impresioll? 

R: La impresión se encuentra inhabilitada. Oprima . 1 PRINT 1 ~ POH 

para habilitar la impresión. Consulte también el manual de propietario 
de la impresora para asegurarse de que la caJculadora esté corree. 
tamente colocada con respecto a la impresora. 

P: J.¡¡ calculadora está {unciol/olldo COIl mudlO más lentitud de lo I/ormal y 
el al/ullciador ... está parpadealldo. ¿Por qué? 

R: La calculadora se encuentra en el modo de "Trace" de la impresora. 
Oprima . 1 PRINT I ~ "'AH para desactivareste modo (página 102). 

P: No se emiten tonos audibles. ¿Por qué? 

R: Los tonos audibles han sido inhabilitados mediante la ejecución 
de la función QUIET o al borrar el indicador 26. Ponga el indicador 
oprimiendo . 1 MOOES 1 [!] QUIEI O . 1 FLAGS 1 SF 26. 

P: ¿Cómo puedo elltrar mimeros cOllseclltiuos en 1111 programa? 

R: Entre el primer número, oprima 1 ENTEA I(!], Y luego entre el 
segundo número (página 118). 

P: ¿Qué es el direcciOllamie"to imlirecto? 

R: Este método consiste en almacenar en una variable o registro, un 
parámetro requerido por una función determinada. La función obtiene 
el parámetro indirectamente por medio de dicha variable o registro 
(página 74). 

P: ¿Por qllé 110 puedo Uegar al {illal de /lila matriz a/ editarla? Úl matriz es 
m/lello más grande de lo que era cl/ando la creé. 

R: El editor de matrices se encuentra en el modo de expansión. En 
el menú de Editor de matrices, oprima [!] WRRP para inhabilitar el 
modo de expansión (página 213). 

25. A: La asistencia técnica 

-
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• 

• 

• 

• 

• 

• 
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La tensión y las baterías 

La calculadora se envía de la fábrica con tres baterías de mercurio. 
Un juego de tres baterías nuevas de mercurio o de Óxido de plata 
provee aproximadamente un año de uso normal. (Las baterías alcalinas 
duran aproximadamente la mitad de este tiempo.) Sin embargo, la 
vida útil de las baterías dependerá de la forma en que se utilice la 
cakuladora. La impresión y los cálculos complejos requjeren mucha 
más energía que las otras operaciones. 

Utilice solamente baterías nuevas de tipo "botón". No utilice baterías 
recarga bies. Se recomienda el uso de las siguientes baterías. No todas 
estas baterías se encuentran disponibles en todos los países. 

De mercurio AlcaUna Oxido de plata 

Panasonk NP675 Panasonic LR44 PanasonkSR44W o SP357 

Duracell MP675H Varta VI3GA SP357 

ToshibaNR44oMR44 Eveready A76 Eveready 357 

Radio Shack NR44 Duracell LR44 Ray·O-Vac357 
oMR44 Varta V357 

Eveready EP675E 

Indicaciones de baja carga 

Cuando se encienda el indicador de baja tensión (c:::J ), Ud. deberá 
reemplazar las baterías lo más pronto posible. 

Si Ud. sigue utilizando la ca lculadora después de que se encienda el 
anunciador de baja carga, acuérdese que después de cierto tiempo la 
tensión decaerá a un nivel en que la calcu ladora dejará de suministrar 
alimentación a la pantalla y al teclado. En tal caso, la ca lculadora 
requerirá baterías nuevas antes de que se pueda encender de nuevo. 
Cuando Ud. encienda la calcu ladora después de instalar las baterías 
nuevas, se presentará el mensaje Machine Reset si los datos al­
macenados se encuen tran intactos. Si los datos se han perdido, la 
calculadora presentará el mensaje H 1.'''' o rY e 11.' a r. 
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P: J.¡¡ ealwladora presenta el mensaje 1 n s u r f i e i en t M e lo! o r y. ¿Qué 
debo hacer? 

R: No existe memoria suficiente para finalizar la operación inidada. 
Consulte el apéndice B, "Manejo de la memoria de la calculadora". 

P: ¿Por qué es que mi calculadora tlO imprime cualldo le doy uI/a illstrucción 
de impresioll? 

R: La impresión se encuentra inhabilitada. Oprima . 1 PRINT 1 ~ POH 

para habilitar la impresión. Consulte también el manua l de propietario 
de la impresora para asegurarse de que la cakuladora esté corree. 
lamente colocada con respecto a la impresora. 

P: J.¡¡ calculadora está fUllcionalldo eOIl mudm más lentitud de lo I/ormal y 
el allullciador ... l'5tá parpadeando. ¿Por qué? 

R: La ca lculadora se encuentra en el modo de "Trace" de la impresora. 
Oprima . 1 PRINT I ~ "'AH para desactivareste modo (página 102). 

P: No se emitell tOllaS audibles. ¿Por qué? 

R: Los tonos aud ibles ha n sido inhabili tados mediante la ejecución 
de la función QUIET o al borrar el indicador 26. Ponga el indicador 
oprimiendo . 1 MOOES 1 [!] QUIEI o .t FLAGS 1 SF 26. 

P: ¿Cómo puedo entrar mimeros cOllsecutiuos en /111 programa? 

R: Entre el primer número, oprima 1 ENTEA I(!], Y luego en tre el 
segundo número (página 118). 

P: ¿Qué es el direcciOllall/ie"to imlirecto? 

R: Este método consiste en almacenar en una variable o registro, un 
parámetro requerido por una función determjnada. La función obtiene 
el parámetro indirectamente por medio de dicha variable o registro 
(página 74). 

P: ¿Por q¡lé l/O puedo llegar al filial de ulla matriz al editarla? Úl matriz es 
mue/lO más grande de /0 que era cl/alldo la creé. 

R: El editor de matrices se encuentra en el modo de expansión. En 
el menú de Editor de matrices, oprima [!] WRAP para inhabilitar el 
modo de expansión (página 213). 

25. A: La asistencia técnica 

-

1 

1 

1 

1 

1 

I 
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• 

La tensión y las baterías 

La calculadora se envía de la fábrica con tres baterfas de mercurio. 
Un juego de tres baterías nuevas de mercurio o de óxido de plata 
provee aproximadamen te un año de uso normal. (Las baterías alcalinas 
duran aproximadamente la mitad de este tiempo.) Sin embargo, la 
vida útil de las baterías dependerá de la forma en que se utilice la 
cakuladora. La impresión y los cálculos complejos requjeren mucha 
más energía que las otras operaciones. 

Utilice solamente baterías nuevas de tipo "botón". No utilice baterías 
recarga bies. Se recomienda el uso de las siguientes baterías. No todas 
estas baterías se encuentran disponibles en todos los países. 

De mercurio AlcaUna Oxido de plata 

Panasonic NP675 Panasonic LR44 PanasonicSR44W o SP357 

Duracell MP675H Varta V13GA SP357 

ToshibaNR44oMR44 Eveready A76 Eveready 357 

Radjo Shack NR44 Duracell LR44 Ray·O-Vac357 
oMR44 Varta V357 

Eveready EP675E 

Indicaciones de baja carga 

Cuando se encienda el ind icador de baja tensión (c:::J ), Ud. deberá 
reemplazar las baterías lo más pronto posible. 

Si Ud. sigue utilizando la ca lculadora después de que se encienda el 
anunciador de baja carga, acuérdese que después de cierto tiempo la 
tensión decaerá a un nivel en que la calcu ladora dejará de suministrar 
alimentación a la pantalla y al teclado. En tal caso, la ca lculadora 
requerirá baterías nuevas antes de que se pueda encender de nuevo. 
Cuando Ud. endenda la calcu ladora después de instalar las baterías 
nuevas, se presentará el mensaje Machine Reset si los datos al­
macenados se encuentran intactos. Si los datos se han perdido, la 
calculadora presentará el mensaje HI.'f'lO rY e 11.' a f . 
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A fin de conservar las baterías, las fundonesde impresión se inhabilita­
rán cuando se encuentre encendido el anunciador de baja carga. Es 
posible que una operación de impresión se suspenda antes de 
finalizarse, debido a una condición de baja carga. La calculadora puede 
determinar si no hay carga suficien te para una operación de impresión 
antes de que se encienda el anunciador de baja carga de las baterías. 

Instalación de las baterías 

Una vez que haya quitado las baterías, deberá reemplazarlas en 
el transcurso de un minuto para evitar la pérdida de la memoria 
continua. Por lo tanto, deberá tener las baterías nuevas a la mano 
antes de quitar las gastadas. También deberá asegurarse de que la 
calculadora esté apagada durante la totalidad del proceso de cambio 
de baterías. 

1. Tenga listas tres baterfas nuevas tipo botón. 
2. Asegúrese que la ca lculadora esté apagada. No oprlma l EXIT I hasta 

que el procedimiento completo de cambio de baterias haya 
sido finalizado. El cambio de las baterias con la calculadora 
encendida podria borrar el contenido de la memoria continua. 

3. Sostenga la calculadora tal como se muestra en la ilustración a 
continuación. Para quitar la puerta del compartimiento de 
baterías, deslícela hacia abajo y hada afuera hasta que se des­
prenda. 
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4. Dé vuelta a la calculadora para quitar las baterías agotadas. 

No mutile, ni perfore, ni deseche las baterías en el 
fuego. Las baterías pueden reventarse o explotar, 

Precaución liberando sustancias químicas peligrosas. 

5. Sostenga la ca lculadora de la manera que se muestra y coloque 
las baterías una por una en el compartimiento para baterías. 
Oriente las baterías de acuerdo con el diagrama impreso dentro 
del compartimiento. Asegúrese de que los extremos planos y 
elevados concuerden con el diagrama. 

6. Inserte la lengüeta de la puerta del compartimiento para baterías 
en la ranura de la armaZÓn de la calcu ladora, tal como se muestra 
a continuación. 

A: La a.¡stenci. técnica 259 

A fin de conservar las baterías, las fundonesde impresión se inhabilita­
rán cuando se encuentre encendido el anunciador de baja carga. Es 
posible que una operación de impresión se suspenda antes de 
finalizarse. debido a una condición de baja carga. La calculadora puede 
determinar si no hay carga suficien te para una operación de impresión 
antes de que se encienda el anunciador de baja carga de las baterías. 

Instalación de las baterías 

Una vez que haya quitado las baterías, deberá reemplazarlas en 
el transcurso de un minuto para evitar la pérdida de la memoria 
continua. Por lo tanto, deberá tener las baterías nuevas a la mano 
antes de quitar las gastadas. También debera asegurarse de que la 
calculadora esté apagada durante la totalidad del proceso de cambio 
de baterías. 

1. Tenga listas tres baterfas nuevas tipo botón. 
2. Asegúrese que la calculadora esténpagndn. No oprlma l EXIT I hasta 

que el procedimiento completo de cambio de baterías haya 
sido finalizado. El cambio de las baterias con la calculadora 
encendida podria borrar el contenido de la memoria continua. 

3. Sostenga la calculadora tal como se muestra en la ilustración a 
continuación. Para quitar la puerta del compartimiento de 
baterías, deslicela hacia abajo y hacia afuera hasta que se des­
prenda. 
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4. Dé vuelta a la calculadora para quitar las baterías agotadas. 

No mutile, ni perfore, ni deseche las baterías en el 
fuego. Las baterías pueden reventarse o explotar, 

Precaución liberando sustancias químicas peligrosas. 

5. Sostenga la ca lculadora de la manera que se muestra y coloque 
las baterías una por una en el compartimiento para baterías. 
Oriente las baterías de acuerdo con el diagrama impreso dentro 
del compartimiento. Asegúrese de que los extremos planos y 
elevados concuerden con el diagrama. 

6. Inserte la lengüeta de la pue.rta del compartimiento para baterías 
en la ranura de la armazón de la calcu ladora, tal como se muestra 
a continuación. 
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Ir. 

Ahora vuelva a encender la calcu ladora . Si ésta no funciona , es posible 
que Ud. haya tardado demasiado tiempo en cambiar las baterías o 
que haya encendido la calcu ladora por e rror mientras estaba sin 
baterías. Qllite las baterias otra vez y durante WIOS segllndos, presione 
ligeramente con una moneda ambos con tactos para baterías incor­
porados en la calculadora. Instale las baterías de nuevo y encienda la 
calculador:l. Se debe mostrar el mensaje 1'11''''0 ty e le a r. 

Límites ambientales 
Para mantener la operatividad del producto, deberá observa r los 
siguien tes límites: 

• Temperatura de operación: de ao a 45cC (3r a 113°F). 

• Temperatura de a lmacenamiento: de -20" a 65cC (_40 a 149"F). 

• Humedad de operación y almacena miento: 90% de humedad re­
lativa a un máximo de 40cC (104°F). 

Cómo determinar si la calculadora 
requiere servicios de reparación 

Utilice las instrucciones que se dan a con tinuación para determinar 
si su calcu ladora necesita reparación. Si estos procedimien tos confir­
man que su calculadora necesi ta reparación, véase la sección "Servicios 
de reparación", en la página 263. 

• Si la calculadora no se enciende (no se ve nada en la pantalla): 

1. Intente restaurar (poner a cero) la ca lculadora (página 267). 
2. Si la calcu ladora todavfa no responde, reemplace las baterfas 

(página 258). 
Si los pasos 1 y 2 no restauran la pantalla, esto significa que la 
calculadora requiere servicio. 

• Si la calculadora no res ponde a las pulsaciones de tecla (no 
sucede nada al oprimir las teclas): 

1. Intente restaurar (poner a cero) la calculadora (página 267). 
2 . Si la calcu ladora a(m no responde, intente borrar toda la 

memoria (página 268) . Al hacer esto, se borrará toda la informa­
ción almacenada. 

Si los pasos 1 y 2 no restauran el funcionamiento de la calculadora, 
significa que ésta requiere servicio de reparación. 

260 A: La a s istencia técnica 

• Sl la calculadora responde a las pUls aciones de tecla pero Ud. 
piensa que no funciona debidamente: 

1 . Efectúe la autocomprobación (descrita más adelante). Si la cal­
cu ladora falla esta prueba, significa que necesita reparación. 

2. Si la calculadora pasa la autocomprobación, lo más probable 
es que Ud. haya cometido a lgún error al utilizar la ca lculadora. 
Vuelva a leer las partes apropriadas del manual, y lea la sección 
"Respuestas a preguntas comunes" en la página 254. 

3. Póngase en contacto con nuestro departamento de Servicio 
para calculadoras. La dirección y el número telefónico aparecen 
impresos dentro de la contra tapa. 

ComprObación del funcionamiento de la 
calculadora-la autocomprobación 

Si se muestra información en la pantalla, pero Ud. piensa que la 
calculadora no está funcionando debidamente, podrá efectuar una 
comprobación diagnóstica. Dicha autocomprobación se ejecutará en 
forma continua hasta que Ud. la detenga. 

Para ejecutar la autocomprobación, haga lo siguiente: 

1. Encienda la calcu ladora. 

2 . Si Ud. cuenta con la impresora infrarroja opcionaL e nciéndala . 
Se imprime informaciÓn diagnóstica durante la prueba. 

3. Para iniciar la autocomprobación, mantenga oprimida 1 EXIT I yal 
mismo tiempo oprima la tecla 1 LN 1". Una vez iniciada la au tocom­
probación, no oprima ninguna tecla sino hasta que esté listo para 
detener la comprobación. 

4 . Durante la prueba, la calculadora emitirá tonos audibles y mostrará 
varios diseños y ca racteres. Observe si se presenta uno de los dos 
mensajes sigu ientes antes de que se repita automáticamente la 
prueba: 

• Si la calculadora pasa la au tocomprobación, se mostrará el men­
saje OK-1I25-E. 

• Si la calculadora muestra el mensaje FA I L seguido de un núme­
ro. significa que es probable que la calculadora necesite repara­
ción. 

'E1 opnmir la tecla [lOO ¡ mida otra autoromproooción que se utiliza en la fábrica. Si 
por accidente Ud. inicia esta autocomprob.lciÓn, podrá pilrarla oprimiendo la lecL1 
[EJ[IT ¡ rruenlra5 opome al IlUSmo t¡¡:'mpo la tecla [EJ. 
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Ir. 

Ahora vuelva a encender la calculadora. Si ésta no funciona , es posible 
que Ud. haya tardado demasiado tiempo en cambiar las baterías o 
que haya encendido la calcu ladora por e rror mientras estaba sin 
baterías. Qllite las hatcrias otra vez y durante WIOS segllndos, presione 
ligeramente con una moneda ambos contactos para baterías incor­
porados en la calculadora. Insta le las baterías de nuevo y encienda la 
calculador::>. Se debe mostrar el mensaje MeMO ty e le a r. 

Límites ambientales 
Para mantener la operatividad del producto, deberá observar los 
siguientes límites: 

• Temperatura de operación: de cr a 45cC (3r a 113~). 
• Temperatura de almacenamiento: de -20" a 65cC (_4° a 149"F). 

• Humedad de operación y almacenamiento: 90% de humedad re­
lativa a un máximo de 40°C (l04°F). 

Cómo determinar si la calculadora 
requiere servicios de reparación 

Utilice las instrucciones que se dan a continuación para determinar 
si su calcu ladora necesita reparación. Si estos procedimientos confir­
man que su calculadora necesita reparación , véase la sección "Servicios 
de reparación", en la página 263. 

• Si la calculadora no se enciende (no se ve nada en la pantalla): 

1. Intente restaurar (poner a cero) la ca lculadora (página 267) . 
2. Si la calculadora todavfa no responde, reemplace las baterfas 

(página 258). 
Si los pasos 1 y 2 no restauran la pantalla, esto significa que la 
calculadora requiere servicio. 

• Si la calculadora no rasponde a las pulsaciones de tecla (no 
sucede nada al oprimir las teclas): 

1. Intente restaurar (poner a cero) la calculadora (página 267). 
2 . Si la calcu ladora aún no responde, intente borrar toda la 

memoria (página 268) . Al hacer esto, se borrará toda la informa­
ción almacenada. 

Si los pasos 1 y 2 no restauran el funcionamiento de la calculadora, 
significa que ésta requiere servicio de reparación. 
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• 5 11a calculadora responde a las pUlsaciones de tecla pero Ud. 
piensa que no funciona debidamente: 

1. Efectúe la autocomprobación (descrita más adelan te). Si la cal­
culadora falla esta prueba, significa que necesita reparación. 

2. Si la calculadora pasa la autocomprobación, lo más probable 
es que Ud. haya cometido algún error al utilizar la ca lculadora. 
Vuelva a leer las partes apropriadas del manual, y lea la sección 
"Respuestas a preguntas comunes" en la página 254. 

3. Póngase en contacto con nuestro departamento de Servicio 
para calculadoras. La dirección y el número telefónico aparecen 
impresos dentro de la contra tapa. 

ComprObación del funcionamiento de la 
calculadora-la autocomprobación 

Si se muestra información en la pantalla, pero Ud. piensa que la 
calculadora no está funcionando debidamente, pod rá efectuar una 
comprobación diagnóstica. Dicha autocomprobación se ejecutará en 
forma continua hasta que Ud. la detenga. 

Para ejecutar la autocomprobación, haga lo siguiente: 

1. Encienda la calculadora. 

2 . Si Ud. cuenta con la impresora infrarroja opcionaL enciéndala. 
Se imprime información diagnóstica durante la prueba. 

3. Para iniciar la autocomprobación, mantenga oprimida 1 EXIT I yal 
mismo tiempo oprima la tecla 1 LN 1". Una vez iniciada la autocom­
probación, no oprima ninguna tecla sino hasta que esté listo para 
detener la comprobación. 

4 . Durante la prueba, la calculadora emitirá tonos audibles y mostrará 
varios disei'ios y ca racteres. Observe si se presenta uno de los dos 
mensajes siguientes antes de que se repita automáticamente la 
prueba: 

• Si la calculadora pasa la autocomprobación, se mostrará el men­
saje OK-1I25-E. 

• Si la calculadora muestra el mensaje FA I L seguido de un núme­
ro, significa que es probable que la calculadora necesite repara­
ción. 

'EI opnmir la tecla [lOO ¡ mida otra autoromprobación que se utiliza en la fábrica. Si 
por accidente Ud. inicia esta aUlocomprob.1dÓn, podrá pilrarla oprimiendo la lecL1 
[EJ[IT J ouenlra5 opnme al rrusmo tiempo la teda [EJ. 
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s. Para parar la autocomprobación, mantenga oprimida 1 EXIT 1 mien· 
tras oprime al mismo tiempo la tecla(EJ. La calculadora exhibirá 
el mensaje MachInl! Rl!Sl!t. Si Ud. oprime cualquier otra teda 
por error, la prueba se detendrá y la calculadora presentará el 
mensaje FA 1 L. Este me/lSllJe qrliere decir que se ha oprimido lllla tecla 
incorrecta y /lO sigllifica qlle la calculadora requiera reparacióIl. 

6 . Si la calculadora ha fallado la autocomprobación, repita los pasos 
del 3 alS para verificar el resultado. Si Ud. no tiene una impresora, 
escriba los mensajes presentados anteriormente en el paso 4. 

Garantía limitada de un año 

Lo que se cubre 

f..¡¡ calculadora (con la excepción de las baterías y daños ca usados por 
éstas) q/leda garal/tizada por Hew/etl·Packnrd cOlltm defectos de lila/erial y 
tal"icaciól1 dl/ral/tr 1/// a;io a partir de la tedIO de su adqllisició// orig¡//al. Si 
el comprador vende o regala la unidad, la garantía será transferida 
automáticamente al nuevo propietario y permanecerá en vigencia 
durante el periodo original de un año. Durante este período, Hewlett­
Packard reparará o, a su elección, reemplazará sin cargo alguno cual­
quier producto que demuestre estar defectuoso, siempre que éste sea 
devuelto (previo pago del envío) al centro de reparaciones de Hewlett· 
Packard. 

Esta garantía le brinda a Ud. derechos especificos; a la vez es posible 
que Ud. cuente con otros derechos que varían de estado en estado, 
de provincia en provincia, o de país en país. 

Lo que no se cubre 

1..ns ¡)(Iterías y el dmia callsado por éslas l/O está/l cubiertos por la garal/tía 
de He'wlett·Packard. RL'Vist.' la gara/I/íll de Il1s balerías extendida l'0r el 
tabricollte. 

Esta garantía no se aplica si el producto ha sido dañado por accidente 
o por abuso, o como resultado de una reparación o modificación 
efectuada por alguien no autorizado por el centro de reparaciones de 
Hewlett-Packard. 
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No se otorga ninguna otra garantía expresa además de la reparación 
o reemplazo de un producto en los casos estipulados. CUALQUIER 
OTRA GARANTIA IMPLlCITA DE COMERCIALlZACION O DE AP. 
TITUD QUEDA LIMITADA A LA DURACION DE UN AÑO DE ESTA 
GARANTIA ESCRITA. En algunos estados, provincias o países no se 
permiten limitaciones en cuanto a la duración de una garantía im­
plícita, de modo que es posible que la limitación o exdusión antedicha 
no se aplique a su caso. BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA LA COMo 
PAÑIA HEWLETT·PACKARD SE HARA RESPONSABLE POR 
DAÑOS EMERGENTES. En ciertos estados, provincias o países tamo 
poco se permite la exdusión o limitación de daños incidentales o 
emergentes, de modo que es posible que la limitación o exdusión 
antf'dicha no se aplique a su caso. 

Los productos se venden en base a especificaciones aplicables al 
momento de la fabricación. La compañía Hewlett-Packard no tendrá 
obligación alguna de modificar O actualizar los productos una vez que 
han sido vendidos. 

Transacciones del consumidor en el Reino Unido 

Esta garantía no se aplicará a las transacdones del consumidor y no 
afectará los derechos del consumidor establecidos por la ley. En rela­
ción a dichas transacciones, los derechos y obligaciones del Vendedor 
y del Comprador serán determinados por la ley. 

Servicios de reparación 

La compañía Hewletl-Packard mantiene centros de servicio en muchos 
países. Estos centros repararán una ca lculadora, ya sea que ésta esté 
cubierta por la garantfa o no. Existe un cargo por reparaciones efec­
tuadas después del período de la garantía. Por lo general. las cal­
culadoras se reparan y se envían de regreso al propietario dentro de 
los cinco días hábiles después de haberlas recibido. 

Cómo obtener servicio 

• El/los Es/ados Unidos. Envíe la ca lculadora al Centro de Reparaciones 
de Calculadora cuya dirección figura impresa dentro de la con­
tratapa. 
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S. Para parar la au tocomprobación, mantenga oprimida 1 EXIT 1 mien· 
tras oprime al mismo tiempo la tecla(EJ. La calculadora exhibirá 
el mensaje MachInl! Rl!Sl!t. Si Ud. oprime cualquier otra teda 
por error, la prueba se detendrá y la calculadora presentará el 
mensaje FA 1 L. Este menSllJe qrliere decir que se TIa oprimido 'lila tecla 
incorrecta y 110 sigllifica qlle la calculadora requiera reparacióIl. 

6 . Si la calculadora ha fallado la autocomprobación, repita los pasos 
del 3 alS para verificar el resultado. Si Ud. no tiene una impresora, 
escriba los mensajes presentados anteriormente en el paso 4. 

Garantía limitada de un año 

Lo que se cubre 

/..J¡ calculadora (con la excepción de las baterías y daños ca usados por 
éstas) q/leda garal/tizada por Hew/etl·Packard cOlltm defectos de malerial y 
{al"icaciól1 dI/mI/Ir 1111 aiio n partir de la tedIO de su adqllisicióII o,ig;IIal. Si 
el comprador vende o regala la unidad, la garantía será transferida 
automáticamente al nuevO propietario y permanecerá en vigencia 
durante el periodo original de un año. Durante este período, Hewlett­
Packard reparará o, a su elección, reemplazará sin cargo alguno cual­
quier producto que demuestre estar defectuoso, siempre que éste sea 
devuelto (previo pago del envío) al centro de reparaciones de Hewlett· 
Packard. 

Esta garantía le brinda a Ud. derechos especificos; a la vez es posible 
que Ud. cuente con otros derechos que va rían de estado en estado. 
de provincia en provincia, o de país en país. 

Lo que no se cubre 

Lns I",terías y el dO/io callsado por éslas 110 está" cubiertos por la garal/tía 
de He'wlett·Packard. RL'Vise la gamlltía de las baterías extendida l'0r el 
fabricante. 

Esta garantía no se aplica si el producto ha sido dañado por accidente 
o por abuso, o como resultado de una reparación o modificación 
efectuada por alguien no autorizado por el centro de reparaciones de 
Hewlett-Packard. 
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No se otorga ninguna otra garantía expresa además de la reparación 
o reemplazo de un producto en los casos estipulados. CUALQUIER 
OTRA GARANTIA IMPLlCITA DE COMERCIALlZACION O DE AP. 
TITUD QUEDA LIMITADA A LA DURACION DE UN AÑO DE ESTA 
GARANTIA ESCRITA. En algunos estados, provincias o países no se 
penniten limitaciones en cuanto a la duración de una garantía im­
plícita, de modo que es posible que la limitación o exclusión antedicha 
no se aplique a su caso. BAJO NINGUNA CI RCUNSTANCIA LA COMo 
PAÑIA HEWLETT·PACKARD SE HARA RESPONSABLE POR 
DAÑOS EMERGENTES. En ciertos estados, provincias o países tam­
poco se pennite la exclusión o limitaciÓn de daños incidentales o 
emergentes, de modo que es posible que la limitaciÓn o exclusión 
antf'dicha no se aplique a su caso. 

Los productos se venden en base a especificaciones aplicables al 
momento de la fabricación. La compañía Hewlett-Packard no tendrá 
obligación alguna de modificar O actualizar 105 productos una vez que 
han sido vendidos. 

T ransacciones del consumidor en el Reino Unido 

Esta garantía no se aplicará a las transacciones del consumidor y no 
afectará los derechos del consumidor establecidos por la ley. En rela­
ción a dichas transacciones, los derechos y obligaciones del Vendedor 
y del Comprador serán determinados por la ley. 

Servicios de reparación 

La compañía Hewlelt-Packard mantiene centros de servicio en muchos 
países. Estos centros repararán una ca lculadora, ya sea que ésta esté 
cubierta por la garantía o no. Existe un cargo por reparaciones efec­
tuadas después del período de la garantía. Por lo general, las cal­
culadoras se reparan y se envían de regreso al propietario dentro de 
los cinco días hábiles después de haberlas recibido. 

Cómo obtener servicio 

• El/los Estados Unidos. Envíe la ca!culadora al Centro de Reparaciones 
de Calculadora cuya dirección figura impresa dentro de la con­
tratapa. 
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• El! Europa: Póngase en contacto con la oficina de ventas, con el 
representante de ventas o con la oficina central europea de Hewlett­
Packard para obtener la dirección del centro de reparaciones más 
cercano a su domicilio. No env(e la ealm/adora para reparación sin 
ponerse e/I cOI/lacio previamente eOIl IlIIa oficina de Hewletl-Packard. 
Hewlett-Packard S.A. 
150, Route du Nant-d'Avril 
P.O. Box 
CH 1217 Meyrin 2 
Ginebra, Suisa 
Teléfono: (022) 82 81 11 

• En los demás países: Póngase en contacto con la oficina de ventas de 
Hewlett-Packard o con el distribuidor, o escriba al centro de re­
paraciones de calculadoras en los Estados Unidos. Vea la dirección 
en la contratapa para obtener la dirección de otros centros de re­
paraciones. En el caso de que no exista un centro de reparaciones 
local, Ud. podrá enviar la calculadora al centro de reparaciones de 
calculadoras en los Estados Unidos para reparación. 

Todos los gastos de envío, reimportación, y aduanas quedan a cargo 
del diente. 

Costos por servicio de reparación 

Existe un precio único por reparaciones efectuadas fuera de la garantía. 
El centro de reparaciones de calcu ladoras (vea la dirección en la con­
tratapa) podrá informarle del monto de dicho cargo. Los gastos totales 
están sujetos a los impuestos locales sobre ventas o a los impuestos 
al va lor añadido si los hay. 

Los productos dañados por accidente o abuso no están cubiertos por 
este tipo de cargos fijos. En tales casos, los cargos por reparaciones 
se determinan en forma individua l basándose en las horas de trabajo 
y materiales empleados. 

Instrucciones de envío 

Si su unidad requiere reparación, enviela al centro de reparaciones 
HewleU-Packard mas cercano a su localidad o al punto designado 
para su recolección. Asegúrese de hacer lo siguiente: 

• lncluya su dirección y una descripción del problema. 
• Induya algún comprobante de la fecha de adquisición en caso de 

que la garantía esté aun en vigencia. 
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• Incluya una orden de compra, cheque o número de tarjeta de crédito 
con fecha de vencimiento (Visa o Mastercard) para cubrir el cargo 
básico de reparación. En los Estados Unidos y en algunos otros 
paises, la calculadora reparada se le devolverá C.O.D. (pago contra 
entrega) si Ud. no ha pagado por adelantado. 

• Envuelva la calculadora con materiales protectores adecuados para 
evitar daños durante el envío. Tales daños no están cubiertos por 
la garantía, por lo cual recomendamos que asegure el paquete. 

• Pague los gastos de envío al centro de reparaciones Hewlett­
Packard, ya sea que la unidad esté cubierta por la garantía o no. 

Garantía sobre el servicio de reparación 

La reparación queda garantizada contra defectos de material y mano 
de obra por un periodo de 90 días desde la fecha de la reparación. 

Contratos de servicio de reparación 

En los Estados Unidos es posible obtener un contrato por servicios 
de reparación. Vea el formulario correspondiente al comienzo del 
manual. Para obtener información adicional, póngase en contacto con 
el centro de reparaciones de calculadoras (vea la contra tapa). 

Interferencia de radiofrecuencia 

Estados Unidos. La HP42S genera y utiliza energía de radiofrecuen­
cia y puede causar in terferencias en la recepción de radio y de televi­
sión. La calculadora cumple con las limitaciones para un dispositivo 
de computación de clase B según las especificaciones del subapartado 
j del apartado 15 de las normas FCC, las cua les han sido diseñadas 
para suministrar una protección razonable contra tales interferencias 
en una instalación residencial. En el caso poco probable de que haya 
interferencia en la recepción de radio o televisión (la cual se puede 
determinar apagando o volviendo a encender la HP42S o quitándole 
las baterías), trate de corregir la situación mediante las siguientes 
medidas: 

• Reoriente la antena receptora. 
• Reubique la calculadora con respecto al receptor. 
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• En EllroJNI: Póngase en contacto con la oficina de ventas, con el 
representante de ventas o con la oficina central europea de Hewlett­
Packard para obtener la dirección del centro de reparaciones más 
cercano a su domicilio. No env(e la calcllladora para reparación sin 
ponerse en cOlllaclo previamellte COII II/Ia ofióna de Hewletl-Packard. 

Hewlett-Packard S.A. 
150, Route du Nant-d'Avril 
P.O. Box 
CH 1217 Meyrin 2 
Ginebra, Suisa 
Teléfono: (022) 82 81 11 

• En los demás JNlíses: Póngase en contacto con la oficina de ventas de 
Hewlett-Packard o con el distribuidor, o escriba al centro de re­
paraciones de calculadoras en los Estados Unidos. Vea la dirección 
en la contratapa para obtener la dirección de otros centros de re­
paraciones. En el caso de que no exista un centro de reparaciones 
local, Ud. podrá enviar la calculadora al centro de reparaciones de 
calculadoras en los Estados Unidos para reparación. 
Todos los gastos de envío, reimportación, y aduanas quedan a cargo 
del diente. 

Costos por servicio de reparación 

Existe un precio único por reparaciones efectuadas fuera de la garantía. 
El centro de reparaciones de calcu ladoras (vea la dirección en la con­
tratapa) podrá informarle del monto de dicho cargo. Los gastos totales 
están sujetos a los impuestos locales sobre ventas o a los impuestos 
al va lor añadido si los hay. 

Los productos dañados por accidente o abuso no están cubiertos por 
este tipo de cargos fijos. En tales casos, los cargos por reparaciones 
se determinan en forma individual basándose en las horas de trabajo 
y materiales empleados. 

Instrucciones de envío 

Si su unidad requiere reparación, envíela al centro de reparaciones 
HewleU-Packard mas cercano a su localidad o al punto designado 
para su recolección. Asegúrese de hacer lo siguiente: 

• lncluya su dirección y una descripción del problema. 
• Induya algún comprobante de la fecha de adquisición en caso de 

que la garantía esté aun en vigencia. 
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• Incluya una orden de compra, cheque o número de tarjeta de crédito 
con fecha de vencimiento (Visa o Mastercard) para cubrir el cargo 
básico de reparación. En los Estados Unidos y en algunos otros 
países, la calculadora reparada se le devolverá C.O.D. (pago contra 
entrega) si Ud. no ha pagado por adelantado. 

• Envuelva la calculadora con materiales protectores adecuados para 
evitar daños durante el envío. Tales daños no están cubiertos por 
la garantía, por lo cual recomendamos que asegure el paquete. 

• Pague los gastos de envío al centro de reparaciones Hewlett­
Packard, ya sea que la unidad esté cubierta por la garantía o no. 

Garantía sobre el servicio de reparación 

La reparación queda garantizada contra defectos de material y mano 
de obra por un período de 90 días desde la fecha de la reparación. 

Contratos de servicio de reparación 

En los Estados Unidos es posible obtener un contrato por servicios 
de reparación. Vea el formulario correspondiente al comienzo del 
manual. Para obtener información adicional, póngase en contacto con 
el centro de reparaciones de calculadoras (vea la contra tapa). 

Interferencia de radiofrecuencia 

Estados Unidos. La HP42S genera y utiliza energía de radiofrecuen­
cia y puede causar interferencias en la recepción de radio y de televi­
sión. La calculadora cumple con las limitaciones para un dispositivo 
de computación de clase B según [as especificaciones del subapartado 
J del apartado 15 de las normas FCC, las cua les han sido diseñadas 
para suministrar una protección razonable contra tales interferencias 
en una instalación residencial. En el caso poco probable de que haya 
interferencia en la recepción de radio o televisión (la cual se puede 
determinar apagando o volviendo a encender la HP42S o quitándole 
las baterías), trate de corregir la situación mediante las siguientes 
medidas: 

• Reoriente la antena receptora. 
• Reubique la calculadora con respecto al receptor. 
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Para obtener más información, consu lte a su distribuidor, a un técnico 
en radio y televisión con experiencia, o el siguiente folleto, preparado 
por la Comisión Federal de Comunicaciones: How lo ldelltifyalld Resolve 
Rndi()-TV lllferjerCl/ce Problems. Para obtenerlo, diríjase a: U.S. Govern­
ment Printing Office, Washington D.e. 20402, Número de almacén 
004-000-00345-4. En el momento de la primera impresión de este ma­
nual. e l número telefónico era (202) 783-3238. 

Alemania occ idental . La HP-425 Y la impresora HP 82240A se ciñen 
a las especificaciones requeridas por VFG 1046184. VDE 0871 B, y otras 
normas similares de eliminación de interferencia 

Si Ud. está utilizando equipo que no ha sido autorizado por Hewlell­
Packard , dicha configuración debe ceñirse a los requisitos del párrafo 
2 del Comunicado federa l alemán, orden (VFG), con fecha de 14 de 
diciembre de 1984. 
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Manejo de la memoria 
de la calculadora 

B 

En este apéndice se describe la manera en que la memoria de la 
calculadora está organizada y las técnicas que la calcu ladora utiliza 
internamente para conse rvar la memoria. No es necesario que lea y 
comprenda este apéndice para poder utiliL.ar la calculadora. Sin em­
bargo, es posible que esta información le resulte útil. Por ejemplo. 
Ud. podrá escribir sus programas de modo que aprovechen el sistema 
de manejo de la memoria de la HP-42S. 

Puesta a cero de la calculadora 
Si la calcu ladora no responde cuando Ud. oprime las tedas. o si de 
alguna olra manera funciona en forma errónea, Ud. deberá in tentar 
ponerla a cero. Al poner a cero la calcu ladora, se restauran muchas 
de las condiciones predefinidas de ésta (por ejemplo, se inhabilita el 
modo de enlrada de programas y se sale de todos los menús) . Consulte 
el apéndice e, "Indicadores", para ver una tabla de los valores inicia les 
de todos los indicadores. 

Para poner a cero la calcu ladora, mantenga oprimida la teda [ EXIT [ 

mientras oprime al mismo tiempo la teda []!J. De ser necesario, repita 
el proceso. La calculadora e>.hibirá el mensaje Mac hin@ R@s@t para 
confirmar que se ha realizado la puesta a cero. 

Borrado de toda la memoria 
Existen dos maneras de borrar la memoria de la calcu ladora. 

Para borrar todos los programas y los datos: 

1. Oprima . [ ClEAR I [!] CLRLL . 

2. Oprima VES para confirmar el borrado o cualquier otra tecla 
para cancelarlo. 
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Para obtener más información, consulte a su distribuidor, a un técnico 
en radio y televisión con experiencia, o el siguiente folleto, preparado 
por la Comisión Federal de Comunicaciones: How lo Idelltifyalld Resolve 
Rndio-TV lllferjerellce Problems. Para obtenerlo, diríjase a: U.S. Govern­
ment Printing Office, Washington D.e. 20402, Número de almacén 
004-000-00345-4. En el momento de la primera impresión de este ma­
nual. e l número telefónico era (202) 783-3238. 

Alemania occ idental . La HP-425 Y la impresora HP 82240A se ciñen 
a las especificaciones requeridas por VfG 1046184. VDE 0871 B, y otras 
normas similares de eliminación de interferencia 

Si Ud. está utilizando equipo que no ha sido autorizado por Hewlell­
Packard, dicha configuración debe ceñirse a los requisitos del párrafo 
2 del Comunicado federal alemán, orden (VFG), con fecha de 14 de 
diciembre de 1984. 
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Manejo de la memoria 
de la calculadora 

B 

En este apéndice se describe la manera en que la memoria de la 
calculadora está organizada y las té-cnicas que la calcu ladora utiliza 
internamente para conservar la memoria. No es necesario que lea y 
comprenda este apéndice para poder utiliL.ar la calculadora. Sin em­
bargo, es posible que esta información le resulte útil. Por ejemplo. 
Ud. podrá escribir sus programas de modo que aprovechen el sistema 
de manejo de la memoria de la HP-42S. 

Puesta a cero de la calculadora 
Si la ca\culadora no responde cuando Ud. oprime las teeJas. o si de 
alguna otra manera funciona en forma errónea, Ud. deberá intentar 
ponerla a cero. Al poner a cero la calcu ladora, se restauran muchas 
de las condiciones predefinidas de ésta (por ejemplo, se inhabilita el 
modo de entrada de programas y se sale de todos los menús). Consulte 
el apéndice C, "indicadores". para ver una tabla de los valores inicia les 
de todos los indicadores. 

Para poner a cero la calcu ladora, mantenga oprimida la teda I EXIT r 
mientras oprime aJ mismo tiempo la leda ffi). De ser necesario, repita 
el proceso. La calculadora e>.hibirá el mensaje Mac hin e Re s e t para 
confirmar que se ha realizado la puesta a cero. 

Borrado de toda la memoria 
Existen dos maneras de borrar la memoria de la calculadora. 

Para borrar todos los programas y los datos: 

1. Oprima .1 ClEAR r [!] CLRLL . 
2. Oprima VES para confirmar el borrado o cualquier otra teda 

para cancelarlo. 
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Para borrar todos los programas y los datos y restaurar 
los indicadores: 

1. Oprima y mantenga oprimida [EXIT I (esquina inferior izquierda 
del teclado). 

2. Oprima y mantenga oprimida [~ . I (esquina superior izquierda 
del teclado). 

3. Oprima y luego libere 1 XEa 1 (esquina superior derecha del te-
clado). 

4. Libere [El. 

5. Libere [EXIT l. La calcu ladora exhibirá el mensajeM",.,o rv el" a t. 

Es posible que la memoria continua quede borrada accidentalmente 
si se deja caer la calcu ladora o si se interrumpe el subministro de 
alimentación. 

Petición de la memoria 

Si se le presenta el mensaje 1 n s u 1'( 1 e len t MI!'" o r v, significa que 
no hay suficiente memoria para terminar la operación que Ud. ha 
intentado realizar. 

Para detenninar la cantidad de memoria disponible, oprima y man­
tenga oprimida "0' en el menú CATALOG. Para pedir memoria 
adicional-es decir, aumentar la cantidad de memoria disponible­
siga uno o más de los siguientes pasos: 

• Reduzca el número de registros de almacenamiento mediante una 
especificación 51ZE más pequeña (página 64). 

• Borre las variables que ya no sean necesarias (página 62). 

• Borre los programas que ya no sean necesarios (página 119). 

• Borre la escala (página 43). 

Cómo la Hp·42S conserva la memoria 
Tal como se explicó en el capíhtlo 3, la HP-425 utiliza varios tipos de 
datos. Ya que el tamaño de los diversos tipos de datos es sumamente 
variable (desde los números reales hasta las matrices grandes y com­
plejas), se ha desarrollado un sistema operativo avanzado, el cual le 
facilita el manejo de datos mediante un conjunto unifonne de reglas 
RPN. Los métodos explicados en el capítulo 2 para el uso de la escala 
se aplican a todos los tipos de datos. Por ejemplo, cuando Ud. oprime 
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IENTER}, la esca la se eleva y los datos del registro X se copian en el 
registro V. 

Lo que sucede al copiar los datos 

Cada vez que Ud. hace una copia de un dato (mediante operaciones 
tales como 1 ENTER 1. I STO 1, Y 1 RCL 1), en realidad la calculadora no 
efectúa una copia completa, aun cuando parezca que lo haga. 

Ejemplo: Cómo observar la conservación de la memoria. 
Para demostrar la manera en que se copian los objetos, borre la escala 
y cree una matriz 10 x 10 llamada TEST. 

Utilice la función DIM para crear la matriz. 

10 J ENTER 1 1 I "yC", ',oa-. a;;;a"'a"a.--------, 
I ENTER 1 TEST [ ~x~' ~,=a~. a~a~a~a=====~ .1 CLEAR! CLST IY: 0.0000 

.x: 0.0000 

Observe la cantidad de memoria disponible. (Nota: la memoria dispo­
nible en su calculadora será diferente de los números mostrados en 
este ejemplo.) 

. 1 CATALOG 1 "E" (ma/ltétlgalas oprimidas) 

r<IA'v~a"i"~ahbT'~.~M~.~M~o~r~"~,C----' 
.6157 Bl;ltes 

Llene la escala con copias de TEST. 
(RCLI TEST 

[ ENTER I [ ENTER 1I ENTER 1 

Ix: [ 10x10 Matr"i x ] I 
.m:JIlmlma_lIlDlIlm. 

Ix: [ 10x 10 Matrix ] I 
.m:JIlmlma_lIlDlIlm. 

Ahora, parece que la ca1cuJadora contiene dnco matrices completas, 
una que está almacenada en la variable TEST y cuatro que se encuen­
tran en la escala. Sin embargo, al comprobar la cantidad de memoria 
disponible, se dará cuenta de que esta s "copias" no ocupan espacio 
adicional en la memoria. 

. 1 CATAlOG 1 "E" <mantéllgalas oprimidas) 

·IA"v7a~lr·,ra~b"r.~MM.~M~o~r~""-----' 
.6157 Bytes 
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Para borrar todos Jos programas y los datos y restaurar 
los indicadores: 

1. Oprima y mantenga oprimida [EXIT I (esquina inferior izquierda 
del teclado). 

2. Oprima y mantenga oprimida [~ . I (esquina superior izquierda 
del teclado). 

3 . Oprima y luego libere 1 XEa 1 (esquina superior derecha del te-
clado). 

4. Libere [El. 

5. Libere [EX!T l. La calculadora exhibirá el mensajet1"'"'o ry el" a r. 

Es posible que la memoria continua quede borrada accidentalmente 
si se deja caer la calcu ladora o si se interrumpe el subministro de 
alimentación. 

Petición de la memoria 

Si se le presenta el mensaje lnsufflC1t!nt t1I!MOrr, significa que 
no hay suficiente memoria para terminar la operación que Ud. ha 
intentado realizar. 

Para detenninar la cantidad de memoria disponible, oprima y ma n­
tenga oprimida "E" en el menú CATALOG. Para pedir memoria 
adicional-es decir, aumentar la cantidad de memoria disponible­
siga uno o más de los siguientes pasos: 

• Reduzca el número de registros de almacenamiento mediante una 
especificación SIZE más pequeña (página 64). 

• Borre las variables que ya no sean necesarias (página 62). 

• Borre los programas que ya no sean necesa rios (página 119). 
• Borre la escala (página 43). 

Cómo la Hp·42S conserva la memoria 
Tal como se explicó en el cap íh¡]o 3, la HP-425 utiliza varios tipos de 
datos. Ya que el tamaño de los diversos tipos de da tos es sumamente 
variable (desde los números reales hasta las matrices grandes y com­
plejas), se ha desa rrollado un sistema operativo avanzado, el cual le 
facilita el manejo de datos mediante un conjunto unifonne de reglas 
RPN. Los métodos explicados en el capítulo 2 para el uso de la escala 
se aplican a todos los tipos de datos. Por ejemplo, cuando Ud. oprime 
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IENTER}, la esca la se eleva y los datos del registro X se copian en el 
registro Y. 

Lo que sucede al copiar los datos 

Cada vez que Ud. hace una copia de un dato (mediante operaciones 
tales como 1 ENTER 1, I STO 1, Y 1 RCL 1), en realidad la calculadora no 
efectúa una copia completa, aun cuando parezca que lo haga. 

Ejemplo: Cómo observar la conservación de la memoria. 
Para demostrar la manera en que se copian los objetos, borre la escala 
y cree una matriz 10 x 10 llamada TEST. 

Utilice la función DIM pa ra crear la matriz. 

10 J ENTER 1 1 I "y;:-, ',oa-. a;;;a"'a"a.--------, 
I ENTER 1 TEST [ ~x~' ~,=a~. a~a~a~a=====~ .1 CLEAR! CLST IY: a. aaaa 

.x: a.a13130 

Observe la cantidad de memoria disponible. (Nota: la memoria dispo­
nible en su calculadora será diferente de los números mostrados en 
este ejemplo.) 

. 1 CATALOG I "E" (ma/ltétlgalas oprimidas) 

r<IA'v~a"i"~ahbT'~.~M~.~M~o~r~"~,C----' 
.6157 B1Jtes 

Llene la escala con copias de TEST. 

'RCLI TEST 

[ ENTER 1 ,ENTER 1I ENTER I 

Ix: [ 10x 10 Matr"i x ] I 
.DI:IIlmlmalmBllDlDlIlm. 

Ix: [ 10x 10 Matr"i x ] I 
.DI:IIlmlmalmBllDlDlIlm. 

Ahora, parece que la calculadora contiene cinco matrices completas, 
una que está almacenada en la variable TEST y cuatro que se encuen­
tran en la escala. Sin embargo, al comprobar la cantidad de memoria 
disponible, se dará cuenta de que estas "copias" no ocupan espacio 
adicional en la memoria. 

. , CATAlOG I "E" (IIIantél/galas oprimidas) 

·IA"v7a~lr· ,ra~b~lr.~MM.~M~o~r~""-----' 
.6157 By tes 
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lnternamente, la HP-42S no crea copias de los datos hasta que éstos 
no se utilicen. Sume 2 a la matriz. 

20 Ix' [ 10x 1€! Matrix 1 I 
m:lllEDliIlDaBlmIDIm 

Ahora visua lice la cantidad de memoria disponible. 
"E" (hold dowrrJ r.IA'v~a-i~1~a~b~1·e~M"e~"~o=r~y7, --­

.5326 By t es 

La nueva copia ocupa 831 bytes adicionales de la memoria (6.157 -
5.326 : 831). 

Cómo escribir programas que utilizan 
eficientemente la memoria 

Utilice la escala eficientemente. Repase el capítu lo 2 y revise 
las reglas que se aplican a los cálcu los RPN. Muchas expresiones 
matemáticas complicadas pueden evaluarse sin recurri r a nada más 
que la escala. Es decir que a menudo Ud. puede realizar un cálcu lo 
sin usar variables o registros de almacenamiento adicionalcs. Si desea 
ver un ejemplo. vea el programa "TVM" en la página 192. 

Utilice etiquetas locales donde sea posible. Si Ud. escribe 
muchos programas, puede ahorrar una cantidad notable de memoria 
mediante el uso de las etiquetas locales. Estas solamente requieren 
uno o dos bytes cada una y las instrucciones que se bifurcan a las 
etiquetas locales nunca ocupan más de 3 bytes. Además, una búsqueda 
de una etiqueta local por lo general se realiza más rápidamente que 
una búsqueda de una etiqueta global (página 148). 

En cambio, las etiquetas globales requieren 7 bytes, más un byte para 
cada carácter de la etiqueta. Cada instrucción de bifurcadón a una 
etiqueta global (GTO y XEQ) ocupa 2 bytes, más 1 byte para cada 
carácter de la etiqueta. 

Al efectuar operaciones aritméticas matriciales. Al efectuar 
ciertos cálculos con matrices, Ud. puede ahorrar memoria colocando 
la ma triz o el esca lar más pequeño en el registro X antes de ejecutar una 
función numérica. 

Por ejemplo, si Ud. desea sumar un escalar a una matriz, coloque el 
escalar en el registro X; luego, al ejecutar [B, el escalar (el cual ocupa 
menos memoria) resultará almacenado en el registro LAST X en vez 
de la matriz. 
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Cabe notar que este método no reduce la cantidad de memoria re­
querida para efectuar el cálculo-la calcu ladora todavía utiliza un es­
pacio de trabajo temporal para calcular el resultado. Sin embargo, este 
método sí aumenta la cantidad de memoria disponible inmediata­
mente después de efectuar el cálculo. 

Organización de la memoria 

El diagrama de la próxima página muestra la manera en que está 
organizada internamente la memoria de la calculadora. I.n memoria 
dis'JOllible consiste de la porción sin usar de la memoria, la cua l se 
encuentra entre los registros asignados al sistema (los cuales induyen 
la escala) y la porción de la memoria que se utiliza para almacena r 
variables y programas. 

B: Manejo de la memoria de la calculadora 27. 

h 

lnternamente, la HP-42S no crea copias de los datos hasta que éstos 
no se utilicen. Sume 2 a la matriz. 

20 Ix' [ 10x 10 Matrix ] I 
m:lllEDliIlDaBlmIDIm 

Ahora visua lice la cantidad de memoria disponible. 

"E" (hold dowrI) "IA'v"a";i"l-a~b'l~e~Me~"~o"r"Y-'~--
.5326 By t es 

La nueva copia ocupa 831 bytes adicionales de la memoria (6.157-
5.326 : 831). 

Cómo escribir programas que utilizan 
eficientemente la memoria 

Utilice la escala eficientemente. Repase el capítu lo 2 y revise 
las reglas que se aplican a los cálcu los RPN. Muchas expresiones 
matemáticas complicadas pueden evaluarse sin recurrir a nada más 
que la escala. Es decir que a menudo Ud. puede realizar un cálcu lo 
sin usar variables o registros de almacenamiento adicionales. Si desea 
ver un ejemplo. vea el programa "TVM" en la página 192. 

Utilice etiquetas locales donde sea posible. Si Ud. escribe 
muchos programas, puede ahorrar una cantidad notable de memoria 
mediante el uso de las etiquetas locales. Estas solamente requieren 
uno o dos bytes cada una y las instrucciones que se bifurcan a las 
etiquetas locales nunca ocupan más de 3 bytes. Además, una búsqueda 
de una etiqueta local por lo general se realiza más rápidamente que 
una búsqueda de una etiqueta global (página 148). 

En cambio, las etiquetas globales requieren 7 bytes. más un byte para 
cada carácter de la etiqueta. Cada instrucción de bifurcación a una 
etiqueta global (GTO y XEQ) ocupa 2 bytes, más 1 byte para cada 
carácter de la etiqueta. 

Al efectuar operaciones aritméticas matriciales. Al efectuar 
ciertos cálculos con matrices. Ud. puede ahorrar memoria colocando 
la ma triz o el esca lar más pequeño en el registro X antes de ejecutar una 
función numérica. 

Por ejemplo, si Ud. desea sumar un escalar a una matriz. coloque el 
escalar en el registro X; luego, al ejecutar [B, el escalar (el cual ocupa 
menos memoria) resultará almacenado en el registro LAST X en vez 
de la matriz. 
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Cabe notar que este método no reduce la cantidad de memoria re­
querida para efectuar el cálculo-la calculadora todavía utiliza un es­
pacio de trabajo temporal para calcular el resultado. Sin embargo, este 
método sí aumenta la cantidad de memoria disponible inmediata­
mente después de efectuar el cálculo. 

Organización de la memoria 

El diagrama de la próxima página muestra la manera en que está 
organizada internamente la memoria de la calculadora. I.n memoria 
disponible consiste de la porción sin usar de la memoria, la cual se 
encuentra entre los registros asignados al sistema (los cuales induyen 
la escala) y la porción de la memoria que se utiliza para almacena r 
variables y programas. 

B: Manejo de la memoria de la calculadora 271 



Memoria d 
SIstema e{ 
Limite 

ajustable~ 

Memoria 
disponible 

Limite 
ajustable* 

¡ Variables 

Memoria de 
programa 

Memoria 
(8.192 bytes) 

-- -
4.5 00 
'ABCOEF' 

4xl Matrix 1 
4.7823 
[ 25x1 Matrix 1 

lBl 'AREN 

ENO 
lBl 'ABC' 

lBl 'DEF' 

ENO 
lBl 'XYZ: 

.END. 

LAST X I 

Z 
NAME 
SCALE 
AREA 
REGS 

LX 
Lx2 
LV 
fV2 
LXV 
o 
:Elnx 
:E Inx)2 

L'O 
L 'o 2 
:Elnxlny 
:Ex In 
~Inx 
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Registro Alfa 
de 44 caracteres 

100 Indicadores 
(de 00 a 99) 

ROO 
ROl 
R02 
ROO 
R04 
ROS 
R06 
R07 
Roa 
R09 
Rl0 
R11 Registros de 

R12 
almacenamiento 

R1 3 
de la matriz 
REGS 

R14 
R15 
R16 
R17 
R18 
R19 
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Indicadores 

La HP-425 utiliza lOO indicadores (numerados deOOa 99) para controlar 
los diversos modos, especificadones y condiciones. Un indicador 
puede tener solamente dos estados: puesto (fijado) o borrado (quitado). 
Los indicadores se ponen, se borran, y se prueban mediante el uso 
de las funciones del menú FLAGS (página 41). 

Los indicadores que representan ciertas condiciones pueden cambiar 
durante la ejecución de una operación. Por ejemplo, al oprimir 
. 1 CUSTOM I para seleccionar el menú CUSTOM, se pone el indicador 

27. Al salir del menú CUSTOM, se borra este mismo indicador. 

Los indicadores que no figuran en este apéndice son los que se usan 
internamente o que han sido reservados para un uso futuro. 

Indicadores del usuario (del 00 al 10 
Y del 81 al 99) 

Los 30 illdicndores del usuario pueden utilizarse para representar cual­
quiercondici6n que el usuario desee. Por ejemplo, el programa "TVM" 
de la página 192 utiliza el indicador OO. Si éste se encuentra puesto, 
el programa presupone que los pagos se efectúan al principio de cada 
mes; en cambio, si el indicador está borrado, significa que los pagos 
se efectúan al final de cada mes. 

Indicadores de control (del 11 al 35) 

La HP-42S utiliza los indicadores de control para representar ciertas 
condidones operativas. Algunas de estas condiciones se controlan 
mediante el manejo de los indkadpres mientras, que otros se cambian 
al ejecutar las fundones. 
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Memoria d 
SIstema e{ 
Limite 

ajustable~ 

Memoria 
disponible 

Limite 
ajustable* 

{ Variables 

Memoria de 
programa 

Memoria 
(8.192 bytes) 

- - -
4.5 90 
'ABCOEF' 

4xl Matrix 1 
4.7823 
[ 25x1 Matrix 1 

lBl 'AREN 

ENO 
lBl 'ABC' 

lBl "DEF' 

ENO 
lBl 'XYZ: 

.END. 

LAST X I 

Z 
NAME 
SCALE 
AREA 
REGS 

LX 
Lx2 
LV 
fV2 
LXV 
o 
:Elnx 
:E Inx)2 

L'O 
L 'o 2 
:Elnxlny 
:Ex In 
~Inx 
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la escala 
de memoria 
automatica 

Registro Alfa 
de 44 caracteres 

100 Indicadores 
(de 00 a 99) 

ROO 
ROl 
R02 
ROO 
R04 
ROS 
R06 
R07 
Roa 
R09 
Rl0 
R11 Registros de 

R12 
almacenamiento 
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R14 
R15 
R16 
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Indicadores 

La HP-425 utiliza 100 indicadores (numerados deOOa 99) para controlar 
los diversos modos, especificadones y condiciones. Un indicador 
puede tener solamente dos estados: puesto (fijado) o borrado (quitado). 
Los indicadores se ponen, se borran, y se prueban mediante el uso 
de las funciones del menú FLAGS (página 41). 

Los indicadores que representan ciertas condiciones pueden cambiar 
durante la ejecución de una operación. Por ejemplo, al oprimir .1 CUSTOM I para seleccionar el menú CUSTOM, se pone el indicador 
27. Al salir del menú CUSTOM, se borra este mismo indicador. 

Los indicadores que no figuran en este apéndice son los que se usan 
internamente o que han sido reservados para un uso futuro. 

Indicadores del usuario (del 00 al 10 
Y del 81 al 99) 

Los 30 i"dicndores del usuario pueden utilizarse para representar cual­
quiercondición que el usuario desee. Por ejemplo, el programa "TVM" 
de la página 192 utiliza el indicador OO. Si éste se encuentra puesto, 
el programa presupone que los pagos se efectúan al principio de cada 
mes; en cambio, si el indicador está borrado, significa que los pagos 
se efectúan al final de cada mes. 

Indicadores de control (del 11 al 35) 

La HP-42S utiliza los indicadores de control para representar ciertas 
condiciones operativas. Algunas de estas condiciones se controlan 
mediante el manejo de los indicadpres mientras, que otros se cambian 
al ejecutar las funciones . 
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Indicador 11: Ejecución automática. El indicador 11 (si está 
puesto antes de apagar la calcu ladora) permite que un programa se 
ejecute automáticamente al encender la HP-42S. Si el indicador 11 se 
e~cue~tra puesto al encender la HP-42S, este indicador se borra, y la 
e¡ecuclón del programa comienza a parti r de la linea de programa 
actual. 

Indicador 12: Impresión de doble ancho. Si el indicador 12 está 
puesto, toda la salida impresa se imprimirá con doble ancho. 

Indicador 13: Impresión en minusculas. Si el mdicador 13 está 
puesto, las letras de la A a la Z se imprirán con letras minúsculas. 

Indieadores 15 '1 16: Modo de impresión. La siguiente tabla 
muestra la forma en que los indicadores 15 y 16 represen tan el modo 
de impresión en uso. 

Indlc.15 Indic.16 Modolmpr. 

borrado borrado Manual 

borrado puesto Normal 

puesto borrado o puesto Trace 

Indicador 21: Habilitar impresora. El indicador 21 permi te que 
su programa con trole la forma en que las funciones VIEW y AV IEW 
se ejecutan. Para más información, véase "Cómo imprimir utilizando 
V1EW y AVIEW" en la página 132. 

Indicadores 22 y 23: Entrada de datos. Mediante estos indica· 
dores, un programa que solicita entrada puede detectar la respuesta 
del usuario. Se pone el indicador 22 cada vez que el usuario entra 
números en el registro X. Se pone el indicador 23 cuando se entran 
caracteres en el registro Alfa. 

Si Ud. piensa utilizar estos indicadores para determinar si se ha efec· 
tuado una entrada, deberá borrarlos antes de solicitar la en trada. 

Indieadores 24 Y 25: Pasar por alto errores. Por lo general, 
las condiciones de error paran la ejecución de un programa. Median te 
estos indicadores Ud. puede evitar las paradas de programa in· 
necesarias y pllede utilizar condiciones de error como una técn ica de 
programación. 

• Si el indicador 24 está puesto. la HP-4.2S pasará por alto todos los 
errores de amplitud numérica. Normalmente el error Ou lo a t 
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lit 

lit 

lit 

lit .. 
.. .. .. 

Ran 1e se producirá como resultado de cua lquier cálcu lo (salvo las 
acumulaciones estadísticas) que produzca un número.T cuyo valor 
absoluto sea mayor que 9,99999999999 x 10499

. Si el indicador 24 
está puesto, ± 9,99999999999 x 10"1JQ se acepta como una aproxima­
ción a la respuesta correcta y la ejecución del programa continúa. 
Una vez puesto el indicador 24, éste permanecerá puesto hasta que 
Ud. lo borre en forma explícita. 
El indicador 24 también puede utilizarse para pasar por alto los 
errores de amplitud numérica producidos por las funciones aril· 
méticas de 36 bits (BASE+, BASE-, BASE x, y BASE-:-); se acepta 
el número más grande de 36 bits como una aproximación a la res­
puesta correcta (páginas 248 y 249). 
No es necesario poner el indicador 24 para prevenir los errores de 
desbordamiento a l acumular los datosestadísticos ([g]) oal utilizar 
funciones de dos números para trabajar con matrices. En estos casos 
la calculadora automáticamente da como resultado ±9,99999999999 
x 10499 cuando un resu ltado excede la amplitud numérica de la 
calculadora. 

• Si el indicador 25 está puesto, la calcu ladora pas.:, por alto solamente 
/(11 error de cua lquier clase y luego borra el indicador 25. La instruc­
ción que ocasiona el error no se ejecuta. 
Si ambos indicadores (24 y 25) están puestos, el indicador 24 es el 
que maneja el error Out at Ran'.-el indicador 25110 se borra. 
Observe que si el indicador 25 está puesto y el 24 está borrado, la 
condición Out. at Ranfe no causa que ±9,99999999999 X 10499 

se almacene en el registro apropriado. 

Ud. puede detectar un error poniendo el indicador 25 inmediata­
mente antes de una instrucción y luego probando dicho indicador 
inmediatamente después para ver si ha sido borrado. (Por lo general, 
Ud. deberá probar y borrar el indicador 25-si decide pasar por alto 
todos los errores inesperados, corre el riesgo de perder los datos.) 
De esta manera, un programa puede bifurcarse en lugar de detener 
su ejecución en caso de producirse un error. 

Indicador 26: Aetivar sonido. Cuando el indicador 26 está pues­
to, las funciones BEEP y TONE producen un sonido. Ud. puede cam· 
biarel indicador 26 ejecutando la función QUIET del menú MODES. 

Indicador 27: EL menu CUSTOM. El indicador 27 se pone cada 
vez que se presenta el menú CUSTOM. El estado del indicador 27 no 
se modifica al encender o apagar la calcu ladora. Véase también el 
indicador n. 
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Indicador 11: Ejecución automática. El indicador 11 (si está 
puesto antes de apagar la calculadora) permite que un programa se 
ejecute automáticamente al encender la HP-42S. Si el indicador 11 se 
encuentra puesto al encender la HP-42S, este indicador se borra, v la 
ejecución del programa comienza a partir de la linea de progr;ma 
actual. 

Indicador 12: Impresión de doble ancho. Si el indicador 12 está 
puesto, toda la salida impresa se imprimirá con doble ancho. 

Indicador 13: Impresión en minusculas. Si el mdicador 13 está 
puesto, las letras de la A a la Z se imprirán con letras minúsculas. 

Indicadores 15 '1 16: Modo de impresión. La siguiente tabla 
muestra la forma en que los indicadores 15 y 16 represen tan el modo 
de impresión en uso. 

Indlc.15 Indlc.16 Modolmpr. 

borrado borrado Manual 

borrado puesto Normal 

puesto borrado o puesto Trace 

Indicador 21: Habilitar impresora. El indicador 21 permite que 
su programa controle la forma en que las funciones VIEW y AV IEW 
se ejecutan. Para más información, véase "Cómo imprimir utilizando 
VlEW y AV IEW" en la página 132. 

Indicadores 22 y 23: Entrada de datos. Mediante estos indica· 
dores, un programa que solicita entrada puede detectar la respuesta 
del usuario. Se pone el indicador 22 cada \'ez que el usuario entra 
números en el registro X. Se pone el indicador 23 cuando se entran 
caracteres en el registro Alfa. 

Si Ud. piensa utilizar estos indicadores para determinar si se ha efec· 
tuado una entrada, deberá borrarlos antes de solicitar la en trada. 

Indicadores 24 Y 25: Pasar por alto errores. Por lo general, 
las condiciones de error paran la ejecución de un programa. Mediante 
estos indicadores Ud. puede evitar las paradas de programa in· 
neceS.1Tias y puede utilizar condiciones de error como una técnica de 
programación. 

• Si el indicador 24 está puesto, la HP-4.2S pasará por alto todos los 
errores de amplitud numérica. Normalmente el error Ou 1. a t 
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lit 

lit 

lit .. 
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Ran 11! se producirá como resultado de cua lquier cálcu lo (salvo las 
acumulaciones estadísticas) que produzca un número.T cuyo valor 
absoluto sea mayor que 9,99999999999 x 10499

. Si el indicador 24 
esta puesto, ± 9,99999999999 x 10"9<J se acepta como una aproxima­
ción a la respuesta correcta y la ejecución del programa continúa. 
Una vez puesto el indicador 24, éste permanecerá puesto hasta que 
Ud. lo borre en forma explícita. 
El indicador 24 también puede uliliz..lrse para pasar por aJto los 
errores de amplitud numérica producidos por las funciones arit· 
méticas de 36 bits (BASE+, BASE-, BASE x , y BASE-:-); se acepta 
el número más grande de 36 bits como una aproximación a la res­
puesta correcta (páginas 248 y 249). 
No es necesario poner el indicador 24 para prevenir [os errores de 
desbordamiento al acumular [os datos estadísticos (1 1:+ 1) oal utilizar 
funciones de dos números para trabajar con matrices. En estos casos 
la calculadora automáticamente da como resultado ±9,99999999999 
x 10499 cuando un resu ltado excede la amplitud numérica de la 
calculadora. 

• Si el indicador 25 está puesto, la calculadora pas.:l por alto solamente 
/(11 error de cua lquier clase y luego borra el indicador 25. La instruc­
ción que ocasiona el error no se ejecuta. 
Si ambos indicadores (24 y 25) están puestos, el indic.:ldor 24 es el 
que maneja el error Out at Ran'.-el indicador 25110 se borra. 
Observe que si el indicador 25 está puesto y el 24 está borrado, la 
condición OUt at Ran'l! no causa que ±9,99999999999 x 10499 

se almacene en el registro apropriado. 

Ud. puede detectar un error poniendo el indicador 25 inmediata­
mente antes de una instrucoón y luego probando dicho indicador 
inmediatamente después para ver si ha sido borrado. (Por lo general , 
Ud. deberá probar y borrar el indicador 25-si decide pasa.r por alto 
todos los errores inesperados, corre el riesgo de perder los datos.) 
De esta manera, un programa puede bifurcarse en lugar de detener 
su ejecución en caso de producirse un error. 

Indicador 26: Activar sonido. Cuando el indicador 26 está pues­
to, las funciones BEEP y TONE producen un sonido. Ud. puede cam· 
bia.rel indicador 26 ejecutando la función QUIET del menú MODES. 

Indicador 27: EL menu CUSTOM. El indicador 27 se pone cada 
vez que se presenta el menú CUSTOM. El estado del indicador 27 no 
se modifica al encender o apagar la calculadora. Véase también el 
indicador 72. 

c: Indicador •• 275 



Indicadores 28 Y 29: Mostrar puntuación. Estos indicadores 
controlan el uso de los puntos y las comas para la presentación de 
números. 

• Si el indicador 28 está puesto (mlor por defecto), se utiliza un punto 
como el signo decimal (pa ra separa r la parte entera de un número 
de la parte fraccionaria) . Si el indicador 28 está borrado, se utiliza 
una coma como el signo decimal. 

• Si el indicador 29 está puesto (valor por defecto), se introduce una 
sepa ración entre los grupos de dígitos de los números grandes. Si 
el indicador 29 está borrado, no se utilizan separadores de dígitos . 
El carácter que se utiliza para separar los dígitos es una coma si el 
signo decimal es un punto, y es un punto si el signo decimal es 
una coma. 

Si el formato de presentación ha sido fijado en FIX O y si el indicador 
29 está borrado, la porción entera del número se presentará sin 
ningu na pun tuación. 

Indicador 30: Desactivar elevación de la escala. Casi todas 
las funciones borran este indicador. Las funciones que ponen el indi­
cador 30 son: ENTER, CLX, I+, y I-. Si la elevación de la esca la se 
encuentra desactivada (indicador 30 puesto), el próximo número en­
Indo o recuperado en el registro X sobreescribirá el contenido de 
dicho registro (páginas 45 a 46). 

Indicadores 34 y 35: Control de AGRAPH. El estado de estos 
dos indicadores indica la forma en que una imagen gráfica se presenta 
mediante la función AGRAPH. Cuando ambos indicadores están be­
rrados (valor por defecto), la imagen se fusiona con el con tenidp de la 
pantalla (O lógica). Consulte la labia de la página L37. 

Indicadores del sistema (del 36 al 80) 
La HP-42S utiliza los indicadores del sistema para con trolar varias 
opciones y condiciones. Ud. no puede modificar directamente los 
indicadores del sistema. Sin embargo, los puede probar en sus pro­
gramas para detectar ciertas opciones y condidones. 

Indicadores que representan opciones 

Indicadores del 36 al 41: Formato de presentación. Estos 
indicadores representan el formato de presentación en uso. La calcula­
dora interpreta los indicadores del36 al 41 como un número binario 

27. c: Indicadores 

.. 

-

de 4 bits que especifica el número de dígitos a presentar. Por ejemplo, 
el formato por defe<"to especifica 4 dígitos (i ndicador 37 puesto; indi­
cadores 36, 38, Y 39 borrados). O sea, 0100 (binario) = 4 (decimal) . 

3. 
O 

37 38 

O 
3. 
O 

Los indicadores 40 y 41 se emplean para representar el formato de 
presentación (FlX, SCI, ENG, o ALL) . 

Ind.40 Ind. 41 Formato PRESo 

Borrado Borrado sel 
Borrado Puesto ENG 

Puesto Borrado FIX (por defecto) 
Puesto Puesto ALL 

Indicadores 42 ,/43: Modo angular. El estado de los indicadores 
42 y 43 determina el modo angu lar (G rados, Radianes o Grados cen· 
tesimales). Si el indicador 42 está puesto (GRAO activado), la calcula­
dora se encuentra en el modo de Grados cen tesimales. Si el indicador 
43 está puesto (RAD activado), la calculadora está en el modo de 
Radianes. Si ambos indicadores están borrados (valor por defecto), la 
calculadora está en el modo de Grados. 

Indicadores 56 a 59: Modelo de ajuste de curva. Estos indi­
cadores se utilizan para indica r el modelo de ajuste de curva en uso. 
Sólo un indicador puede estar puesto a la vez. 

Ind. Modelo de ajuste de curva 

56 Lineal (por defecto) 
57 Logarltmico 

56 Exponencial 

59 De potencia 

Indicador 60: Modo ALL:I. Si el indicador 60 está puesto (ALL~), 
la calcu ladora utiliza los 13 coeficientes de suma para los c¡ilculos 
estadísticos. Si el indicador 60 está borrado (modo lineal), la calcula­
dora solamente utiliza los seis coeficientes que se requieren para el 
ajuste de curva lineal. 

c: Indicadores 277 

Indicadores 28 Y 29: Mostrar puntuación. Estos indicadores 
controlan el uso de los puntos y las comas para la presentación de 
números. 

• Si el indicador 28 está puesto (mIar por defecto), se utiliza un punto 
como el signo decimal (para separar la parte entera de un número 
de la parte fraccionaria). Si el indicador 28 está borrado, se utiliza 
una coma como el signo decimal. 

• Si el indicador 29 está puesto (valor por defecto), se introduce una 
sepa radón entre los grupos de dígitos de los números grandes. Si 
el indicador 29 está borrado, no se utilizan separadores de dígitos. 
El carácter que se utiliza para separar los dígitos es una coma si el 
signo decimal es un punto, y es un punto si el signo decimal es 
una coma. 

Si el formato de presentación ha sido fijado en FIX O Y si el indicador 
29 está borrado, la porción entera del número se presentará sin 
ninguna puntuación. 

Indicador 30: Desactivar elevación de la escala. Casi todas 
las funciones borran este indicador. Las funciones que ponen el indi­
cador 30 son: ENTER, CLX, I+, y I-. Si la elevación de la escala se 
encuentra desactivada (indicador 30 puesto), el próximo número en­
Indo o recuperado en el registro X sobreescribirá el contenido de 
dicho registro (páginas 45 a 46). 

Indicadores 34 y 35: Control de AGRAPH. El estado de estos 
dos indicadores indica la forma en que una imagen gráfica se presenta 
mediante la función AGRAPH. Cuando ambos indicadores están be­
rrados (valor por defecto), la imagen se fusiona con el contenidp de la 
panta lla (O lógica). Consulte la tabla de la página 137. 

Indicadores del sistema (del 36 al 80) 
La HP-42S utiliza los indicadores del sistema para controlar varias 
opciones y condiciones. Ud. no puede modificar directamente los 
indicadores del sistema. Sin embargo, los puede proba r en sus pro­
gramas pa ra detectar ciertas opciones y condiciones. 

Indicadores que representan opciones 

Indicadores del 36 al 41: Formato de presentación. Estos 
indicadores representan el formato de presentadón en uso. La calcula­
dora interpreta los indicadores del 36 al 41 como un número binario 
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de 4 bits que especifica el número de dígitos a presentar. Por ejemplo, 
el formato por defe<"to especifica 4 dígitos (indicador 37 puesto; indi­
cadores 36, 38, Y 39 borrados). O sea, 0100 (binario) = 4 (decimal) . 

3. 
O 

37 38 

O 
3. 
O 

Los indicadores 40 y 41 se emplean para representar el formato de 
presentación (FlX, SCI, ENG, o ALL) . 

Ind.40 Ind. 41 Formato PRESo 

Borrado Borrado sel 
Borrado Puesto ENG 
Puesto Borrado FIX (por defecto) 

Puesto Puesto ALL 

Indicadores 42 ,/43: Modo angular. El estado de los indicadores 
42 y 43 determina el modo angu lar (G rados, Radianes o Grados cen· 
tesimales). Si el ind icador 42 está puesto (GRAO activado), la calcu la­
dora se encuentra en el modo de Grados centesimales. Si el indicador 
43 está puesto (RAD activado), la calculadora está en el modo de 
Radianes. Si ambos indicadores están borrados (valor por defecto), la 
calculadora está en el modo de Grados. 

Indicadores 56 a 59: Modelo de ajuste de curva. Estos indi­
cadores se utilizan para indicar el modelo de ajuste de curva en uso. 
Sólo un indicador puede estar puesto a la vez. 

Ind. Modelo de ajuste de curva 

56 Lineal (por defecto) 

57 Logarltmico 

56 Exponencial 

59 De potencia 

Indicador 60: Modo ALLI . Si el indicador 60 está puesto (ALL~), 
la calculadora utiliza los 13 coeficientes de suma para los cálculos 
estadísticos. Si el indicador 60 está borrado (modo lineal), la calcula­
dora solamente utiliza los seis coeficientes que se requieren para el 
ajuste de curva lineal. 

c: Indicadores 277 



Indicador 66: Modo de expansión. Si el indkador 66 está puesto, 
se le agregará automáticamente una fila completa ti una matriz al 
ejecutar las fundones - o J + desde el último elemento de dicha matriz. 

Indicadores del 68 al 71: Modo de base. Si el modo de base 
en uso es el Decimal, los cuatro indicadores se encuentran borrados. 
En los modos no decimales, estos indicadores se interpretan como un 
número de 4 bits, el cual indica el mayor dígito que se puede utilizar 
en el modo en uso. 

Mododabase Indicadores Dígito 
71706968 mayor 

Binario O O O 1 1 
Oc1al O 1 1 1 7 
Hexadecimal 1 1 1 1 F 

. 
Indicador 72: Modo de etiquetas locales (CUSTOM). La ca l­
culadora prueba este indicador antes de presentar el menú CUSTOM. 
(Véanse los mapas de Illcnu de la página 301.) Si el indicador 72 está 
puesto, se exhibe el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas Alfa 
locales. Si el indicador 72 está borrado, se presentan las asignaciones 
de tecla del menú CUSTOM. Al efectuar una asignación de tecla, se 
borra automáticamente el indicador 72. 

Para poner el indicador 72, oprima . 1 MOOES 1 [!] LCL BL (modo de 
etit/lletas locales). Para borrar el indicador 72, oprima . 1 MOOES 1 [!J 

KEY (modo de asigllnriólI de teclas). 

Indicador 73: Modo Polar. Si el indicador 73 está puesto, la cal· 
culadora presenta los números complejos utilizando la notación polar. 

Indicador 74: Resultados reales solamente. Si el indicador 
74 está puesto, la calculadora produce un error para aquellas funciones 
que producirían un resultado complejo a partir de una entrada de 
número real (por ejemplo, al calcular la raíz cuadrada de números 
reales negativos). Véase la página 169. 

Indicadores que representan condiciones 

Indicador 44: Encendido continuo. El indicador 44 se pone al 
ejecutar la función ON (el/celldido eOllliIlIlO). La calculadora se apaga 
automáticamente si no se la utiliza durante un período de 10 minutos 
aproximadamente, a menos que el indicador 44 csté puesto. 

Indicador 45: Ejecución del Solver. Se pone el indicador 45 
mientras el Solver se encuentra calculando una solución, luego se 
borra. 
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Indicador 46: Ejecución de Integración. Se pone el indicador 
46 mientras la aplicación Integración está evaluando una integral, 
luego se borra. 

Indicador 47: Menú de variables. Se pone el indicador 47 mien­
tras un menú de variables se encuentra activo, luego se borra (página 
125). 

Indicador 48: Modo Alfa. Cuando la calculadora se encuentra en 
el modo Alfa (se presentan el registro y el menú ALFA), el indicador 
48 está puesto. Ud. puede controlar el modo Alfa ejecutando AON 
(actit'Of Alfa; poner indicador 48) y AOFF (desndimr Affa; borrar indio 
cador 48). 

Indicador 49: Baja carga de las baterías. Se pone el indicador 
49 y se presenta el anundador c::::::J cuando la carga de las baterías 
está baja. Consulte la página 258 si desea información sobre cómo 
reemplazar las baterías. 

Indicadores 50 y 51: Mensaje. Se pone el indicador 50 durante 
la presentación de un mensaje. Si el mensaje ocupa ambas líneas de 
la pantalla, se pone también el indicador 51. 

Indicador 52: Modo de entrada de programas. Se pone el 
indicador 52 cuando la calculadora se encuentra en el modo de entrada 
de programas. 

Indicador 53: ENTRADA. Se pone el indicador 53 solamente 
durante la ejecución de lNPUT (página ]2]). Observe que la fundón 
INPUT no puede ejecutarse desde el teclado. 

Indicador 55: Existencia de la impresora. Al ejecutar la función 
PRON (actipar impresió,,), se habilita la impresión mediante la puesta 
de los indicadores 21 y 55. Al ejecutar PROFF (df"S(/ctimr impresi6n), 
se borran los indicadores 21 y 55 Y se inhabilita la impresión. 

Por lo general, el indicador 55 indica que es posible imprimir. El indi· 
cador 21 indica que se desea imprimir algo. 

Indicadores 61 a 63: Modelos no válidos. Estos indicadores se 
utilizan durante la entrada de datos estadísticos para identificar los 
modelos de ajuste de curva que no son válidos. 

Ind. Modelo Inválido 

61 logaritmico 

62 Exponencial 

63 De potencia 

e: Indicadoras 27. 

Indicador 66: Modo de expansión. Si el indicador 66 está puesto, 
se le agregará automáticamente una fila completa a una matriz al 
ejecutar las funciones - O J + desde el último elemento de dicha matriz. 

Indicadores del 68 al 71: Modo de base. Si el modo de base 
en uso es el Decimal , los cuatro indicadores se encuentran borrados. 
En los modos no decimales, estos indicadores se interpretan como un 
número de 4 bits, el cual indica el mayor dígito que se puede utiliza r 
en el modo en uso. 

Modo de base Indicadores Dígito 
71706968 mavor 

Binario O O O 1 1 
Oc1al O 1 1 1 7 
Hexadecimal 1 1 1 1 F 

. 
Indicador 72: Modo de etiquetas locales (CUSTOM). La ca l­
cu ladora prueba este indicador antes de presentar el menú CUSTOM. 
(Véanse los mapas de menú de la página 301.) Si el indicador 72 está 
puesto, se exhibe el menú CUSTOM para ejecutar etiquetas Alfa 
loca les. Si el indicador 72 está borrado, se presentan las asignaciones 
de tecla del menú CUSTOM. Al efectuar una asignación de tecla, se 
borra automáticamente el indicador 72. 

Para poner el indicador 72, oprima . 1 MODES 1 [!] LCLBL (modo de 
etiquetas locales). Para borrar el indicador 72, oprima .! MOOES 1 [!J 

KEY (modo de asigllaciólI de teclas). 

Indicador 73: Modo Polar. Si el indicador 73 está puesto, la ca l· 
culadora presenta los números complejos utilizando la notación pola.r. 

Indicador 74: Resultados reales solamente. Si el indicador 
74 está puesto, la calculadora produce un error para aquellas funciones 
que producirían un resultado complejo a partir de una entrada de 
número real (por ejemplo, al calcular la raíz cuadrada de números 
reales negativos). Véase la página 169. 

Indicadores que representan condiciones 

Indicador 44: Encendido continuo. El indicador 44 se pone al 
ejecu tar la función ON (el/celldido eOIl/iI/IIO). La calculadora se apaga 
automáticamente si no se la utiliza durante un período de 10 minutos 
aproximadamente, a menos que el indicador 44 esté puesto. 

Indicador 45: Ejecución del Solver. Se pone el indicador 45 
mientras el Solver se encuentra calcu lando una solución, luego se 
borra. 
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Indicador 46: Ejecución de Integración. Se pone el indicador 
46 mientras la aplicación Integración está eva luando una integral, 
luego se borra. 

Indicador 47: Menú de variables. Se pone el indicador 47 mien­
tras un menú de variables se encuentra activo, luego se borra (página 
125). 

Indicador 48: Modo Alfa. Cuando la calculadora se encuentra en 
el modo Alfa (se presentan el registro y el menú ALFA), el indicador 
48 está puesto. Ud. puede controlar el modo Alfa ejecutando AON 
(actit'Of Alfa; poner indicador 48) y AOFF (desndimr Affa; borrar indi­
cador 48). 

Indicador 49: Baja carga de las baterías. Se pone el indicador 
49 y se presenta el anunciador ~ cuando la carga de las baterías 
está baja . Consu lte la página 258 si desea información sobre cómo 
reemplazar las baterías. 

Indicadores 50 y 51: Mensaje. Se pone el indicador 50 durante 
la presen tación de un mensaje. Si el mensaje ocupa ambas líneas de 
la panta lla, se pone también el indicador 51. 

Indicador 52: Modo de entrada de programas. Se pone el 
indicador 52 cuando la calculadora se encuentra en el modo de entrada 
de programas. 

Indicador 53: ENTRADA. Se pone el indicador 53 solamente 
durante la ejecución de lNPUT (página 121). Observe que la función 
INPUT no puede ejecutarse desde el teclado. 

Indicador 55: Existencia de la impresora. Al ejecutar la función 
PRON (aetirl{lr impresión), se habilita la impresión mediante la puesta 
de los indicadores 21 y 55. Al ejecutar PROFF (desnefi¡l(lr impresión), 
se borran los indicadores 21 y 55 Y se inhabilita la impresión. 

Por lo general, el indicador 55 indica que es posible imprimir. El indi· 
cador 21 indica que se desea imprimir algo. 

Indicadores 61 a 63: Modelos no válidos. Estos indicadores se 
utilizan durante la en trada de datos estadísticos pa ra identificar los 
modelos de ajuste de curva que no son vál idos. 

Ind. Modelo Inválido 

61 Logaritmico 

62 Exponencial 

63 De potenCia 

C: Indicadores 27. 



Indicador 65: Editor de matrices. Se pone el indicador 65 mien· 
tras el Editor de matrices se encuentra en uso. 

Indicador 75: Menú programable seleccionado. Si está puesto 
el indicador 75, se selecciona el menú programable (página 145). La 
fundón MENU pone el indicador 75. 

Indicadores 76 y 77: Retorno de punteros de matriz. Estos 
indicadores se actualizan cada vez que se ejecuta cualquiera de las 
funciones de matriz que alteren los punteros de fila y de columna. 

• Si la fundón causa que los punteros pasen de una orilla de la matriz 
a la orilla opuesta (retomo de orilla), se pone el indicador 76. De lo 
contrario, el indicador se borra. 

• Si la fundón causa que los punteros pasen del primer elemento 
hacia el último o desde el último hacia el primero (retomo filial), se 
pone el indicador 77. De lo con trario, el indicador se borra. 

Resumen de los indicadores de la HP42S 

La siguiente tabla muestra todos los indicadores utilizados por la 
HP-42S. Estarlo al po"er a cero muestra si el ind.icador está puesto o 
borrado al poner a cero la calcu ladora. Estado al borrar mnlloria muestra 
si el indicador está puesto o borrado al borrar toda la memoria. La 
letra M indica que el estado del indicador no cambia. El símbolo? 
indica que el estado del indicador depende de otros factores. 

Númarode Nombre da 
Estado al Estadoal 

indicador 
ponar borrar 

Indicador acero memori a 

00-10 Indicadores del usuario M Borrado 

11 Ejecución automatica Borrado Borrado 

12 Impresión de doble ancho M Borrado 

13 Impresión de minúsculas M Borrado 

14 Reservado M Borrado 

15-16 Modo de impresión M Borrado 

17-18 Reservados M Borrado 

280 c : Indicadoras 

~ 

'9 

~ 

~ 

~ 

-'!J 

----
• 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

- I 
I 

I 
I 

I 
• 

I 

Númarode Nombra de Estado a ' Estado a! 

indicador indicador 
poner borrar 
acero memoria 

19-20 Uso general M Borrado 

21 Activar Impresora M Borrado 

22 Entradade datos numéricos Borrado Borrado 

23 Entrada de dalas Alfa Borrado Borrado 

24 Pasar por alto amplitud numérica Borrado Borrado 

25 Pasar por alto error Borrado Borrado 

26 Activar sonido M Borrado 

27 MenúCUSTOM Borrado Borrado 

28 Signo decimal (. o.) M Borrado 

29 Separadores de dígitos M Borrado 

30 Desaclivarelevación de escal~ Borrado Borrado 

31-33 Reservados ? ? 

34-35 Control AGRAPH M Borrado 

36·39 Número de dlgilos M 4 Dígitos' 

40-4' Formato de presentación M FIX· 

42 Modo Grados Cenl. M Borrado 

43 Modo Radianes M Borrado 

44 Encendidoconllnuo Borrado Borrado 

45 Ejecución del Solver Borrado Borrado 

46 Ejecución de Inlegración Borrado Borrado 

47 Menúdevariables Borrado Borrado 

48 Modo Alfa Borrado Borrado 

49 Baja carga ? ? 

50 Mensaje Puesto Puesto 

51 Mensaje (Dos lineas) Borrado Borrado 

52 Entrada de programas Borrado Borrado 

53 INPUT Borrado Borrado 

'Véase la d&scnpcI6n en la ~ina 276. 
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Indicador 65: Editor de matrices. Se pone el indicador 65 mien· 
tras el Editor de matrices se encuentra en uso. 

Indicador 75: Menú programable seleccionado. Si está puesto 
el indicador 75, se selecciona el menú programable (página 145). La 
fundón MENU pone el indicador 75. 

Indicadores 76 Y 77: Retorno de punteros de matriz. Estos 
indicadores se actuaüzan cada vez que se ejecuta cualquiera de las 
funciones de matriz que alteren los punteros de fila y de columna. 

• Si la fundón causa que los punteros pasen de una orilla de la matriz 
a la orilla opuesta (retomo de orilla), se pone el indicador 76. De lo 
contrario, el indicador se borra. 

• Si la fundón causa que los punteros pasen del primer elemento 
hacia el último o desde el último hacia el primero (retomo filial), se 
pone el indicador 77. De lo con trario, el indicador se borra. 

Resumen de los indicadores de la HP425 

La siguiente tabla muestra todos los indicadores utilizados por la 
HP-42S. Estado al po"er a cero muestra si el ind.icador está puesto o 
borrado al poner a cero la calcu ladora. Estado al borrar ",nnoria muestra 
si el indicador está puesto o borrado al borrar toda la memoria . La 
letra M indica que el estado del indicador no cambia. El símbolo? 
indica que el estado del indicador depende de otros factores. 

Númarode Nombrade 
Estado si Estadosl 

indicador 
poner borrar 

Indicador acero memori a 

00-10 Indicadores del usuario M Borrado 

11 Ejecución automática Borrado Borrado 

12 Impresión de doble ancho M Borrado 

13 Impresión de minúsculas M Borrado 

14 Reservado M Borrado 

15-16 Modo de Impresión M Borrado 

17-18 Reservados M Borrado 
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Número de Nombr.de Estados ' Estado al 

indicador indicador 
poner borrar 
acero memoria 

19-20 Uso general M Borrado 

21 Activar impresora M Borrado 

22 Entradade datos numéricos Borrado Borrado 

23 Entrada de datos Alfa Borrado Borrado 

24 Pasar por alto amplitud numérica Borrado Borrado 

25 Pasar por alto error Borrado Borrado 

26 Activar sonido M Borrado 

27 MenúCUSTOM Borrado Borrado 

28 Signo decimal (. o.) M Borrado 

29 Separadores de digitos M Borrado 

30 Desactivarelevación de escal~ Borrado Borrado 

31-33 Reservados ? ? 

34-35 Control AGRAPH M Borrado 

36·39 Número de dlgilos M 40igilos' 

40-41 Formato de presentación M Frx' 
42 Modo Grados Cent. M Borrado 

43 Modo Radianes M Borrado 

44 Encendidoconhnuo Borrado Borrado 

45 Ejecución del Solver Borrado Borrado 

46 Ejecución de Integración Borrado Borrado 

47 Menúdevariables Borrado Borrado 

48 Modo Alfa Borrado Borrado 

49 Baja carga ? ? 

50 Mensaje Puesto Puesto 

51 Mensaje (Dos lineas) Borrado Borrado 

52 Entrada de programas Borrado Borrado 

53 INPUT Borrado Borrado 

'Véase la ó&scnpcI6n en la ~ina 276. 
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Número de Nombrada 

Indicador Indicador 

54 Reservado 

55 Existencia de la Impresora 

56 Modelo de ajuste de curva lineal 

57 Modelo de ajuste de curva 
logarítmica 

58 Modelo de ajuste de curva 
exponencial 

59 Modelode ajuste de curva 
de potencia 

60 ModoAll~ (estad.) 

61 Modelo logarftmico no válido 

62 Modelo exponencial no válido 

63 Modelo de potencia no válido 

64 Reservado 

65 Editor de matrices 

66 Modo de expansión 

67 Reservado 

68-71 Modo de base 

72 Modo de etiquetas locales 
(CUSTOM) 

73 Modo Polar 

7' Sólo resultados reales 

75 Menú programable activo 

76 Retomodeorilla 

n Retorno final 

78-80 Reservados 

81-99 Indicadores del usuario 

2.2 c: Indicadores 

Estadoal Estadoal 
poner bo"ar 
acero memori a 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Puesto 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Puesto 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

.. 

-

D 
Mensajes 

La HP-42S presenta mensajes para proveer informadón y para adver­
tirle al usuario en el caso de que intente una operación inválida. Los 
mensajes desaparacen cuando se oprime una teda. Para borrar el 
mensaje sin cambiar otra información, oprima (!J. 

Alpha Data 15 Invalid 
Se intentó efectuar una operación con una variable, un registro de 
almacenamiento, o un registro de escala que contiene una serie Alfa. 

6ad Guess(esl 
Las estimaciones propordonadas para el Solver se encuentran fuera 
del dominio de la fundÓn. 

6att Too low To Prlnt 
La carga de la batería está demasiado baja para sumin istrar energía 
a la interfase de la impresora infrarroja de la calculadora. Cuando la 
calculadora presenta este mensaje, también restaura el modo de impre­
sión Manual. 

Constant? 
La fundón produjo como resultado el mismo valor en cada punto de 
muestreo utilizado por el Solver. 

Dil'lenS10n Error 

• Las dimensiones de las dos matrices no son compatibles para la 
aritmética matricial. 

• Se intentó calcular el determinante de una matriz no cuadrada. 

• Se intentó crear una matriz con una o dos dimensiones menores 
que o igual a cero. 

• Se intentó desplazar los punteros de índice más allá de las dimen­
siones de la matriz indexada. 
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Númaroda Nombrada 
indicador indicador 

54 Reservado 

55 Existencia de la impresora 

56 Modelo de ajuste de curva ~neal 

57 Modelo de ajuste de curva 
Iogaritmica 

56 Modelo de ajuste de curva 
exponencial 

59 Modelo de ajuste de curva 
de potencia 

60 ModoALL~ (eslad.) 

61 Modelo logarftmico no válido 

62 Modelo exponencial no válido 

63 Modelo de potencia no válido 

64 Reservado 

65 Editor de matrices 

66 Modo de expansión 

67 Reservado 

68-71 Modo de base 

72 Modo de etiquetas locales 
ICUSTOM) 

73 Modo Polar 

7. Sólo resullados reates 

75 Menu programable activo 

76 Retorno de orilla 

T7 Relorno final 

78·80 Reservados 

81-99 Indicadores del usuario 

282 c: Indicador es 

Estadoal Estado a! 
ponar borrar 
acero mamarla 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Puesto 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Puesto 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

Borrado Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

M Borrado 

.. 

.. 

~ 

! ~ 
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D 
Mensajes 

La HP-42S presenta mensajes para proveer información y para adver­
tirle al usuario en el caso de que intente una operación inválida. Los 
mensajes desaparacen cuando se oprime una teda. Para borrar el 
mensaje sin cambiar otra información, oprima ffi. 

Alpha Data I~ lnvalid 
Se intentó efectuar una operación con una variable, un registro de 
almacenamiento, o un registro de escala que contiene una serie Alia. 

Elad Guess(es) 
Las estimaciones proporcionadas para el Solver se encuentran fuera 
del dominio de la función. 

6att Too low To Print 
La carga de la batería está demasiado baja para suministrar energía 
a la interfase de la impresora infrarroja de la calculadora. Cuando la 
calculadora presenta este mensaje, también restaura el modo de impre­
sión Manual. 

Constant? 
La función produjo como resultado el mismo valor en cada punto de 
muestreo utilizado por el Solver. 

Dill\enS10n Error 

• Las dimensiones de las dos matrices no son compatibles para la 
aritmética matricial. 

• Se intentó calcular el determinante de una matriz no cuadrada. 

• Se intentó crear una matriz con una o dos dimensiones menores 
que o igual a cero. 

• Se intentó desplazar los punteros de índice más allá de las dimen­
siones de la matriz indexada. 
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Divide by O 
Se intentó dividir entre O. 

EKtref'llUf'II 
El Solver ha encontrado un mínimo o un máximo local. 

Global Sl"an 
Se intentó insertar o borrar una línea de programa de tal manera que 
se hubiera dejado más de 3.584 bytes de instrucciones de programa 
entre dos etiquetas globales o entre una etiqueta global y una instruc­
ción END. 

Insufficient Nef'llory 
No existe memoria suficiente para finalizar la operación intentada. 
Además de la memoria requerida para finalizar la operación, la cal­
culadora siempre reserva cierta cantidad de memoria como espacio 
de trabajo para el sistema. 

Intef( Inte.) 
Se intentó integrar una {unción mientras otro proceso de integración 
estaba en ejecución. 

Intefratin. 
La calculadora está calculando una integral (capítulo 13). 

Interrupted 
Se ha interrumpido una operación matricial mediante la pulsación de 
IEXITI. 

Invalid Data 
Se intentó efectuar una función utilizando datos que se encuentran 
fuera del dominio de la función. 

Invalid Foreca!ot Nodel 
Los datos estadísticos en uso son inválidos o incompletos con respecto 
a la utilización del modelo de ajuste de curva seleccionado para efec­
tuar el pronóstico. 

Invalld TYl"e 
El tipo de dato no concuerda con el tipo de dato esperado (real, 
complejo, o matriz). 

Label Not Found 
Se intentó ejecutar una instrucción que hada referencia a una etiqueta 
de programa que no existe. 
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l'Iachlne Reset 
La calculadora ha sido puesta a cero (página 267): 

• Se sale de todos los menús. 

• Se sale del modo de entrada de programas. 

• Se borran todas las direcciones de retorno pendientes. 

• Se selecciona una especificación mectiana para el contraste de la 
pantalla. 

l'Ie/llorY Clear 
Se ha borrado toda la memoria continua (página 268). 

No 
A través del teclado se ejecutó una función de prueba cuya proposición 
es falsa. Por ejemplo, la calculadora presenta No si Ud. oprime .1 FLAGS 1 FS? 03 cuando el indicador 03 se encuentra borrado. 

No COMPleK Varlables 
No existen variables en el catálogo de variables complejas. 

No l'IatriK Variables 
No existen variables en el catálogo de variables matriciales. 

No Menu VarIables 
Se intentó presentar un menú de variables mediante VARME~, .1 SOlVER 1. o . CEill utiUzando una etiqueta global que no Iba 
segujda de instrucciones MVAR (variablc dc ",cm/). 

No Real Variables 
No existen variables en el catálogo de variables reales. 

No 'Vanables 
Se ha intentado ejecutar una función que requiere un nombre de 
variable como parámetro, pero la calculadora no tiene ninguna variable 
almacenada. 

None)(istent 

• Se intentó utilizar una variable que no existe. 
• Se intentó ejecutar una función de utilidad de matrices, pero no 

existe ninguna matriz indexada. 
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Divide by O 
Se intentó dividir entre O. 

EKtref'llUf'II 
El Solver ha encontrado un mínimo o un máximo local. 

Global SI"an 
Se intentó insertar o borrar una línea de programa de tal manera que 
se hubiera dejado más de 3.584 bytes de instrucciones de programa 
entre dos etiquetas globales o entre una etiqueta global y una instruc­
ción END. 

Insufficient Hef'llory 
No existe memoria suficiente para finalizar la operación intentada. 
Además de la memoria requerida para finalizar la operación, la cal­
culadora siempre reserva cierta cantidad de memoria como espacio 
de trabajo para el sistema. 

Intef( Intef) 
Se intentó integrar llna {unción mientras otro proceso de integración 
estaba en ejecución. 

Intefratinf 
La calculadora está calculando una integral (capítulo 13). 

Interrupted 
Se ha interrumpido una operación matricial mediante la pulsación de 
IEXlll. 

Invalld Data 
Se intentó efectuar una función utilizando datos que se encuentran 
fuera del dominio de la función. 

Invalid Foreca~t Hodel 
Los datos estadísticos en uso son inválidos o incompletos con respecto 
a la utilización del modelo de ajuste de curva seleccionado para efec­
tuar el pronóstico. 

lnvalld TYl"e 
El tipo de dato no concuerda con el tipo de dato esperado (real, 
complejo, o matriz). 

Label Not Found 
Se intentó ejecutar una instrucción que hada referencia a una etiqueta 
de programa que no existe. 
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!'tachlne Reset 
La calculadora ha sido puesta a cero (página 267): 

• Se sale de todos los menús. 
• Se sale del modo de entrada de programas. 
• Se borran todas las direcciones de relorno pendientes. 
• Se selecciona una especificación mediana para el contraste de la 

pantalla. 

!'te/llory Clear 
Se ha borrado toda la memoria continua (página 268). 

No 
A través del teclado se ejecutó una función de prueba cuya proposición 
es falsa. Por ejemplo, la calculadora presen ta No si Ud. oprime .1 FLAGS 1 FS? 03 cuando el indicador 03 se encuentra borrado. 

No COMPleK Variables 
No existen variables en el catálogo de variables complejas. 

No !'tatriK Variables 
No existen variables en el catálogo de variables matriciales. 

No Menu Variables 
Se intentó presentar un menú de variables mediante VARIvf~, .1 SOlVER 1. o . CEill utiUzando una etiqueta global que no Iba 
seguida de instrucciones MVAR (variablc dc mcm/). 

No R@al Variables 
No existen variables en el catálogo de variables rea les. 

No ·Varlabl@s 
Se ha intentado ejecutar una función que requiere un nombre de 
variable como parámetro, pero la calculadora no tiene ninguna variable 
almacenada. 

NoneKist@nt 

• Se intentó utilizar una variable que no existe. 
• Se intentó ejecutar una función de utilidad de matrices, pero no 

existe ninguna matriz indexada. 
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Out of Ranl. 
El resultado de la operación intentada excedería la amplitud num~rica 
de la calculadora. Si desea pasar por alto este error, puede utilizar el 
indicador 24. 

Prlntlnt Is Dlsabl.d 
Se intentó efectuar una operación de impresión desde el tedado mien­
tras la impresión estaba inhabilitada (indicador 55 borrado). Para 
habilitar la impresión, oprima .1 PRINT I ~ PON 

Restrlcted Qp.ratlon 

• Se intentó poner o borrar un indicador del intervalo de 36 a SO. 

• Desde el tedado, se intentó utilizar una función que sólo puede 
utilizarse en los programas. 

• Se intentó utilizar una función no programable en un programa. 

• Se intentó almacenar un mímero en RECS. El nombre de variable 
REGS sólo puede utiUzarse para almacenar una matriz. 

• Se intentó redimensionar, indexar, o borrar la matriz con nombre 
que se estaba editando en ese momento. 

• Se intentó ejecutar la función DEL (borrar) mientras no estaba ac­
tivado el modo de entrada de programas. 

• Se intentó borrar una fi l,l (DELR) de una matriz que contaba con 
solamente una fila. 

S11n R.u.rsal 
El Solver ha encontrado una aproximación a la solución, pero es posible 
que no sea una solución normal. 

SIZ. Error 

• Se intentó almacenar o recuperar un registro de almacenamiento 
que no existe. 

• Se intentó ejecutar una función estadística, pero uno o más de los 
registros de suma no existen. 

Solve/lntlf RTN Lost 
Se ha perdido la dirección RTN (retomo) requerido por el Solver o por 
la Integración. La calculadora puede recordar hasta un máximo de 
ocho direcciones de retorno pendientes. 
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SolvelSolve) 
Se intentó resolver una función mientras otro proceso de resolución 
estaba en ejecución. 

Stat Math Error 
Los datos estadísticos son inválidos o incompletos. 

v., 
Desde el tedado, se ejecutó una función de prueba cuya proposición 
es verdadera. Por ejemplo, la calculadora presenta Ve!i si Ud. oprime .1 FLAGS I FS'? 03 mientras el indicador 03 se encuentra puesto. 

IIj 
Nota 

La HP-42S utiliza < T o o 6 i ~ > en la aplicación Base para 
presentar cualquier número que sea demasiado grande 
para presentar en un modo de base no dedmal. Es deci.r, 
< T o o 6 i ~ > representa un número, y no es un mensaje 
de error. Véase la página 249. Para visua lizar un número 

que presenta el mensaje < T o o 61 ~ >, oprima y mantenga oprimida .1 SHOW l. 
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Out of Ranfe 

El resultado de la operación intentada excedería la amplitud numérica 
de la calculadora. Si desea pasar por alto este error. puede utilizar el 
indicador 24. 

Prlntint 1s Dlsabled 

Se intentó efectuar una operación de impresión desde el tedado mien­
tras la impresión estaba inhabilitada (indicador 55 borrado). Para 
habilitar la impresión. oprima .1 PRINT I ~ PON 

RestrlCted Qperatl0n 

• Se intentó poner o borrar un indicador del intervalo de 36 a SO. 

• Desde el tedado, se intentó utilizar una función que sólo puede 
uljlizarse en los programas. 

• Se intentó utilizar una función no programable en un programa. 

• Se intentó almacenar un mímero en REGS. El nombre de variable 
REGS sólo puede utiUzarse para almacenar una matriz. 

• Se intentó redimensionar, indexar, o borrar la matriz con nombre 
que se estaba editando en ese momento. 

• Se intentó ejecutar la función DEL (borrar) mientras no estaba ac­
tivado el modo de entrada de programas. 

• Se intentó borrar una fil,l (DELR) de una matriz que contaba con 
solamente una fila. 

Sltn Reversal 

El Solver ha encontrado una aproximación a la solución, pero es posible 
que no sea una solución norma\. 

Slze Error 

• Se intentó almacenar o recuperar un registro de almacenamiento 
que no existe. 

• Se intentó ejecutar una función estadística, pero uno o más de los 
registros de suma no existen. 

Solue/1ntlf RTN Lost 

Se ha perdido la dirección RTN (retomo) requerido por el Solver o por 
la Integración. La calculadora puede recordar hasta un máximo de 
ocho direcciones de retorno pendientes. 
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SolvelSolue) 
Se intentó resolver una función mientras otro proceso de resolución 
estaba en ejecución. 

Stat Math Error 
Los datos estadísticos son inválidos o incompletos. 

v" 
Desde el teclado, se ejecutó una función de prueba cuya proposición 
es verdadera. Por ejemplo, la calculadora presenta Ve s si Ud. oprime .1 FLAGS 1 FS'? 03 mientras el indicador 03 se encuentra puesto. 

Nota 

La HP-42S utiliza < T o o e i f > en la aplicación Base para 
presentar cua lquier número que sea demasiado grande 
para presentar en un modo de base no decimal. Es deci.r. 
< T o o B i ! ) representa un número, y no es un mensaje 
de error. Véase la página 249. Para visualizar un número 

que presenta el mensaje < T o o el!l >, oprima y mantenga oprimida .1 SHOW l. 
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E 
Tabla de caracteres 

En la siguiente tabla se enumeran todos los caracteres Alfa utilizados 
por la HP-42S. La forma en que se muestran las pulsaciones de tecla 
en la tabla presupone que la primera o la segunda fila del menu ALFA 
se encuentra en la pantalla <. 1 ALPHA 1 o . 1 ALPHA I [!]). 

Carácter Código de carácter Pulsaciones 

presentado Dee Hex delecla* 

O 00 G 
x 1 01 G 
( 2 02 I1RTH , 
¡ 3 03 I'IATH I 

• 4 04 
I 5 05 "ATH , 
• 6 06 
o 7 07 . 0 
¿ 8 08 PUNe m ¿ 

• • O, < • ) , 
" 10 OA PUNe m '. 
) 11 O. < • ) • , 12 oe < • ) • 
• 13 00 
• 14 OE ••• • 
• 15 O, ... • 
• 16 10 ••• • , 17 11 "'RTH , , 18 12 "1Se m , 
· " 13 "FllH • 

'SI un carác1er no se puede escribir a través deltedado. Ud. puede enlrtulo 
en &1 registro A~a entrando el código de carácter en el registro X y luego 
ejecutando la !unción XTOA. 

2 •• E: Tabla de caracter.s 

, '"­-

.. .. 
--

Carácter Código da carácter Pulsaciones 
presentado Dee He. d.l.cla· 

• 20 14 RseDE [!] • • 21 15 HOPQ fE , 
" 22 16 ASCDE y , 
, 23 17 I'IRTH , 
, 24 18 m 
• 25 

" ABCDE ~ • - 26 lA PUNe T -
" 27 ,. 
o 28 le HOPQ m • 
" 2. 10 RSTUIJ C!J U 

• 30 lE 
o 31 1F !'USC • 

(espacio) 32 20 WXYZ , 33 21 PUHC I 

· 34 22 PUHC o 

• 35 23 I'USC • • 36 24 'USC • , 37 25 . 00 , 38 26 'USC m • , 3. 27 PUHC m , 
( 40 28 ( , ( < 
) 41 2. ( , ( ) 

• 42 2A "1SC • • 43 2. G 
, 44 2e PUHC , 
- 45 20 G 

46 2E [J , 47 2' I'HSC / , 48 30 @) 
1 4' 31 [D 
2 50 32 (l] 
J 51 33 W 
4 52 34 m , 53 35 m 
6 54 36 fE 7 55 37 , 56 38 m , 57 3. m , 58 3A PUHC , 

·Si un carlictef no se puede escribir e lrevés deltec\aOO. Ud. puede entrano 
en el registro Alfa IKIlrandO el código de carácter en el registro X y luego 
ejecutando la funci6rl XTOA. 

E: Tabla de caracteres 2.9 

E 
Tabla de caracteres 

En la siguiente tabla se enumeran todos los caracteres Alfa utilizados 
por la HP-42S . La forma en que se muestran las pulsaciones de tecla 
en la tabla presupone que la primera o la segunda fila del menu ALFA 
se encuentra en la pantalla <. 1 ALPHA 1 o . 1 ALPHA I [!]). 

Carácter Código de carácter Pulsaciones 

presentado Dee Hex d elecla* 

O 00 G 
x 1 01 G 
( 2 02 I1RTH , 
¡ 3 03 I'IATH I 

• 4 04 
I 5 05 I1ATH , 
• • O. 
o 7 07 . 0 
¿ 8 08 PUNe m ¿ 

• • O, < • ) , 
" 10 OA PUNe m '. 
) 11 O. < • ) • , 12 oe < • ) • , 13 00 
• 14 OE ••• • 
• 15 O, ... • 
• ,. 10 . .. • , 17 11 "'FlTH , , 18 12 "1Se m , 
· " 

13 "FllH • 

'SI un carác1er no se puede escribir a través deltedado. Ud. puede enlrtulo 
en el registro A~a entrando el código de carácter en al registro X y luego 

ejecutando la 1unci6n XTOA. 

2 •• E: Tabla de caracter.s 

, ,­-

' .. .. .. 
--

Carácter Código da carácter Pulsaclone. 
presentado Dee He. d.l.cla· 

• 20 14 RseDE [!] • • 21 15 HOPQ [!] • 
" 22 ,. 

ABCDE [!] , 
, 23 17 I'IATH , 
, 24 18 m 
• 25 

" ABCDE ~ • - 26 lA PUHe T -
" 27 ,. 
o 28 le HOPQ m o 

" 2. 10 RSTUIJ C!J U 

• 30 lE 
o 31 1F !'USC • 

(espacio) 32 20 WXYZ , 33 21 PUHC I 

· 34 22 PUHC o 

• 35 23 I'HSC • • 36 24 'USC • , 37 25 . 00 , 38 26 PUSC m • , 3. 27 PUHC m , 
{ 40 28 { , ( < 
) 41 2' ( , ( ) 

• 42 2A "1SC • • 43 2. G 
, 44 2e PUHC , 
- 45 20 G 

46 2E [J , 47 2' I'use , , 48 30 @) 
I 4' 31 [D 
2 50 32 (l] 
J 51 33 W 
4 52 34 m , 53 35 m 
6 54 36 fE 7 55 37 , 56 38 m , 57 3. m , 58 3A PUHC , 

' Si un carlictef no se puede escribir e lrevés del tBdaOO. Ud. puede enl/ano 
en al registro Alfa Bf11randO al código de carácter en el registro X y luego 
ejectJtando la funci6rl XTOA. 

E: Tabla de caracteres 2.9 



111( 

Carácter Código de carácter Pul.acion •• 
Carácter Código de carácter Pulsacione. 

presentado Deo Hex detecla .. presentado Doo Hex de'ecla· 

• 101 65 ABCOE • E 
59 38 f 102 66 FCHI • F 

< 60 3e 11( 
= 61 30 

9 103 67 FCHI • e 
h 104 68 FCHl • H 

> 62 3E i 105 69 FCHI • 1 
o 63 3' .. • 64 40 

j 106 6A Jl(ll1 • J 
k 107 68 JICLI1 • K 

A 65 41 1 108 6e JKL" • l 

• 66 42 

~ e 67 43 
o 68 44 

• 109 60 JkL" • " n 110 6E HOPQ • " o 111 6' HOPQ • o 
E 69 45 p 112 70 HOPQ • P 
F 70 46 • G 71 47 

q 113 71 HOPQ • • , 114 72 RSTUII • • 
H 72 48 s 115 73 RSTUIJ • S 
1 73 49 t 116 74 RSTUII • T 
J 74 4A u 117 75 RSTU ..... U 

K 75 4. v 118 76 RSTUU • • 
L 76 4e w 119 77 .. )(\'z • • 
M 77 40 • H 78 4E 

x 120 78 wxvz • K 

Y 121 79 WXVZ • y 

o 79 4' z 122 7A WXYZ • Z 
P 80 50 • Q 81 51 

{ 123 78 ( [ ( ( 

1 124 7e "1St m 1 
R 82 52 ) 125 70 ( [ ( ) 

S 83 53 , 126 7E "Ise m ' J 
T 84 54 • ~ 127 7F I ENTEA ~ 
U 85 55 128 80 
V 86 56 y 129 81 
W 87 57 • 130- 255 82-FF 
X 88 58 
Y 89 59 's. un C31actllf no se puede eSCl'ibIr a través delleelado. Ud. puede !mIrarlo 

2 90 5A en &1 regtS!ro AIIa entrando el código de car8ct1!f en el regIStro X y luego 

[ 91 58 ejecUtando la IuI"lCOÓll XTOA. 

, 92 5e 'El canictef de _~0611 ~ 1'10 se puede enlHIf dlrectameme en el reg.stro 

J 93 50 
• 94 5E 

95 5' 

Alfa. SIn embélr~. en el modo de entrada de plogrBITIII$ se puede enlrar 
este Cilfécter par. especdicar una serie AHa aIIadida Par. ello OJIIma 
. , ALPHA 1I ENTER l(péglOll 130), 

96 60 
a 97 61 
b 98 62 
e 99 63 
d 100 64 A8CDE O 

290 E: Tabla de caracter •• E: Tabla de caracter •• 291 
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Carácter Código de carácter Pul.acion •• 
Carácter Código de carácter Pulsaciones 

presentado De. Hex detecla .. presentado Do • Hex detacl.-

• 101 65 ABCOE • E 
59 38 f 102 66 FCHI • F 

< 60 3e 11( 
= 61 30 

9 103 67 FCHI • e 
h 104 68 FCHl • H 

> 62 3E i 105 69 FCHI • I 
o 63 3' ~ • 64 40 

j 106 6A JICL.11 • J 
k 107 68 JICLI1 • K 

A 65 41 1 108 6e JKLPl • l 

• 66 42 

~ e 67 43 
o 68 44 

• 109 60 JkLPl • • 
n 110 6E HOPQ • " o 111 6' HOPQ • o 

E 69 45 p 11 2 70 HOPQ • P 
F 70 46 111 
G 71 47 

q 113 71 HOPQ • • , 114 72 RSTU\I • • 
H 72 48 s 115 73 RSTUII • S 
1 73 49 t 116 74 RSTUII • T 
J 7' 4A u 117 75 RSTU ..... U 

K 75 4. v 118 76 RSTUII • • 
L 76 4e w 119 77 W)(VZ • • 
M 77 40 111 
H 78 4E 

x 120 78 wxvz • K 

Y 121 79 WXYZ • v 
o 79 4' z 122 7A WXYZ • Z 
P 80 50 
Q 81 51 111 

{ 123 78 ( [ ( ( 

1 124 7e "Ise m 1 
R 82 52 ) 125 70 ( [ ( ) 

S 83 53 , 126 7E "Ise m ' J 
T 84 54 • ~ 127 7F I ENTEA ~ 
U 85 55 128 80 
V 86 56 y 129 81 
W 87 57 • 130- 255 82-FF 
X 88 58 
Y 89 59 's. un C31'1lct1!f no se puede eSCfiblr a través delleelado. Ud. puede .... trarlo 

2 90 5A ero 81 regrstro AIIa entrando el código de caract&r en el reg.slro X y luego 

[ 91 58 ejecUtando la IuI"lCOÓll XTOA. 

, 92 se 'El canictef die ane~o6n ~ 1'10 se puede enh¡U dlrectarnenle en el regostro 

J 93 50 
• 94 SE 

95 5' 

Alfa. SIn embarQO • .., el modo de entrada de plogrBITIII$ se puede entrar 
este Cilf8cte< par. especdicar una serie AH. aIIadida Par. ello OJIIma 
. , ALPHA 1I ENlER l(pégWWl 13(1), 

96 60 
a 97 61 
b 98 62 
e 99 63 
d 100 64 A8CDE O 

290 E: Tabla de caracter •• E: Tabla de caracter •• 291 
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Mapas de menú 

Los submenús ALFA 

A continuación se muestran los submenús que componen el menú 
ALFA. Si desea tener una visión global del menú ALFA, vea el mapa 
de menú que figura en la página 38 . 

• [A'L'PHA] AB CD E 

... 

292 Map •• de me"u 
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• 
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o 
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• 
• 
• 

. [ALPHA] FCHI F 
_ e 

--
. 1 ALPHA I JICL" 

• . 1 ALPHA I HOPIiI 

• 

... 

H 

J 

k 
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H 

o 
p 

• 

• 
• 
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Mapas de menú 

Los submenús ALFA 

A continuación se muestran los submenús que componen el menú 
ALFA. Si desea tener una visión global del menú ALFA, vea el mapa 
de menú que figura en la página 38 . 

• [A'L'PHA] ABCDE 

... 

292 Map •• de menÍ! 
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• 
e 

o 

E 

• 
• 
• 

. !ALPHA] FCHI F 
_ e 

---
. 1 ALPHA I JICL" 

• . 1 ALPHA I HOPIiI 

• 

... 

H 

J 

k 

L 

, 

H 

o 
p 

• 

• 
ti 
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.1 ALPHA 1 RSTUIJ R .1 ALPHA 1 C!J ••• • 
s • 
T • 
U .. • -y 

.... €f 

• .1 ALPHA 1 C!J < • ) - • 

I • 
o ' €f < 

I ) 

, ~ , 

I ~ • 
.1 ALPHA 1 N)(V W 

X .1 ALPHA I C!J I'tATH , • 
1 

1 

Z 1 

I < 

, 
I 

, 

.1 ALPHA 1 C!J ( [ , 
) I , 
¡ I , 

I 
I 

I , 
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.1 ALPHA 1 RSTUIJ • .1 ALPHA 1 C!J ••• • 
s • 
T • 
U .. • -o 

.... €f 
.. .1 ALPHA 1 C!J < • ) - • 

I • 
o ' €f < 

I ) 

, ~ , 

I ~ • 
.1 ALPHA 1 W)(V N 1_ x .1 ALPHA I C!J "ATH , • 

I 1 

Z 1 

I < 

, 
I 

, 

.1 ALPHA 1 C!J ( [ I 

) I , 
¡ I 

I 

I 
I 

I 
I 
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, ~, 
.1 ALPHA 1 [!] PUNe El menú BASE ... -

" .. , - • 
? e .. o 

~ .. "_F E 

€J HEXI1 F 

OEe" - DeT" 

1 
"!f 

SHI" 
¿ AHO 

LOCIe , ~ o. 

1-
XO" 

~ HOT 

. 1 ALPHA II.!J "ISe • 1-
BIT ? 

• - ROT XY 

• 1 , 

• 1 
I 

~ .. 
1 , 

, I 

• 1 , I 

f, 
1 
I 

1 
I 

1 
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, .. , -.1 ALPHA 1 [!] PUNe El menú BASE ... -
" .. , - • 

? e .. o 
~ .. " _F E 

€J HEXI1 F 

OEe" 

- DeT" 

1 
"!I 

SHI" 
¿ AHO 

lOCt e , ~ o. 

1-
XO" 

~ HOl 

. 1 AlPHA I [!] "ISe • 1-
BIT '? 

• • ROT XY 

• 1 , 

• 1 
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~ .. 
1 [ 

, I 

• 1 , I 

ro 1 
I 

1 
I 
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El menú CATALOG (catálogo) El menú CLEAR (borrar) 

. ClEAR 
R.S 

eL' 

eLP 
ACOS 

eLV 
ACOSH 

• CATAlOG FCH • 
ROV 

CLST 

pe" eLR 
fieRA 

REAL eLX 
RIP 

epx .... .... 
"RT CLRe 

"E" .... OEL 

CLICY • 
CL.lCD 

• 
CL.I1H • 

ClALl • , 
,eH 
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El menú CATALOG (catálogo) El menú CLEAR (borrar) 

• 
R.S 

. ClEAR CL' 

CLP 
ACOS 

CLV 
ACOSH 

• CATAlOG FCH • 
ROV • - CLST 

pe" CLR 
ReRA 

REAL • CLX 
RIP 

CPX .... .... 
"R' • ClRC 

"E" .... DEL 

CLICY • 
CL.lCD 

• 
CL.I1H • • ClRLl • , 

'CH 

298 Map •• de menú Mapas de menú 299 



-~. 
El menú CONVERT (convertir' 

• CONVEAT .. CEe -• "RAD -
.HR 

.. H"S • -

.. REC 

.. POL 

•• 
IP 

• 
1= ' .. 

FP 

RHe 1-'. A.S 

S ICN I '. "00 

1-, 
I ,. 
I , 
I , 
I , 
I , 
I , 
I , 
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El menú CUSTOM 

Modo de asignación 
de teclas 

• CUSTOM 

Modo de etiquetas locales 

• CUS10M 

Etiquetas de menú 
asignadas por 
el usuario. 

•• 

A 

• 
e 

o 

• 
x.o 

Teclas para 

F 
ejecutar 
etiquetas 

e locales. 

H 

J 

X.O 

Mapas de menú 30. 
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El menú CONVERT (convertir' 
I J ~' El menú CUSTOM -.. - Modo de asignación Modo de etiquetas locales 

• CONVEAT .CEe de teclas -.. 
" RAD - • CUSTOM • CUS10M A 

.HO - B 

+H"S .. - e 
+REC o 
.. POL .. 

I -
E 

•• 
IP - XEO 

I .. •• •• Teclas para 

FP I ejecutar 
F etiquetas 

OHO -I .. , locales. 

ABS I Etiquetas de menú 
H 

S ieN 
I .. asignadas por 

"00 I 
el usuario. 

J 

- XEO 
I 

I •• ,. 
I 
1 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

I , 
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, -1 -El menú DISP (pantalla) El menú MATRIX (matriz) -, .. 
1 
-

FlX • MATR IX HE. -
SCI 

, .. 'HU 

~ 
"ATfII 

} 1 
-

EH" DET "ATB 

AL 
, €f T. MAne • 

RO)(. 1 SJ"Q 
DLD 

ROX, ' €f EDil • 
I ... • 

DDT COTO 

El menú FLAGS (indicadores) • CROSS • 
- U\lEC 

... 
INSR o, • 

• FLAGS SF 
IHDEI( 

CF -• EOH 
o 

FS? 

1 ... 
Fe? - ST01J WRRI' 

FS?C 

1-
RCLIJ e ... 

Fe?C • STOEL 

1 
RCLEL 

~ - PUf,. 

1-
eETI'1 

1 
I 

1 
~ 

, 
1-
I 

1 , 
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1 El menú DISP (pantalla) El menú MATRIX (matriz) -, • 
1 
-

FlX • MATRIX HE. -
SCI 

, • 'HU 

~ 
"ATfII 

} 1 
-

EHe DET I'IAT8 

RL 
, 3 TR MAne • 

aO)(. 1 
SII'IQ 

DLD 

ROX. ' 3 EDil • 
I ... • 

DDT COTO 

El menú FLAGS (indicadores) • CROSS • 

- UVEC ... 
IHSR o, • 

• FLAGS SF 
IHDEX 

CF -• EOH 
FS? 

1 
... 

Fe? - STOIJ NltAI' 

FS1C 

1 
RCLIJ CRON 

Fe?C • STOEL 

1 
RCLEL 

! - PUf,. 

1-
eETI'1 

I 

1 
I 

f" 
1 , 
1-
I 

1 , 
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• 
El menú MODES (modos) El menú PGM.FCN ('unciones de programa) 

• MOOES DEe • PGM .FCN 'B' 
"0 .. .,. x-e? 

CRAO INPUT x_e? .. "IEII X(17 

REer AIIIE" X)I? 

POLAR .. XE. X,,? 

.... .. .. )(:'81 

SIZE "B 
QUIET X?Y 

)(-Y? 

CRES 

RRES 

PRO" 
X-Y? 

PSE 
)('1'7 

.. 
<EY - Ise 

X)Y? 

LeLBl OSE 
x,"''1 .... 

Al' 
X:''I'1 

XTOA 

ACRA 

PIXEL 

BEEP 

TONE 

.... 
"IJAR 

"AR" 
GEn: 

"EHU 

KEve 

KEVI( 
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• 
El menú MODES (modos) El menú PGM.FCN ('unciones de programa) .. 

• MOOES DEe • PGMFCN 'B' 
"0 .. .,. x-e? 

CRAO INPUT X_87 .. VIEW X(17 

RECT AIIIEW X)8? 

POLAR '. XE. X,,? 

.... .. .. )(:'81 

SIZE "B 
QUIET X?Y 

)(-Y? 

CRES 

RRES 

PRO" 

I 
X-Y? 

PSE 
)('1'1 

<EY Ise - X)Y? 

LeLBl OSE 
X,'I'? .... 

Al. X:''I'1 

XTOA 

AeRA 

PIXEL 

BEEP 

TONE 

.... 
"IJAR 

UAR" 

GEn: 

"EHU 

~ KEve 

KEVI( 
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El menú PRINT (imprimir) 

• PR1NT 

~ .. 

~ .. 

306 Mapa. de menú 

POI 

PRP 

PR. 

PRST 

PR, 

PRX 

PRUSR 

LIST .0. 
PRlCO 

OELAY 

PO" 

POFF 

"A" 
NOR" 

TRRCE 

4; 

~ 

~ 

I 
I 
I , 
I 
I 

I 
I 

I 

I 

-... -------
~ 

-• 
-.. 
.. 
lit 

El menú PROa (probabilidad) 

• PROB 

El menú SOLVER 

C0l18 

"' 
CA" 

RA" 

SEED 

Catalogo de programas 
(s610 muestra programas 
que tienen instrucciones 
MVAA) 

)_ Meo" de vac'able 
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~ -... -El menú PRINT (imprimir) El menú PROa (probabilidad) 

~ --• PR INT POI • PRoe COl18 

PRP ~ - PER" -PR. HI 

PRST ~ CA. 

PRA RAH 

PR. ~ SEEO -~ .. 
PRUSR -• El menú SOLVER LIST -

AO. 

€) PRlCO 

.1 SOLVER I-{ Catalogo de programas 

)_ Meo" de vaclable (s610 muestra programas 

• que tienen instrucciones 
OELAY MVAA) 

~ .. 
PO" lit 

POFF 

.AH 

MOR" ! TRRCE 

I ~ ! 
I , 
I 
I 

I 
I 

- I 
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I 
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El menú f f(x) 

LLlft 

j Catálogo de programas} { } 
• rt'fWl_ (s610.mues~ra prog~amas __ Menú de 
~ que llenen InstruccIones variables 

MVAR) 

RCC 

J 

Mapas de menú 309 

El menú STAT (estadísticas) 

• STAl ,. 
~ 

SU" 

"ERH 
FCSTX 

""H FCST'I' 
SDEU 

SLOPE 
CFIT LlHF 

". YIHT 
LoeF 

ALL.! CORR 
EXPF 

L.IH! "DOL 
PWRF 

BEST 
JREC 

!Re? 

El menú TOP.FCN 

• TOPFCN ,. € 
1,. 

SQRT 

LOe 

LH 

.. Q 
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El menú f f(x) 

LLlft 

{

Catálogo de programas} { } 
• rt'fWl_ (s610 .mues~ra prog~amas __ Menú de 
~ que llenen Instrucciones variables 

MVAR) 

"CC 

I 
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Indice de operaciones 

En este índice, se provee información básica y referencias para todas 
las funciones y teclas de la HP-42S. 

Nombres de funciones. Este índice se presenta por orden alfa· 
bético (con los caracteres especiales colocados aJ final). Este es el 
mismo orden que se emplea en el catá logo de funciones. 

Observe que en este índice se utiliza el nombre Alfa completo de cada 
función . Ya que las etiquetas de menú tienen un límite de ci nco ca rae· 
teres (o a veces menos) algunos de los nombres de las funciones 
aparecen en forma abreviada cuando figuran en una etiqueta de menú. 

Pulsaciones de tecla. Se incluyen pulsaciones de tecla para aque­
llas funciones que se e ncuentran en el teclado O en los menús. Si no 
se muestran la s pu lsaciones de teda para una función determinada, 
utilice el catálogo de funciones (. 1 CATALOG 1 FCH ) o 1 XEQ 1 para 
ejecutar la función (página 67). 

Parámetros. Se indican parámetros para aquellas fundones que los 
requieren. En la entrada también se indica si el parámetro puede 
especificarse mediante el direccionamiento indirecto. 

Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

ABS ValOr absoluto. Devuelve Ix1. 86 

Teclas: . 1 CONVERT 1 [!J A.' 

ACOS Arco coseno. Devuelve cos- 1 x. 82 

Teclas: . 1 Acas 1 

ACOSH Arco coseno hiperbólico. Devuelve cosh- 1 K. 89 

AO. Avanza el papel de la impresora una línea. 101 

Teclas: . 1 PRINT 1 [!J AOV 

310 Indice de operaciones 

Hombre 

AGRAPH 

• - A'P 

• - AlENG 

• ALL -
-• ALU; 

. 1 ALPHA 1 

ANO • 
AOFF 

AON 

ARel 

AROT 

ASHF 

AelN 

, 

Descripción, teclas, y parámetr os Págin 

Gráficos Alfa. Presenla una imagen gráfica. Cada 136 
carácter en el registro Alfa especifica un diseño de 
columna que consIste en 8 puntos. los regislras X e Y 
especifican la ubicación del pomar pueel de la imagen. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] [!] ACRA 

Made la pane entera de K al registro Al1a. 133 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] [YJ Al . 

lAngitud Alfa. Devuelve el numero de caracteres con- 135 
tenidos en el regiStro Alfa. 

Selecciona ellormato de presentación ALL. 36 

Teclas: . 1 OISP 1 ALL 

Selecciona el modo ALLl (todas estadísticas), el cual 233 
utiliza 13 coeficientes de suma. 

Teclas: . 1 STAT 1 [YJ ALU : 

Selecciona el manu AlfA para escribir caracteres. 37 

Ylógica. Devuelve el resultado de la Y lógica de x e y. 250 

Teclas: . 1 BASE 1 LOC I C AHO 

Desacdvar Alfa. Saje del menu ALFA. 157 

Activar Alfa. Sel&CClOna el menu ALFA 156 

Recuperar Alfa. Copia los dalos al registro Alla, 133 
anexándolos al contenido actual. Los numeros se lor-
malean con el formato de presentación en uso. 

Tecla: 1 RCL 1 (cuando el modo Alfa está activado) 
Parámetro: regeslro o vanable Indirecto: Si 

Rotar Alfa. Rota el contenido del registro Alla segun el 135 
numero de caracteres especilicados en el registro X. 

Desplazar Alfa. Desplaza haCia la izquierda el con- 135 
tenido del registro Atfa, eliminando de esta manera los 
seis caracteres del extremo izquierdo. 

Arco seno. Devuelve sin- 1 K. 82 

Teclas: . 1 ASIN 1 
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Indice de operaciones 

En este índice, se provee información básica y referencias para todas 
las funciones y teclas de la HP-42S. 

Nombres de funciones. Este índice se presenta por orden alfa· 
bético (con los caracteres especiales colocados aJ final). Este es el 
mismo orden que se emplea en el catá logo de funciones. 

Observe que en este índice se utiliza el nombre Alfa completo de cada 
función. Ya que las etiquetas de menú tienen un límite de cinco ca rae· 
teres (o a veces menos) algunos de los nombres de las funciones 
aparecen en forma abreviada cuando figuran en una etiqueta de menú. 

Pulsaciones de tecla. Se incluyen pulsaciones de tecla para aque­
llas funciones que se encuentran en elleclado o en los menús. Si no 
se muestran las pu lsaciones de teda para una función determinada, 
utilice el catálogo de funciones (. 1 CATALOG 1 FCN ) o 1 XEQ 1 para 
ejecutar la función (página 67). 

Parámetros. Se indican parámetros para aquellas funciones que los 
requieren. En la entrada también se indica si el parámetro puede 
especifica rse mediante el direccionamiento indirecto. 

Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

ABS ValOr absoluto. Devuelve Ix1. 86 

Teclas: . 1 CONVERT 1 [!J OB' 

ACOS Arco coseno. Devuelve cos- ' x. 82 

Teclas: . 1 ACOS 1 

ACO$H Arco coseno hiperbólico. Devuelve cosh- 1 K. 89 

AO. Avanza el papel de la Impresora una línea. 101 

Teclas: .1 PAINT 1 [!J OOV 

310 Indice de operaciones 

.. -
Nombre 

AGRAPH 

.. -.. - A'P 

.. ALENG 

• ALL -
-• ALU; 

• . 1 ALPHA 1 

ANO • 
AOFF 

AON 

ARCL 

AROT 

ASHF 

A~IN 

Descripción, teclas, y parámetros Págin 

Gráficos Alfa. Presenla una imagen gráfica. Cada 136 
carácter en el registro Alfa especifica un diseño de 
columna que consiste en 8 puntos. Los registros X e Y 
especifican la ubicación del pomer pIxel de la imagen. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] [!] ACRR 

Añade la pane entera de K al registro Alla. 133 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] [YJ 0 1 • 

wngitud Alfa. Devuelve el numero de caracteres con- 135 
tenidos en el regIstro Alfa. 

Selecciona ellormato de presentación ALL. 36 

Teclas: . 1 OISP 1 OLL 

Selecciona el modo ALLl (todas estadislicas), el cual 233 
utiliza 13 coelicientes de suma. 

Teclas: . 1 STAT 1 [YJ ALL. J 

Selecciona el menú ALfA para escribir caracteres. 37 

Ylógica. Devuelve el resullado de la Y lógica de x e y. 250 

Teclas: . 1 BASE 1 L.OC I C OHO 

Desactivar Alfa. Saje del menú ALFA. 157 

Activar Alfa. SeleccIOna el menu ALFA 156 

Recuperar Alfa. Copia los dalas al registro Alla, 133 
anexándolos al COfltenido actual. Los numeras se lar· 
malean con el formato de presentación en uso. 

Tecla: 1 ACL.I (cuando el modo Alfa esrá activado) 
Parámetro: registro O vanable Indirecto: Si 

Rorar Alla. Aota el contenido del registro Alfa según el 135 
número de caracteres especificados en el registro X. 

Desplazar Alfa. Desplaza haCia la izquierda el con- 135 
tenido del registro Alfa, elimInando de esta manera los 
seis caracteres del extremo izquierdo. 

Arco seno. Devuelve sin- 1 K. 82 

Teclas: . 1 ASIN 1 
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Nombre Descripción, teclas, y parámetro. PAgina Nombre Descripción, tecla., y parámetros Página 

ASINH Arco seno hiperbólico. Devuelve sinh- 1 x. 89 BASE+/- Cambia el signo de base. Devuelve el complemento 249 
a 2 de 36 bits para x. 

ASSIGN Asigna una función, programa o variable a una tecla 68 
del meno CUSTOM. • Teclas: . 1 BASE 1 tlJ 

Teclas: . ' ASSIGN I BEEP Emite una serie de cuatro lonos. 24 
Parámetros: véase la tabla de la página 72. • Teclas: . 1 PGM.FCN 1 [!] [!] 8EEP 

ASTO Almacenar Alfa. Copia los primeros seis caracteres del 132 
registro Al/a a un registro o variable. 

BEST Selecciona el me;or modelo de ajuste de curva para 240 
los datos esladistlcos en uso. 

Tecla: I STO t (cuando el modo Alfa está activado) 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si 

Teclas: . 1 STAT 1 CFJT "OOL SEST 

ATAN Alco tangente. Devuelve tan- 1 JC . 82 

Teclas: . ' ATAN t 

BINM Selecciona el modo binario (base 2). 245 

Teclas: . 1 BASE 1 UN" 

-.. 
ATANH Atco tangente hiperbólico. Devuelve tanh - 1 x. 89 

BIT? Prueba el x·ésimo bit de y. Si el bit está puesto (1), se 250 
ejecuta la próxima linea de programa: si el bil esta 

-
ATOX Alfa e JC. Convierte el caracter del extremo Izquierdo 134 

borrado (O) , se salta a la próxima linea de programa. 

del registro Alfa a su código correspondiente (el cual 
se almacena en el registro X) y borra el carácter. 

Teclas: . 1 BASE 1 Loe I C SIT? -.. 
AVIEW Presentar Alfa. Presenla el contenido del registro Alfa. 129 

BST Paso atrás. Traslada el puntero de programa a la Hnea 111 
de programa anterior (no programable). 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 RIJIEW Teclas: . ( eST I(o[¡]si no se presenta ningún menú) 

. , BASE 1 Selecciona el menú BASE. 245 eF Borrar Indicador nn (00 .. nn ... 35; 81 " nn .. 99). 41 

BASE t Sume de base. Devuelve la sumade 36 bits de y + JC. 249 Teclas: . 1 FLAGS 1 c. 
Teclas: . 1 BASE 1 GJ Parámetro: numero de indicador Ind¡recto: Si 

BASE Resta de base. Devuelve la diferencia de 36 bits de 249 
. , CATAlOG I Selecciona el menu CATAl OG 40 

y - JC . elA Borrar registro Alfa. Si el modo Alfa está activado y la 26 -Teclas: . 1 BASE I G entrada de caracteres ha sido finalizada (no hay cur-
sor), entonces (!] también ejecuta la función CLA. 

BASE x Multiplicación de base. Devuelve el producto de 36 249 
bits de y x JC . 

Teclas: . 1 ClEAA 1 ClA 

Teclas: . ' BASE 10 ClAll Borrar todo. Borra todos los programas y datos 26 
almacenados (No programables.) 

BASE División de base. Devuelve el cociente de 36 bits de 249 
y + x. I 

Teclas: . ( CLEAA 1 [!] CLf'lLL VE' 

Teclas: . 1 BASE 1 GJ elD Borrar pantalla. Borra el mensaje de la pantalla. 26 

. l cLEAR 1 Selecciona el menú ClEAR. 26 
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Nombre Descripción, teclas, y parámetro. PAgina • Nombre Descripción, tecla., y parámetros Página 

ASINH Ateo seno hiperbólico. Devuelve sinh- 1 x. 8. BASE+/- Cambia el signo de base. Devuelve el complemento 24' -
a 2 de 36 bits para x. 

ASSIGN Asigna una función, programa o variable a una tecla 68 
del meno CUSTOM. 

Teclas: . 1 BASE 1 tzJ • 
Teclas: . ' ASSIGN 1 BEEP Emite una serie de cuatro lonos. 24 
Parámetros: véase la tabla de la página 72. • Teclas: . 1 PGM.FCN 1 [!] [!] 8EE P 

ASTO Almacenar Alfa. Copia los primeros seis caracteres del 132 
registro Alfa a un registro o variable. 

BEST Selecciona el meiOr modelo de ajuste de curva para 240 
los datos estadlstlcos en uso. 

Tecla: I STO t (cuando el modo Alfa está activado) 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si 

Teclas: . 1 STAT 1 CF JT "OOL BEST 

ATAN Alco tangente. Devuelve tan- 1 x. 82 

Teclas: . ' ATAN t 

BINM Selecciona el modo binario (base 2). 245 

Teclas: . 1 BASE 1 UN" 

-.. 
ATANH Atco tangente hiperbólico. Devuelve tanh - 1 x. 8. 

BIT? Prueba el x·ésimo bit de y. Si el bit esta puesto (1), se 250 
ejecuta la próxima linea de programa: si el bit esta 

-
ATOX Alfa 8 x. Conviene el caracter del extremo Izquierdo 134 

borrado (O), se salla a la próxima linea de programa. 

del registro Alfa a su código correspondiente (el cual 
se almacena en el registro X) y borra el carácter. 

Teclas: . 1 BASE 1 LOe I C BIT? -.. 
AVIEW Presentar Alfa. Presenta el contemdodet registro Alfa. 12. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 RIJIEW 

BST Paso atrás. Traslada el puntero de programa a la linea 111 
de programa anterior (no programable). 

Teclas: .¡ BST I(o[¡]si no se presenta ningún menú) 
.. 

. , BASE 1 Selecciona el menú BASE. 245 c. Borrar Indicador nn (00 .. nn ... 35; 81 " nn .. 99). 41 

BASE t Suma de base. Devuelve la sumada 36 bits de y + x. 24' Teclas: . 1 FLAGS 1 c. 
Teclas: . 1 BASE 1 G Parámetro: numero de indicador Ind¡recto: Si 

BASE Reste de base. Devuelve la diferencia de 36 bits da 24' 
. , CATAlOGI Selecciona el menu CATAlOG 40 

y - x. elA Borra, registro Alfe. Si el modo Alta esté activado y la 26 
~ 

Teclas: . 1 BASE 1 G entrada de caraCleres ha sido finalizada (no hay cur-
sor), entonces (!J también ejecuta la función CLA. 

BASE x Multiplicación de base. Devuelve el producto de 36 24' 
bits da y x x. 

Teclas: . 1 ClEAA 1 ClA ~ 

Teclas: . ' BASE 10 ClAll Borrar todo. Borra todos los programas y datos 26 
almacenados (NO programables.) 

BASE División de base. Devuelve el cociente de 36 bits de 24' 
y + x. 

~ 

I 
Teclas: . , ClEAA 1 [!] ClALl VE ' 

Teclas: . 1 BASE 10 elD 80rrar pantalla. Borra el mensaje de la pantalla. 26 

. 1 CLEAR 1 Selecciona el menu ClEAR. 26 
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CLKEYS Borra todas tas asignaciones del menú CUSTOM. 70 

Teclas : . 1 ClEAR I [!] CLKY 

CllCD Borrar LeD (pantalla de cristal liquido). Borra toda la 136 
pantalla. 

Teclas: . 1 ClEAA 1 [!] Cl~ 

Cl MENU Borrar MENU. Borra lodas las definiciones de teclas 146 
ele menú para el menú programable. 

Teclas: . 1 CLEAR I [!] CL ... 

ClP Borra un programa de la memona. 119 

Teclas: . 1 CLEAR I CU! 
Parametro: etiqueta global Indirecto: No 

ClAG Pone a cero todos lOs registros de almacenamiento 64 
numerados. 

Teclas: . 1 CLEAR) [!] CLffi 

ClST Pone a cero lodos los regIstros de la escala. 43 

Teclas: . 1 CLEAR) ClST 

ClV Borra una variable de la memoria. 62 

Teclas: . 1 CLEAR I .... 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: SI 

ClX Pone a cero el registro X. Si la entrada de dígitos ha 48 
sido finalizada (no hay cursor) [!] también ejecuta CLX. 

Teclas: . 1 CLEAR I CL. 

CU: Borrar estadístIcas. Borra "" datos estadístIcos 228 
acumulados en los registros de suma. 

Teclas: . 1 CLEAR) eu 

COMB Combinaciones de una cantidad de y elementos consl- 87 
derados en grupos de x elementos. Devuelve V! """ (xl(V 
- xlf)· 

Teclas: . 1 PROB 1 CO.·" 

31. Indlce de operaciones 

,-1-'. 1-'. 1-'. 1-'. 1-'. 
1 -, .. 
1 '. 
1 , 

1 , 
1 -, 
1-
1-
1-
1-, 
1-

Nombre 

COMPlEX 

. 1 CONVERT I 

COAA 

cos 

COSH 

CPXA ES 

CPX? 

CAOSS 

. ¡CUSTOMI 

DECM 

DEG 

Descripción, teclas, y parámetros Página 

Conviene dos números (o matrices) reales en un nu- 91 
maro (o matriz) comple}o. Convierte un número (o ma-
triz) complejo en dos numeros (o matrices) reales. 

Teclas: . 1 COMPLEX) 

$elecaooa el menu CONVEAT. 82 

Devuelve un coeficiente de correlación basado en los 240 
datos estadisticos y el modelo de ajuste de curvas en uso. 

Teclas: . 1 STAT I CFIT 
e_ 

Coseno. Devuelve cos x. 81 

Teclas: [COS 1 

Coseno hiperbólico. Davuelve cosh x. 89 

Resultados complejos. Hace posible qua la calculadora 94 
produzca un resultado complejo aun cuando las an-
tradas sean numeras reales. 

Teclas : . 1 MODES 1 [!] CItOI 
Si al registro X contiene un numero complejO. se eJecuta 151 
la próxIma línea de programa. Si el registro X no con-
tiene un numero complejo. se salta la línea de pro-
grama. 

Dewelve el producto v9Ctorial de dos vectores (ma- 220 
trices o numeros comptejos). 

Teclas: . 1 MATRIX I [!] CROIS 

Selecciona el menu CUSTOM. 68 

Selecciona el modo Decimal (base 10). 245 

Teclas: .1 BASE ) OEC" 

Selecciona el modo angular de grados. 80 

Teclas: . 1 MOOES! DIO 
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Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

CLKEYS Borra todas tas asignaciones del menú CUSTOM. 70 

Teclas: . 1 ClEAR I [!] ClKY 

CllCD Borrar LeO (pantalla de cristal liquido). Borra toda la 136 
pantalla. 

Teclas: . 1 ClEAA 1 [!] Cl~ 

ClMENU Borrar MENU. Borra todas las definiciones de teclas 146 
ele menú para el menú programable. 

Teclas: . 1 CLEAR 1 [!] el ... 

ClP Borra un programa de la memona. 119 

Teclas: . 1 CLEAA 1 CLP 
Parametro: etiqueta global Indirecto: No 

CLRG Pone a cero todos lOs registros de almacenamiento 64 
numerados. 

Teclas: . 1 CLEAR) [!] eLm 

CLST Pone a cero lodos los regIstros de la escala. 43 

Teclas: . 1 CLEAR) ClST 

ClV Borra una variable de la memoria. 62 

Teclas: . 1 CLEAR I eL. 
Parámelro: nombre de variabte Indirecto: SI 

ClX Pone a cero el registro X. Si la entrada de dígitos ha 48 
sido finalizada (no hay cursor) [!] también ejecuta CLX. 

Teclas: . 1 CLEAR I CL. 

CU: Borrar estadistlcas. Borra "" datos estadístIcos 228 
acumulados en los registros de suma. 

Teclas: . 1 CLEAR I CL! 

COMB Combinaciones de una cantidad de y elementos consl- 87 
derados en grupos de x elementos. Devuelve y! """ (x!(y 
- Xl!) · 

Teclas: . 1 PAOB 1 Ca,.. 

31. Indlce de operaciones 

,-1-'. 1-'. 1-'. 1-'. 1-'. 
1 -, 
1 '. 
1 , -
1 , 
1 -, 

1-
1-
1-
1-, 
1-

Nombre 

COMPLEX 

. 1 CONVERT I 

CORR 

cos 

COSH 

CPXRES 

CPX? 

CROSS 

. ¡CUSTOMI 

DECM 

DEG 

Des cripción, teclas, y parámetros Página 

Conviene dos números (o malrices) reales en un nu- 91 
mero (o matriz) comple}o. Convierte un número (o ma-
triz) complejo en dos numeros (o matrices) reales. 

Teclas: . 1 COMPLEX I 

$e19CClOOa el menu CONVERT. 82 

Devuelve un coeficiente de correlación basado en los 240 
datos estadísticos y el modelo de ajuste de curvas en uso. 

Teclas: . 1 STAT I CFIT 
e_ 

Coseno. Devuelve cos x. 81 

Teclas: 1 COS 1 

Coseno hiperbólico. Devuelve cosh x. 89 

Resultados complejos. Hace posible que la calculadora 94 
produzca un resultado complejo aun cuando las en-
tradas sean numeras reales. 

Teclas : . 1 MOOES I [!] canl 

Si el registro X contiene un numero complejO. se eJecuta 151 
la próxima línea de programa. Si el registro X no con-
tiene un numero complejo. se salta la línea de pro-
grama. 

Dewelve el producto v9Ctonal de dos vectores (ma- 220 
trices o numeros complejos). 

Teclas: . 1 MATRIX) [!J eROIS 

Selecciona el menu CUSTOM. 68 

Selecciona el modo Decimal (base 10). 245 

Teclas: .1 BASE ) DEC" 

Selecciona el modo angular de grados. 80 

Teclas: . 1 MOOES! DIO 
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Nombre Descripción. teclas. y parámetros Página 

DEL Bo"a el numero especificado de lineas del programa 120 
en uso. El modo de entrada de programas debe estar 
activado. (No programable.) 

Teclas: . 1 CLEAR 1 [Y] DEL 
Parámetro: numero de lineas Indirecto: No 

DELAY Especifica un tiempo de demora de impresión de x 103 
segundos. 

Teclas: . 1 PAINT 1 [!] O(LRY 

DELR Borrar fila. Borra la fila actual de la matriz indexada. 214 

Teclas : . 1 MATRIX I (OIT ~ O(LR 

DET Devuelve el determinante de la matriz y lo coloca en 219 
el registro X. 

Teclas: . 1 MATRIX I DEl 

DIM Dimensiona una matriz con x columnas e y filas. Si la 217 
matriz no exisle, DIM la creara. 

Teclas: . 1 MATRIX I [f] D¡ . 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: SI 

DIM? Devuelve las dimensiones de la matriz colocando las 217 
filas en el registro Y y las filas en el registro X. 

. IOISPI Selecoona el menu OISP. 34 

DOr Devuelve el producto escalar de dOs vectOfes (matnces 220 
o números complejos). 

Teclas: . 1 MATRIX 1 [!] DOl 

OSE Decrementar, salrar si es meno.- o igual. Dado el valOl' 153 
ccccccc.fflil en una variable o registro, decrementa 
ccccccc en ji y salta la próKima linea de programa si 
ccccccc resulta '" fff. 

Teclas: . 1 PGM FCN ¡ [!] OSE 
Paramelro: regislro o variable Indirecto: Si 

m Entrar exponente. Añade " E "al número que se entra. 27 
Indica que sigue un eKponente de diez. 
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1( 

I 

! ~ 
I 

Nombre 

EDIT 

EDITN 

END 

ENG 

ENTER 

1 EXIT ] 

EXITALL 

EXPF 

E,X 

El X-1 

Fe? 
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Editar una matriz en el registro X. 206 

Teclas: . 1 MATAIX I (OIT 

Edirar una matriz con nombre. 208 

Teclas: . 1 MATRIX 1 [!] (OIT" 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: Si 

Fin del programa. 118 

Selecciona el formato de presentación Técnico. 36 

Teclas: . 1 DISP I ( He 
Parámetro: número de dígitos Indirecto: Sí 

Separa dos números entrados uno tras otro; copia x al 46 
registro Y. y al registro Z, y z al registro T; se borra t. 

Teclas: 1 ENTER I 

Sale del menú en uso. (No programable.) 23 

Sale de todos los menús. 

Selecciona el modelO de ajuste de curvasexponencial. 240 

Teclas: . 1 STAT I CF IT "DOL EKPF 

Anri/ogaritmo natural. Devuelve e". 78 

Teclas: .~ 

Anti/ogaritmo natural para valores de x próKimos a cero. 
Devuelve e~ - 1, el cual provee un gradO de exactitud 
más atto en la parte fraccionaria del resultado. 

Si el IndicadOf especificado está borrado, ejecuta la 41 

próxima línea de programa: si el indicador esta puesto, 
salta la próxima linea de programa. 

Teclas: . 1 FLAGS I Fe? 
Parametro: número de indicador Indirecto: Si 
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Nombre DescripCión. teclas. y parámetros P'gina 

DEL Bo"a el numero especificado de lineas del programa 120 
en uso. El modo de entrada de programas debe estar 
activado. (No programable.) 

Tedas: . 1 CLEAR 1 [Y] DEL 
Parámetro: numero de lineas Indirecto: No 

DELAY Especifica un tiempo de demora de impresión de x 103 
segundos. 

Tedas: . 1 PA INT 1 [!] OELRY 

DELR Borrar fila. Borra la fila actual de la matriz indexada. 214 

Teclas : . ( MATRIX I Eon ~ DELR 

DET Devuelve el determinante de la matriz y lo coloca en 219 
el registro X. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 DEl 

DIM Dimensiona una matriz con x columnas e y filas. Si la 217 
matriz no exisle, OIM la creara. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 [f] D¡. 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: SI 

DIM? Devuelve las dimensiones de la matriz colocando las 217 
filas en el registro Y y las filas en el registro X. 

. I OJsp l SelecctOOa el menu OISP. 34 

DOT Devuelve el producto escalar de dos vectOfes (matnces 220 
o numeros complejos). 

Teclas: . 1 MATRIX I [!] DOl 

OSE Decrementar, salrar si es merJOl' o igual. Dado el ValOf 153 
ccccccc.fflil en una variable o registro, decrementa 
ccccccc en ji y salta la próKima linea de programa si 
ccccccc resulta ,,;: fff. 

Teclas: . 1 PGM FCN ¡ [!] OSE 
Parámelro: registro o variable Indirecto: Si 

m Entrar exponente. Añade "[ " al número que se entra. 27 
Indica que sigue un eKponente de diez. 
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- ' 

I 
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Nombre 

EDIT 

EDITN 

ENO 

ENG 

ENTER 

1 EXIT I 

EXITALL 

EXPF 

EIX 

El X-1 

Fe? 

Des cripc ión. tecl.s. y parámetros Página 

Editar una matriz en el registro X. 206 

Teclas: . 1 MATA IX I Eon 

Editar una matriz con nombre. 208 

Teclas: .1 MATRIX I [!] Eon" 
Parametro: nombre de variable Indirecto: Si 

Fin del programa. 118 

Selecciona el formato de presentación Técnico . 36 

Teclas: .1 OISP 1 EHe 
Parámetro: numero de dígitos Indirecto: Sí 

Separa dos números entrados uno tras Olro; copia x al 46 
registro Y, y al registro Z, y z al registro T; se borra t. 

Teclas: I ENTEA 1 

Sale del menu en uso. (No programable.) 23 

Sale de todos los menus. 

Selecciona el modelo de ajuste de curvasexponencial. 240 

Teclas: . 1 STAT 1 CF IT "OOL E)(PF 

Anrilogaritmo natural. Devuelve e". 78 

Teclas: .~ 

Anti/ogaritmo natural para valores de x próKimos a cero_ 
Devuelve e~ - 1, el cual provee un grado de exactitud 
más alto en la parte fraccionaria del resultado. 

Si el IndicadOf especificado está borrado, ejeCuta la 41 

próKima línea de programa: si el indicador está puesto, 
salta la proKima linea de programa_ 

Teclas: . 1 FLAGS 1 Fe? 
Parametro: numero de indicador Indirecto: Si 

'ndic. de operaciones 317 
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FC?C Si el indicador especificado está lxKrado, ejecuta la 41 
próxima linea de programa; si el indicador esta puesto. 
salta la próxima línea de programa. El indicador se 

• - GAMMA Función Gamma Devuelve f{x). 88 

Teclas: . 1 PRce I CA. 
lxKra al finahzar la prueba. (Esta función puede 
utilizarse solamente con los Indicadores del 00 al 35 y 
del 81 al 99.) 

Teclas: . 1 FLAGS ¡ FC?C 
Parámetro: número de indicador Indirecto: Si 

• -
• -

GETKEY Obtener tecls. La calculadora espera a que Ud. opri· 
ma una tecla. Al hacerlo. el número de éste se coloca 
en el rE!j:listro X. Las teclas están numeradas de , a 
37 (de 1 E+ r a [!J) para las teclas normales. y de 38 
a 74 (de.~.[ CATALOG 1) para las teclas de 

FCSTX Pronostica un valor de x dado un vaJor de y. 240 cambio. 

Teclas: . ¡ STAT r CFIT FCSTX • - Tectas' . 1 PGM.FCN 11]] eEn 

FCSTY Pronostica un valor de y daao un valor de x. 240 GETM Obtener matriz. Copia al registro X una submatriz 226 

Teclas: . , STAl 1 CFIT FCSTY 

FlX Selecciooa el formato de presentación Decimal fijo. 35 

Teclas: . 1 DISP r .,. 
Parámetro: número de dlgitos Indirecto: SI 

. 1 FLAGSI Selecciona el menú FLAGS. 41 

FNRM Devuelve la norma de Frobenius de la matriz y la al· 21. 
macena en el registro X. 

FP Devuelve la parte fraccionafla de x. 86 

Teclas: . 1 CONVERl I [!] FP 

F$1 Si el Indicador especificado está puesto. ejecuta la 41 
próxima linea de programa; si el Indicador está borrado. 
salta la próxima linea de programa. 

Teclas: . 1 FLAGS I FS? 
Parámetro: número de Indicador Indirecto: SI 

FS?C Si el indicador eSpecificado está puesto. ejecula la 41 
próxima linea de programa: si el indicadOfesta borrado. 
salta la pró)uma linea de programa. Borra el Indicador 
despues de finalizar la prueba. (Esta función puede 
utilizarse solamente con los indicadores del 00 al 35 y 
del 81 al 99.) 

• 
I 
I .. 
I -
I .. 
I , .. 
I 
I 

I , 
I , 
I 
I 

I 

de la malriz Indexada. 

Teclas: . 1 MATRIX 11]] eETI'I 

GRAO Selecciona el modo angular Grado centesimales. 80 

Teclas: . 1 MOOES 1 eRAD 

GROW Selecciona el modo de expansión. la ejecución de 213 
- o J+ causa que se agregue una nueva fila a la 
matnz si los punleros de índice se encuentran en el 
último elemento de ésta (esquina Infenor derecha). 

Teclas: . 1 MATRIX I EDIl [!) eRO" 

GTO Ir a etiqueta. Se ejecuta desde el teclado. se traslada 141 
el puntero de programa a la etiqueta especificada. 
En un programa en ejecución. causa que el programa 
se bifurque a la etiqueta especIficada. 

Teclas: . 1 GTO 1 
Parámetro: etiqueta local o global Indirecto: Si 

. 1 GTO 10 Traslada el puntero de programa a un número de tll 
línea o a una ebqueta global. (No programable.) 

. 1 GTO 100 Traslada el puntero de programa a un nuevo espaciO tl8 
en la memoria de programas. (No programable.) 

HEXM Selecciona el modo hexadecimal (base' 6). 245 

Teclas: . 1 FLAGS 1 FS?C 
Parámetro: número de indicador Indirecto: SI 

, 
I -

Teclas: .¡ BAse 1 HEXI'I 

, 
I , 
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FC?C Si el indicador especificado está lxKrado, ejecuta la 41 
próxima linea de programa; si el indicador está puesto. 
salta la próxima línea de programa. El indicador se 

GAMMA Función Gamma Devuelve f(x). BB 
Teclas: . 1 PRce I CA. 

lXl«a al finalizar la prueba. (Esta función puede 
utilizarse solamente con los Indicadores del 00 al 35 y 
del 81 al 99.) 
Teclas: .1 FLAGS) FC?C 
Parámetro: número de indicador Indirecto: Si 

GETKEY Obtener tecla. La calculadora espera a que Ud. opri· 
ma una tecla. Al hacerlo, el número de éste se coloca 
en el r8j:listro X. Las teclas están numeradas de , a 
37 (de 1 r+ 1 a [!J) para las teclas normales. y de 3B 
a 74 (de . CkJa . 1 CATALOG 1) para las teclas de 

FCSTX Pronostica un valor de x dado un vaJor de y. 240 cambio. 

Teclas: .1 STAl r CFIT FCST)( Tectas' . 1 PGM.FCN 11]] eEn 

FCSTY Pronostica un valor de y daoo un valor de x. 240 GETM Obtener matriz. Copia al registro X una submatriz 226 

Teclas: . 1 STAl I CFIT FCSTV 
de la matriz Indexada. 

Teclas: . 1 MATRtX 11]] eEl" 
FlX Selecciooa ellormato de presentación Decimal fijo. 35 

Teclas: . 1 DISP I FIN 
GRAO Selecciona el modo angular Grado centesimales. 80 

Parámetro: numero de dlgitos Indirecto: SI Teclas: . ¡MOOES1 eRAD 

.1 FLAGSl Selecciona el msou FLAGS. 41 GROW Selecciona el modo de expansión. la ejecución de 213 
-- o J+ causa que se agregue una nueva fila a la 

FNRM Devuelve la norma de Frobenius de la matriz y la al· 21. matriz si los punleros de índice se encuentran en el 
macana en el registro X. último elemento de ésta (esquina Infenor derecha). 

FP Devuelve la parte fraccionsfl8 de x. 86 
Teclas: . 1 MATRIX 1 EDIl [!) GROW 

Teclas: . 1 CONVERT 1 [!] FP GTO Ir a etiqueta. Se ejecuta desde el teclado. se traslada 141 

F51 S¡ el Ind¡cador especificado está puesto. ejecuta la 4t 
próxima linea de programa: si ellnd¡cadorestá borrado. 
salta la próxima linea de programa. 

Teclas: . 1 FLAGS 1 FS? 
Parámetro: número de Indicador Indirecto: SI 

el puntero de programa a la etiqueta especificada. 
En un programa en ejecución. causa que el programa 
se bifurque a la etiqueta especificada. 

Teclas: . 1 OTO 1 
Parámetro: etiqueta local o global Indirecto: Si 

. @!Q)(J Traslada el puntero de programa a un número de tll 
FS?C Si el indicador eSpecificado está puesto. ejecuta la 4t linea o a una etiqueta global. (No programable.) 

próxima linea de programa: si el indicadOl'está borrado. 
salta la próxima linea de programa. Borra el Indicador . 1 OTO 100 Traslada el puntero de programa a un nuevo espacio tl8 
despues de finalizar la prueba. (Esta función puede en la memoria de programas. (No programable.) 
utilizarse solamente con los indicadores del 00 al 35 y 
del 81 al 99.) HEXM Selecciona el modo hexadecimal (base' 6). 245 

Teclas: .1 FLAGS 1 FS1C Teclas: . 1 BASE 1 HEX" 
Parámetro: número de indicador Indirecto: SI 
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'. -Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

HMS + Suma x e y utilizando ellOl'mato H.MMSSss (horas- 84 
minutos-segundos). 

Ir - Nombr. DescMpelón, teclas, y par'm.tros Págin 

J+ Incrementa ., puntero de columna en 
" 

matriz 224 
indexada. 

HMS Sustrae x de y utifizando ellormato H.MMSSss. 84 Ir - J - Decrementa el puntero de columna en la matrjz 224 ,+ Incrementa el puntero de filas en la matriz indexada. 224 Indexada. 

, Decrementa el puntero de lilas en la matriz indexada. 224 Ir - KEYASN Selecciona el modo de asIgnación de teclas para el 167 
menú CUSTOM. 

INDEX Indexación de una matriz con nombre 223 

Tedas: . 1 MATRIX I [!] INDEX 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: Si •• -

Teclas: . 1 MODE5 1 [!] K'Y 

KEYG Al oprimir tecla de merni, ir a. Define ta etiqueta a la 145 
que se debe bifurcar al oprimir una tecla de menú de-

INPUT Recupera un registroovanable y lo coloca en el registro 121 • terminada. 

X, presenta el nombre del registro o de la variable junio 
con el contenido del registro X, y da fin a la ejecución 

del programa: el oprimirl R/5 1(0. 1155T Irmacena x 
en el registro o variable: el oprimir EXIT cancela el 
proceso. (Se ullliza únicamente en los programas.) 

-
~ 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 ~ kEYC 
Parámetros: consulte la tabla de la página 72. 

KEYX Al oprimir tecla de menú, ejecutar. Define la etiqueta 145 
que se debe ejecutar (como subrutina) al oprimir una 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 1 HPUT 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si o!J 

tecla de menú determinada. 

Teclas: . 1 PGM .FCN 1 [!] KEVX 

INSR Inserta una fila en la matnz indexada. 214 

Tedas: . 1 MATAIX 1 EOIT ~ INSR 
oí) -

Parámetros: consulte la tabla de la página 72. 

lASTX Ultima x. Recupera el último valOr de x utilizado en un 48 
cálculo. 

INTEG Efectúa una integración del programa selecclonado 203 
con respecto a la variable especificada. 

Parámetro: nombre de variable Indirecto: Si I 
o!J 

Teclas: .t LA5T. 1 

LBL Etiqueta. Identifica programas y rutinas para facilitar la 116 
ejecución y la bifurcación. 

INVAT Devuelve la inversa de la matriz almacenada en el 21' 
registro X. 

Teclas: .! MATRIX I 'HU I 
Teclas: . 1 PGM.FCN 1 LOL 
Párametro: etiqueta local o global Indirecto: No 

lClBl SeIecdor 18 el modo Etiqueta /ocaJ para el mer'I.i CUSTOM. 167 
,p Devuelve la parte entera de x . 86 

Tedas: . 1 CONVERT I [!] ,p I Teclas: . 1 M00E5 I [!] LCl.8l. 

lINF Selecciona el modelO de ajuste de curva lineal. 240 
'SG Incrementar, saltar si ., mayor. D,do ., valor 153 

ccccccc.fffii en una variable o registro. incrementa 
ccccccc en Ii y salta la próxima linea de programa si 
ccccccc resulta mayor que (» fff. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] ISC 
Parámetro: registro O variable Indirecto: Si 

I , 
I 
1 

Teclas: . 1 5TAT ¡ CFIT "OOL l.INF 

UN! Selecciona el modo Estadfsticas lineales, el cual utiliza 233 
seis coeficientes de suma. 

Teclas: . 1 STAT I (Y] LIHI 

- I 
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'. -Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

HMS + Suma x e y utilizando ellOl'mato H.MMSSss (horas- 84 
minutos-segundos). 

Ir - Nombre D •• crlpelón, teclas, y par'm.tro. Poigin 

J+ Incrementa ., puntero de columna en ,. matriz 224 
indexada. 

HMS Sustrae x de y utifizando ellormato H.MMSSss. 84 Ir - J - Decrementa el puntero de columna en la matrjz 224 
1+ Incrementa el puntero de filas en la matriz indexada. 224 Indexada. 

1 Decrementa el puntero de lilas en la matriz indexada. 224 Ir - KEYASN Selecciona el modo de asIgnación de teclas para el 167 
menú CUSTOM. 

INDEX Indexación de una matriz con nombre 223 

Tedas: . 1 MATRIX I [!] INDElC 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: Sí 

., -
Teclas: . 1 MODES 1 [!] K'Y 

KEYG Al oprimir t&CIa de merni, ir e. Define la etiqueta a la 145 
que se debe bifurcar al oprimir una tecla de menú de-

INPUT Recupera un registroovariable y lo coloca en el registro 121 • terminada. 

X, presenta el nombre del registro O de la variable junio 
con el contenido del registro X, y da fin a la ejecución 

del programa: el oprimir ! RIS 1(0. 11 55T Irmacena x 
en el registro o variable: el oprimir EXIT cancela el 
proceso. (Se ullliza únicamente en los programas.) 

-
~ 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 ~ kEYC 
Parámetros: consulte la tabla de la página 72. 

KEYX AJ oprimir tecla de menú, ejecutar. Define la etiqueta 145 
que se debe ejecutar (como subrut ina) al oprimir una 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 1 HPUT 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí ~ 

tecla de menú determinada. 

Teclas: . 1 PGM .FCN 1 ~ kEV)( 

INSR Inserta una fila en la matnz indexada. 214 
Parámetros: consulte la tabla de la página 72. 

Tedas: . 1 MATAI X 1 EOIT ~ INSR -- lASTX Ultima x. Recupera el último valOr de x utilizado en un 48 
cálculo. 

INTEG Efectúa una integración del programa seleccionado 203 
con respecto a la variable especificada. 

Parámetro: nombre de variable Indirecto: Si I 
~ 

Teclas: .t tAST. 1 
LBL Etiqueta. Identifica programas y rutinas para facilitar la 116 

ejecución y la bifurcación. 

INVRT Devuelve la inversa de la matriz almacenada en el 21' 
registro X. 

Teclas: .! MATRIX 1 'HU I 
Tectas: . 1 PGM.FCN 1 LBL 
Párametro: etiqueta local o global Indirecto: No 

lClBl SeIecdor 18 el modo Etiqueta /ocaJ para el me('Ij CUSTOM. 167 
IP Devuelve la parte entera de x . 86 

Tedas: . 1 CONVEAT I [!] ,p I Teclas: . 1 MOOES I [!] LCl.8l. 

lINF Selecciona el modelo de ajuste de curva lineal. 240 
ISG Incrementar, se/tar si ., mayor. D.do .1 valor 153 

ccccccc.fffii en una variable o registro. incrementa 
ccccccc en Ii y salta la próxima linea de programa si 
ccccccc resulta mayor que (» fff. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] ISC 
Parámetro: registro O variable Indirecto: Si 

I 
1 

I 
1 

Teclas: .t STAT ¡ CFIT "OOL l.INF 

UN! Selecciona el modo Estadfsticas lineales, el cual utiliza 233 
seis coeficientes de suma. 

Teclas: . 1 5TAT I (Y] LIHI 

- I 
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• Nombre Descripción, tecl •• , y parámetros Página 

UST Imprime parte de un listado de programa. (No progra- 105 
mable.) 

Teclas: . ' PRINl' [!] lIST 
Parámetro: número de !fneas Indirecto: No 

- NI Factorial. Devuelve x!. 87 
Teclas: . 1 PROS 1 HI 

NEWMAT Nueva matriz. Crea una matriz de dimensiones y )( x 206 
• -

en el registro X. 
LN Logaritmo natural. Devuelve In x. 76 

Teclas: 'LN , 
Teclas: . 1 MATR1X) HEH • -

LN1 + X Logaritmo natural de valores próximos a cero. Devuelve 
In(1 + x), el cual provee un grado de exactitud más 
alto en la pane fraccionaria del resultado. 

NOAM Sel8CC1ona el modo de impresión Normal. el cual im· 102 
prime un registro de las pulsaciones de lecla. 

Teclas: . , MINT 1 ~ MOR" 
• -

LOG Logaritmo decimal. Devuelve Iog,Q x. 76 • NOT Negación lógica. Devuelve NO x . 250 

Teclas: I lOG 1 Teclas: . 1 BASE 1 LOCIC HOT -
-LOGF Selecciona el modelo de ajuste de curva legar/lmlco. 240 • OCTM Selecciona el modo Ocral (base 8). 245 

Teclas: . , SlAl , CFIT "ODL lOCF Teclas: . 1 BASE' Oel" 

MAN Selecciona el modo de Impresión Manual. 102 '. . IOFF I Apaga la calculadora. (No programable.) 16 

Teclas: . ' PAINl' ~ .AH 

MAT? Si el registro X contiene una matriz, ejecuta la próxima 151 
linea de programa; de lo contrario, salta la próxima 
linea de programa. 

MEAN Media. Oevuelve la media aritmetica de los valores de 231 
x (::::x + n) y de los valores de y (1:y .;- nI. 

Teclas: . ' SlAl' "EAH 

MENU Selecciona el menú programable. 146 

Teclas: . 1 PGM.FCN I ~ "EHU 

1-
I ~ .. 1-
I 

J 

OFF Apaga la calculadora (programable). (Al oprimir 
. 1 OFF I no se ejecuta la función programable OFF.) 

OLO Recupera el elemento actual de la maln: indexada. 213 

ON Encendido continuo. Evita Que la calculadora se 
apague automáticamente después de diez minUlos de 
no utilizarla. 

OA O Lógica. Devuelve el resultado de la operación x O y. 250 

Teclas: . , BASE' LOCJC o. 

MOO Módulo. Devuelve el residuo de y .;- x. 67 
. I PGMFCN I Selecciona el menú PGM.FCN (funciones de pro· 24 

gremación). 

Teclas: . 1 CONVEAl I [!] .00 
PEAM Permutaciones de una cantidad y de elemenlOS ecnsi- 87 

MVAA Declara una variable de menü. 125 darados en grupos de x elementos. Devuelve yl + 

Teclas: . , PGM.FCN 1 [!] "\lAR 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: No 

(y - x)1. 

Teclas: . 1 PAOe 1 PER" 

PGMINT Selecciona el programa a integrar. 203 

Teclas: . E:1Rill PIHT (en el modo de entrada de 
programas) 
Parámetro: ellqueta global Indirecto: Si 
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Nombre Descripción. teclas, y parámetros Página 

• Nombre Descripción, tecl •• , y parámetros Página 

UST Imprime parte de un lisIado de programa_ (No progra- 105 
mable.) 

Teclas: . 1 PRINT I [!] LlST 
Parámetro: número de !fneas Indirecto: No 

- NI Factorial. Devuelve x!. 87 
Teclas: . 1 PROS 1 HI 

NEWMAT Nueva matriz. Crea una matriz de dimensiones y )( x 206 
• -

en el registro X. 
LN Logaritmo natural. Devuelve In x. 76 

Teclas: 1 LN 1 

LN1 + X Logaritmo natura/de valores próximos a cero. Devuelve 
In(1 + x), el cual provee un grado de exactitud más 
alto en la parte fraccionaria del resultado. 

LOG Logaritmo decimal. Devuelve Iog,Q x. 76 

Teclas: I LOG 1 

LOGF Selecciona el modelo de ajuste de curva logarirmlco. 240 

l -
• 1-i. 

1= '. 

Teclas: . 1 MATR1X) HE" 

NORM SeI8CC1ona el modo de impresión Normal. el cual im· 102 
prime un registro de las pulsaciones de lecla. 

Teclas: . 1 MINT) ~ HOR" 

NoT Negación lógica. Devuelve NO x. 250 

Teclas: .J BASE 1 LOCIC HOT 

OCTM Selecciona el modo Ocral (base 8). 245 

• 

Teclas: . 1 SlAl 1 CF IT "OOL lOCF 

MAN Selecciona el modo de Impresión Manual. 102 
I '. 

Teclas: . 1 BASE 1 Oel" 

. 1 OFF 1 Apaga la calculadora. (No programable.) 16 

Teclas: . 1 PAINT 1 ~ .AH 

MAl? Si el registro X oontiene una matriz, ejecuta la próxima 151 
linea de programa: de lo contrario, salta la próxima 
linea de programa. 

MEAN Media. Devuelve la media aritmética de los valores de 231 
x (:::x + n) y de los valores de y (:ry .;- nI. 

Teclas: . 1 STAl I "EAH 

1-
I ~ .. 1-

OFF Apaga la calculadora (programable). (Al oprimir 
. 1 OFF I no se ejecuta la función programable OFF.) 

oLO Recupera el elemento actual de la matnl indexada. 213 

oN Encendido continuo. Evita Que ta calculadora se 
apague automáticamente después de diez minutos de 
M utilizarla. 

MENU Selecciona el menú programable. 146 

Teclas: . 1 PGM.FCN I ~ "EHU 
I 

OR O Lógica. Devuelve el resultado de la operación x O y. 250 

Teclas: . 1 BASE I LOGJC o. 

MOo Módulo. Devuelve el residuo de y .;- x. 67 
. I PGM .FCN I Selecciona el menú PGM.FCN (funciones de pro· 24 

gramación). 

Teclas: . 1 CONVEAT I [!] .00 
PERM Permutaciones de una cantidad y de elementos consi- 87 

MVAA Declara una variable de menü. 125 darados en grupos de x elementos. Devuelve yl + 

Teclas: . 1 PGM.FCN I [!] "\lAR 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: No 

(y - .Ir) t. 

Teclas: . 1 PAOe 1 PERpt 

PGMINT Selecciona el programa a integral. 203 

Teclas: . (]!WJ PIHT (en el modo de entrada de 
programas) 
Parámetro: etIQueta global Indirecto: Si 

322 Indice de op.racion.s Indice de operaciones 323 
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Nombr. Descripción, teclas, y parámetros página • Nombre Descripción, tecl •• , y parámetros Págin¡ 

PGMSLV Selecciona un programa 8 resolver. 18. - PROMPT Presenta el registro Alfa y para la ejecución del pro- 12. 

Teclas: . 1 SOLVER I PSLIJ (en el modo de anvada 

de programas) 
Parámetro: etiqueta global Indirecto: Si 

grama. 

Tedas: . 1 PGM FCN 1 [!] PRO" 

PAON Habilitar Impresión. Pone 'los indicadores 21 y 55. 101 

• -
Pl Recupera una aproximacióo a • al registro X. 117 

(3.14159265359). 
Teclas: . 1 PRINT 1 m POH • -

Teclas: . @ 

PIXEL Enciende un solo pixel (punto) en la pantalla. la ubica- 135 
CÍÓI1 del phlella indican los nümeros de los registros X 

e Y. 

PRP Imprimir programa. Si no se especifica una etiqueta, lO' 
imprime el programa en uso. (No programable.) 

Teclas: . 1 PAINT) PRP 
Parámetro: etiqueta global (opcional) Indirecto: No 

• -
Teclas: . ! PGM ,FCN 1 [!] [!] PIXEL • PASTK Impnmir escala. Imprime el contenido de los registros 101 

de la escala (X, Y, Z, 'J T). 
POLAR Selecciona el modo de coordenadas Polares para pre- 80 

sentar numeros complejos. 
Teclas : . 1 PAINT 1 PRST • 

Teclas: . 1 MODES I POLAR PAUSA Imprime las variables y los programas del usuario. 101 

POSA Posición en Alfa. Busca en el registro Alfa el valor 13' • Teclas: . 1 PAINT 1 [!] PRUSR 

especificado en el registro X. Si éste se encuentra, 
devuelve la posición del carácter: de \o contrario, de-
vuelve -1. 

PRV Imprimir variable. 63 

Teclas: . 1 PAINT 1 PRO 
Clarámetro: nombre de variable Indirecto: Si 

PRA Imprimir registro Alfa. 102 

Teclas: . 1 PRINT I PR. 
PRX Imprimir registro X. 101 

Teclas: . 1 PAINT I PR' 
PRlCO Imprimir LeD (pantalla de crista/liquidO). Imprime el 101 

contenido de la pantalla. PR~ Imprimir estadísticas. Imprime el contenido de los re- 237 

Teclas: . 1 PAINl 1 [!] PRlCD 
gislros de suma. 

Teclas: . 1 PRINT 1 PRl 
. 1 PRGM I Entra y sale del modo de entrada de programas. 111 

PSE Produce una pausa de ejecución del programa durante 131 
. lpAtNTI Selecciona el menú PRINT. 101 un segundo aproximadamente. 

. IPROBI Selecciona el menú PROB (probabilidad). 87 Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] PSE 

PROFF Inhabilitar Impresión. Borra los indicadores 21 y 55. 101 
PUTM Incluir matriz. Inserta la matriz. almacenada en el regis· 226 

Ira X en la matriz. Inde)(ada, comenzando a partir del 

Teclas : . 1 PAINT 1 m POFF elemento actual. 

Teclas: . 1 MATAIX 1 m PUl" 

PWAF Selecciona el modelo de ajuste de curva de potencia. 240 

Teclas: . lsTATI CFIT "OOL PWRF 
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PGMSLV Selecciona un programa 8 resolver. 18. - PROMPT Presenta el registro Alfa y para la ejecución del pro- 12. 

Teclas: . 1 SOLVER I PSLIJ (en el modo de entrada 

de programas) 
Parámetro: etiqueta global Indirecto: sr 

grama. 

Tedas: . 1 PGM FCN 1 [!] PRO" 

PRON Habilitar Impresión. Pone los indicadores 21 y 55. 101 

• -
Pl Recupera una aproximacióo a • al registro X. 117 

(3.14159265359). 
Teclas: . 1 PRINT 1 ~ POH • -

Teclas: . @ 

PIXEL Enciende un solo pixel (punto) en la pantalla. la ubica- 135 
ci6n del phlella indican los nümeros de los registros X 

e Y. 

PRP Imprimir programa. Si no se especifica una eliquela. lO' 
imprime el programa en uso. (No programable.) 

Teclas: . 1 PAINT) PRP 
Parámetro: etiqueta global (opcional) Indirecto: No 

• -
Teclas: . ! PGM ,FCN 1 [!] [!] PIXEL • PASTK Impflmir escala. Imprime el contemdo de los registros 101 

de la escala (X , Y, Z, y T). 
POLAR Selecciona el modo de coordenadas Polares para pre- 80 

sentar numeros complejos. 
Teclas: . 1 PAINT ) PRST • 

Teclas: . 1 MODES I POLAR PAUSA Imprime las variables y los programas del usuario. 101 

POSA Posición en Alfa. Busca en el registro Alfa el valor 13' • Teclas: . 1 PAINl 1 [!] PRUSR 

especificado en el registro X. Si éste se encuentra, 
devuelve la posición del carácter: de \o contrario, de-
vuelve -1 . 

PRV Imprimir variable. 63 

Teclas: . 1 PRINT 1 PR' 
Clarámelro: nombre de variable Indirecto: Si 

PRA Imprimir registro Alfa. 102 

Teclas: . 1 PRINT I PR. 
PRX Imprimir registro X. 101 

Tedas: . 1 PAINT 1 PRK 
PRLCO Imprimir LeD (pantalla de crista/liquidO). Imprime el 101 

contenido de la pantalla. PR~ Imprimir estadísticas. Imprime el contenido de los re- 237 

Teclas: . 1 PAINl 1 [!] PRlCD 
gistros de suma. 

Teclas: . 1 PRINT r PRl 
. 1 PRGM I Entra y sale del modo de entrada de programas. 111 

PSE Produce una pausa de ejecución del programa durante 131 
. lpAtNTI SelecclOfla el menú PRINT. 101 un segundo aproximadamente. 

. IPROBI Selecciona el menú PROB (probabilidad). 87 Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] PSE 

PROFF Inhabilitar Impresión. Borra los indicadores 21 y 55. 101 
PUTM Incluir matriz. Inserta la matriz almacenada en el regis· 226 

Iro X en la matriz Indexada. comenzando a partir del 

Teclas : . 1 PAINT 1 m POFF elemento actual. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 ~ PUl" 

PWAF Selecciona el modelo de ajuste de curva de potencia. 240 

Teclas: . 1 SlAl 1 CFIT "OOl PWRF 

324 Indice de operaciones - Indlce de operaciones 325 



... -
Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página Nombre Descripción. teclas, y parámetros Página 

QUIET Borra o pone el indicador 26 para inhabilitarlhabilitar 275 RCUJ Recupera lOS valores de los punteros de columna y de 22. 
el lona audible. (No programable.) lila (1 y J) correspondientes a la matriz indexada. 

Teclas: . IMoOESI[!] QUI ET • - Teclas: . 1 MATRIX) ~ RCL t J 

RAO Selecciona el modo angular de Radianes. 80 RDX, Selecciona la coma como el signo decimal. 36 

Teclas: . 1 MOOES) 'RO • - Teclas: . 1 01SP 1 ROX, 

RAN Devuelve un numero aleatorio (O "" )( < 1). 88 RDX . Selecciona el punto como el signo decimal. 36 

Teclas: . 1 PROe 1 ' RH Teclas: . 1 015P 1 RDX. -
ReL Recupera datos y los almacena en el registro X. 55 REAlRES Resultados reales. Inhabilita la capacidad de la cal· 94 

Teclas: ¡ RCL 1 
Parámelro: registro o variable Indirecto: Si 

culadora de dar un resultado complejo a partir de en· 
tradas de números reales. 

Teclas: . 1 MOOES 1 [!] RRES 

• 
RCl+ Recuperar y sumar. Recupera un valor y lo sume al 61 

conlenido del registro X. REAL? Si el registro X contiene un número real, ejecuta la 151 

Teclas: [RCL 1 G 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 

próJdma Hnea de programa: de lo conlrario. salta la 
próxima llnea de programa. 

RCl - Recuperar y restar. Recupera un valor y lo resta del 61 
contenido del registro X. 

Teclas: 1 RCL 1 G 

RECT Selecciona el modo de coordenadas Rectangulares 80 
para la presentación de números complejas. 

Teclas: . 1 MOOES) RECT •• 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si RNO Redondea el valor del registro X de acuerdo con el 86 

RClx Recuperar y multiplicar. Recupera un valor y lo multi- 61 
plica por el contenido del registro X. 

formato de presentación en uso. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 [!] 'HO 

Teclas: [RCL 10 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 

RNRM Devuelve la norma de filas de la matriz contenida en 21' 
el registro X. 

ACl -i- Recuperar y dividir. Recupera un valor y divide el con- 61 ROTXY Realiza una rotación del número de 36 bits almacenado 250 
tenido del registro X entre tal valor. en el registro y: los digitos se desplazan JI bits. 

Teclas: [RCL 1 [!] 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si 

Teclas: . 1 BASE 1 lOe l e ROTXY 

RClEL Recuperar elemento. Recupera el elemento actual de 225 
la matriz indexada. 

RSUM Devuelve la suma de filas correspondiente a cada lila 220 
de la matriz contenida en el registro X y coloca las 
sumas en una matriz de columnas. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 ~ RCLEl 

• 
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Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página Nombre Descripción. teclas, y parámetros Página 

QUIET Borra o pone el indicador 26 para inhabilitarlhabilitar 275 RCUJ Recupera los valores de los punteros de columna y de 22' 
el lona audible. (No programable.) lila (1 y J) correspondientes a la matriz indexada. 

Teclas: . 1 MOOESI [!] QUI Er • - Teclas: . 1 MATRIX) ~ RCL t J 

RAO Selecciona el modo angular de Radianes. 80 ROX , Selecciona la coma como el signo decimal. 36 

Teclas: . 1 MOOES) 'AO • Teclas: . 1 01SP 1 ROX, 

RAN Devuelve un numero aleatorio (O :5< )( < 1). 88 RDX . Selecciona el punto como el signo decimal. 36 

Teclas: . 1 PROe 1 ' AH Teclas: . 1 015P 1 RO X. 

ReL Recupera datos y los almacena en el registro X. 55 REAlRES Resultados reales. Inhabilita la capacidad de la cal· 94 

Teclas: ¡ RCL 1 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si 

culadora de dar un resultado complejo a partir de en· 
tradas de números reales. 

Teclas: . 1 MOOES 1 [!] RRES 

• 
RCl+ Recuperar y sumar. Recupera un valor y lo suma al 61 

contenido del registro X. REAL? Si el registro X contiene un número real, ejecuta la 151 

Teclas: [RCL 1 G 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 

próJdma linea de programa: de lo contrario. salta la 
próxima linea de programa. 

RCl - Recuperar y restar. Recupera un valor y lo resta del 61 
contenido del registro X. 

Teclas: 1 RCL 1 G 

RECT Selecciona el modo de coordenadas Rectangulares 80 
para la presentación de números complejas. 

Teclas: . 1 MOOES] REeT • 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si RNO Redondea el valor del registro X de acuerdo con el 86 

RClx Recuperar y multiplicar. Recupera un valor y lo multi- 61 
plica por el contenido del registro X. 

formato de presentación en uso. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 [!] 'HO 

Teclas: ¡ RCL 10 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 

RNRM Devuelve la norma de filas de la matriz contenida en 21' 
el registro X. 

RCl.;.- Recuperar y dividir. Recupera un valor y divide el con- 61 ROTXY Realiza una rotación del número de 36 bits almacenado 250 
tenido del registro X entre tal valor. en el registro y: los dígitos se desplazan JI bits. 

Teclas: ! RCL 1 [!] 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Si 

Teclas: . 1 BASE 1 lOe l e ROT XY 

RClEL Recuperar elemento. Recupera el elemento actual de 225 
la matriz indexada. 

RSUM Devuelve la suma de filas correspondiente a cada fila 220 
de la matriz contenida en el registro X y coloca las 
sumas en una matriz de columnas. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 ~ RCLEl 
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Nombre Descripción. teclas, y parámetros PAgina 

ATN Retorno. En un programa en ejecución. devuelve el 143 
puntero de programa a 'a linea Q"' sigue in-
mediatamente después de la instrucción XEO más re-
Ciente. Si no se encuentra una instrucción XEO corres-
pondiente, se finaliza la ejecución del programa. Si 
se ejecuta desde el teclado. RTN dirige el puntero de 
programa a la linea 00 del programa en uso. 

Teclas: . 1 PGM.FCN I RT. 
R<> R Intercambiar filas. Intercambia los elementos de las 225 

mas It e y de la matriz indexada. 

A. Efectúa una Rotación del contenido de los cuatro regis· 
tras de la escala (hacia arriba). 

A. Efectúa una Rotación del contenido de los cuatro regis· 44 
tras de la escala (hacie abajo). 

Teclas : ffiD 

1 RIS I Ejecutar/Parar. Ejecuta un programa (comenzando a 113 
partir de la línea de programa en uso) o detiene un 
programa en ejecución. En el modo de entrada de pro-
gramas. inserta una instrucción STOP en el programa. 

SC' Selecciona el formato de presentación Científica. 35 

Teclas: . 1 DISP 1 SCl 
Parametro: numero de dlgitos Indirecto: SI 

SDEV Desviación tiplCa. Devuelve s. y Sr después de cal- 232 
cularlos a partIr de los datos estadísticos en uso. 

Teclas; . 1 STAT I SDEIJ 

SEED Almacena una semilla pasa generar IlÜmeros aleatorios. 88 

Teclas: . 1 PRoe I SEEO 

SF Pone el indicador nn (00 ,,¡; nn >G: 35: 81 ",. nn " 99). 41 

Teclas: . 1 FLAGS 1 SF 
Parámetro: número de indicador Indirecto: Sí 

. ISHOwl Muestra la precisión completa del numero almacenado 36 
en el registro X. la totalidad del registro Alfa, o una 
linea de programa entera. 

-
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Nombre 

StGN 

S'N 

SINH 

SllE 

SLOPE 

SOLVE 

. 1 SOLVER 1 
SORT 

SST 

. lsTATI 

STO 

STO+ 

Descripción, teclas, y,ara\metros Página 

Signo. Devuelve' para It oa O, -1 para It < O. y O para 86 
los vaiofes no numéricos. Devuelve el vector unitano 
de un número comple}o . 

Teclas: . 1 CONVERT I [Yl SICH 

Seno. Devuelve sen ¡( o 80 

Teclas: []IEJ 

Seno hiperbólico. Devuelve slnh ¡(o 89 

Fija el número de registros de almacenamiento. 64 

Teclas: . 1 MODEs l [!] SIZE 
Parámetro: número de registros Indirecto: No 

Devuelve la pendiente de la transformación lineal del 240 
modelo de ajuste de curva en uso. 

Teclas: . 1 STAT 1 CFIT SL.OPE 

Resuelve la incógnita. 189 

Teclas: . 1 SOLVER 1 S.OLIJE (en el modo de entrada 
de programas) 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: SI 

SelecciOna el menú SOLVER. 178 

Raiz cuadrada. Devuelve Vx 78 

Tecla: [El 

Paso Iloico. Traslada el puntero de programa a la 114 
próxima Hnea. (No programable.) 

Teclas: . 1 SST 1<0 [!]sl no se presenta ningún menú 

Selecciona el menú STAT (estadlsticas) . 231 

Almacena una copia de ¡( en el registro o variable de 55 
destino. 

Tecla: [STO 1 
Parámetro: registro o variable Indirecto: sr 

Sumar con valOr almacenado. Suma It con un registro 61 
o variable existente. 

Teclas: [STO 1 G 
Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 
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Nombre Descripción. teclas, y parámetros PAgina 

ATN Retorno. En un programa en ejecución. devuelve el 143 
puntero de programa a 'a linea Q"' sigue in-
mediatamente después de la instrucción XEO más re-
Ciente. Si no se encuentra una instrucción XEO corres-
pondiente, se finaliza la ejecución del programa. Si 
se ejecuta desde el teclado. RTN dirige el puntero de 
programa a la linea 00 del programa en uso. 

Teclas: . 1 PGM.FCN I RT. 

R<> R Intercambiar filas. Intercambia los elementos de las 225 
mas )t e y de la matriz indexada. 

A. Efectúa una Rotación del contenido de los cuatro regis-
tros de la escala (hacia arriba). 

A. Efectúa una Rotación del contenido de los cuatro regis- 44 
tras de la escala (hacia abajo). 

Teclas : ffiIJ 

1 RIS 1 Ejecutar/Parar. Ejecuta un programa (comenzando a 113 
partir de la linea de programa en uso) o detiene un 
programa en ejecución. En el modo de entrada de pro-
gramas. inserta una instrucción STOP en el programa. 

SC' Selecciona el formato de presentación Científica. 35 

Teclas: . 1 DISP 1 SCl 
Parametro: numero de dlgitos Indirecto: SI 

SDEV Desviación tipiea. Devuelve s. y sr después de cal- 232 
culanos a partIr de los datos estadísticos en uso. 

Teclas: . 1 STAT I SDEU 

SEED Almacena una semilla pasa generar nUmeras aleatorios. 88 

Teclas: . 1 PRoe I SEEO 

SF Pone el indicador nn (00 ,,¡; nn .;: 35: 81 ",. nn " 99). 41 

Teclas: . 1 FLAGS 1 SF 
Parámetro: número de indicador Indirecto: Si 

. ISHOwl Muestra la precisión completa del número almacenado 36 
en el registro X. la totalidad del registro Alfa. o una 
linea de programa entera. 

-
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.g, 
1-.. 
! ~ 
1= ,. 
1-
1 , 
I , 
I , 
I , 
I , 
I 

Nombre 

SIGN 

S'N 

SINH 

SllE 

SLOPE 

SOLVE 

. 1 SOLVER 1 
SORT 

SST 

. ISTAT ] 

STO 

STO + 

Descripción, teclas, y,ara\metros Página 

Signo. Devuelve 1 para)t oa O. -1 para)t < O. y O para 86 
los valores no numéricos. Devuelve el vector unitano 
de un número comple}o . 

Teclas: . 1 CONVERT I [!1 SICN 

Seno. Devuelve sen ¡f . 80 

Teclas: []Iill 

Seno hiperbólico. Devuelve slnh ¡f. 89 

Fija el número de registros de almacenamiento. 64 

Teclas: . 1 MODESI [!] SIZE 
Parámetro: número de registros Indirecto: No 

Devuelve la pendiente de la transformación lineal del 240 
modelo de ajuste de curva en uso. 

Teclas: . 1 STAT 1 CFIT SL.OPE 

Resuelve la incógnita. '89 

Teclas: . 1 SOLVER 1 S.OLUE (en el modo de entrada 
de programas) 
Parámetro: nombre de variable Indirecto: SI 

SelecciOna el menú SOLVER. 178 

Raíz cuadrada. Devuelve Vx 78 

Tecla: [El 

Paso único_ Traslada el puntero de programa a la 114 
próxima Hnea. (No programable.) 

Teclas: . 1 SST 1(0 [!]sl no se presenta ningún menú 

Selecciona el menú STAT (estadlsticas). 23 ' 

Almacena una copla de K en el registro o variable de 55 
destino. 

Tecla: [ STO 1 
Parámetro: registro o variable Indirecto: sr 

Sumar con valOr almacanado. Suma ¡f con un registro 61 
o variable existente. 

Teclas: 1 STO 1 G 
Parámetro: registro o variable Indirec1o: Sí 
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If 
Hombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

STO Restar de valOr almacenado. Sustrae x de un registro 61 
o vanable existente. 

- TONE Emite un tono audible. 144 

Teclas: I STO 1 G 
Parametro: registro o variable Indirecto: Si 

lO" - Teclas: . 1 PGMFCNJIY!IY! TONE 
Parámetro: numero de tono (0-9) Indirecto: Si 

STO x MultJplicar por valor almacenado. MUlllpl1ca un registro 61 
O variable eXistente por x. 

Teclas: 1 STO 10 
Indirecto: Sí Parámetro: registro o variable 

If -
• 

TRACE Selecciona el modo ele ilTlpfesi6n Trace , el OJal impnme 102 
un registro de la pulsaciones de tecla Y de los resultados. 

Teclas: . 1 PAINT 11]] TRACE 

TRANS Devuelve la transpuesta de la matriz y la COloca en el 219 

STO + DIvidir valor almacenado. Divide un registro O variable 61 
e)(istente entre el valor de x. 

- registro X. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 TRRN 

Teclas: [STO 1 [±] 
Indirecto: Si Parametro: registro o variable 

• 
I UVEC Vector unitario. Devuelve el vector unitariO de la matriz 220 

o numero complejo situado en el registro X. 

STOEl Almacenar elemento. Almacena una copla de x en el 225 
elemento actual de la matriz indexada. 

Teclas: . ¡ MATRIX) [¡] STOEL 

STOIJ Traslada los punteros de fila y de columna al -'=' x y 22. 
J - Y en la matriz indexada. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 [¡] STOIJ 

STOP Parar la ejecución del programa. 114 

Tecla: IRIS 1 (en el modo de entrada de programas) 

STR? Si el registro X contiene una serie Alla, ejecuta la próxj- 151 
ma linea de programa: de lo contrario. salta la pró)(lma 
linea ele programa. 

SUM Devuelve las sumas ~x y ~y y las colOca en los registros 231 

I If: 

I -
I • 
I -
I • 
I -
I • 
I 
I 

I 

Teclas: . 1 MATRIX I [!] UIJEC 

VARMENU Crea un menú de variables a partir de las Instrucciones 125 
MVAR ubicadas después de la etiqueta global es-
pecificada. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!J IJAR,. 
Parametro: etiqueta global de programa Indirecto: Si 

IJIEW Presenta el contenido de un registro o variable. 128 

Teclas: . 1 PGM .FCN 1 IJI EW 
Parámetro: registro o vanable Indirecto: Sí 

WMEAN Media ponderada. Devuelve la media ponderada de 231 
los valores de x (los valofes de y constituyen los pesos 
correspondientes): ~xy + ~y. 

Teclas: . 1 STAT 1 "." 
X e Y. 

Teclas: . 1 STAT 1 su. 

TAN Tangente. Devuelve tan x. 

Tecla: 1 TAN J 

TANH Tangente hiperbólIca. Devuelve tanh x. 89 

I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

WRAP Selecciona el modo de entrada normal. el cual eVita 213 
la expansión de la matriz: indexada. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 Eon ~ WRAP 

X<> Intercambia el contenido del registro X con el de otro 
registro O variable. 

Parámetro: registro o variable Indirecto: Sí 

X<> Y Intercamb¡a el contenido de los registros X e Y. 44 

I 
Tecla: (!!ZJ 
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If 
Nombre Descripción, teclas, y parámetros Página 

STO Restar da valor almacenado. Sustrae x de un registro 61 
o vanable existente. 

- TONE Emite un tono audible. 144 

Teclas: I STO 1 B 
Parámetro: regIstro o variable Indirecto: Si 

lO" - Teclas: . 1 PGM FCNI [!][!] lONE 
Parámetro: numero de tono (0-9) Indirecto: Si 

STO x MultJplicar porva/or almacenado. MUHlplJca un registro 61 
O vanable eXistente por x. 

Teclas: 1 STO 10 
Indirecto: Sí Parámetro: regIstro o variable 

If -
• 

TRACE Selecciona el modo ele ilTlpfesi6n Trace , el OJal impnme 102 
un registro de la putsadones de tecla Y de los resultados. 

Tedas: . 1 PAINT 1 J]J TRACE 

TRANS Devuelve la transpuesta de la matriz y la COloca en el 219 

STO + Dividir valor almacenado. Divide un registro O variable 61 
eKistente entre el valor de x. 

- registro X. 

Teclas: . 1 MATRIX 1 lRAN 

Teclas; [STO 1 (!] 
lodirecto: Si Parámetro: registro O variable 

• 
I 

UVEC Vector unitario. Devuelve el vector unitariO de la malriz 220 
o numero complejo si tuado en el registro X. 

STOEl Almacenar elemento. Almacena una copla de x en el 225 
elemento actual de la matriz indexada. 

Teclas: . 1 MATRtX ¡ [¡] SlOEL 

STOIJ Traslada los punteros de fila y de columna al ", x y 22. 
J - Y en la matriz indexada. 

Teclas: . 1 MAlRIX 1 [¡] SlOIJ 

STOP Parar la ejecución del programa. 114 

Tecla: I A/S 1 (en el modo de entrada de programas) 

STR? Si el registro X contiene una serie Alla, ejecuta la próxi- 151 
ma linea de programa; de lo contrario. salta la prÓKlma 
Unea ele programa. 

SUM Devuelve las sumas ~x y ~y y las colOca en los registros 231 

I ~ 

I -
I • 
I -
I • 
I -
I • 
I -
I 

I 

Teclas: . 1 MATRIX I [!] UIJEC 

VARMENU Crea un menú de variables a partir de las Instrucciones 125 
MVAR ubicadas después de la etiqueta global es-
pecificada. 

Teclas: . 1 PGM FCN 1 [!] IJAR ... 
Parámetro: etiqueta global de programa Indirecto: S; 

IJIEW Presenta el contenido de un registro o variable. 128 

Teclas: . 1 PGM .FCN 1 IJIEW 
Parámetro: regIstro o vanable Indirecto: Sí 

WMEAN Media ponderada. Devuelve la media ponderada de 231 
los valores de x (los valofes de y constituyen los pesos 
correspondientes): ~xy + ~y. 

Tedas: . 1 SlAl 1 ""H 
X e Y. 

Teclas: . 1 STAl 1 SU" 

TAN Tangente. Devuelve tan x. 

Tecla: 1 TAN I 

TANH Tangente hiperbólica. Devuelve tanh x. 89 

I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

WRAP Selecciona el modo de enllada normal. el cual evlla 213 
la expansión de la matriz indexada. 

Teclas: . 1 MAlRIX 1 EOIl ~ WRAP 

X<> Intercambia el contenido del registro X con el de otro 
registro O variable. 

Parámetro: registro o variable lodlrecto: Sí 

X<> Y Intercambia el contenido de los registros X e Y. 44 

I 
Tecla: [!!ZJ 
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Nombre Descripción, teclas, y parámetros p •• ln. Nombre D.scripción, teclas, y parámetros Página 

X < O? Prueba: x menor que O. 151 XEO Ejecutar una lunción o programa. 143 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? X(81 • 
Teclas: (iEQJ 
Parametro: funcIÓn o ettqueta Indirecto: Si -X < Y? Prueba: x menor que y. 151 

Teclas: . 1 PGM,FCN I [!] X?V X(V1 • -
XOR OEX (O exclusivo) lógico. Devuelve x OEX y. 250 

Teclas: .1 BASE) LOCIC XO' 

X s;; O? Prueba: x menor que o igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? X"81 • -
XTOA x a Alfa. Añade un carácter (especificado por el código 134 

almacenado en el registro Xl al registro Alfa. Si el regis-
tro X contiene una serie Alfa, se aliade la serie entera. 

X.,¡¡ Y? Prueba: x menor que o igual ay. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X7Y X'V1 • 
Teclas: . 1 POM FCN I [!] [!] XlOA 

Xl2 CUadrado. Devuelve x2. 76 
X - O? Prueba: x igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? x_e1 

X - Y? Prueba: x Igual a y. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X?Y X-V? 

X ... O? Prueba: x no igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? X_8? 

X "" Y? Prueba: x no igual a y 151 

Teclas: . 1 PGM,FCN I [!] X?y X-Y? 

• 
1-'. I '. I ,. 

Teclas: . [Z) 

YINT Intersección y. Devuelve el punto de intersección entre 240 
el eje de las y y la curva que ha sido ajustada a los 
datos esladfslicos en uso. 

Teclas: . tSTAT I CFIT VINT 

YIX Exponente. Devuelve y". 76 

Teclas: . 0 

. lliill Selecciona el menú ff(x). 197 

X > O? Prueba: x mayor que O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? X) 8? I 
I 

l /X Reciproco. Devuelve 1 + x. 78 

Teclas: CIZ!J 

X > Y? Prueba: )( mayor que y. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X?Y X)V1 I 
1 

10lX Anti/ogerirmo decimal. Devuelve 10". 76 

Teclas: .~ 

X~O? Prueba: x mayor que o igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] X? XU? 1 

+ Suma. Devuelve y + x. 76 

Teclas: [!] 
I 

X .., Y? Prueba: )( mayor que o Igual a y. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN ) [!] X?y X~V1 I 
I 

- Resta. Devuelve y-x. 76 

Teclas: G 

I 
I 

- 1 , 
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X < O? Prueba: x menor que O. 151 

Teclas: . 1 POM FCN I [!] X?o X<81 

X < V? Prueba: x menor que y. 151 

Teclas: . 1 PGM,FCN I [!] . ., X<'r'1 

X so O? Prueba: x menor que o igual a O. 151 

Teclas: . 1 POM FCN I [!] .70 xoIÓn 

X..¡ V? Prueba: x menor que o igual a y. 151 

Teclas: . 1 POM FCN I [!] X7Y X'Y1 

X - O? Prueba: x igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] .70 x_e? 

X Y? Prueba: x Iguala y. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] • 7Y X-'r'? 

X .. O? Prueba: x no igual a O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] .70 X_8? 

X .,.. V? Prueba: x no igual a y 151 

Teclas: . 1 POM,FCN I [!] .7Y X-Y? 

X > O? Prueba: x mayor que O. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] .70 X) 8? 

X > V? Prueba: )( mayor que y. 151 

Teclas: . 1 PGM FCN I [!] .7Y X)Y? 

X ~ O? Prueba: x mayor que o igual a O. 151 

Teclas: . 1 POM FCN I [!] X?e XU? 

X ~ Y? Prueba: )( mayor que o Igual a y. 151 

Teclas: . 1 POM FCN ) [!] .7Y X~'r'1 

-
332 Indice de operaciones 

'. -

• -
• -
• 
• 

1-'. I '. I ,. 
I 
I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

I 
I 

1 , 

I 

Nombre 

XEO 

XOR 

XTOA 
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VINT 
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D.s c ripción, teclas, y parámetros Página 

Ejecutar una lunción o programa. 143 

Teclas: (iEQJ 
Parametro: funcIÓn o ettqueta Indirecto: Si 

OEX (O exclusivo) lógico. Devuelve x OEX y. 250 

Teclas: . ¡ BASE) LOCIC .0. 
x a Alfa. Añade un carácter (especificado por el código 134 
almacenado en el registro Xl al registro Alta. Si el regis-
tro X contiene una serie Alfa, se aliade la serie entera. 

Teclas: . 1 POM FCN I [!] [!] XlOA 

CUadrado. Devuelve x2 . 76 

Teclas: . [EJ 

Intersección y. Devuelve el punto de intersección entre 240 
el eje de las y y la curva que ha sido ajustada a los 
datos esladrsticos en uso . 

Teclas: . ¡ STAT I CFIT 'r'INT 

Exponente. Devuelve y". 76 

Teclas: . 0 

Selecciona el menu fl(x) . 197 

Reciproco. Devuelve 1 + x . 78 

Teclas: 01!J 

Antilogarirmo decimal. Devuelve 10". 76 

Teclas: .~ 

Suma. Devuelve y + x. 76 

Teclas: [!J 

Resta. Devuelve y-x. 76 

Teclas: G 
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x Multiplicación. Devuelve x x y. 78 

Teclas: 0 

+ División. Devuelve y + x. 78 

Teclas: 0 

+/- Cambia el signo del numero almacenado en el registro 78 
X. Al entrar un exponente. esta función puede utilizarse 
para cambiar el signo de este. 

Teclas: EfJ 

~+ Suma estadis6c8. Acumula un par de valores de )( e 228 
y en los registros de suma. 

Teclas: 12:+ I 

,- Restar de la suma estadística. Sustrae un par de valo- 232 
fes de x e y de los registros de suma. 

Teclas: .1 r - ) 

!REG Registros de suma. Defineel registro de almacenamiento 23. 
que seNirá como el registro de suma inicial. 

Teclas: . 1 STAT I (YJ lREG 
Parámetro: número de registro Indirecto: Si 

l:AEG? Devuelve el numero del primer registro de suma. 23. 

-OEe A decimal. Convierte la representación octal (base 8) 171 
de un numero a la base decimal (base 10). Nota: se 
h. incluido esta función para mantener la com· 
patibilidad con programas de la HP-4t (la cual utiliza 
el nombre de función DECK) y no tiene relación alguna 
con la aplicación Base (capítulo 16). 

-DEG A grados. Convierte un ángulo de radianes a graclos. 83 
Devuelve el valor (360f2n)JI' a horas-mlnutos-segundos. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 . OEG 

-HMS Convierte x de una fracción decimal al formato minutos- 83 
segundos. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 +H"S 
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Nombre 

-HR 

-OCT 

-POL 

-RAD 

-oREC 

m 

-
, 

, 

-
% 

%eH 

Descripción, teclas, V parámetros Página 

A horas. Convierte JI' del formato minutos-segundos a 83 
una fracción decimal. 

A octal. Convierte un número decimal a la represenla- 171 
ción octal. Nota: esta función ha sido incluida para man-
tener la compatabilidad oon programas de la HP-41 (la 
cual utiliza el nombre de función OCn y no tiene rela-
ción alguna con la aplicación Base (capítulo 16). 

A polares. Convierte x e y a las coordenadas polares 8' 
correspondientes r e y e. Si el registro X contiene un 
numero complejo, se convierten las dos par1es de éste 
a valores polares. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 .POL 

A radianes. Convierte un valor angular de grados a 83 
radianes. Devuelve el valor (2;rI36O)JI'. 

Teclas : . 1 CONVEAT 1 .RAC 

A rectangulares. Convierte r (en el registro X) y e (en 8. 
el registro Y) a las coordenadas rectangulares corres-
pondientes (x e y) Si el registro X contiene un número 
complejo. se convierten las dos partes de éste a valores 
rectangulares. 

Teclas: .1 CONVERT 1 .REe 

Retrocede o borra el registro X. En el modo de entrada 25 
de programas. borra la línea de programa en uso. 

Desplaza los punteros hacia la izquierda un elemento 212 
en la matriz indexada. 

Desplaza los punteros hacia arn'ba un elemento en la 212 
matriz indexada. 

Desplaza los punteros hacia abajo un elemento en la 212 
matriz Indexada. 

Desplaza los punteros hacia la derecha un elemento 212 
en la matriz indexada. 

Porcentaje. Devuelve (x x y) 100. Deja el valor de y 79 
en el registro Y. 

Teclas: . 00 

Porcentaje de cambio. Devuelve (x - y)(IQO -+ y) . 79 

Indice de operaciones 335 

Nombre Descripc ión, t e clas. y pará metros Pá gina 

x Multiplicación. Devuelve x x y. 78 

Teclas: 0 

+ División. Devuelve y + x. 78 

Teclas: 0 

+/- Cambia el signo del numero almacenado en el registro 78 
X. Al entrar un exponente. esta función puede utilizarse 
para cambiar el signo de este. 

Teclas: EfJ 

!+ Suma estadis6c8. Acumula un par de valores de )( e 228 
y en los registros de suma. 

Teclas: ! 2:+ I 

,- Restar de la suma estadística. Sustrae un par de valo- 232 
fes de x e y de los registros de suma. 

Teclas: .1 r - ) 

! REG Registros de suma. Defineel registro de almacenamiento 23. 
Que seNirá como el registro de suma inicial. 

Teclas: . 1 STAT I (YJ IREG 
Parámetro: número de registro Indirecto: Si 

~AEG? Devuelve el numero del primer registro de suma. 23. 

-OEe A decimal. Convierte la representación octal (base 8) 171 
de un numero a la base decimal (base 10). Nota: se 
h. incluido esta función para mantener la com-
patibilidad con programas de la HP-4t (la cual utiliza 
el nombre de función DECK) y no tiene relación alguna 
con la aplicación Base (capítulo 16). 

-DEG A grados. Convierte un ángulo de radianes a graclos. 83 
Devuelve el valor (36012'11)JI' a horas-mlnutos-segundos. 

Teclas: . 1 CONVERT 1 +OEG 

-HMS Convierte x de una fracción decimal al formato minutos- 83 
segundos. 

Teclas: . 1 CONVERT I +H"S 
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Nombre 

-HR 

-OCT 

-POL 

-RAD 

-REC 
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Descripción, t eclas, V parámet ros Pág ina 

A horas. Convierte JI' del formato minutos-segundos a 83 
una fracción decimal. 

A octal. Convierte un número decimal a la representa- 171 
ción octal. Nota: esta función ha sido incluida para man-
tener la compatabilidad con programas de la HP-41 (la 
cual utiliza el nombre de función QCT) y no tiene rela-
ción alguna con la aplicación Base (capí tulo 16). 

A polares. Convierte x e y a las coordenadas polares 8' 
correspondientes r e y e. Si el registro X contiene un 
numero complejo, se convierten las dos partes de éste 
a valores polares. 

Teclas: . 1 CONVERT I "POL 

A radianes. Convierte un valor angular de grados a 83 
radianes. Devuelve el valor (2;rI36O)JI'. 

Teclas : . 1 CONVEAT I .RAD 

A rectangulares. Convierte r (en el registro X) y e (en 8. 
el registro Y) a las coordenadas rectangulares corres-
pondientes (x e y) Si el registro X contiene un número 
complejo. se convierten las dos partes de éste a valores 
rectangulares. 

Teclas: . 1 CONVEAT I .REC 

Retrocede o borra el registro X. En el modo de entrada 25 
de programas. borra la linea de programa en uso. 

Desplaza los punteros hacia la izquierda un elemento 212 
en la matriz indexada. 

Desplaza los punteros hacia arriba un elemento en la 212 
matriz indexada. 

Desplaza los punteros hacia abajo un elemento en la 212 
matriz indexada. 

Desplaza los punteros hacia la derecha un elemento 212 
en la matriz indexada. 

Porcentaje. Devuelva (x x y) 100. Deja el valor de y 79 
an el registro Y. 

Teclas: . 00 

Porcentaje de cambio. Devuelve (x - y)(loo -+ y) . 79 
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Indice temático 

Los números de página que aparecen en letra negrita indican las 
referencias principales. Para buscar las funciones por sus nombres, 
utilice el "Indice de operaciones" páginas 310 a 335). Los caracteres 
y símbolos especia les (no alfabéticos) se enumeran al fina l de este 
índice.' 

A 
A ... F (d ígitos), 245, 246, 241 
Acceso ¡¡ las etiquetas de programa, 

116-111, 148-149 
Actual 

línea de program.l, 111 
modo,22 
programa, 111 
Vt'ase Inmbibl Modo(s) 

AGRAPH (función), 136-137, 3 11 
indicadores de control, 137, 276 

Ajuste de curva, 239-244 
ecuaciones de transformación, 244 
modelos, 239-240, 277, 279, 282 

Ajuste del contraste de la pantalla, 20 
ALFA (menú), 22, 38. 292-296 
Almacenamiento, 55-59, 60 

datos estadísticos, 228-230 
elementos en una matriz, 206, 

208-209, 212-213 
matrices, 60, 208 
números complejos, 98·99 

A¡,.ha Data Js tn\latid , 283 
Amplitud numérica , 33, 275 

para conversiones entre bases, 248 

336 Indica tamático 

Angulas, 
conversión, 83 
expresados en grados·minutos-

segundos, 83 
Antilogaritmo (t"), 78, 317 
Anlilogaritmo decimal, 78, 317 
Antilogaritmo natural, 78 
Anunciador de impresión, 20, 100, 

256 
Anunciador de ocupado, «(. ») 20 
Anunciadores, 19-20 
Arco. Véase Trigonometría, 

funciones inversas; o funciones 
hiperbólicas 

Area de un órculo, 108 
uAREA" (programa), 109 
Aritmética, 

con enteros, 249 
con matrices, 218-219 
números complejos, 93-94 
simple, 28·33 
Véase lambiéu Escala de memoria 

automática 
Aritmética con escalares, 218 
Aritmética con valores almacenados, 

61-62, 218 

~! -.. 
I 
I .. 
I 
I .. 
I -.. 

.. -

.. 

-• 
-

Aritmética con valores recuperados, 
61 

y LAST X, 61-62 
Asignación de valores a una matriz, 

206. 208-209, 211·214 
con numeros complejos, 215 

Asistencia técnica, 254, dentro 
de la contr.Jtapa 

Autocomprobación de la calcula­
dora, 261 ·262 

AVIEW (función), 40, 129, 132, 312 

B 
6ad GueH; (es 1, 188,283 
Baja carga de las baterías, 20, 1M, 

257-258, 279, 281 
Bajar escala, 42, 45, 47 
6,se 

aplicación, 245-251 
aritmética de, 249 
conversiones de, 245-246 

BASE (menú), 245, 297 
Baterías, 19, 104, 257-260 
6att Too Lo,", To Pnnt, 104, 283 
Bifurcación. 141-145 
ej~utar si es verdadera, 149 
ero (función), 141-143, 145, 149, 

152 
pruebas condicionales, 149-151 
XEQ (función), 141, 143-145, 

147, 149 
Viast también Bucles 

Bit del signo, 248 
Bit más significativo, 250 
Bit menos significativo, 250 
BIT? (función), 151, 250 
Borrado 

asignaciones de tecla, 70 
caracteres, 25, 134, 135 
con~, 25 
datos estadísticos, 26, 288 
ENDs, 118 
el MENU programable, 26, 146 
el registro Alfa, 26 

el registro X, 25, 26, 48 
filas de una matriz, 214, 225 
la escala, 26, 43 
la pantalla, 25, 136 
lineas de programa, 26, 112, 120 
Memoria Continua, 268 
registros de almacenamiento, 26, .. 
todos los programas y los datos, 

26, 267-268 
un indic.ldor, 41 
un mensaje, 25, 27, 283, 313 
un programa, 26, 119, UD 
una variable, 26, 62 

"BOXSLVu (segmento de pro­
grama), 189 

" BSSL" (programa), 198, 199 
Bucles, 152-154 

Véast' tambi¿n Bifurcación 

c 
e, la velocidad de la luz, 51, 52 
Cálculos en serie, 31, 52-54 
Calidad,3 
Calidad de productos de Hewlelt-

Packard,3 
Cambio( . ), 18, 19,20,125,168, 170 
Cambio de baterías, 258-260 
Cambio de menus, 21, 23 
Cambio de posición del puntero de 

programa, 111, 114, 145 
Cambio del orden de la escala, 

44-45 
Cambio del signo de un número, 

27,78 
Cancelar 

entrada de dígitos, 2B 
un menú, WaSt' I EXIT I 
una función, 76 

Capacidad del registro Alfa, 39-40 
Carácter de alimentación de linea, 

129, 160, 288 
Carácter de anexión, (1-), 

130, 291 
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Indice temático 

Los números de página que aparecen en letra negrita indican la s 
referencias principales. Para buscar las funciones por sus nombres, 
utilice el " 'ndice de operaciones" páginas 310 a 335). Los caracteres 
y símbolos especia les (no alfabéticos) se enumeran al fina l de este 
índice.' 

A 
A .. . F (dígitos), 245, 246, 241 
Acreso ¡¡ las etiquetas de programa, 

116-111, 148-149 
Actual 

línea de programa, 111 
modo,22 
programa, 111 
Vt'ase Inmbibl Modo(s) 

AGRAPH (función), 136-137, 311 
indicadores de control, 137, 276 

Ajuste de curva, 239-244 
ecuaciones de Iransfonnación, 244 
modelos, 239-240, 277, 279, 282 

Ajuste del contraste de la pantalla, 20 
ALFA (menú), 22, 38. 292-296 
Almacenamiento, 55-59, 60 

datos estadísticos, 228-2JO 
elementos en una matriz, 206, 

208-209, 212-213 
matrices, 60, 208 
números complejos, 98-99 

Al,.ha Data Js Invalid , 283 
Amplitud numérica , 33, 275 

para conversiones entre bases, 248 
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Angulos, 
conversión, 83 
expresados en grados-minutos-

segundos, 83 
Antilogaritmo (r), 78, 317 
Anlilogaritmo decimal, 78, 317 
Antilogaritmo natural, 78 
Anunciador de impresión, 20, 100, 

256 
Anunciador de ocupado, «(. >}) 20 
Anunciadores, 19-20 
Arco. Véase Trigonometría, 

funciones inversas; o funciones 
hiperbólicas 

Area de un órculo, 108 
uA REA" (programa), 109 
Aritmética, 

con enteros, 249 
con matrices, 218-219 
números complejos, 93-94 
simple, 28-33 
Véase lambiéu Escala de memoria 

automática 
Aritmética con escalares, 218 
Aritmética con valores almacenados, 

61-62, 218 
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Aritmética con valores recuperados, 
61 

y LAST X, 61-62 
Asignación de "alores a una matriz, 

206, 208-209, 211-214 
con números complejos, 215 

Asistencia técnica, 254, dentro 
de la contratapa 

Autocomprobación de la calcula­
dora, 261 -262 

AVIEW (función), 40, 129, 132, 312 

B 
6ad GUI'~~ (I'S 1,188,283 
Baja carga de las baterías, 20, 1M, 

257-258, 279, 281 
Bajar escala, 42, 45, 47 

B"e 
aplicación, 245-251 
aritmética de, 249 
conversiones de, 245-246 

BASE (menú), 245, 297 
Baterías, 19, 104, 257-260 
l.htt Too Lo,", To Pnnt, 104, 283 
Bifurcación, 141-145 
ej~utar si es verdadera, 149 
ero (función), 141-143, 145, 149, 

152 
pruebas condicionales, 149-151 
XEQ (función), 141, 143-145, 

147, 149 
VéaSt' lambiéu Bucles 

Bit del signo, 248 
Bil más significativo, 250 
Bit menos significativo, 250 
BIT? (función), 151, 250 
Borrado 

asignaciones de teda, 70 
caracteres, 25, 134, 135 
con~, 25 
datos estadísticos, 26, 288 
ENDs, 118 
el MENU programable, 26, 146 
el registro Alfa, 26 

el registro X, 25, 26, 48 
filas de una matriz, 214, 225 
la escala, 26, 43 
la pantalla, 25, 136 
lineas de programa, 26, 112, 120 
Memoria Continua, 268 
registros de almacenamiento, 26, .. 
todos los programas y los datos, 

26, 267-268 
un indic.ldor, 41 
un mensaje, 25, 27, 283, 313 
un programa, 26, 119, UO 
una variable, 26, 62 

"BOXSLVu (segmento de pro­
grama), 189 

" BSSL" (programa), 198, 199 
Bucles, 152-154 

Véast' lambi¿n Bifurcación 

c 
e, la velocidad de la luz, 51, 52 
Cálculos en serie, 31, 52-54 
Calidad,3 
Calidad de productos de Hewlelt-

Packard, 3 
Cambio( . ), 18, 19,20,125,168, 170 
Cambio de baterías, 258-260 
Cambio de menus, 21, 23 
Cambio de posición del puntero de 

programa, 111, 114, 145 
Cambio del orden de la escala, 

44-45 
Cambio del signo de un número, 

27,78 
Cancelar 

entrada de dígitos, 28 
un menú, Wase I EXIT I 
una función, 76 

Capacidad del registro Alfa, 3940 
Carácter de alimentación de línea, 

129, 160, 288 
Carácter de anexión, (1-), 

130, 291 
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Caracteres Alfa, 37-39, 292-296 
cómo escribir, 37 
como parámetros, 73 
en programas, 130 
tabla de, 288-291 

Caracteres. V/ase caracteres Alfa 
Caracteristicas, HP-I2S, 4 
CATALOG (memi), 40, 298 

funciones en, 67-68 
matrices en, 62 
números complejos en, 62, 98 
números reales en, 62 
programas en, 112, 149 
\-ariables en, 62 

Cero (raíz) de una e:.;presión, 186-188 
Cero, 25, 33, 121 , 180 
CHS (función, HP-4I), 171 
CLEAR Menú, 26, 299 
Cociente. Véase Aritmética 
Coeficientes de suma, 228, 233-237, 

238 
HP-41 , 168 
Modo ALU, 233-234, 277, 282 
Modo lineal, 233-234 
número de, 168, 233-234 
ubicación de, m 

Columna de puntos para gr.ificos, 
136, 137 

Columnas en una matriz, número 
de, 206, 208, 217 

Comandos. VéQSt' Funciones 
Comas 

en números, 34, 36, 254, 275-276 
en series Alfa, 289-296 

Combinaciones, 87 
Comillas 

entrada de, 2% 
para etiquetas globales, 116 

Comparaciones, 151 
Complemento a dos, 246, 248 
Comprobación diagnóstica, 261 -262 
Conjunto de caracteres, 288-291 

impresora , 105 
ConHant? , 188, 283 
Constantes 

de integración, 197, 200, 203 
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en la escala, 47 
en programas, 117-118, 2S6 

Constantes numéricas consecutivas 
en un programa, 118, 2S6 

Consumo de energía, 257-258 
Contraste de la pantalla, 20 
Conversión 

coordenadas, 84-85 
de matrices complejas, 99, 215 
valores angulares, 83 
valores horas-minutas-segundos, 

83 
Conversión de programas de la 

HP-4l. VéaSt' HP-41 , 
Optimización de programas 

Conversiones de coordenadas, 84-85 
CONVERT (menú), 82, 86, 300 
Coordenadas polares, SO, 90-93 

conversión, 84-85, 93 
Corrección de errores, 25, 48, 49-50 

con datos estadísticos, 232-233 
en programas, 114 

Corvallis, Oregon. Wase 
Precipitación 

Creadón de una matriz, 
compleja, 214 
con nombre, 208 
en el registro X, 206 

Crecimiento acumulativo, 47 
Cuad rado, 78 
Cuerpo principal de un programa, 

117 
Cursor, 19, 28, 39 
Curva de potencia, 240, 244 
Curva logarítmica, 239, 244 
CUSTOM (menú), 22, 68-70, 

112-113, 275 
para ejecutar etiquetas locales, 

167-168, 278 

D 
D·R (función, HP-41), 171 
Datos Alfa, 65-66, 132·135, 151 
Datos estadísticos, 

borrado, 26, 228 
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1 '. 1 _ '. 
1 '. 1-,. 
1 
I 

1 
I 

1 
I 

11 
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1 

corrección ([El), 232-233 
de dos variables, 228 
de una variable, 229 
en registros de almacenamiento, 

228, 233-237,238-239, 243 
en una matriz, 237-239, 241 
entrada U ~+ 1), 228-230, 231, 

237-238, 240, 275 
limites, 237, 275 
Véast' tambitn Coeficientes 

de suma 
DEC (función, HP-41), 171, 334 
Declaración de variables de menú, 

125, 180, 198 
Definici6n de teclas de menú 

programables, 145-146 
Depuración de un programa, 102, 

"' Desbordamiento, 
números decimales, 33, 237, 275, 

m 
números no decimales, 248-249, 

287 
Desplazamiento de datos de la 

escala, 44-45 
Desviación típica, 231, 232 
Detección de problemas, 260-262 
Determinante de una matriz, 216, 

219 
Diagrama del teclado, dentro de 

la tapa 
Modo Alfa, 39 

DiIerencia. VMSf' Aritmética 
Dígitos significativos, 36 
01fU'nSlOn Error, 283 
Dimensiones de una matriz, 64, 

208, 217 
Direccionamiento indirecto, 71-73, 

74,256 
Oirecdones de retomo, 1~ 

pérdida de, 145 
Direcciones de retomo perdidas, 

145, 286 
DISP (menú), 34, 302 
Distancia, 190 
DiVIde by 0,284 

División. Véase Aritmética 
Donde se pueden almacenar datos, 

56,60 
"DPLOT" (programa), 135, 154-158, 

185 
DSE (función), 153, 316 
Du plicación 

del registro T, 47 
del registro X, 46, 55 

E 
( (exponente de diez), 27-28 
t, 78, 317 
Ecuació n de caída libre, 190-191 
Ecuaciones 

integración, 196 
rafees de, 178, 183-186 
si mplificación, 179 

Ecuaciones lineales simultáneas, 
205, 220-223 

cálculo de las inc6gnitas, 221 , 222 
matriz de coeficientes (MATA), 

220,221-222, 227 
matriz de constantes (MA TB), 

220, 221 -222, 227 
matriz de soluciones (MATX), 

220, 221 -222,227 
\'ariables creadas para, 227 

Edición 
de los registros de almacena­

miento, 235-237 
deunprograma, 109-110, 111-112, 

120 
de una matriz, 206, 208-209, 

211-214 
Ejecución automática, 274, 280 
Ejecución de funciones, 67-76 

catálogo de fundones, 67-68 
menú CUSTOM, 68-70 
me nú de funciones, 21-22 
visión previa, 76 
lXEoI, 70 

Ejecución de programas, 1 U-114 
catálogo de programas, 112 
menú CUSTOM, 112-113 
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Caracteres Alfa , 37-39, 292-296 
cómo escribir, 37 
como parámetros, 73 
en programas, 130 
tabla de, 288-291 

Caracteres. V/ase caracteres Alfa 
Caracteristicas, HP ... US, 4 
CATALOG (memi), 40, 298 

funciones en, 67-68 
matrices en, 62 
números complejos en, 62, 98 
números reales en, 62 
programas en, 112, 149 
'-aria bies en, 62 

Cero(raiz)deunae);presión, 186-188 
Cero, 25, 33, 121, ISO 
CHS (función, HP-41), 171 
CLEAR Menú, 26, 299 
Cocien te. Véase Aritmética 
Coeficientes de suma, 228, 233-237, 

238 
HP-41 , 168 
Modo ALU, 233-234, 277, 282 
Modo lineal, 233-234 
número de, 168, 233·234 
ubicación de, 234 

Columna de puntos para gr.ificos, 
136, 137 

Columnas en una matriz, número 
de, 206, 208, 217 

Comandos. Válst Funciones 
Comas 

en números, 34, 36, 25-1, 275-276 
en series Alfa, 289-296 

Combinaciones, 87 
Comillas 

entrada de, 2% 
para etiquetas globales, 116 

Comparaciones, 151 
Complemento a dos, 246, 248 
Comprobación diagnóstica, 261 -262 
Conjunto de caracteres, 288-291 

impresora , 105 
Constant? , 188, 283 
Constantes 

de integración, 197, 200, 203 
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en la escala, 47 
en programas, 117·118, 2S6 

Constantes numéricas consecutivas 
en un programa, 118, 2S6 

Consumo de energía, 257-258 
Contraste de la pantalla, 20 
Conversión 

coordenadas, 84-85 
de matrices complejas, 99, 215 
valores angulares, 83 
valores horas-minutas-segundos, 

83 
Conversión de programas de la 

HP-4l. Viase HP-41 , 
Optimización de programas 

Conversiones de coordenadas, 84-85 
CONVERT (menú), 82, 86, 300 
Coordenadas polares, SO, 90-93 

conversión, 84-85, 93 
Corrección de errores, 25, 48, 49·50 

con datos estadísticos, 232-233 
en programas, 114 

Corvallis, Oregon. Viase 
Precipitación 

Creación de una matriz, 
compleja, 214 
con nombre, 208 
en el registro X, 206 

Crecimiento acumulativo, 47 
Cuad rado, 78 
Cuerpo principal de un programa, 

117 
Cursor, 19, 28, 39 
Curva de potencia, 240, 244 
CUT'\'a logarítmica, 239, 244 
CUSTOM (menú), 22, 68-70, 

112-113, 275 
para ejecutar etiquetas locales, 

167-168, 278 

D 
D-R (función, HP-41), 171 
Datos Alfa, 65-66, 132-135, 151 
Datos estadísticos, 

borrado, 26, 228 

l. 
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11 
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1 

corrección ([El), 232-233 División. Véase Aritmética 

de dos variables, 228 Donde se pueden almacenar datos, 

de una variable, 229 56,60 
en registros de almacenamiento, "DPLOT" (programa), 135, 154-158, 

228, 233-237,238-239,243 185 

en una matriz, 237-239, 241 DSE (función), 153,316 
entrada U ~+ 1), 228-230, 231, Du plicación 

237-238, 240, 275 del registro T, 47 

limites, 237, 275 del registro X, 46, 55 

VMst' tambiln Coeficientes 
de suma E DEC (función, HP-41), 171, 334 

Declaración de variables de menú, 1: (exponente de diez), 27-28 
125, 180, 198 t, 78, 317 

Definición de teclas de menú Ecuació n de caída libre, 190-191 
programables, 145-146 Ecuaciones 

Depuración de un programa, 102, inlegración, 196 

"' rafees de, 178, 183-186 
Desbordamiento, simplificación, 179 

números decimales, 33, 237, 275, Ecuaciones lineales simultáneas, 
286 205, 220·223 

números no decimales, 248-249, cákulode las incógnitas, 221 , 222 

287 matriz de coeficientes (MATA), 
Desplazamiento de dalas de la 220,221·222,227 

escala, 44-45 matriz de constantes (MA TB), 
Desviación típica, 231. 232 220, 221 -222, 227 
Detección de problemas, 260-262 matriz de soluciones (MA TX), 
Determinante de una matriz, 216, 220,221-222,227 

219 "ariables creadas para, 227 
Diagrama del teclado, dentro de Edición 

la tapa de los registros de almacena-
Modo Alfa, 39 miento, 235-237 

DiIerencia. VMSt Aritmética deunprograma, 109-110, 111-112, 
Dígitos significativos, 36 120 
01f11l!'nSlOn Error, 283 de una matriz, 206, 208-209, 
Dimensiones de una matriz, 64, 211-214 

208, 217 Ejecución automática, 274, 280 
Direccionamiento indirecto, 71-73, Ejecución de funciones, 67-76 

74, 256 catálogo de funciones, 67-68 
Direcciones de relomo, 1~ menú CUSTOM, 68-70 

pérdida de, 145 me nú de funciones, 21-22 
Direcciones de retomo perdidas, visión previa, 76 

145, 286 lXEoI, 70 
DISP (menú), 34, 302 Ejecución de programas, IU-114 
Distancia, 190 catálogo de programas, 112 
OIVldl!' by 0,284 menú CUSTOM, 112-113 
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IR/sl,ll3 
IXEOI,112 

Ejecución paso por paso, 114 
Elevación de escala, 42, 45-46 

Inhabilitada, 46, 48, 49, 276, 281 
Elevación de un número a una 

potencia, 78 
Elipsis ( ••• ), 40, 170, 289 
Encendido continuo, 323 
Encendido y apagado, 18, 323 
Encendido y apagado de la c.,!eula-

dora, 18, 323 
END (función), 118, 317 
.END., llS 
.END., permanente, 118, 272 
1 ENTER J. 

otros usos, 47, 73, 170 
para separa r números, JO, 46-47, 

llB 
Entrada 

caracteres Alfa, 37-39 
datos estadísticos, 228-230 
dígitos, 28, 46, 117-118 
números no decimales, 247 
un parámetro, 71·75 

Entrada de 
datos estadísticos, 228-229, 

232-233, 238 
un exponente de diez, 27-28 
un número binario, 138, 247 
un número complejo, 91 
un número hexadecimal, 247 
un número octal, 247 
un número real, 27·28 
un parámetro, 71-75 
un programa, 108-110, 111-112 
una matriz, 2Q6.210 
una serie Alfa, 37 

Entrada de dígitos, 28 
Envio, 264-265 
Error de amplitud numérica, 33, 

275, 286 
pasar por alto, 237, 275, 281 

Error de integración. WaSt' 
Incertidumbre de la 
computación 

340 Ind lce temitlco 

Errores, corrección, 
con rerruceso, 25, 28 
utilizando el registro LAST X, 

49-50 
Errores. VraSt'Corre<ción de errores 
!;;cal. 

aritmética, 28-33, 43, 45-48 
bajar, 42, 45, 46 
borrado, 26, 43 
copiado de datos (1 ENTER 1), 4647 
elevar, 42, 45-46, 276, 281 
impresión, 101 
memoria, 43, 45, 270-271 
registros, 43, 44, 48 
registros que funcionan como 

parámetros (ST), 58-59, 73, 
l72 

tipos de datos, 43, 60, 90, 205 
Escala de memoria automática, 31, 

42-54 
bajar, 45 
elevar, 45, 46 
recorrer, 44 
registros, 43 
y la pantalla, 43-44 

Escasez de memoria. VéaSl' 
Insufficient Memory 

Especificaciones por defecto, 280-282 
Estadísticas, 228-244 

coeficiente de correlación, 240, 
243 

des\'iación tipica, 231, 232 
HP-4I, 168, 233 
media, 230, 231 
media ponderada, 231 
registros. Véase Coeficientes 

de suma 
valor pronosticado, VéaSl' 

Pronóstico 
Estadísticas de dos variables, 228 
Estadísticas de una variable, 229 
Estadísticas de una variable 

espaciadas uniformemente, 229 
Etiquetas de programa, 116-117' 

bifurcación hacia, 141-145, 
145-148, 148-149 

-

• 
1 ' 
1, 
j , 
« 

r , 
l ' l. 
l' 
1 1 

1 '. 
1 l. 
1 
1 1. 

l ' 

bifurcación indirecta, 142-143 
catálogo, 112, 149 
global, 116, 149 
locales, 116-117, 148-149,270 
orden de búsqueda, 148-149, 270 
únicas, 116,117 

Etiquetas de programa Alfa, 116 
Etiquetas de programa sin comillas, 

JI. 
Etiquetas globales, 104, 116, 119, 

125-126,142, l..ffi 
asignación a CUSTOM, 68-69, 

112-113 
orden de búsqueda, 149 
para deda rar menús de variables, 

U5. 179, ISO, 197, 198 
Etiquetas locales, 116-117, 141, 

142, 146 
ejecución con CUSTOM, 167-168 
forma abreviada, 116, 149 
orden de búsqueda, 148-149 
ventajas, 149, 270 

Etiquetas locales, forma completa. 
Viase Etiquetas locales, 
forma abreviada 

Etiquetas. ViaSt" Menú, etiquetas o 
etiquetas de programa 

Evaluación de expresiones 
desde el teclado, 28-33, 52-54 
en un programa, 108-110 
para el Solver, 179-182 
para integradón, 197-199 

Exactitud de la integración, (ACe) 
197, 200, 201, 202-203, 20-1 

[EXIT], 18-22,23,25 
salida automática, 22 

Exponentes, cálculo de, <. 0, 
.~, . 0),28, 78 

Exponentesde diez (IIJ), 27-28, 316 
Extremos asintóticos, 188 
Elltrefl'lulII,284 

F 
FACT (función, HP-41), 171 
Factorial, 21, 87 

filas de un menú, 23 
Filas de una matriz, 

inserción y borrado, 214, 225 
número de, 206, 208, 217 
Viase tambiéu modo de Expansión 

FlAGS (menú), 41, 302 
Forma abreviada de etiquetas 

locales, 116, 149 
Forma Fasor. Viase modo de 

coordenadas polares 
Formato minutos-segundos. VéaSt" 

Horas-minutos-segundos 
Formato. VfaSt" Pantalla, 

formato de 
FórnlUla cuadrática, 172 
FRC (fu nción, HP-41), 171 
"FREE" (programa), 190 
función Bcssel, 198,201,204 
fundón equivocada, corrección, 

49-50 
Funciones, 

asignación a CUSTOM, 68-69 
de dos números, 28, 30, 49, n 
de un número, 28, 29-30, 49, n 
ejecución, 67·76 

Fundones condicionales, 149-151, 
152 

Funciones de dos números, 28, 30, 
77 

con matrices, 218 
Funciones de impresión, 101-102 

en programas, 131 
Funciones de un número, 29-30, 

49, n 
con una matriz, 218 

Funciones hiperbólicas, 89 
Funciones hiperbólicas inversas. 

VéaSt" funciones 
hiperbólicas 

Funciones logarítmicas, 78 
Funciones lógicas de Boole, 250 
Funciones trigonométricas inversas. 

Véase Trigonometría, 
funciones inversas (arco) 
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IR/sl,ll3 
IXEOI,112 

Ejecución paso por paso, 114 
Elevación de escala, 42, 45-46 

Inhabilitada, 46, 48, 49, 276, 281 
Elevación de un número a una 

potencia, 78 
Elipsis ( ••• ). 40, 170, 289 
Encendido continuo, 323 
Encendido y apagado, 18, 323 
Encendido y apagado de la c.,lcula-

dora. 18, 323 
END (fu nción), 118, 317 
.ENO., 118 
.END., permanente, 118. 272 
1 ENTER J. 

otros usos, 47, 73, 170 
para separar números. JO, 46-47, 

llB 
Entrada 

caracteres Alfa, 37-39 
datos estadísticos, 228-230 
dígitos, 28, 46, 117-118 
números no decimales, 247 
un parámetro, 71·75 

Entrada de 
datos estadísticos. 228-229, 

232-233, 238 
un exponente de diez, 27-28 
un número binario, 138, 247 
un número complejo, 91 
un número hexadecimal, 247 
un número octal. 247 
un número real. 27·28 
un parámetro, 71-75 
un programa, 108-110, 111-112 
una matriz, 2Q6.210 
una serie Alfa, 37 

Entrada de dígitos, 28 
Envfo, 264-265 
Error de amplitud numérica, 33, 

275, 286 
pasar por alto, 237, 275, 281 

Error de integración. WaSt' 
Incertidumbre de la 
computación 

340 Indlce temitlco 

Errores, corrección, 
con rerruceso, 25, 28 
utilizando el registro LAST X, 

49-50 
Errores. VfaSt'Corrección de eITOres 
!;;cal. 

aritmética, 28-33, 43, 45-48 
bajar, 42, 45, 46 
borrado, 26, 43 
copiado de datos (1 ENTER 1). 4647 
elevar, 42, 45-46, 276, 281 
impresión, 101 
memoria, 43, 45, 270-271 
registros, 43, 44, 48 
registros que funcionan como 

parámetros (ST), 58-59, 73, 
l72 

tipos de datos, 43, 60, 90, 205 
Escala de memoria automática, 31, 

42-54 
bajar, 45 
elevar, 45, 46 
recorrer, 44 
registros, 43 
y la pantalla, 43-44 

Escasez de memoria . VénSl' 
Insufficient Memory 

Especificaciones por defecto, 280-282 
Estadísticas, 228-244 

coeficiente de correlación, 240, 
243 

des\'iación típica, 231, 232 
HP-41, 168, 233 
media, 230, 231 
media ponderada, 231 
registros. Véase Coeficientes 

de suma 
valor pronosticado. VéaSt' 

Pronóstico 
Estadísticas de dos variables, 228 
Estadísticas de una variable, 229 
Estadísticas de una variable 

espaciadas uniformemente, 229 
Etiquetas de programa, 116-117' 

bifurcación hada, 141-145, 
145-148. 148-149 

-

, ¡ , 
1, 
l ' 
« 

r , 
l ' l. 
l ' 
1 1 

1 '. 
1 l. 
1 
1 1. 

l ' 

bifurcación indirecta, 142-143 
ciltálogo, 112, 149 
global, 116, 149 
locales. 116-117, 148-149,270 
orden de búsqueda, ]48-149, 270 
únicas, 116,117 

Etiquetas de programa Alfa, 116 
Etiquetas de programa sin comillas, 

Jl6 
Etiquetas glob.1les, 1M, 116, 119, 

125-126,142, 1..J6 
asignación a CUSTOM, 68-69, 

112-113 
orden de búsqueda, 149 
para deda rar menús de variables, 

U5. 179, 180, 197, 198 
Etiquetas locales, 116-117, 141, 

142, 146 
ejecución con CUSTOM, 167-168 
forma abreviada, 116, 149 
orden de búsqueda, 148-149 
ventajas, 149, 270 

Etiquetas locales, forma completa. 
Via5t' Etiquetas locales, 
forma abreviada 

Etiquetas. WaSt' Menú, etiquetas o 
etiquetas de programa 

Evaluación de expresiones 
desde el teclado, 28-33, 52-54 
en un programa, 108-110 
para el Solver, 179-182 
para integración, 197-199 

Exactitud de la integración, (ACe) 
197, 200, 201, 202-203, 20-1 

[EXIr], 18-22,23,25 
salida automática, 22 

Exponentes, cálculo de, (. 0, 
.~, . 0),28, 78 

Exponentesde diez (IIJ), 27-28, 316 
Extremos asintóticos, 188 
Elltrefl'lufI'I,284 

F 
FACf (función, HP-41), 171 
Factorial, 21, 87 

Filas de un menú, 23 
Filas de una matriz, 

inserción y borrado, 2]4, 225 
número de, 206, 208, 217 
Véa5t' tambiéu modo de Expansión 

flAGS (menú), 41 , 302 
Forma abreviada de etiquetas 

locales, 116, 149 
Forma Faso!. Véa5t' modo de 

coordenadas polares 
Formato minutos-segundos. Véast' 

Horas-minutos-segundos 
Formato. Vfast' Pantalla, 

formato de 
Fórmula cuadrática, 172 
FRC (fu nción, HP-41), 171 
"FREE" (programa), 190 
Función Bcssel, 198,201.204 
Función equivocada, corrección, 

49-5{) 
Funciones, 

asignación a CUSTOM, 68-69 
de dos números, 28, 30, 49, n 
de un número, 28, 29-JO, 49, n 
ejecución, 67·76 

Funciones condicionales, 149-151, 
152 

Funciones de dos números, 28, JO, 
n 

con matrices, 218 
Funciones de impresión, 101-102 

en programas, 131 
Funciones de un número, 29-JO, 

49, n 
con una matriz. 218 

Funciones hiperbólicas, 89 
Funciones hiperbólicas inversas. 

VéaSt' Funciones 
hiperbólicas 

Funciones logarítmicas, 78 
funciones lógicas de Boole, 250 
Funciones trigonométricas inversas. 

VéaSt' Trigonometría, 
fundones inversas (arco) 

Indlce temático 341 



G 
g. aceleración de la gravedad, 190 
Garanlia, 262-263 

de servido de reparación, 265 
en el Reino Unido, 263 

GETKEY (función), 319 
Global S~an, 284 
Grados-minulos-segundos. Viase 

Horas-minutos-segundos 
Gráficos, 135-140 

Viase /ambibr NPLOT" (programa) 
GTO (función), 141-143, 145, 149, 

152, 319 
. laTOtO, 111, 126, 128,319 
• 1 GTOIDO, 109, 111, 118, 123, 

139,319 

H 
Habilitar sonido, 275, 281, 326 
HMS (función, HP-4I ). 171 
Horas o grados decimales, 83-84 
Horas-minutas-segundos, 83-84 
HP-41 , 166-175 

amplitud numérica, 169 
compatibilidad. 166 
errores de dalos, 169 
interfase de la impresora, 169 
nombres de función, 171-172 
operaciones estadísticas, 168 
optimización de progr.lrnas, 175 
pantalla. 170 
programas, entrada, 172- 174 
registro Alfa, 169 
teclado del usuario, 167 

HP-12S Programming Examplt'S Rlld 

Trc/llliqut'S, 1.54,175, 187,239 
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Parada 
de integración, 20\ 
de un programa, 114 
del Solver, 187 

Parada de un programa, 112, 114, 
122, 126, 129, 132, 145 

Paradas producidas por errores, 115 
Parametros, 71-75 

Alfa, 73, 74 
numéricos, 72 
registros de la escala (ST), 58-59, 

7J 
tablas de, 71-72 

Paréntesis, 294 
Parte entera, 86 
Parte fraccionaria, 86 

en un número no decimal, 247 
Partes de números, 86-87 
Pausa (PSE), 131, 170, 325 
Pennutaciones, 87 
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PGM.FCN (menu), 23, 24, J05 
PGMI!'\rr (función), 203, 20-l, 323 
PGMSLV (fundón), 189,324 
Pi, (11), SO, 81, 108, 117, 324 
PIXEL (función), 135, 136, 158, 

162, 324 
"PLOT" (progra ma), 135, 158-165 

Waselambié" "DPLOT" (program) 
y Gráficos 

Porcentaje, 79 
Porcentaje de cambio, 79-80 
Potencias. VMse Exponentes 
Precipitadón, 229, 230, 232 
Precisión, 

completa, 34, 36 
de datos estadísticos, 237 
integración. V6tsL' Exactitud 

de la integr.lción 
interna, 3, 34, 247 
trigonométrica 

Precisión completa, mostr.lT, 36 
Preguntas comunes, 254-256 
PresentaciÓn 

elementos de una matriz, 206, 
209, 211 

menús, 21-21 
números. ViaSt' Formato de 

presentación 
Previo 

contenido del registro X. Véase 
Ultima x 

fila de menú(~), 23 
línea de programa (. leST1), 111 , 

m 
nivel de menú (1 EXlT 1), 21-12,23, 

25 
PRlNT (menú), 101, 102, 306 
Printinf l~ Disabll'd, 131 ,286 
PROa (probabilidad, menu), 87, 307 

combinaciones, 87 
factoriales, 87 
función gamma, 88 
número aleatorio, 88 
permutaciones, 87 
semilla de numero aleatorio, 88 

Producto escalar, 94, 96, 220 
Producto vectorial, 97, 98, 220 

PROFF (función), 101, 324 
Programa 

181, 279, 281 
borrado, 26, 119 
catálogo, 40, 69, 112, 149 
memoria, 115, 272 
.modo de entrada, 25, 109, 110, 

111-112, 113, 114, 115, 120, 
181 ,279,281 

nombres de, VOOSt' Etiquetas 
de programa 

puntero, 111-112 
retornos, 143-145, 286 
salida, 121, 128-132 

Programa nulo, 118 
Programación, 108-175 

para el Solver, 179·182 
para integración, 197·199 
simple, 108·120 
técnicas, 141 · 165 

Programación de teclas, 108 
V61Si.' lambibl Programación 

Programas 
borrado, 26, 119, 120 
comprobación, 102, 114·115 
edición. Via5l' Programa, modo 

de entrdda 
execuci6n. ViaSt' Ejecución 

de programas 
impresi6n, 104-105 

Programillg Examplt,s alld Trdll1iqlll!S, 
154,175, 187, 239 

PRON (función), 101 , 104,279,286, 
325 

Pronóstico, 239-243 
modelos de cuna, 239-240 

Próxima 
fila de menú «(!J), 23 
línea de programa (. 1 SST 1), In, 

112, 114 
Prueba 

bits de un número, 151 , 250 
indicadores, 41 , 150, 273 
tipo de datos, 151 
un programa, 102, 114-115 

Prueba ,·erdadlfalso. Vétlse Regla 
"ejecutar si es verdadera" 
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Número 
de lugares decimales mostrados, 

34-36 
de pagos, 192 
entrada, 27-28 

Número aleatorio, 87, 88 
semilla, 88 

Número insignificante, 33 
Números, 

amplitud de, 33, 248 _ 
complejos, 60, 9I}99, 214-21:J 
con exponentes de diez, 27-28 
corrección. Vlase Corrección 

de errores 
de 36 bits, 247, 248-249 
en lineas de p rograma, 117-118 
en una matriz. Véast' Asignación 

de valores a una matriz 
entrada, 27-28 
negativos, 27, 2~ 
no decimales, 247, 2~ 
presentación, 34-36 
rt>ales, 43, 60 
representación interna de, 34 
separación de, JO, 46, 118, 170 

Números complejos, 90-99 
c"mbio (modos angulares), SO, 93 
definidos, 90-91 
en registros de almacenamiento, 

60, 98-99 
en una matriz, 60, 215-216 
presentación, 92-93 . 

Números complejos nonnahl.ildos, 
92 

Números de línea de programa, 109 
cómo trasladarse a, 111 

Números equivocados, corrección, 
49-50 

Números más grandes permisibles 
para una coO\'ersión entre 
b..lses, 248 

Números negativos, 27, 78 
no decimales, 248 

Números pequeños. Viase 
Exponentes de diez 

Números reales, -13, 60 
comparación, 151 
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o 
O, lógica, 250, 323 
Objetos. Vrase Tipos de datos 
OCT (función, HP-41), 171, 335 
OFF (función), 323 
ON (función), 323 
Operadones, índice de, 310-335 
Operandos. Véase Números 
Optimización de programas de la 

HP-4I , 173 
Orden de 

cálculo, 31, 32·53 
entrada, JO 

Out of RanU, 33, 249, 286 
Véa5t' tambiñr Datos estadísticos, 

límites 

P 
poR (funciÓn, HP-4I), 171 
Pago, 192, 194 
Pantalla 

anunciadores, 19, 23, SO, 100 
contraste, 20 
fonnato, 34-36 
y registros de [a escala, 43-44 

Parada 
de integración, 201 
de un programa, 1 [4 
del Solver, 187 

Parada de un programa, 112, 114, 
122, 126, 129, 132, 145 

Paradas producidas por errores, 115 
Parametros, 71-75 

Alfa, 73, 74 
numéricos, 72 
registros de la escala (ST), 58-59, 

7J 
tablas de, 71 -72 

Paréntesis, 294 
Parte entera, 86 
Parte fraccionaria, 86 

en un número no decimal, 247 
Partes de números, 86-87 
Pausa (PSE), 131, 170, 325 
Pennutaciones, 87 
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PGM.FCN (menú), 23, 24, J05 
PGMI!'\rr (función), 203, 204, 323 
PGMSLV (función), 189,324 
Pi, (1f), SO, 81, lOS, 117, 324 
PIXEL (función), 135, 136, 158, 

162, 324 
"PLOT" (programa), 135, 158-165 

Waselambié" "DPLOT" (program) 
yeráficos 

Porcentaje, 79 
Porcentaje de cambio, 79-80 
Potencias. VMSt' Exponentes 
Precipitación, 229, 230, 232 
Precisión, 

completa, 34, 36 
de datos estadisticos, 237 
integración. VmSL' Exactitud 

de la integr.lción 
interna, 3, 34, 247 
trigonométrica 

Precisión completa, mostr.lT, 36 
Preguntas comunes, 254-256 
Presentación 

e.lementos de una matriz, 206, 
209, 211 

menús, 21-22 
números. Vra5t' Formato de 

presentación 
Previo 

contenido del registro X. VéaSt' 
Ultima x 

fila de menú([!J), 23 
linea de programa (. lesTI), 111 , 

114 
nivel de menú (1 EXlT 1), 21-12,23, 

25 
PRlNT (menú), 101, 102, 306 
Printinf l~ Disabled, 131 , 286 
PROB (probabilidad, menú), 87, 307 

combinaciones, 87 
factoriales, 87 
función gamma, 88 
número aleatorio, 88 
permutaciones, 87 
semilla de número aleatorio, 88 

Producto escalar, 94, 96, 220 
Producto vectorial, 97, 98, 220 

PROFF (función), 101, 324 
Programa 

181 , 279, 281 
borrado, 26, 119 
catálogo, 40, 69, 112, 149 
memoria, 115, 272 
.modo de entrada, 25, 109, 110, 

111-112, 113, 114, 115, 120, 
181,279,281 

nombres de, Véase Etiquetas 
de programa 

puntero, 111-112 
retornos, 143-145, 286 
salida, 121, 128-132 

Programa nulo, 118 
Programación, 108-175 

para el Solver, 179-182 
para integración, 197-199 
simple, IOS-120 
técnicas, 141 - 165 

Programación de teclas, 108 
V61Si.' lambirrr Programación 

Programas 
borrado, 26, 119, 120 
comprobación, 102, 114-115 
edición. Vra5l' Programa, modo 

de entrolda 
exccuciÓn. VraSi.' Ejecución 

de programas 
impresión, 104-105 

Progrllmillg Examplt,s alld Trdmiqlll!S, 
154, 175, 187, 239 

PRON (función), 101 , 104, 279, 286, 
325 

Pronóstico, 239-243 
modelos de cuna, 239-240 

Próxima 
fila de menú «(!), 23 
línea de programa (. 1 SST 1), In, 

112, 114 
Prueba 

bits de un número, 151, 250 
indicadores, 41, 150, 273 
tipo de datos, 151 
un programa, 102, 114-115 

Prueba \'erdadlfalso. Viase Regla 
"ejecutar si es verdadera" 
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Publicidad (ejemplo), 241 
Puerto de impresión, 101 
Puesta a cero de la calculadora, 

262, 267 
Punleros de índice, 211 , 223 

conlrol de, 223-224 
Punlo decimal 

como punto, 37 
como separador de dígitos, 36, 

275-276 
como signo decimal, 36, 275-276 

Puntos 
en números, 36, 275-276 
en series Alfa, 37 

Puntos de datos. V6tSl' Datos 
estadísticos 

Puntos en 1,1 pantalla ( ... ). VéaSt' 
Elipsis 

Q 
"QUAO" (programa), 173-174, 175 
QUIET (función), 256, 275, 326 

R 
R-O (función, HP-41), 171 
R-P (función, HP-41), 171 
Radianes 

a grados (conversión), 82, 83 
modo angular (RAD), 80, 81, 

93, 277, 281 
Rafees 

Aproximación, 188 
cálculo de, 178 
de una ecuación, 172, 183 
Vll'ISt' también Solver 

Rafces multiples, 183-186 
Raf? cuadrada, 78 
Raíz cuadrada de la suma de los 

cuadrados. Vease Nornla de 
Frobenius 

Rafz cubica, 78, 255 
RON (función, HP-4\), 271 
Recíproco, 78 
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Rectangular(es), 
coordenadas, 84-85, 90-91 
modo, 22, 80, 91 

Recuperación de datos, 55-59, 61 
en el registro Alfa, 66. 133 

Redimensionar una matriz, 217 
Redondeo de números, 3. 34, 86 
Reemplazo de las balerías, 258-260 
Registro Alfa, 38-40, 272 

almacenamiento y recuperación. 
65-66 

borrado. 26, 39 
capacidad de, 39, 130 
edición (cómo agregar), 39, 130 
impresión, 40, 102, 132 
presentación, 40, 129, 132 
reemplazo del contenido de, 39, 

130 
Registro continuo (impresión de), 

102, 114 
RegistroT, 43, 45, -17, 58-59, 73, 187 

duplicación automática de, 47 
Registro X, 43-51 , 55, 58-59, 73 

borrado, 25-26, 48 
comparación con cero, 151 ,332 
comparación con el registro Y, 

151,331 
comprobación de, 151, 332 
e INPUT, 121-122 
en el Editor de matrices, 211-213 
intercambio con el registro Y, 30, 

33, 44-45, 52-54 
intercambio con otro registro o 

variable, 331 
para datos estadísticos, 228-229 
y la integración, 202, 203 

Registro Y, 43, 45, 58, 59, 73 
intercambio con el registro X, 

30, 33, 44-45, 52->1 
para datos estadísticos, 228-229 

Registro Z, 43, 45, 58, 59, 73 
Registros de almacenamiento, 55, 

57-58, 63-64 
almacenamiento de datos en, 57 
borrado, 26, 64 
conversión a tipo real, 99 
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com'ersión a tipo complejo, 50, Rotación 

98-99 de un número de 36 bits, 250, 251 
edición, 235-237 el registro Alfa, 135 
impresión, 64, 102 Rotación de la escala, 44, 328 
manejo de, 63-64 RPN (Notación Polaca Inversa), 4, 
número de, 57, 64 42,53 
presentación, 128 ventajas, 32 
recuperación de datos de, 58 RTN (función), 112, 143-145,328 
visualización, 128, 235-237 Véase también Subrutinas 

Registros. Viase Escala, registros O 

Registros de almacenamiento S Regla "ejecutar si es verdadera", 
149, 151 5.1lida, 121, 12S-132 

Regresión lineal (UNF), 239, 240 Vitlse también Impresión 
VéaSt' también Ajuste de curva Salida automática, 22 

Regresión. VéaSt' Ajuste de curva Salto. Vtase Bifurcación 
Reparación. Véase Servicio "SAREA" (programa), 122, 126, 128 
Reservados Selección 

indicadores, 273, 280-282 de un menú, 21-22 
nombres de variables, 227 de un modo, Véase Modo(s) 

Residuo (módulo), 87 de una base no decimal, 245, 251 
Resolución Separador de dígitos, 36, 276, 281 

de sistemas de ecuaciones linea les, Series Alfa, 37, 60, 65-66 
221 caracteres especiales e.n, 134, 

de una incógnita, 178 138-139, 288-289, 291 
indicador, 278, 281 en e.1 catálogo de variables reales, 

Restauración del valor anterior de 62 
un elemento de matriz, 213 en matrices, 60 

Resta. VtaSt' Aritmética en programas, 130-131 
Rl!st rictl'd QPI! ratio" , 286 en registros de almacenamiento, 
Resultados, 60 

intermedios, 31-32, 42 entrada, 37, 130 
presentación, 128-129 manipulación, 65-66, 132-135 

Resultados complejos, 94, 169-170, Series. Véase series Alfa 
278 Servicio, 260-265 

inhabilitar, 170 ca rgos, 264 
Resultados intermedios, 31, 32, 42, centros, 263-264, dentro de la 

52 contra tapa 
Resultados reales sotamenle, 94, 170, cómo obtener, 263-264 

278, 282 contratos, 265 
Retorno fuera de los Estados Unidos, 264 

de orilla, 280, 282 . 1 SHOW 1, 36 
final, 280, 282 linea de programa, 246 

Retroceso, 25 matriz, 207 
Rigel Centauro, 51 número no decimal, 246 

registro Alfa, 40 

Indlce tem'tico 34. 

Publicidad (ejemplo), 241 
Puerto de impresión, 101 
Puesta a cero de la calculadora, 

262, 267 
Punteros de índice, 211, 223 

conlrol de, 213-224 
Punlo decimal 

como punto, 37 
como separador de dígitos, 36, 

275-276 
como signo decimal, 36, 275-276 

Puntos 
en números, 36, 275-276 
en series Alfa, 37 

Puntos de dalos. ViaSl' Datos 
estadísticos 

Puntos en 1,1 pantalla ( ... ). Véa$t' 
Elipsis 

Q 
"QUAD" (programa), 173-174, 175 
QUIET (fundón), 256, 275, 326 

R 
R-D (fundón, HP-41), 171 
R-P (función, HP-4I), 171 
Radianes 

a grados (conversión), 82, 83 
modo angular (RAD), so, 81, 

93, 277, 281 
Rafees 

Aproximación, 188 
cálculo de, 178 
de una ecuación, 172, 183 
Véa5l.' lam/libl Solver 

Raíces multiples, 183-186 
Raf? cuadrada, 78 
Raíz cuadrada de la suma de los 

cuadrados. Viase Norn1a de 
Frobenius 

Rafz cubica, 78, 255 
RON (fundón, HP-41), 271 
Recíproco, 78 
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Rectangular(es), 
coordenadas, 84-85, 90-91 
modo, 22, SO, 91 

Recuperadón de datos, 55-59, 61 
en el registro Alfa, 66. 133 

Redimensionar una matriz, 217 
Redondeo de números, 3. 34, 86 
Reemplazo de las balerias, 258-260 
Registro Alfa, 38-40, 272 

almacenamiento y recuperación. 
65-66 

borrado, 26, 39 
capacidad de, 39, 130 
edición (cómo agregar), 39, 130 
impresión, 40, 102, 132 
presentación, 40, U9, 132 
reemplazo del contenido de, 39, 

130 
Registro continuo (impresión de), 

102, 114 
RegistroT, 43, 45, -17, 58-59, 73, 187 

duplicación automática de, 47 
Registro X, 43-51, 55, 58-59, 73 

borrado, 25-26, 48 
comparación con cero, 151,332 
comparación con el registro Y, 

151,331 
comprobación de, 151, 332 
e INPUT, 121-122 
en el Editor de matrices, 211-213 
intercambio con el registro Y, 30, 

33, 44-45, 52-54 
intercambio con otro registro o 

variable, 331 
para datos estadisticos, 218-229 
y la integración, 202, 203 

Registro Y, 43, 45, 58, 59, 73 
intercambio con el registro X, 

30, 33, 44-45, 52-5-1 
para datos estadísticos, 228-229 

Registro Z, 43, 45, 58, 59, 73 
Registros de almacenamiento, 55, 

57-58, 63-64 
almacenamiento de datos en, 57 
borrado, 26, 64 
conversión a tipo real, 99 

com'ersión a tipo complejo, 60. 
98-99 

edición, 235-237 
impresión, 64, 102 
manejo de, 63-64 
número de, 57, 64 
presentación, 128 
recuperación de datos de. 58 
visualización, 128, 235-237 

Registros. Viase Escala, registros O 
Registros de almacenamiento 

Regla "ejecutar si es verdadera", 
149, 151 

Regresión lineal (LlNF), 239, 240 
Véa$t' lambiln Ajuste de curva 

Regresión. Wase Ajuste de curva 
Reparación. Véase Servicio 
Reservados 

indicadores, 273, 280-282 
nombres de variables, 227 

Residuo (módulo), 87 
Resolución 

de sistemas de ecuaciones lineales, 
221 

de una incógnita, 178 
indicador, 278, 281 

Restauración del valor anterior de 
un elemento de matriz, 213 

Resta. Viase Aritmética 
Rl!st rictl!d OPI! ratio", 286 
Resultados, 

intermedios, 31-32, 42 
presentación, 128-129 

Resultados complejos, 94, 169-170, 
278 

inhabilitar, 170 
Resultados intermedios, 31, 32, 42, 

52 
Resultados reales solamente, 94, 170, 

278, 282 
Retorno 

de orilla, 2SO, 282 
final, 2SO, 282 

Retroceso, 25 
Rigel Centauro, 51 

Rotación 
de un número de 36 bits, 250, 2S1 
el registro Alfa, 135 

Rotación de la esca1a, 44 , 328 
RPN (Notación Polaca Inversa), 4, 

42,53 
ventajas, 32 

RTN (función), 112,143-145,328 
Véase también Subrutinas 

s 
5.1Iida, 121, 12S-132 

Viase lambién Impresión 
Salida automática, 22 
Salto. Viase Bifurcación 
"SAREA" (programa), 122, 126, 128 
Selección 

de un menú , 21-22 
de un modo, Véase Modo(s) 
de una base no decimal, 245, 251 

Separador de dígitos, 36, 276, 281 
Series Alfa, 37, 60, 65-66 

caracteres especiales e.n, 134, 
138-139, 288-289, 291 

en el catálogo de variables reales, 
62 

en matrices, 60 
en programas, 130-131 
en registros de almacenamiento, 

60 
entrada, 37, 130 
manipulación, 65-66, 132-135 

Series. V~ series Alfa 
Servicio, 260-265 

cargos, 264 
cenlros, 263-264, dentro de la 

contra tapa 
cómo obtener, 263-264 
contratos, 265 
fuera de los Estados Unidos, 264 

. 1 SHOW 1, 36 
linea de programa, 246 
matriz, 207 
número no decimal, 246 
registro Alfa, 40 
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Si,.n Ihv, rsal, 188, 286 
Signo de un número, 27, 248 
Signo decimal. 34, 36, 276, 281 
Sirio, 51-52 
Sistema de ecuaciones lineales. 

Véasr Ecuaciones lineales 
simultáneas 

SIZE (función), 57, 64, 329 
Slll Error, 286 
"SMILE" (programa), lJO, 139 
Solicitud de entr.,da, 121 - 128, 129 
SOlve(Solv'l,287 
Solve_lnu" RTN Lost , 286 
SOLVER (menú), J07 
Solver, 178-195 

cómo funciona, 179, 186-188 
cómouti!izaren un programa, 189 
enlrada de estimaciones, 178, 

183-186, 189 
error matemático, 187 
f(x) - O, 179 
interpretación de resultados, 

187-188 
interrupción, 187 
máximo, 188, 284 
menú de variables, 125-126, 180 
mínimo, 188, 284 
parada, 187 

preparación de programas para, 
179-182 

programas (fundones), 178, 
179-182 

reanudar, 187 
utilización, 178-183 
Véase fambibr "OPlOT" 

(programa) 
Sonido, inhabilitar, 275 
ST +, ST -, 51"', Y STI (fundones, 

HP41),I72 
STAT (menú), 231, 240, 308 
Stat "atn Error, 287 
Submatrices, 226-227 

extriler, 226 
incluir, 226-227 

Submenús, 23-25 
Subrutinas, 143-145 

anidadas, 144 
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direcciones de retomo, 144-145, 
2B6 

Subrutinas anidadas, 144 
Suma de fila, 220 
Suma. Véase Aritmética 

T 
/, tiempo, 190 

Tamaño de palabra, 2~8-249 
Tangente, RO 
Tasa de interés, 192, 193-195 
Tecla EjecutarlParar( IRIS 1), 113-114, 

122, 126, 131, 145, 147, 152, 
155, 156, 158-159, 162-163, 
170, 187,201,328 

Teclado del usuario (HP-4I), 167 
Teclas de flecha, 

[!J, 25 
[!]y [!J , 23, 114 

• • • ,y 
+ , 206,209,211, 212,213 

Temperatura, 
almacenamiento, 260 
funcionamiento, 260 

Tierra, 51 
Tipos de datos, 43, 56, 60 

Series Alfa, 37, 65-66 
números complejos, 90, 169 
matrices, 205 
matrices complejas, 214 
Oltmeros reales, 43, 60 

<Too fh :0,249,287 
TOP.FCN (menú), 22, 23, 308 
Transpuesta de una matriz, 219 
Trigonometría, 80-82 

funciones , 80-82 
funciones inversas (arco), 81-82 
modos angulares, 80 
modos de coordenadas, 80 

"TVM" (programa), 192-]95 
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u 
Ultima x, 

definida, 48 
para corregir errores, 48, 49-5{) 
para reutilizar números, 48, 

50-52 
recuperación (. ILASh 1), 48 

v 
Valor absoluto, 86, 310 
Valor actual, 192 
Valor anterior de un elemento de 

matriz, 213 
valor de x, 

entrada de, para estadísticas, 
228-229, 233, 238 

pronóstico, 240, 243 
valor de y, 

entrada de, para estadísticas, 
228-229, 233, 238 

pronóstico, 240, 243 
Valor del dinero en función del 

tiempo, 192-195 
Valor futuro. Véilse Pronóstico 
Valor pronosticado. VéaSf'Pronóstico 
Variable 

de integración, 197, 200 
menú, 125-128, lBO, 198 
V61se tambiill variables de menú 

Variables, 55, 56-57, 62-63 
almacenamiento de datos en, 

55-56, 121-128 
borrado, 26, 62 
creación, 56 
en catalogas, 40, 62 
entrada, 121-124, 125-128 
impresión, 63, 101 
manejo, 62, 63 
nombres de, 56 
presentación, 128-129 
que funcionan como parámetros, 

71-72 

Te<uperación dalos de, 56-57 
visualización, 128-U9, 132 

Vector 
producto escalar, 9~, %, 220 
producto vectorial, 97-98, 220 

Vector unitario, 220 
de un número complejo, 86, 210 

Vectorial(es) 
aritmética, 93-98, 218-219 
fundones, 94, 220 
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Visualización 

cantidad de memoria disponible, 
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del registro Alfa, 40, 129-131 
lineas de programa, 111 
precisión completa, 36 
una variable o registro, 128-129 
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"VOL" (programa), 180-183, 189 

x 
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XEQ (función), 70, 112 
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Y, lógica, 250, 311 
"YEA R" (programa), 147 
Vn, 149, 151 ,287 
y~, 78 

Caracteres especiales 
--.Jo , 19, 20 
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Cómo ponerse en contacto con 
Hewlett·Packard 

Para obtener información acerca del uso de la 
calculadora. Si Ud. tiene preguntas sobre el uso de la 
calculadora, revise primero la Tabla de Contenido, el Indice y 
las "Respuestas a preguntas comunes" en el Apéndice A. Si no 
encuentra la respuesta en este manual, puede ponerse en 
contacto con el departamento de Apoyo Técnico para 
CalcuJadoras en la siguiente dirección: 

Hewlett·Packard 
Calculator Technical Support 
1000 N.E. Cirde Blvd. 
Corvallis, QR 97330 
U.S.A. 

(503) 757·2204 
de 8:00 a.m. a 3:00 p.m. hora del Pacífico 
de lunes a viernes 

Para obtener servicio de reparación. Si su calculadora no 
está funcionando correctamente, vea el Apéndice A para 
determinar si la unidad necesita reparación. El Apéndke A 
también contiene infonnación importante en cuanto al servicio 
de reparación. Si la calcu ladora necesita reparación, envfela al 
Centro de Reparaciones de Calculadoras en esta dirección: 

Hewlett·Packard 
CalcuJator Service Center 
1030 N.E. urde Blvd. 
CorvaUis, OR 97330 
U.S.A. 
(503) 757·2002 

Para mayor información acerca de los distribuidores 
de Hewlett.Packard, productos y costos. Llame al 
siguiente número (Uamada gratis en los EE.UU.): 

(800) 752.(J9()() 
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