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Una discusión práctica, 
problema por problema, de los sistemas 

lógicos usados en las actuales 
calculadoras científicas de bolsillo. 



Calculadoras científicas de bolsillo -
la verdadera historia. 
Incluso a los m ás reducidos precios que en la 
actualidad tienen estas calculadoras. la compra 
de una de ellas puede ser una inversión 
relativamente importante. Por lo tanto. antes de 
comprarla. debe Vd. considerar los puntos que 
se exponen en este folleto . 
Si va Vd. a gastarse más de 7.000 pesetas en una 
calculadora científica de bolsillo. estit Vd. obligado 
consigo mismo a elegir con cuidado. Ademú~ debe 
Vd. saber que la apariencia externa de una calculadora 
suele revelar muy poco sobre su autentica potencia de 
cúlculo. 

Para ayudarle a resolver problemas científicos 
complejos. como los que encuentra Vd. en la prúctica 
real. Hewlett-Packard cree que una calculadora deberia 
ofrecerle algo más que las funciones logarítmicas. 
trigonométricas y exponenciales que se obscnan a 
simple vista en un teclado. Deberit ofrecer registros de 
memoria para almacenar cons­
t,lntes y resultados intermedios. 
Deberá ofrecerle un sistema 
lógico que sea simple. conse­
cuente y práctico de uti lizar. 

Mús importante aún: deberá 
proporcionarle confianza. la 
confianza quc produce el saber 
que cualquier problema puede 
ser abordado de la misma forma. 
en una forma consecucnte y que 
se puede Vd. fiar de todas las 
soluciones que obtiene. 
Tres sistenJas lógicos de 
calculadoras : comparación 
En las pitginas siguientes 
demostraremos que calculadoras 

que parecen iguales no suelen hacer lo mismo. usando 
cinco ejemplos de problemas. ¿Por qué? Para que pueda 
Vd. comparar la sencillez. potencia y comodidad de 
los tres diferentes sistemas lógicos usados en las actuales 
calculadoras cientificas de bolsillo: 
l. La olación Polaca Inversa ( RPN en nomenclatura 
inglesa, sistema desarrollado por el !11(1/emlÍt;co polaco 
Lukllsiell'íc: ) co n una «csc<'l lcra» opcn.tliva de 4 registros 
de memoria y por lo menos un registro direcciona blc 
de almacenamiento de constantes. 
Este e el sistema usado en lodas las calculadoras de 
bolsillo Hewlett-Packard. 
2. Notación algebraica modificada sin teclas de p¡lréntcsis 
pero conjerarquia de operaciones. tres registros internos 
de trabajo y un registro de almacenamiento de 
constantes. A este le llamaremos el (Sistema A)). 
3. Notación algebraica modificada sin teclas de parénte­
sis ni jerarquía de operaciones pero con dos registros 

internos de trabajo y un re­
gistro de almacenamiento de 
constantes. Le llamaremos 
«Sistema B». 

Creemos que Vd. desea com­
prender las diferencias em re estos 
sistemas <tilles de decidir cual 
calculadora cientifica de bolsillo 
satisface sus necesidades. Además 
esperamos que Vd. estará de 
acuerdo con nosotros en que la 
notación polaca inversa (RP ) 
ofrece la forma mils eficiente y 
más consecuente de evaluar pro­
blemas complejos en un aparato 
calculador de tamaño de bolsillo. 

Las actuales calculadoras científicas de bolsillo 
utilizan uno de estos tres diferentes sistemas 
lógiCOS : Notación Polaca Inversa. notación 
algebraica modificada con jerarquia operativa 
y notación algebraica modIfIcada Sin Jerarquia. 
Antes de comprar ninguna calculadora científica 
de bolsillo debe Vd. conocer las diferencias entre 
estos sistemas y determinar cual es el que más 
conviene a sus necesIdades de cálculo. 



RPN - Notación Inversa - el único lenguaje que le pennite hablar 
con confianza y lógica consecuente a una calculadora de bolsillo. 
En 1967 Hewletl-Packard se embarcó en un gran 
esfuerzo de innovación y desarrollo : diseñar una 
familia de calculadoras-computadoras de suficiente 
pOlencia como para resolver complicados problemas 
científicos o técnicos pero que. a la vez. fuenm 
sencillas de manejo para que pudieran ser utilizadas 
por cualquier persona mús o menos familiarizada con 
la s matemáticas. 

Como parte de este esruerzo. Hewletl-Packard evaluó 
cuidadosamente la s ventajas e inconvenientes de los 
diversos lenguajes que puede US4:lf un operador para 
comunicarse con una máquina electrónica de calcular. 
Entre los que se estudiaron se encontraban : 

• Lenguajes de computadoras como el BASIC y el 
FORT RA 

• Varias fOrInas de 1l00ación algebraica 
• La notación inversa RPN. - un lenguaje sin paréntesis. 

pero claro y exento de toda ambigüedad. derivado 
del que desarrollara el matemático polaco. Jan 
Lukasiewicz. 

Como podría esperarse. cada uno de estos lenguajes 
resultó ser ideal para un tipo concreto de aplicación. 
Para sus calculadoras programables de mesa de mayor 
capacidad . HelVlell-Packa rd seleccionó el BAS IC. Para 
sus otras potentes calcu ladoras de mesa. con menor 
ca pacidad de almacenamiento. HewJett- Packard eligió la 
notación algebraicH . 

Pero. dados los limites de diseño de una calculadora 
cielllifica de bolsillo. el RP resultó el sistema mas 
sencillo. más eficiente. mús consecuente. de resolver 
complejos problemas matemáticos. 

Solo el lenguaje RPN ofrece estas poderosas 
ventajas 
Comparado con otros sistemas lógicos. cree Hewlett­
Packard que únicamente la notación inversa O (<len­
guaje» RPN - en combinación con un bloque opera tivo 
de 4 memorias automáticas - puede ofrecer estas 
poderosas ventajas : 
1. Puede usted ingresar sus datos siempre en la misma 

forma. por ejemplo. de izq uierda el derecha. es decir 
en una ecuación . Sin embargo. no son necesarias unas 
teclas con paréntesis ni tampoco una complicada 
(jerarquía de operaciones». 

2. Puede usted siempre continuar a lo largo de su 
ecuación o problema de la misma forma : cuando 
mete usted un número se pregunta ~(¿ e trata ahora 
de hacer una operació n?) Si así es. la realiza . Si no. 
pulsa lENTER+ 1 y mete Vd . el nÚmero sigui enle. para. 
si procede. rea lizar una operación. 

3. Usted puede ver lodos los resullados illlermedios -
a medida que van siendo calculados de modo que 
Vd . va pudiendo comprobar el progreso de su calculo. 
T,ln importante como esta característica es la de que 
usted puede revisar de nuevo todos los números 
almacenados en la calculadora. en cua lquier momento. 
pu Isa ndo u nas pocas tcclas. No existen da tos ~(ocu ItOS». 

4 . o tie ne usted que pensar en como va a hacer el 
cálcu lo de su problema antes de ponerse a hHcerlo a 
menos que el problema sea tan complejo que puede 
requerir el almacenamiento simulté'lneo de tres o mils 
resultados intermedios. 

El metodo RPN consiste en cuatro pasos faciles de recordar. 
Una vez aprendido puede aplicarse a casi todas las 
expresiones matemáticas conocidas. 

5. Puede usted deshacer un error puesto que lodas las 
opcfé1ciones son ejecutadas secuencialmente en cuanto 
se pulsa la tecla adecuada. 

6. o tiene usted que anotar y reingresar resultados 
intermedios un auténtico a horro de tiempo cuando 
sc trabaja con nllmeros de ocho o nueve digitos cada 
uno . 

7. Puede usted comu nicarse co n su calculadora con 
confianza. porquc sa be usted que lodo se puede hacer 
siempre de la misma forma. con una lógica 
consecuente. 

Si todo ello le parece demasiado bueno para ser cicrto. 
denos un voto de confianza provisional y enseguida 
podrú tener la ocasió n de convencerse por sí mismo. 

Pero. primero. tenemos que describir como funcionan 
la notación RPN y el bloque opefé1tivo de 4 memorias. 

El método RPN - Se requieren unos pocos 
minutos para aprendérselo pero puede ahorrar 
años de fustración 
Sí. el método RP requiere un minimo de aprendizaje. 
Pero una vez lo ha aprendido usted podrá usarlo para 
resolver cualquier expresió n matemática - con confianza. 
con lógica . 

He aquí solo cuatro sencillos pasos a seguir: 
l . Empezando por el lado izquierdo del problema. enlre 

el primer número. 
2. Decida si se puede hacer algu na operación. En caso 

afirmativo. h~lgala . 
3. Si. de momento. no se trata de hacer ninguna 

operación con ese nÚmero. pulsel ENTERt I para guardar 
ese número para su posterior uso. 

4. Repita los pasos I a 3 hasta que esté terminado su 
cú!culo. 

En el gmbado de arriba se muestra un diagrama 
lógico del método RPN . 



Aritmética sencilla, por el sistema RPN. 
Solo pa ra demostrar como runcio na. va mos a probiu el 
método RPN en dos senci ll os problemas (que volvere­
mos a usa r elllas compa racio nes de la púgi na siguie nte). 

Problema 3 x 4 = 12 

So luc ió n RPN : 

Paso 

, . Pulse el primer número 
2 . Puesto que so lo hemos metido un 

solo número no es posible una 
operación. Pulse I ENTER+ I 

3. Pulse el número siguiente 
4. Puesto que ambos números están 

en la ca lculadora, se puede realizar 
la mu lt ipl icación entre ambos 

Problema: (3 x 4) + (5 x 6) = 42 

So luc ió n R PN : 

Paso 

1 . Introduzca el primer número 
2. No son posibles operaciones. 

Pulse I ENTER+ l. 
3. Introduzca el segundo número 
4 . Puesto que ambos números están 

ya en la ca lculadora, la primera 
mu lt ipl icación es posible 

5 . Introduzca el siguiente número (El 
primer resultado intermedio es auto­
máticamente almacenado para pos­
terior uso) 

6. No es posible una operación. 
Pu lse I ENTER+ l. 

7. Introduzca el siguiente número 
8 . La segunda multi plicación es 

posible puesto que ambos números 
están en la calculadora 

9. La suma entre los dos resultados 
intermedios es posible pues ambos 
han sido ca lcu lados y almacenados 
en el bloque operativo de 4 regist ros 

Pulse 

rn 
I ENTER+ I 

0 

[El 

En la 
pa nta ll a 

v e r a 

3 

3 
4 

12 

Vea 
en la 

Pulse pa nta ll a 

rn 3 

IENTER+ I 3 o 4 

[El 12 

m 5 

I ENTER+ I 5 

~ 6 

[El 30 

42 

Si nos ha seguido Vd. has ta aq uí. habrá usted observado 
dos cosas muy importantes: 

\. Que los dos pro blemas ha n sido resueltos de la mi sma 
for ma lógica. usa ndo el mismo conj unto de reglas 
senci llas. 

2. Todos los resultados intermed ios ha n sido presentados 
en pa nta lla a medida que iba n sie ndo ca lculados y 
han sido almacenados y recuperados en el momento 
necesa rio pa ra completa r el cálculo. Co n la notació n 
RP y un bloq ue opera ti vo de 4 registros de memo ria . 
no existe casi nunca la necesidad de anota r resultados 
intermedios. 

Como funciona el bloque oper a tivo de memorias 
Los cuatro registros del bloque opera tivo o ri gi na l de 
Hewlett-Packa rd pueden ser represe ntados por el 
siguiente diagrama. 

T Reg istro m ás a lto 
z l-----l 

y 

X 1---- -1 Pa nta lla 

Cuando ingresa mos un nllmero , va a l registro X a ra 
su presentació n en panta lla. Pulsa ndo la tecla ENTER+ 
se dupl ica el contenido del registro X en el registro Y 
y mueve todos los ot ros números que .hu biera en el 
bloq ue una posició n hacia arri ba. 

Cuando se pulsa una tecla de operació n « (±J,B . ~, 
~,0) esta se rea liza entre los números que existen 
en los registros X e Y y el resultado aparece en el 
registro X. es decir. en la panta lla. Todos los demás 
números en los otros registros descienden un luga r. 
automática mente. 

Para demostra r esto. he aq uí lo que ocurre con el 
bloq ue. a l resolver el problema (3 x 4) + (5 x 6) = 42 

T 

Z 
y 

X 3 

3 

3 

3 12 

4 12 5 

12 12 

5 5 12 

5 6 30 42 

Como pueden ustedes ver. todos los números entran 
en el bloque de modo que el último ingresado es el 
primero que sa le. en el de bid o orden pa ra su posteri or 
uso. 

Una vez descri ta la forma en que opera la lógica 
RP . podemos hacer nuestra comparación. - problema 
a pro blema - ent re este sistema y otros util izados en 
los actuales ca lculadoras cientí ficas de bo lsillo. 

Creemos que lo encontrará interesa nte. 



RPN contra sistema algebraico. 
Una comparación práctica usando tres 
calculadoras distintas y problemas 
científicos reales. 

Como decíamos a ntes. calculadoras que parecen iguales 
a simple vista . no so n necesariamente iguales. 

¿Como. pues. decide usted cua l es la ca lculadora 
científica de bolsillo que conviene mejor a sus necesi­
dades ? Le proponemos estos criterios y le sugerimos 
que los tenga presentes cuando lea usted lo que expone­
mos en las pilginas que siguen : 

Criterios p ara valorar una ca lculadora científica 
de bolsillo : 
1. Usted compra una calculadora científica de bolsill o 

porque usted trabaja co n complejos problemas técnicos 
o científicos. Por lo tanto. la calculadora mi sma 
no debería ailadir más complejidad, 

2. Usted debe elegir la ca lculadora que le ofrece más 
confia nza - la seguridad de que se puede co nfiar en 
los resultados que obtiene. 

3. Debe usted elegir una calcu ladora que puede reso lverle 
complejas ecuacio nes de acuerdo co n una s reglas que 
son [{¡ci les de reco rdar y que so n siempre las mi sma s. 
sea cu,,1 sea el cálculo de que se trate. 

4. Además. debe usted elegir una calculadora que 
ofrezca la s características y funci o nes que rea lmel1le 
necesita usted para la clase de problema (.'011 que usted 
sI/ele trabajar, 

Comparación 1: aritmetica simple 
Empecemos nuestras comparaciones co n el 
problema aritmctico que utili za mos antes. 

mi smo 

Problema: 3 x 4 = 12 

Siste m a So lución 

RPN : 

A: 

B: 

Número de 
pulsa­
ciones 

4 

4 

4 

Como ya hemos visto. la solució n RP N se ba sa en 
una s pocas reglas sencillas. Pero el hecho de que usted 
pueda resolver este pro blema en una máquina a lge braica 
precisa mente en la fo rma que está escrit o ofrece una 
clara ventaja - lo cual ex plica por qué b mayoría de 
la s ca lculadoras de bo lsi llo utilizan lógica algebraica. 

Si usted necesita unica mente reso lver este tipo de pro­
blema aritmético sencillo. lo má s probable es que usted 
no esté bu sca ndo una calculadora cielllíjiC{( de bo lsillo. 
Entonces. vea mos algo ligeramente mils complicado. 

Comparación 2 : suma de productos 
Este segundo problema es también uno de los que 
utili zamos a ntes para explica r el método RPN . Pero 
veamos como lo resolverían las calcu ladoras que 
utiliza n los ot ros dos sistemas lógicos. 

Problema: (3 x 4) + (5 x 6) = 42 

Sistem a Solución 

RPN : 3I ENTER+ 14~ 5 I ENTER+ I 6 ~ lB 
A : 

B : 

Número de 
pulsa­
c iones 

9 

8 

11 

La secuencia de toques de tecla del Sistema A es fácil 
de recordar puesto que, como ocurre en el primer 
pro blema. sigue la ecuación algebraica . Los paréntesis 
no so n necesa ri os porque la jerarquía de operacio nes 
rea liza la segunda multiplicació n antes que la suma. 
Sin embargo. merece la peml destaca r que el segundo 
resultad o intermed io no es prese ntado en panta lla. 

Puesto que la ca lculadora del Si stema B solo tiene 
dos registros internos de trabajo. no era capaz de 
almacenar a uto máticamente el primer resultado inter­
medi o. En vez de ello. el usuari o deberá almacenarlo y 
reclamarlo ma nualmente en el mome nto debido con el 
único regi stro de memoria de la ca lculadora a l que 
nosostros podemos diri girnos. Esto por supuesto significa 
que usted no podrá usar este registro como a lmacenaje 
de co nsta ntes o para o tros datos. 

Comparac i ón 3 : producto de sumas 

Problema : (3 + 4) x (5 + 6) = 77 Número d e 
pulsa­

c iones d e 
t ecl as Sist em a Soluc ió n 

RPN : 3I ENTER+ 14 IB 5 IENTER+ I 6 IB~ 9 

A : 12 

B: 11 

Aunque este pro blema es muy similar al anterior. 
demuestra algunos puntos importa ntes de la s vcnt.::ljas 
del metodo RP sobre los sistema s a lge braicos mod i­
ficad os. 

l . Con el R P N ambos pro blemas se resue lve n exacta­
mente de la mi sma fo rma. La unica diferencia es que 
las operaciones [±] y ~ se invierten exactamente 
igual que en las ecuacio nes a lgebraicas. En ambos 
problemas el bloque operativo de 4 registros de me­
mo ria almacena y recupera los resultados intermedios. 
y a mbos resultados intermed ios son presentados en 
panta lla en el momento de ser calculados de manera 
que usted puede comprobar el progreso de su cúlculo 
a medida que 10 va haciendo. 

2. Con el sistema «A » hay diferencias significat ivas 
entre la s solucio nes de estos dos problemas tan 
simi lares. 
Esto es porque los efectos de la jera rquía operat iva 
deben ser considerados cuidadosa mente antes de que 
teclee su problema en la máquina. Si usted o lvida 
que la multiplicació n se efectua antes que la suma 
pod ri a usted teclear el problema del producto de 
suma s tal y como está escrito usted o btendría una 
respuesta incorrecta porque la jerarquía operativa 
interpreta ría el problema como 3 + (4 x 5) + 6 = 29. 
Otra manera de abordar este problema podría ser : 
3 lB 4 ISTOls lB 6~ IRCl l El. Esto le daría ademas 
un resultado incorrecto porque la jerarquía de 
o peracio nes interpretaría a ho ra el pro blema como : 
5 + [6 x (3 + 4») = 47. 

3. Con el sistema B ambas problemas so n abordados 
de la misma y consecuente fo rma . Pero como veremos 
en las siguientes comparacio nes la limitada capacidad 
de almacenam iento de estas ca lculadoras restr inge 
severamente su capacidad de resolver pro blema s 
complejos a menos que el usuario a no te y rei ntro­
duzca en la máq uina resultados intermedi os. 



Comparación 4 : calculo mixto 

Problema : Log 1(4 x 5) + (297 3)1 x 
( 1197 (2 + 4)1 + 1( 13 + 7r) 7 4 1l = 10.60337500 

Número de 
pulsa· 

Sistema Solución ciones· 

RPN: 4 I ENTER+ 1 5~29 I ENTER+ 1 3El[±] 
1 lag 119 1 ENTER+ I 2 1 ENTER+ I 4 [±] El 

13 1 ENTER+ I @) [±] 4 El [±] ~ 28 

A 2[±]4§] [KJ~19§]lsTO I 13[±]@) 

§] El4[±] IRCL I §] ISTOI4 ~ 5 [±] 29 

El 3 §] 1109 1 ~ IRCLI §] 34 

B 4 ~ 5 §] ISTOl29 El 3[±] IRCLI§JI Iag 1 
Escribir resultado intermedio 
2 [±]4 §] [KJ ~ 19 1sTOI13 [±]@) 

El 4 [±] IRCLI ~ 
Reintroducir resultado intermedio. 

32" 

. En algunas calculadoras Incluyendo la HP· 45 y la HP · 65 es necesaria una tecla 
de prefijo para activar algunas funCiones tlascendentes. Ellas teclas de prefijo no 
se nan Incluido en los elemplos 

.. No Incluye pulsaCiones de teclas requef1das para reingresar el resultado 
intermedio 

Aunque este problema de calculo mi xto es mas com· 
piejo que nuestros ejemplos anterio res es tambien más 
ca racleri slico de los lipos de problemas que puede 
usted encontrar en situaciones reales. 

Co n el mélOdo RP puede uSled aborda r eSlos 
problemas exactamente de la misma formé! en que 
abordamos los problema s anteriores. 
l . Empezando por el lado izq uierdo de la ecuación 

introduzca el primer número que encuentre . 
2. Delermine si es posible hacer a lguna o peració n. Si 

así es. realícela. 
3. Si no . pulser.I E~N"'T;=ER"+'"'1 para al macenar el nlimero para 

uso posteri or. 
4. Repila los pasos 1 a l 3 hasla que esle complelO su 

c{llculo. 

Por lo tanto. en una ca lculadora co n lógica RP N 
uSled puede imroducir lodos los dalos en el mismo 
orden en qoe aparecen en el problema a resolver. 

y por lo tanto. igual que antes. el bloque operativo 
de memoria va registrando automáticamente los 
resultados intermedios. 

En este problema son necesa rios los 4 registros. 

Con el sistema A tendríamos que proceder como 
sigue : 
l . Sin o lvidarnos de la s reglas de jerarquia de o pera· 

c ió n (ni de '" posibilidad de almacenamiemo de la 
calculadora) hay que pensar el pro blema e mero para 
determinar 1::1 mejor forma de abordarlo. 

2. Reestructurar mentalmente el problemél de modo que 
quede conforme con la lógica de la maquina. 

3. Decidir cmlles son los resultad os intermedios que 
deben ser é.l lmacenados manualmente y reclamados 
del registro de memoria para constantes. 

4. Po nernos a resolver el pro blema . 
A menos que realice los pasos I al 3 cuidadosa menle. 

es muy posible que se Iro piece con un ca llejó n sin 
sa lida a milad de problema. 

Para resolver esta ecuación. por ejemplo. tuvimos 
que come nzar po r el lado derecho de la ecuación para 
evitar quedarnos sin registros de almacenamiento. Si 
hubiéramos comenzado en ollado izquierdo. el problema 
no podría haberse resuelto sin escribir un resultado 
intermedio. 

La solución del sistema B sigue siendo relativamente 
se ncilla . Pero. dado que nueSIrO problema de cálculo 
mixto incluye varios resultados intermedios. supera la 
capacidad de almacenamiento de las calculadoras que 
usa n este tipo de lógica. Por lo tanto el usuari o debe 
detenerse a mitad del problema para escribir un resultado 
parc i ~1I que deberá volver a introducir mas adelante. 

EslO puede pa recer un inconvenieme de poca impor­
tancia a menos que ocurra va rias veces durante un 
cillculo la rgo que comprenda números de 8 a 9 dígilOs 
cada uno. En tales casos la reintroducción manual de 
los datos puede aumentar co nsiderablemente las posibi­
lidades de error. 

Comparación 5 : otro cálculo mixto 
Para concluir esta comparación de 3 calculadoras nos 
gustaría invitarle é.I imaginar como cada tipo de ca lcula· 
doras resolvería el siguiente problema. Aunque usted 
encontrará las respuestas al pie de esta página , cúbralas 
por un momento y vea si puede escribir las secuencias 
correctas de pu lsación de teclas. 

Problema : [(2 + 3) x (7 - 4)J + 

[LOG V(5 + 8) x (9 - 2)J = 15.97952070 

na pisla : las 3 calculadoras lienen leela s de 1 IX 1 Y 
1109 l. En lodas las máquina s uSled las pulsa después 
de que aparezca en la panta lla el número cuya función 
quiere uSled oblener. Po r ejemplo, para o blener la V9 
uSled pu lsaría 9 y luego 91 IX 1 en las 3 calculadoras. 

Su solución RPN : _____________ _ 

Su solució n con el si slema A : ----------

Su solución con el sistema B: 

Nuestras Soluciones 
1. En las calculadoras RP . esle pro blema puede ser 

resuello de la misma rorma que hemos empleado pa ra 
todas las demús en este folleto. La secuencia correcta 
de ulsación de tecla es: 
2 ENTER+ 3~ 7 ENTER+ 413 ~5I ENTER+ 18 [±] 
9 ENTER+ 2 - x IX 109] [±] 

2. En una calcu a ora e slstemé.l A y B debe usted 
escribir un resultado intermedi o. La secuencia de pulsa· 
ción de teclas para ambas máquinas sería : 
2 [±] 3§] ISTOI7E1 4 §] .~ IRCLI§] 
escribir el resultado intermedio 
5 [±] 8§] ISTOI9 E12§]·~ IRCL I §] 1 IX~ t 109 1 [±] 
reilllroducir los resultados intermedios = . 

. EstBs 2 pulsaclonf!1ii de la tecla E1 no son necesarlBs en unB calculadora 
de Sistema B 



Hewlett -Packard le invita confiadamente 
a comparar la potencia de resolución 
de problemas de sus calculadoras de bolsillo 
con la de cualquier otra marca. 

Pero cuando lo haga asegurese de tener en 
c uenta la verdadera historia. 
Esperamos sinceramente que las páginas anteriores le 
hayan convencido de que puesto a elegir una calcula­
dora científica de bolsillo hay que considerar algo más 
que el tamaño. precio. o número de características o 
funciones que se observan a simple vista en el teclado. 

y puesto que solo las calculadoras de bolsillo I-Iewlell­
Packard ofrecen el metodo RP y el potente bloque 
operativo de 4 registros de memoria creemos que solo 
estas calculadoras orrecen lo siguicl1lc: 

Una forma simple. eficiente y consecuente de resolver 
problemas cientificos complejos de la vida real. Y la con­
fianza que deriva de saber que IOdos los problemas 
pueden abordarse de la misma forma y que usted puede 
confiar en los resultados que obtiene . 

Por eso le invitamos a comparar nuestras cHJcula­
doras científicas de bolsillo con las de cua lquier otra 
marca. 

Estamos seguros de que lras haber examinado la 
verdadera hislOria usted elegir .. I-Iewlell-Packard. 

l 

Todas estas calculadoras Hewlett · Packard de 
bolsillo y de mesa ofrecen ventajas del metado 
RPN y el bloque operativo de 4 registros de 
memoria. Tenemos un modelo para caSI cada 
una de todas las necesidades de cálculo. 



Unas palabras 
sobre Hewlett -Packard 

Las calcu ladoras descritas en este foll eto so n solamente 
un ejemplo de la capacidad de He\Vlell-Packard en 
análisis. dllculos y med idas electrónicas de precisión. 
Otros productos de He\Vlell-Packard van desde los 
relojes ató micos usados por la mayoría de los o bserva­
torios de todo el mundo. ha sta calculadoras progra­
mables de mesa . minico mputadores e instalación de 
sistema s completos. 
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